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STEM& MAKERS Ogretmen Atolyesi (ONLINE)

Amag: Maker ve STEM Egitim yaklagimi; Maker Hareketi DIY (Do it yourself-Kendin Yap!)
ile teknolojinin birlegmesinden olusan bir harekettir.

STEAM, Science (Fen), Technology (Teknoloji), Engineering (Muhendislik), Art (Sanat)
Mathematics (Matematik) sézctklerindekiilk harflerin olusturdugu kisaltmaya denir. STEM,
eQitim yaklagimlari arasinda dunyada populer ve gunceldir. Ayni zamanda teknolojinin
gelismesiyle beraber gelecegdin meslekleri de degismektedir ve STEM egditim yaklagimi,
bireyleri gelecekteki mesleklere hazirlar.

STEM; 6grencilerin ezbere dayali bir sistem ile 6grendigi, daha sonra 6grendigini unuttugu
bir 6grenme surecinin diginda olup g¢ocuklarin sinif digi ortamlarda yaparak yasayarak
ogrendigi ve 6grendiklerini kalici hale getirdigi bir yaklagimdir. STEM egitim yaklagiminin
amacit; bireylerin bilim, teknoloji, matematik, muhendislik alanlarindan edindigi bilgiler
ile gunlik yasamindaki var olan gercek yasam problemlerine yaratici ¢ézimler
Uretebilmelerini, elestirel digiinme gibi 21. yUzyil becerileri kazanmalarini saglar.

Kazanim: STEM&Makers'i derslerde nasil kullanacagini yaparak yasayarak edinebilme.
icerik:

STEM nedir?

STEAM nedir?

Gegmisten gunimuze STEM

Neden STEM gereklidir?
Uygulama Ornekleriyle STEAM

Egitmen (Seval Odak):

1982 yilinda dogdu. 2005 yilinda Anadolu Universitesi Egitim Fakultesi Sinif Ogretmenligini
bitirdikten sonra Osmangazi Universitesi EGitim Programlari ve Ogretim bolumunde yUk-
sek lisans egitimini tamamladi.

Yirmi yildir gesitli devlet ve 6zel kurumlarda sinif 6gretmeni, sinif 6gretmenleri bélim basg-
kani, STEM koordinatért ve proje koordinatdrd olarak ¢aligmaktadir. Su an IB Dunya Okulu
Eskisehir Atayurt Okullarinda 6gretmenlik yapmaktadir. Uluslararasi bilimsel platformlar-
da sundugu sahadaki deneyimleriyle akademik alt yapiyi birlestirdigi, STEM ve Sanat Ders
Entegrasyonu konulu iki makalesi ERIC'te taratiimak Gzere toplamda on (10) makale ve
tam bildirisi hakemli dergilerde yayimlanmistir. 3 yil Scientix Turkiye elgiligi yapmig ve
dunyadaki elgiler arasinda ilk ona girerek Briksel de dizenlenen 6édul gecesinde konug-
ma yaparak édal almigtir. Oyun terapisi uygulayicisidir.

Sadik Uygun Yayinlari STEM koordinatérddur. Sadik Uygun Yayinlarindan yazari oldugu
ilkokul 1, 2, 3, 4. siniflar ve okul 6ncesi STEAM kodlama, yeni nesil sorulari, gocuk felsefesi,
donguri ve PYP destekleyici yardimci kaynak kitaplari MEB'in tim Uniteleriyle iligkili olarak

yeni ¢ikmigtir.



Notlar:

Atolye suresi 120 dakikadir.
9-18 yasg ve yetigkinler katilabilir.

Sali-persembe 19.30-21.30, cumartesi 11.00-13.00 / 18.00-20.00 saatleri
arasindadir.%80 devam zorunlulugu vardir.

Kontenjan online 100 kigidir.

Egitim Ucreti: 8 haftanin toplam Ucreti online yirmi bin TL + KDV'dir.
Egitim takvimi igin temsilcimiz ile iletigsime geginiz.

M sadikuygun@sadikuygun.com.tr

Q 0507 454 25 72

@ Alsancak Mah. 1480 Sk. No.: 9
Konak/izMIR




