KUCUK ADIMLAR’dan AYLIK EGITiM PLANLARI,

2023 - 2024 YARIM GUNLUK
EGITIM PLANI AKISLARI VE ETKINLIK PLANLARI

° Kiiciikadimlar Yayinevi olarak programa yonelik farkli 6zellikte ve farkli yas gruplarina uygun
bir¢ok set hazirladik.
Her set i¢in;

1. Yillik Is Takvimi Cizelgesi

2 Belirli Giin ve Hafta Cizelgesi

3. Aylik Egitim Planlarn

4. Giinliik Egitim Akiglar1 (Yarim Giinliik) + Giinliik Egitim Akigina ait Etkinlik Planlar

5. Aylik Etkinlik Planlari Listesi (Ogretmenlerimizin planlarimizi sorunsuz kullanabilmesi igin kullanilan
kaynak kitaplarin sayfa numaralari etkinlik planlarindan ¢ikarilmis, etkinlik listesinde verilmistir.)

6. Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi
7. Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

v/ Etkinlik Planlar1 ve setler birbiriyle uyumlu haldedir, her set igin en az 360 adet etkinlik plani
bulunmaktadir.
v/ Tiim planlarimiz 6gretmenlerimize 6rnek olarak sunulmus olup degisim ve gelisime agiktir.
Istenilirse planlar CD’si iizerinde degisiklik yapilabilir.
Bu sekilde hem plan derdinden kurtulmus olacaksiniz. Hem de “Yarin ne yapacagim?”” Hangi kaynaktan neyi
bulacagim?” gibi sorunlariniz kalmayacaktir.

Bu hizmeti size sunmaktan ¢ok mutluyuz. Yeni Ogretim yiliniz1 kutlar; size, cocuklarmiza saglik ve basarilar
dileriz.

Kiigiikadimlar Egitim Yayinlari
Karadolap Mah. Neseli Sk. Nu: 14 Eyiip / ISTANBUL
Tel: (0212) 625 3535  Belgeg: (0212) 625 67 61
E — mail adresi: info@kucukadimlar.com www.kucukadimlar.com




5-6 YAS OKUL ONCESI SETI
PLAN DOSYASI ICERIGI

2023-2024 Egitim-Ogretim Y1l1 Is Giinii Takvimi

Okul Oncesi Egitim Programi1 Kapsaminda Ele Alinmast Onerilen Belirli Giin ve Haftalar Listesi

Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

EYLUL

Eyliil Ay1 Aylik Egitim Plan1

Eyliil Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (15 Adet)
Eyliil Ay1 Etkinlik Planlar1 (30 Adet)

Eyliil Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

EKIiM

Ekim Ay1 Aylik Egitim Plan1

Ekim Ay1 Tam Giinlik Egitim Akis1 (22 Adet)
Ekim Ay Etkinlik Planlar1 (44 Adet)

Ekim Ay Etkinlik Kiinyeleri

KASIM

Kasim Ay1 Aylik Egitim Plani

Kasim Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (17 Adet)
Kasim Ay Etkinlik Planlar1 (34 Adet)

Kasim Ay Etkinlik Kiinyeleri

ARALIK

Aralik Ay1 Aylik Egitim Plami

Aralik Ay1 Tam Gilinliik Egitim Akis1 (21 Adet)
Aralik Ay1 Etkinlik Planlar1 (42 Adet)

Aralik Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

OCAK

Ocak Ay1 Aylik Egitim Plani

Ocak Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (14 Adet)
Ocak Ayi Etkinlik Planlar1 (28 Adet)

Ocak Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

SUBAT

Subat Ay1 Aylik Egitim Plani

Subat Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (19 Adet)
Subat Ay1 Etkinlik Planlari (38 Adet)

Subat Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

MART

Mart Ay1 Aylik Egitim Plani

Mart Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (21 Adet)
Mart Ay1 Etkinlik Planlar1 (42 Adet)

Mart Ay Etkinlik Kiinyeleri

NiSAN

Nisan Ay1 Aylik Egitim Plani

Nisan Ay1 Tam Giinlik Egitim Akis1 (16 Adet)
Nisan Ay Etkinlik Planlar1 (32 Adet)

Nisan Ay Etkinlik Kiinyeleri

MAYIS

Mayis Ay1 Aylik Egitim Plam

Mayis Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (22 Adet)
Mayis Ay Etkinlik Planlar1 (44 Adet)

Mayis Ay Etkinlik Kiinyeleri

HAZIRAN

Haziran Ay1 Aylik Egitim Plani
Haziran Ayt Tam Giinliikk Egitim Akis1 (10 Adet)
Haziran Ay1 Etkinlik Planlar (20 Adet)
Haziran Ay1 Etkinlik Kiinyeleri



2023-2024 EGITiM-OGRETIM YILI iSGUNU TAKVIiMiI

GUNLER EYLUL/2023 EKiM/2023 KASIM/2023
Pazartesi 4 11 18 25 2 9 16 | 23 | 30 [ 13 | 20 | 27
Sal 5 12 19 26 3 10 | 17 | 24 | 31 7 14 | 21 | 28
Carsamba [ 13 20 27 4 11 18 | 25 1 8 15 | 22 | 29
Persembe 7 14 21 28 5 12 | 19 | 26 2 9 16 | 23 | 30
Cuma 1 8 15 22 29 [ 13 | 20 | 27 3 10 | 17 | 24
Cumartesi 2 9 16 23 30 7 14 | 21 | 28 4 11 18 | 25
Pazar 3 10 17 24 1 8 15 | 22 | 29 5 12 | 19 | 26
isgini 15 22 17

GUNLER ARALIK/2023 OCAK/2024 SUBAT/2024
Pazartesi 4 11 18 25 1 8 15 22 29 5 12 | 19 | 26
Sal 5 12 19 26 2 9 16 23 30 6 13 | 20 | 27
Carsamba é 13 20 27 3 10 17 24 31 7 14 | 21 | 28
Persembe 7 14 21 28 4 11 18 25 1 8 15 | 22 | 29
Cuma 1 8 15 22 29 5 12 19 26 2 9 16 | 23
Cumartesi 2 9 16 23 30 6 13 20 27 3 10 | 17 | 24
Pazar 3 10 17 24 31 7 14 21 28 4 11 18 | 25
isgini 21 14 19
GUNLER MART/2024 NiSAN/2024 MAYI1S/2024
Pazartesi 4 11 18 25 1 8 15 22 29 [ 13 | 20 | 27
Sal 5 12 19 26 2 9 16 23 30 7 14 | 21 | 28
Carsamba [ 13 20 27 3 10 17 24 1 8 15 | 22 | 29
Persembe 7 14 21 28 4 11 18 25 2 9 16 | 23 | 30
Cuma 1 8 15 22 29 5 12 19 26 3 10 | 17 | 24 | 31
Cumartesi 2 9 16 23 30 6 13 20 27 4 11 18 | 25
Pazar 3 10 17 24 31 7 14 21 28 5 12 | 19 | 26
isgini 21 16 22
GUNLER HAZIRAN/2024 TEMMUZ/2024 AGUSTOS/2024
Pazartesi 3 10 17 24 1 8 15 | 22 | 29 5 12 | 19 | 26
Sah 4 11 18 25 2 9 16 | 23 | 30 [ 13 | 20 | 27
Carsamba 5 12 19 26 3 10 | 17 | 24 | 31 7 14 | 21 28
Persembe [ 13 20 27 4 11 18 | 25 1 8 15 | 22 | 29
Cuma 7 14 21 28 5 12 | 19 | 26 2 9 16 | 23 | 30
Cumartesi 1 8 15 22 29 6 13 | 20 | 27 3 10 | 17 | 24 | 31
Pazar 2 9 16 23 30 7 14 | 21 | 28 4 11 18 | 25
isgini 10

Toplam isgiinii:177 | Birinci donem: 89

| ikinci donem: 88

Okul oncesi, ilkokul birinci sinif, ortaokul ve imam hatip
ortaokullannin 5 inci sinflarindaki 6grencilerin egitim ve
ogretime hazirlanmasi

04-08 Eylul 2023

2023-2024 6greﬁm Yihnin Baslangici

11 EylOl 2023, Pazartesi

Cumbhuriyet Bayrami

29 Ekim 2023, Pazar

Atatirk’G Anma Gini ve Atatirk Haftasi

10 -16 Kasim 2023

1.D6nem Ara Tatil

13 Kasim - 17 Kasim 2023

Yilbasi Tatili 01 Ocak 2024, Pazartesi
1.D6nemin Sona Ermesi 19 Ocak 2024, Cuma
Yanyil Tatili 22 Ocak 2024 — 02 Subat 2024

2.Yanyil Baslangici

05 Subat 2024, Pazartesi

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

23 Nisan 2024, Pazartesi

Ramazan Bayrami

09 Nisan 10-12 Nisan 2024

2.Donem Ara Tatil

8 Nisan - 12 Nisan 2024

Emekgiler Bayrami

1 Mayis 2024, Carsamba

19 Mayis Atatirk’d Anma Genglik ve Spor Bayrami

19 Mayis 2024, Pazar

2023-2024 6greﬁm Yilinin Sona Ermesi

14 Haziran 2024, Cuma

Kurban Bayrami

15 Haziran 16- 19 Haziran 2024

Demokrasi ve Milli Birlik GUniu

15 Temmuz 2024, Pazartesi

30 Agustos Zafer Bayrami

30 Agustos 2024 Cuma




MiLLI EGITIM BAKANLIGI
OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI KAPSAMINDA
ELE ALINMASI ONERILEN
BELIRLI GUN VE HAFTALAR LISTESI (*) (**)

gund

o ] ] PLANINDA

BELIRLI GUNLER VE HAFTALAR TARIHLERI isLir:(DiGi
ilkdgretim Haftasi Eylll Ayinin Gglncu haftasi EYLUL
Hayvanlari Koruma Gunu 4 Ekim EKIM
Dunya Cocuk Guna Ekim ayinin ilk pazartesi glinl EKIM
Cumbhuriyet Bayrami 29 Ekim EKIM
Kizilay Haftasi 29 Ekim — 4 Kasim KASIM
Ataturk Haftasi 10-16 Kasim KASIM
Ogretmenler Guni 24 Kasim KASIM
insan Haklari ve Demokrasi Haftasi 10 Aralik gundnu igine alan hafta | ARALIK
Yeni yil 31 Aralik — 1 Ocak ARALIK
Enerji Tasarrufu Haftasi Ocak ayinin ikinci haftasi OCAK
Orman Haftasi 21-26 Mart MART
Dunya Tiyatrolar GUn( 27 Mart MART
Kutuphane Haftasi Mart ayinin son pazartesi ginu MART
Dunya Kitap Gunu 23 Nisan glinini icine alan hafta | NISAN
Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 23 Nisan NiSAN
Trafik ve ilk Yardim Haftasi Mayis ayinin ilk haftasi MAYIS
Anneler Gunu Mayis ayinin ikinci pazar ginu MAYIS
Engelliler Haftasi 10-16 Mayis MAYIS
Muzeler Haftasi 18-24 Mayis MAYIS
Cevre Koruma Haftasi Haziran ayinin ikinci haftasi HAZIRAN
Babalar Giinii Haziran ayinin Ug¢lincl pazar HAZIRAN

(*) Milli Egitim Bakanhgi, Eylul-2005 Tarih ve 2576 Sayil Tebligler Dergisi’nde yayimlanan
“Belirli Gun ve Haftalar” gizelgesinden secilmistir.
(**) Bu cizelgede yer almayan Mahali Kurtulus Gunleri ve Atatlirk Gunleri ile Tarihi Gunler
(gergeklestigi tarinlerde) belirli gin ve haftalar listesine eklenebilir.
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ETKIN COCUK SETIi EYLUL ETKINLIiK KUNYESI

EGITiM AKISI 1:

OKULDA ILK GUNUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-1 Sayfa: 3

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 2:

OYUNCAKLARI TANIYALIM VE GRUPLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk -1 Sayfa: 4

Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 3:

AILEMDEN OGRENDiIGIM OYUNLAR
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk -1 Sayfa: 6
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 4:

KIRMIZILARLA DOLU BiR GUN

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-1 Sayfa: 7
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 5:

AYNI AMA FARKLI iKi SEY

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk -1 Sayfa: 9
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 6:

KURALLAR HER YERDE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk -1 Sayfa: 11
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 7:

HAYALIMDEKI MESLEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 8:

ENGEL DOLU PARKUR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITiM AKISI 9:

YOLLARDAN GITTIiM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 10:

OKULUMDA KiMLER CALISIYOR?

Etkinlik Tiirii: Alan gezisi ve Tiirkge (Tim Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 11:
RESIMLERLE OKUYABILiYORUM
Etkinlik tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi




Yas Gubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

UYKUCU HOROZ

Etkinlik tiirii: Biitiinlestirilmis Sanat,Oyun,Matematik Etkinligi
Yas Gubu: 48+

EGITIM AKISI 13:

TOHUMLAR FIDAN OLUYOR

Etkinlik tiirii: Biitiinlestirilmis Sanat,Oyun,Miizik Etkinligi
Yas Gubu: 48+

EGITiM AKISI 14:

RENKLI BiR SARKI

Etkinlik tiirii: Biitiinlestirilmis Miizik,Sanat Etkinligi
Yas Gubu: 48+

EGITIM AKISI 15:

KENDIiMi ANLATIYORUM

Etkinlik tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi
Yas Gubu: 48+




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
“ Okulda Ik Giiniim’ adl biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Oyun etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




OKULDA iLK GUNUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat

Yas Grubu: 48 +

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.)

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
sOyler.)

Dil Gelisim

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: (Sesin geldigi yonii soyler.
Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar:
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
sOyler.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.)

OGRENME SURECI

Cocuklar smifta karsilanir. Sinifa gelen her
¢ocuga dnceden hazirlanan yaka kartlar1
takilir. Yaka kartlarinin {izerinde ¢ocuklarin
isimleri yazilidir. Bu yaka kartlarinin amact
¢ocuklara agiklanir. Cocuklar sinif mevcudu
tamamlanana kadar sinifta bulunan
merkezlerde serbest oyun oynarlar.

Tiim gocuklar tamamlandiktan sonra
¢ocuklar, birbirlerinin omzundan tutarak
uzun bir tren yaparlar.

Trenin baginda 6gretmen bulunur. Ogretmen
olusturdugumuz tren ile sinifimizi
dolasacagimizi ve sinifimizda bulunan
merkezleri tantyacagimizi sdyler.

Ogretmenin komutu ile tren hareket eder.
Ogretmen her merkezin 6niine geldiginde
treni durdurur ve merkezin adini sdyler.

Bu sekilde tiim merkezler gezildikten sonra,
¢ocuklara resim kagitlar1 dagitilir ve en gok
begendikleri merkezin resmini yapmalari
istenir.

Resimler tamamlandiktan sonra her ¢ocuk
hangi merkezin resmini yaptigini ve neden o
merkezi en ¢ok begendigini arkadaglarina
anlatir.

Cocuklar adlarint sdyleyerek minderlere
gegcerler. Ogretmen ‘Oyun Evi’ isimli siiri
okur gocuklar tekrar ederler. Daha sonra
ogretmen ¢ocuklara ‘Okulum’ hikayesini
okur. Hikaye ile ilgili sorular sorularak
hikaye hakkinda hatirlatmalar yapilir.
Calisma sayfasindaki yonergeye uygun
olarak ‘Oyuncaklarimla Oynuyorum’ isimli
sayfa ¢alismas1 yapilir (Etkin Cocuk Fasikiil
1syf3.)

Yapilan resim ¢aligmasi giin sonunda
cocuklarla birlikte evlere gonderilir.

DEGERLENDIRME SORULARI

e  Yakaniza taktiginiz kart neyden
yapilmistir? Ne renktir?
Uzerinde ne yazilidir?

e  Top olmasaydi oyun ne ile
oynanabilirdi?

e Aklimizda kimlerin isimleri
kald1?

e Sinifimizda ismi ayn1 olanlar var
mi1? Kag kisi?

e  Oyundaki malzememiz neydi?
Oyun oynamak i¢in
olusturdugumuz seklin adi
neydi?

e Oyunun kurallarina uymazsak
neler olabilir?

MATERYALLER
Resim kagitlari, pastel boyalar, boya
kalemleri

SOZCUKLER

Okul, sinif, arkadas, resim, farkli, anlatmak, keyif

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Cember
Yon/mekanda konum: Uzak-yakin

AILE KATILIMI
e Cocuklarin yaptiklari resimleri
anlatmalarina ve sectikleri yere
asmalarina yardimci olabilecekleri
anlatilir.

o Aileler okula gelis gidis diizeni
hakkinda bilgilendirilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamani:
“ Oyuncaklar: Tantyalim ve Gruplayalim’ adli biitiinlestirilmig Tiirk¢e ve Oyun
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




OYUNCAKLARI TANIYALIM VE GRUPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun

Yas Grubu: 48 +

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim S: Nesne ya da varliklar1
gozlemler.

Gostergeleri: (Nesne — varligin tadin
sOyler. Nesne — varligin miktarini sdyler.
Nesne- varligin seklini syler. Nesne-
varligin biiyiikliigiinii sdyler).
Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: (Nesne — varliklarin
biiyiikliiglinii ayirt eder, karsilagtirir).
Oz bakim Becerileri

Kazanmim 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemelerini yapar.

Gostergeleri: (Ev/Okuldaki esyalar1 6zenle
kullanir, toplar, esyalarini katlar).
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde diisiincesini
sOyler).

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak oyun alaninda
daire seklinde otururlar. Ogretmen sinifta
bulunan merkezlerin etiketlerini ¢ocuklara
gosterir. Bu etiketlerdeki sembollerin hangi
merkeze ait olabilecegini sorar. Cocuklarin
cevaplari dogrultusunda her merkezin
sembolii ve ismi tekrar edilir.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara bu
merkezlerde hangi oyuncaklarin
bulundugunu sdylemelerini ister. Cocuklar
cevaplarini soylerler. Ogretmen sembollerin
bulundugu kartlar ters ve karisik olarak yere
yayar. Sirayla bir kart cekmelerini ve
merkezin adin1 sdyleyerek o merkeze ait bir
oyuncak getirmelerini ister.

Tiim 6grencilerin katilimi saglandiktan sonra
getirilen oyuncaklar hakkinda sohbet edilir.
Ogretmen ¢ocuklara bu oyuncaklardan
hangilerinin evlerinde oldugunu sorar. Bu
oyuncaklara benzeyen ve evlerinde bulunan
oyuncaklara 6rnek vermelerini ister.
Ogretmen ¢ocuklara simdi bir gruplama
oyunu oynayacaklarint sdyler. Cocuklar iki
gruba ayrilir. Her gruba ayr bir goérev
verilerek Legolarin gruplanmasi istenir.
Birinci grup Legolar biiyiik, kiiciik boy
oluslarma gére gruplar. Tkinci grup Legolar
kirmizi, sar1, mavi ve yesil renk olmalarina
gore gruplar. Gruplama islemi bittikten
sonra legolar sayilir.

Cocuklar yarim daire seklinde yere otururlar.
Ogretmen ¢ocuklara hangi gruptaki
Legolarin daha fazla ve daha az sayida
oldugunu sorar. Bazi Legolarin bazi
ozellikleri nedeni ile birbirlerine
benzediklerini séyler. Ornegin hem kirmizi
hem de biiytik olan legolar, hem yesil hem
de kiigiik olan legolar gibi.

Gruplar igerisinde de bagka gruplar
yapilabilecegine dikkat ¢ekilir.

Oyun bitiminde ¢ocuklarin legolar ile
serbest olarak oynamalarina izin verilir.

Daha sonra masalara gecilerek ilgili sayfa
calismasi yonerge dogrultusunda yapilir.
(Etkin Cocuk Fasikiil 1 Syf. 4.)

DEGERLENDIRME SORULARI

e Merkez Nedir?
Merkezlerin isimleri nelerdir?
Merkezlerde hangi oyuncaklar
bulunur?

e  Gruplama nedir?

e  Biiyiik nedir? Kiiciik nedir?

MATERYALLER

Sinifta bulunan oyuncaklar

SOZCUKLER
Oyuncak, Merkez, Biiyiik-Kiiciik, Renkler.

KAVRAMLAR
Biiyiik - Kiiciik

AILE KATILIMI

e  Cocugunuzun odasinda bulunan
baz1 egyalart birlikte
gruplayabilirsiniz

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Ilkégretim Haftast ve Okulum’ adli biitiinlestirilmis oyun, sanat, Tiirkge ve miizik
etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ILKOGRETIM HAFTASI VE OKULUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat Miizik

Yas Grubu: 48 +

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/Durum/Olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi
gereken Nesne/Durum/Olaya
odaklanir).

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: (Ileriye ve geriye dogru
birer birer ritmik sayar. Ona kadar
olan sayilar igerisinde bir sayidan

OGRENME SURECI

e  (Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun &niinde

yarmm daire seklinde otururlar. Ogretmen gocuklara bu
haftanin ilkdgretim haftasi oldugunu sdyler. Cocuklara
okula gitmenin neden dnemli oldugunu sorar?
Cocuklarin diisiinceleri dinlenir. Tiim gocuklarin sézel
olarak kendilerini ifade etmeleri tesvik edilir. Ogretmen
¢ocuklarin cevaplar1 dogrultusunda, okula gitmenin ve
okuma yazma dgrenmenin hayatimizi kolaylastiran bir
etkinlik oldugu sonucuna dikkatleri ¢eker. Bizlerin de

DEGERLENDIRME
SORULARI

e  Okulun bdliimleri nelerdir?
Okul olmasaydi ne olurdu?
Okulda kullandigimiz
araglar hangileridir?

e  Okulu seviyor musunuz?

e  Okulda neler
O0greneceksiniz?
e  Okulda uyulacak kurallar

sonra gelen say1y1 soyler). ) .. nelerdi?
Dil Gelisimi bir yil boyunca okulumuzda egitim alarak okuma
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla yazmay1 degil ama bunu 6grenebilmek i¢in gerekli olan
kullanir. on hazirliklar1 yapacagimiz sdylenir.
Gostergeleri: (Konugmalarinda e  Daha sonra oyun oynamak i¢in sinifin genis olan bir
nezaket sozciikleri vkgllamr. Sohbete alanina gegilir. Cocuklara burada dokunmatik robot
katilur. K? ‘{usmak 1¢in sirasint l)frkler. isimli bir oyun oynayacagimiz sdylenir. Oyunun
Duygu disiince ve hayallerini S({yler). kurallar1 ve nasil oynanacagi agikl Bu dogrultud:
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gl agrkianir. Bu dogruftuda
gosterir. bir ¢ocuk robot olur bir ¢ocuk da onu yonlendiren kisi
Gostergeleri: (Cevresinde bulunan olur. Robot olan ¢ocuk 6nde diger ¢ocuk arkada
yazili materyaller hakkinda konusur. ilerleyerek oyun oynanir. Yonlendiren ¢ocuk bazen
Yetiskinder} kendisine kitap arkadasinin omzuna dokunarak bazen de sozel olarak
okumasin ister). onu yonlendirir. Saga donmesi igin sag omzuna
dokunmas: ve iki {i¢ adim ileri geri gibi kavramlari
kullanmast istenir. Tiim ¢ocuklar etkinlige katildiktan
sonra oyun, ¢ocuklar tarafindan degerlendirilir. Oyun
strasinda neler hissettikleri ve yonlendiriliyor olmanin,
kendi istegi disinda hareket ediyor olmanin nasil
hissettirdigi hakkinda sohbet edilir.

e  Oyun degerlendirildikten sonra ¢ocuklara okulumuzun
boliimleri sorulur. Cocuklar okuldaki boliimlerden
hatirladiklarin s6yler. Ogretmen resimler gostererek
okulun boliimlerini tanitir.

e Daha sonra ¢ocuklar kitaplarini alarak masalarina
gegerler. Kitaptan ilgili sayfa caligmalar1 yonerge
dogrultusunda yapilir. ( Etkin Cocuk -1 Syf 10.)

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Okulun boliimleri ile ilgili resimler Okul, okul miidiirii, 6gretmen, 6gretmenler odasi, sinif
KAVRAMLAR
Sayilar

UYARLAMA




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Eyliil/
Yas Grubu :
Ogretmen Ad1

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baglama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
o [Etkinlik Zamani:
‘Kirmizilarla Dolu Bir Giin’ adli biitiinlestirilmis Sanat, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalart /materyal temini bilgilendirilmesi.
o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazwrliklar.
e Genel Degerlendirme




KIRMIZILARLA DOLU BiR GUN

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: (Nesne/varliklar
rengine ve sekline gore ayirt eder,
eslestirir).

Kazamim 12: Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri: (Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen sekilleri
gosterir).

Dil Gelisimi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken, sarki
sOylerken nefesini, sesinin tonunu
ayarlar).

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketler yapar.
Gostergeleri: (Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar).

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi
basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: (Yetiskin
yonlendirmesi olmadan basladigi isi
zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir).

OGRENME SURECI

Ogretmen simf panosuna kirmizi renkte
esyalari bulundugu resimler asarak panoyu
diizenler. Cocuklar panoyu incelerler.
Cocuklardan ¢evrelerinde olan kirmizi renkli
nesnelere 6rnek vermelerini ister. Cocuklarin
diisiinceleri alinir.

Daha sonra 6gretmen yere kirmizi elektrik
bandi ile iki biiyiik daire ¢izer. Her dairenin
yanina birer ¢ocuk secilir. Se¢ilen ¢ocuklar
miizik ¢aldig: siire boyunca siniftan kirmizi
renkli esyalar bulup kendi dairelerinin igerisine
koyarlar. Miizik durunca kirmizi egyalar
sayilir. En ¢ok esya toplayan ¢ocuk alkislanir.
Oyun bu sekilde tiim ¢ocuklar etkinlige
katilincaya kadar stirdiirtiliir.

Daha sonra masalara gegilerek yirtma
yapistirma teknigi ile kirmizi bir elma
yapacagimiz soylenir. Uzerinde elma resmi
olan ¢aligma sayfasi, kirmizi el isi kagidi ve
yapistirict dagitilir. Cocuklar el isi kagidini
parmaklariyla kiigiik parcalar halinde
pargalarlar ve elma resmine yapistirirlar.
Yapilan galigmalar sinif panosunda sergilenir.
Sanat ¢alismasi bittikten sonra kalem kutular
ve kitaplar alinarak masalara gegilir.Kitaptan
kirmiz1 sayfa ¢alismasi agilir. Sayfada yer alan
resimlerin neler oldugu sorulur. Bu resimlerin
renginin ne olduguna dikkat ¢ekilir.

Yonerge dogrultusunda ugurbdcegi kirmizi
renge boyanir. Sayfalarin yonergesine uyularak
kitap ¢aligmasi tamamlanir. ( Etkin Cocuk -1
syf7)

Sayfa ¢aligmasi yapildiktan sonra sinifimizda
bulunan esyalart kullanarak kirmizi kutusu
olusturabiliriz.

Cocuklar sinifimizdaki merkezlerde bulacaklari
kirmiz1 egyalart kutunun igerisine koyarak
kirmizi kutusunu zenginlestirebilirler.

DEGERLENDIRME
SORULARI

Cevremizde kirmizi

renkte olan egyalar

nelerdir?

Kirmizi ile ilgili olan

oyunda kirmizi renkte

esyalar bulmakta

zorlandiniz mi1?

Kirmiz1 renkteki meyve

ve sebzeler nelerdir?

El isi kagidi baska neler

yapilabilir?

Yaptigimiz ¢alismada

baska ne kullanilabilirdi?

Materyaller
El isi kagid1, yapistiric, elektrik
bandi, sinifta bulunan egyala

SOZCUKLER
kirmiz1

KAVRAMLAR
Renk Kavrami

AILE KATILIMI
Evde ¢ocugunuzla birlikte
kirmizi elmalar
kullanarak elmal tart
yapabilirsiniz.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Ayni Ama Farkli Iki Sey’ adli biitiinlestirilmis oyun, sanat ve Tiirkge etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




AYNI AMA FARKLI iKi SEY

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER

Ozbakim Gelisimi
Kazanmim 3: Yasam alanlarinda gerekli

diizenlemeler yapar.

Gostergeleri:

(Ev/okuldaki esyalari temiz ve o6zenle
kullamir.  Ev/okuldaki esyalari toplar.
Ev/okuldaki esyalarint katlar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢ceken  nesne/durum/olaya  yonelik
sorular  sorar.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olayi ayritilariyla
agiklar.)

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: (Nesne ya da varliklari
rengine ve sekline gore gruplar).

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S0z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri: (Diiz ctimle kurar.
Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi
kurar. Bilesik ctimle kurar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara kagit kahve bardaklari dagitilir.
Sinifimizin i¢inde ayni tiirden ama bir yoniiyle
birbirinden farkli olan iki tane esya secerek
kahve bardaklarinin igerisine koymalarini ister

e Cocuklar sinifi dolagarak ayni tiirden ama
birbirinden farkli iki egya alarak sandalyelerine
otururlar.

e  Tiim gocuklar esya bulana kadar beklenir.
Destege ihtiya¢ duyan ¢ocuklara yardim edilir.

e Her 6grenci simniftan buldugu iki esyasinin ayni
olan ama birbirinden farklilagan yonlerini
arkadaglarma anlatirlar.

e  Daha sonra masalara gegilerek, cocuklar ikiserli
gruplar halinde yan yana oturtulur.

e  Her gruba birer tane resim kagidi, kuru boya ve
siniftan bir oyuncak verilir.

e Cocuklar kendilerine verilen oyuncagin bir
ozelligini degistirerek resim kagitlarina gizerler.
Bu sirada birbirleri ile iletisim kurmalari ve
birbirlerinden fikir almalari saglanir. Calisma
sonunda her grup yaptig1 ¢alismayi diger
gruplara anlatir.

e  Etkinlik bitiminde kitaplar ve kalem kutular1
dagitilir. Kitaptan ¢ Kirmizi Oyuncaklar’ isimli
sayfa galismasi yonergeleri dogrultusunda
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -1 Syf 9)

(Ornegin; farkli renklerde iki adet lego pargast.).

DEGERLENDIRME SORULARI

e  Farkli iki sey bulmakta
zorlandiniz m1?

e  Buldugunuz nesnelerin
ozelliklerini karsilagtirmak kolay
miyd1?

e  Bir oyuncagn bir 6zelligini
degistirmek hosunuza gitti mi?

Materyaller
Sinif oyuncaklari, Pastel boya, kagit
bardak

SOZCUKLER
KAVRAMLAR

Benzer-Farkli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Kurallar Her Yerde "adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirk¢e ve miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
o Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




KURALLAR HER YERDE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S0z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri: (Diiz ciimle kurar.)
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi
yapilarini kullanir.
Gostergeleri:(Ciimle  kurarken isim

OGRENME SURECI

e  Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde yarim daire seklinde otururlar.

e  Ogretmen ¢ocuklara sinifimizda mutlu bir
sekilde yagayabilmemiz i¢in sinif kurallar afigi
hazirlayacagini sdyler. Sinif panosuna bir fon
kartonu astlir.

DEGERLENDIRME SORULARI

e  Kaural ne demektir?
Kurallar neden koyulur?
Okul ve sinifin disinda baska
nerelerde kurallar var?

e  Kurallar olmasaydi ne yapardik?
Evinizde de kurallar var mi1?

e  Cocuklara sinifimizin kurallarinin neler Neler?
kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir.) olabilecegi sorulur ve cevaplar alinir. Ogretmen
Kazammm 5: Dili iletisim amaciyla cocuklarm verdikleri cevaplari beyaz bir kagida
kullanir. yazarak panodaki fon kartonuna yapistirir.
Gostergeleri:(Konusma siwrasinda g0z | e  Daha sonra, ¢ocuklar soyledikleri sinif kuralinin
temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. resmini gizerler. Ogretmen cizilen resimleri fon
Sohbete katilir. Konugmak igin sirasin kartonuna yapistirir.
bekler.) e Tiim kurallarin resimleri yapildiktan sonra
Motor Gelisimi cocuklar sinif kurallar afiginin altina imzalarini
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimini atarlar. Ogretmen ¢ocuklara bu imzalarmn, sinif
gerektiren hareketleri yapar. kurallarina uymaya sz vermek anlamina
Gostergeleri: (Degisik malzemeler geldigini agiklar.
kullanarak resim yapa.r).. e  Afis hazirlandiktan sonra ¢ocuklarla birlikte
Sosyal Duvgusalw('}gllw ) oyun alanma gegcilir. Oyun alaninin ortasina
Kazamm 12: Degisik ortamlardaki miizik merkezindeki oyuncaklar koyulur.
ku:'rallara uyar. Cocuklara bu miizik aletlerinin isimleri sorulur,
Gosfe':r'gelerl: ' daha 6nce bu aletleri goriip gormedikleri sorulur.
(Degisik ortamlardaki kurallarin e Cocuklar karsilikh ikiserli gruplar halinde yere
belirlenmesinde diisiincesini soyler. otururlar. Ogretmen her gruba bir miizik aleti
Kurallarin gerekli oldugunu siyler.) verir. Cocuklardan bir tanesi miizik aleti ile bir
Kazamm 16: Toplumsal yasamda ritm ¢alar, kargisindaki arkadast da o ritmin
b1rey}er1n farkli rol ve gorevleri aymsini viicudu ile yapmaya caligir. Oyun grup
oldugunu agiklar. tiyeleri yer degistirilerek tekrar edilir.
Gostergeleri: o .
(Toplumda farkli rol ve géreviere sahip ®  Oyun bitiminde masalgra gecilerek sayfa
kisiler oldugunu soyler.) calismast yapilir. (Etkin Cocuk -1 Syf 11)
Materyaller SOZCUKLER AILE KATILIMI
Resim kagitlari, gazli boyalar, miizik Kural, imza, Kabul Etmek Cocugunuz ve aile iiyeleri ile birlikte
kosesi oyuncaklari KAVRAMLAR evinizin kurallarini olusturabilirsiniz.

UYARLAMA




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
R y OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-7

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Hayalimdeki Meslek’ adli Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




HAYALIMDEKiI MESLEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e - Oyun ve Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.)

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaym
ipuglarmi sdyler. Tahmini ile ilgili
ipuclarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.)

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olay1 bir
stire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumda kullanir.)
Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim ve
fiil kullanir).

OGRENME SURECI

Cocuklarin arasindan bir ebe segilir, ebe
secilen ¢ocuk kollarini yana dogru agar.
Diger ¢ocuklar ebenin dort-bes adim
arkasinda beklerler. Diidiik ya da isaret
ile ebe kollarini yukari, agag1 indirirken
¢ocuklar da vurulmadan kars1 yone
birer birer gegmeye calisirlar. Bu sirada
ebe kime elini degdirebilirse onunla yer
degisir.

Cocuklara oyun sonrast bu oyundaki
ebenin yaptig1 hareketleri yapan bir
meslek bilip bilmedikleri sorulur.

Daha sonra “Meslekler” oyunu oynanir.
Cocuklardan bir oyuncu segilir.
Oyuncuya sinif panosunda bulunan
mesleklerden biri isaretle gosterilir.
Oyuncu bu meslegi pandomim ile
arkadaglarina anlatmaya ¢aligir. Her
¢ocuk oyunu oynayana kadar oyuna
devam edilir.

Cocuklara yetiskin olduklarinda hangi
meslegi yapmay1 hayal ettikleri ve
planladiklar sorulur.

Cocuklar ‘Biiyiiyiince Ne Olacagim?’
konulu resimlerini yaparlar ve
caligmalar tarih atilarak panoda
sergilenir.

DEGERLENDIRME
SORULARI

OYUNCUNUN HAREKETLERI
HANGI MESLEGE AIT
OLABILIR?

HANGI MESLEGI YAPAN
KISILERLE TANISTINIZ?
ANNE VE BABANIZIN
MESLEGI NEDIR?
MESLEKLERDEN ILGINIZI
HANGILERI CEKTI?
YETISKIN OLUNCA HANGI
MESLEGI YAPMAYI
PLANLIYORSUNUZ? NEDEN?

MATERYALLER

Diidiik, kagit ve boyalar, kiit uglu bir
kalem, folyo, s1vi sabun, fir¢a ve toz
boya

SOZCUKLER
Yon, yan, engel, yetiskin, meslekler

KAVRAMLAR
Hizli-yavas
Yukari-asagi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
¢ Engel Dolu Parkur’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




ENGEL DOLU PARKUR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 1: Yer degistirme

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir
yiikseklige ziplar. Engelin iizerinden
atlar. Kosarak bir engel tizerinden
atlar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek
gider.)

Kazamm 2: Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Baslama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili

OGRENME SURECI

o Kraft kagidina ¢ocuklarin isimlerinin oldugu bir
tablo yapilir.

o Parkur olusturulur.

o Kartonlara ¢ocuk sayis1 kadar mutlu ve {lizgiin
yiizler gizilir ve kesilir, kutunun igine koyulur.
Kutu parkurun en sonuna yerlestirilir.

e Oyun kurallar agiklanir. Cocuklar sirayla
parkurda yarigir.

e Masa ve sandalyeler kullanilarak engeller
olusturulur. Cocuklar masalarin altindan geger,
sandalyelerin iistiinden ziplar.

¢ Engelden gecen ¢ocuk Legolardan 5 katli kule
yapar.

o Kule yapan ¢ocuk belli bir mesafeden sepete
top atar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Parkur ne demek olabilir?

e Parkurun engelleri hakkinda
ne diigiiniiyorsun?

® En zor engel hangisi?

e Parkurda hangi agsamalar1
yapmakta basariliydin?

o Sen parkura bir engel
ekleseydin nasil bir engel
olurdu?

e Yapamadigin davranislar
o0grenmek igin neler

denge hareketlerini yapar.) * Sepete top a tan gocu li’ parkuru basarnl yla yaptyorsun?
Kazanim 3: Nesne kontrolii tamamladigint dusunuyorﬁa mujt.lu"ylfz,
gerektiren hareketleri yapar. ?352.[.1‘1}71?: tamamlayamadigini diigiiniiyorsa
Gostergeleri: uzgun yuz al.1r..
(Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri * Tabloda ismini bu.h,]r Ve yanina yap1§t.1r1r.
hedefe atar.) e Oyunun sopunda isim tablosu incelenir.
e Cocuklar bireysel performanslarimi
degerlendirirler.
o Parkuru tamamlarken neleri yapabildiklerini
neleri yapamadiklarini konusurlar.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Masalar, sandalyeler, Legolar, top,
sepet, isim tablosu

Engel, parkur, tablo

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu-Uzgiin
Zat: Kolay-Zor

UYARLAMA




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
R y OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘ Yollardan Gittim’ adli biitiinlestirilmig oyun ve Tiirkce etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




YOLLARDAN GITTIiM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.)
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
¢cizer.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

o ki ¢ocuk seilir.

e Cocuklarin 6niine yan yana bir egri bir
diiz ¢izgi ¢izilir.

o Egri ¢izginin bittigi yere parcali Legolar
koyulur.

e Ogretmen el cirpinca ¢ocuklar egri
¢izginin lizerinde yiiriiyiip parcali Legolar1
birbirine takarlar.

e Ardindan diiz ¢izginin iizerinde yliriiyiip
Ogretmenin yanina gelirler.

¢ Oyun tiim gocuklar oynayincaya kadar
devam eder.

o Sinifa iginde kroki 6rneklerinin oldugu
kutu getirilir. Kutunun iginde ne
olabilecegi hakkinda sohbet edilir.

o Kutudan ¢ikan kroki 6rnekleri incelenir.

o Siniftan secilen ¢esitli oyuncaklar sinifin
farkli yerlerine yerlestirilir.

e Daha 6nceden biiyiik boy poster
kagitlarina oyuncaklarin nerede oldugunu
ve hangi sirayla toplanacagini anlatan bir
kroki gizilir.

e Hazirlanan kroki yere serilir ve incelenir.

o Kroki okunarak oyuncaklar sirayla
toplanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kroki olmasaydi oyuncaklari
bulmak i¢in aklina hangi yol
geliyor?

o Kroki bize hedefi bulmakta
nasil yardimet oldu?

MATERYALLER

Kroki, poster kagidina ¢izilmis kroki,
legolar

SOZCUKLER
Kroki, baglangig, bitis, egri, diiz

KAVRAMLAR

Zat: Diiz-Egri, Baslangi¢-Bitis

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
¢ Okulumda Kimler Caligsiyor!” adli biitiinlestirilmis alan gezisi ve Tiirkce etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




OKULUMDA KiMLER CALISIYOR?

Etkinlik Tiirii: Alan gezisi ve Tiirk¢e (Tiim Grup ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma swrasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
jest ve mimiklerini kullanir. Konusmak
icin sirasimt bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler.)

Kazamim 12: Yazi farkindalig
gdsterir.

Gostergeleri:

(Duygu ve diisiincelerini yetigkine
yazdirwr. Yazimin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

OGRENME SURECI

o Okulda kimlerin ¢alistig1 hakkinda
sorgulama baglatilir. Poster kagidi ¢izgi ile
iki boliime ayrilir.

e Cevaplar ilk boliime yazilir.

e Okul iginde geziye ¢ikilir.

o Okulun i¢inde ve diginda ¢aliganlarla
tanigilir, gdrevleri sorulur.

o Sinifa doniiliir ve gezi sirasinda kimlerle
tanisildig1 ve gdrevlerinin ne oldugu
konusulur.

e Poster kagidinin ikinci boliimiine
¢ocuklarin cevaplar yazilir.

o {1k boliim ve ikinci boliim karsilastirilir.

o {1k boliim ve ikinci boliimde ayni1 olanlar
belirlenir.

o ikinci béliimde yeni olan ¢alisan ve
gorevliler belirlenir. Yeni eklenen bilgiler

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

cocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

o Okulumuzda kimler ¢aligtyor?

o Kullandiklari esyalart hatirliyor
musun?

e Calisanlarin giydikleri giysiler
hakkinda ne diisiiniiyorsun?

o Kimler okulun iginde kimler
okulun diginda ¢alistyor?

o Sen bir okulda ¢aligsaydin
hangi isi yapmak isterdin?

(Grup ontinde kendini ifade eder. hakkinda sohbet edilir.
Gerektigi durumlarda farkly goriiglerini
soyler.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Gorev, ¢alismak
Kraft kagidi

KAVRAMLAR
Yon/Mekanda Konum: I¢cinde -disinda

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.o .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-11

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Resimlerle Okuyabiliyorum’ adli Tiirkce, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




RESIMLERLE OKUYABILiYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini
6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler
tastyan iiriinler olusturur).

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim
durumlarini ve olumsuzluk yapilarin
kullanir).

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine
getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar,
yorum yapar).

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanim 12: Yaz farkindalig: gosterir.
Gostergeleri: (Cevresindeki yazilari
gosterir.)

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde yarim daire seklinde otururlar.

Ogretmen panoya 1°den 9’a kadar rakamlar ve 9
tane cam resmi asar. Elinde de i¢inde amca resmi
olan bir zarf vardir. Zarfin i¢indeki resim
baslangigta gosterilmez.

Ogretmen ¢ocuklara bu resimleri kullanarak bir
tekerleme grenecegimizi soyler.

Rakamlart sira ile alir panoya asar. Rakamlarin
karsisina da birer tane cam resmi koyar.
Tekerlemeyi sdylemeye bagslar. Her sozciigii
sOylerken panoda bir resim gosterir.

‘1 cam, 2 cam, 3 cam, 4 cam, 5 cam, 6 cam, 7
cam, 8 cam, 9 cam’ der ve zarftaki amca resmini
¢ikartarak ‘Bu da benim amcam’ der.
Tekerlemeyi iki kez tekrarlar. Daha sonra
¢ocuklar arasindan istekli olanlar1 panonun dniine
alarak onlarin da tekerlemeyi resimleri kullanarak
sOylemelerini ister.

Tiim ¢ocuklarin etkinlige katilimi1 desteklenir.
Daha sonra ¢ocuklara 1’den 9’a kadar rakamlar, 9
tane cam ve 1 tane amca resmi olan bir kagit
dagitilir.

Cocuklar bu resimleri keserek ¢ikartirlar ve bir
dosya kagidinin iizerine sirastyla yapistirirlar.
Tiim ¢ocuklar etkinligi tamamlayinca sinif ikigerli
gruplara ayrilir. Cocuklar hazirladiklari tekerleme
kagidina bakarak birbirlerine tekerlemeyi okurlar.
Hazirlanan ¢alisma giin sonunda evlere
gonderilerek ¢ocuklarin yaptiklar: etkinligi
aileleri ile paylasmalar1 saglanir.

DEGERLENDIRME

SORULARI

e Resimleri okuma yontemi
ile tekerleme okumak ve
yazmak hosunuza gitti mi?

e Siz de bu yontemle ¢esitli
okumalar yapabilir
misiniz?

e Resimleri okurken
zorlandiniz mi?

Materyaller: Tekerleme i¢in hazirlanan
resimli kartlar, Resim kagidi, Makas,
Yapistirici

Sozciikler: Tekerleme
Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-12

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Uykucu Horoz’ adli sanat, oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




UYKUCU HOROZ

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyilik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3: Kendini yaratici
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:(Duygu, diistince ve
hayallerini dzgiin yollarla ifade
eder. Ozgiin ozellikler tagiyan
triinler olugturur.)

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri: (Degisik
ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini
soyler).

Kazanim 13: Estetik degerleri
korur.

Gostergeleri: (Cevresini farkl bir
bigimde diizenler. Cevredeki
giizelliklere deger verir.)

Ozbakim Becerileri:

Kazanmim 5: Dinlenmenin 6nemini
aciklar.

Gostergeleri:(Kendisini
dinlendiren etkinliklerin neler
oldugunu séyler. Dinlendirici
etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglart séyler

OGRENME SURECI

o Tiim ¢ocuklar yumurta olup yere
otururlar.

o Uyur gibidirler ve gbzlerini agmazlar.
Cocuklarin baglaria dokunulur.

e Basina dokunulan ¢ocuk, sessizce kalkar
ve 0gretmenin pesinden gelir. Son ¢ocuk
kalana kadar, 6gretmen ¢ocuklarin
baslaria dokunarak kaldirir.

o Sona kalan ¢ocugun etrafinda sessizce
halka olunur. Ve birden, “uykucu horoz,
uykucu horoz kalk artik!” diye
bagirirlar.

o Uykucu horoz arkadaslarin1 yakalamaya
caligir.

¢ Oyunun sonunda horozun nerede
yasadigi ve ne ile beslendigi tartigilir.

e Dinlenmenin 6nemi ve gerekliligi
vurgulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

e Horoz nerede yasar?

¢ Horoz neden uyumus olabilir?

e Horoz seni kovalarken neler
hissettin?

¢ Uykucu ne demektir?

e Saat neyi gosterir?

MATERYALLER
Saat, karton, pastel boya, artik
materyal, boya kalemleri

SOZCUKLER
Horoz, uykucu, zaman, saat, uyanmak

KAVRAMLAR
zaman

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklari ile dinlenmek i¢in
neler yaptiklart hakkinda sohbet
ederler.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-13

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Tohumlar Fidan oluyor’ adli Sanat, Oyun, Miizik Etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




TOHUMLAR FiDAN OLUYOR

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmig Sanat Oyun Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurullarina
gore climle kurar.

Gostergeleri: (Diiz climle, olumsuz
ciimle, soru ciimlesi, bilesik climle
kurar).

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:(Bedenini kullanarak
ritim ¢aligmasi yapar. Nesneleri
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Vurmali ¢algilart kullanarak ritim
calismasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

Sosval ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:(Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.)

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: (Cevresinde gordiigii
giizel ve rahatsiz edici seyleri sdyler.
Cevresini farkli bir bigimde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.)

OGRENME SURECI
o Cocuklar el ele tutusarak halka olurlar ve
ogretmenin yonergelerine uygun hareketleri
yaparlar.

o Ciftci Ahmet amca depodan ... ( sinif sayist
sOylenir) tane kii¢iik tohum almis ve tarlaya
gitmis... Topragi kazmig (kazma dykiinmesi
yapilir) Her tohumu tek, tek biiyiik bir 6zenle
topraga ekmis ( ¢ocuklardan kendilerini kazdiklar
yere koymalari istenir.) Kii¢iik tohum topragin
altinda uyumus. Bu arada yagmurlar yagmus, karlar
yagmis ( yagmur ve kar 6ykiinmesi yapulir.)
Derken ilkbahar gelmis kiiglik tohum derin
uykusundan uyanmis topragi soyle bir iterek
kafasini digar1 ¢ikarmis. Bir de bakmis her yer
aydinlik ¢ok giizel goriiniiyor gozlerine
inanamamis. Bir an 6nce biiyiimek ve kocaman
olmak istemis. Bu arada ilkbahar yagmurlarinda
bol, bol su i¢gmis yikanmis (su igme, yikanma
oykiinmesi yapilir.) Kiigiik tohum biiyiimiis giizel
bir fidan olmus. Bir de ne gorsiin, ¢evresinde
kendisi gibi bir siirii fidan varmis. Kiigiik fidanlar
biiyiimiigler, biiyiimiigler kocaman olmuslar.
Drama sonrasinda yere oturulur ve ¢ocuklara;
“Topragin altinda neler yaptin? Nasil biiytidiin?
Arkadaslarini goriince neler hissettin? Arkadasin
seni goriince neler hissetti, nasil davrandi? gibi
sorularla gocuklarin drama sirasinda neler
yaptiklarini, kendi duygularini ve arkadaslarini
duygularini adlandirmalari saglanir.

Drama etkinligi bitirildikten sonra ¢ocuklara resim
kagitlar dagitilir ve biraz dnce yapilan dramanin
resmini yapmalar1 istenir. Resimler yapildiktan
sonra ¢ocuklar birbirlerine yaptiklar1 resimlerini
anlatirlar.

DEGERLENDIRME SORULARI
e Yaptigimiz drama etkinligini
begendiniz mi?
e Dramada aldiginiz roliin
disinda baska hangi rolil
canlandirmak isterdiniz?

Materyaller: Sinifta bulunan
materyaller

Sozciikler: Tohum, Fidan, Biiyiime Kavramlar:
Cevre Bilinci

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Renkli Bir Sarki’ adli miizik, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.




RENKLI BiR SARKI

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Oyun Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinlediklerini,
izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini izlediklerini drama ve
miizik yoluyla sergiler).

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: (Duygu, diisiince,
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur).

OGRENME SURECI

o Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen
cocuklara yeni bir sarki 6grenecegimizi syler.
Sarkimnin ismi sylenir. Ogrenecegimiz sarkinin
renkler ile ilgili bir sarki oldugu agiklanir. Oncelikle
sarki cd den birkag kez dinlenir.
Daha sonra 6gretmen sarkiy biitiin olarak tekrar
sOyler. Sarki bolim boliim sdylenerek gocuklarin
sarkiy1 6grenmelerine yardimei olunur. Cocuklar
ogretmene eslik ederek sarkty1 birkag defa soylerler.
Miizik merkezindeki ritm aletleri kullanilarak sarkiya
eslik edilir.
Daha sonra sarkinin oyununu oynamak iizere sinifin
daha genis olan boliimiine gegilir. Cocuklar el ele
tutusarak halka yaparlar. Yesil, sar1, mavi ve kirmizi
renklerden olusan taglar ¢ocuklara dagitilir.(Bes
cocuga bir renk olacak sekilde) Oyunun sarkist
sOylenmeye baslanir. Sarkida sirasi gelen renkteki tact
takan ¢ocuklar halkanin ortasina geger ve kol kola
girerek dans ederler. Sirayla biitiin renkler halkanin
ortasina gecer ve dansini yapar. Oyunun sonunda sarki
hep birlikte sdylenerek etkinlik sonlandirilir.

RENKLER

Hep yesildir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim
Ilkbahari cicim gok sevdigim igin
Hep yesildir giyindiklerim

Hep saridir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim
Sonbahari cicim ¢ok sevdigim i¢in
Hep saridir giyindiklerim

Hep mavidir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim
Gokyliziini cicim ¢ok sevdigim igin
Hep mavidir giyindiklerim

Hep kirmiz1 elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Al bayragi cicim ¢ok sevdigim igin
Hep kirmiz1 giyindiklerim

DEGERLENDIRME
SORULARI
o (Gokkusagindaki renkleri
sayabilir misiniz?
o Sarkiy1 6grenirken zorlandiniz
mi?
o Bu sarkiy1 bagka hangi renkler
icin sdyleyebiliriz?
o Sarkiya bir renk daha eklemek
isteseniz bu hangi renk
olurdu? Neden?

Materyaller: CD, CD calar

Sozciikler: Renklerin isimleri Kavramlar:
Yesil

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.o .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:

Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

‘Kendimi Anlatryorum’ adli Biitiinlestirilmis Tiirkge ve Sanat etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KENDIMi ANLATIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e ve Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden sdyler.)

Dil Gelisim:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
sOyler.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.)

Sosval ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Adin ve/veya soyadini, yasini, fiziksel
ozelliklerini ve duyussal 6zelliklerini
soyler.)

OGRENME SURECI
e  Cocuklarin giin boyunca ¢alismalardaki
farkli anlarinin fotograflar ¢ekilir.

e Cocuklarla nasil bir giin gegirdikleri
hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklardan fotograflar ile kendilerini
tanitmalar1 istenir.

e Cocuklarin duygularini ifade etmelerine
rehberlik edilir, birbirlerine soru
sormalarina firsat verilir.

e Resim kagitlar1 ve pastel boyalar
dagitilir. “Okuldaki Bir Giinlim” resmi
yapilir.

e  Cocuklar ikiserli es olurlar ve yaptiklar
resimleri sirayla birbirlerine anlatirlar.
Iki dakika siire verilir. Ardindan
ogrenciler eslerini degistirirler,
yaptiklari resimleri birbirlerine
anlatirlar.

e  Cizimler hakkinda konusulur.

e  (Cekilen fotograflar hep birlikte
incelenir. Cocuklarin fotograftaki o anla
ilgili bir climle kurmasi igin gerekli
yonlendirmeler yapulir.

DEGERLENDIRME SORULARI

. Kendini tanitir misin?

. Resim yaparken kendinizi
nasil hissettiniz?

. Resminizde neyi anlatmak
istediniz?

. Etkinlikten keyif aldiniz
mi?

. Sizce en ilging resim
hangi arkadasiniza ait? Neden
size farkli geldi?

. Cizdigin resmi eve
gidince kime anlatmay1
diistiniiyorsun?

. Resmini evde nereye
asmay1 planliyorsun?

o Kendi fotografini
incelemek ne hissettirdi?

U Poz vermeden ¢ekilen

fotograf sizi sasirtti mi?

Materyaller: Resim kagitlari, pastel
boyalar, boya kalemleri

Sozciikler: Okul, sinif, arkadas, resim, farkli,
anlatmak, keyif, poz, fotograf, gergek an
Kavramlar: Zit: Farkli, aynm

AILE KATILIMI: Cocuklarin
yaptiklari resimleri anlatmalarina ve
sectikleri yere asmalaria yardimet
olabilecekleri anlatilir.

UYARLAMA




EKIM
PLANLARI
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ETKIN COCUK SETI EKiM ETKINLiK KUNYESI

EGITIM AKISI 1:

DUNYA COCUK GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 2:

AVCUMDAKI CiCEKLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik ve Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 3:

HAYVANLAR BIZiM DOSTUMUZ

Etkinlik Cesidi: Miizik-Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 4:

GUNES VE CICEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 5:

CIMDEN ADAM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 6:

BENi NE MUTLU EDER?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 7:

SELAMLASMA

Etkinlik Cesidi: Miizik-Drama (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 8:

EVINI TASARLA

Etkinlik Cesidi: Tiirkge-Sanat (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 9:

BEN KiMiM?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik ( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 10:

GiYSi TOPLAMA YARISI

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik ( Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 11:

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

HARITA ILE YOLU TAKIiP EDELIM

Etkinlik Cesidi: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-1 Sayfa: 29-30

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 13:

UZUN-KISA DENEYEREK OGRENIYORUM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 14:

AILE ALBUMUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)




Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 15:

SURPRIZ EV

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 16:

MERHABA BAY iKi

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 17:

CEMBER OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 18:

GUNLERDEN MAVI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 19:

KiTAPLARI GRUPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik-Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 20:

CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Drama (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 21:

KIZILAY

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 22:

BALONLARLA KENDINi TANIT

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Oyun

Yas Grubu: 48+




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Diinya Cocuk Giinii’ adli Tiirkge ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




DUNYA COCUK GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla
ilgili olarak baskalarinin duygularini
aciklar.

Gostergeleri:

(Baskalarmmin duygularimi soyler.
Baskalarmin duygularinin nedenlerini
soyler. Baskalarmin duygularinin
sonuglarini séyler.)

Kazamm 8: Farkliliklara saygi
gdsterir.

Gostergeleri:(Kendisinin farkl
ozellikleri oldugunu séyler. Insamin
farkly ozellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkl ozellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.)
Kazamim 9:Farkli kiiltiirel 6zellikleri
aciklar.

Gostergeleri:(Kendi iilkesinin
kiiltiiriine ait ozellikleri séyler. Kendi
tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli ozelliklerini soyler.
Farkly iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel
ozellikleri oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI

o Farkli iilke ¢ocuklar1 resimleri
incelenerek sohbet edilir.

o Farkliliklar hakkinda sohbet edilir.

o Farkli iilke ¢ocuklari ve kiiltiirleri ile

ilgili resimler incelenir.

Resimler panoda sergilenir.

‘Diinya Cocuk Giinii” hikayesi anlatilir.

Sorularla degerlendirilir.

Hikayede gecen ‘Cocuklar Kardestir’
siiri hareketler olusturularak sdylenir;
“Her ¢icek iilkesinin renginde acar, bir
agacta bin ¢icektir cocuklar. Baska
baska olsa da dilleri, ayri ayri olsa da
tilkeler, bir araya gelince onlar, sevgiyle
kenetlenir elleri. Sinmirlart bile asar
duygular, bir yiirekte kardestir
cocuklar.”
¢ Giiniin 6nemi hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen ¢ocuklara iist iiste katlanarak
kesilmis el ele tutusmus ¢ocuk seklinde
kagitlar1 dagitir.

e Farkli diinya ¢ocuklarina benzetmeleri
istenir.

e Cocuklar ¢aligmalarinda istedikleri
malzemeleri kullanirlar.

e (Calismasini bitiren ¢ocuklar sinif
ortaminda arkadaglariyla paylasir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Ulkemizin ad1 nedir?

o Bildiginiz baska iilke isimleri var
midir?

¢ Bagka iilkelerde yasayan
¢ocuklarin en sevdigi oyun sizce
nedir?

e ‘Cocuklarin haklar1’ climlesinden
ne anltyorsunuz?

e Diinya Cocuk Giinii neden
kutlanmaktadir?

o Sanat ¢aligmasinda hangi tiir
malzemeler kullandiniz?

e Bizim 6zelliklerimize yakin
hangi iilke ¢ocuklar1 vardi?

e icinizde baska iilkeye giden var
m1?

MATERYALLER

Hayvan resimleri, miizik aletleri,

) SOZCUKLER
Ulke, haklar, ¢ocuk, diinya, diinya
¢ocuklari,

KAVRAMLAR
Zaman: Bugiin

AILE KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklarina ‘Cocuk
Haklar1 S6zlesmesi’ni okumalari ve
cocuklarin hazirladiklar1 posterleri
evlerine asmalari istenir.

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
o OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-2

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Avcumdaki Cicekler’ adli matematik, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




AVCUMDAKI CiCEKLER

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 12: Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Geometrik seklin ozelliklerini
soyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

Kazamim 16: Nesneleri kullanarak
basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: (Nesne grubuna
belirtilen sayt kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayt
kadar nesne ayirir).

Dil Gelisimi-

Kazanim 7: Dinledikleri,
izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri
yerine getirir. Dinlediklerini
izlediklerini agiklar).

OGRENME SURECI

e Kartonlardan ¢ok sayida cicek figiirii
kesilir.

o Cicek kaliplar1 sinifin farkli yerlerine
saklanir.

® Yere kocaman kraft kagidi serilir.
Ustiine daireler ¢izilir. Bos mu dolu
mu?diye sorulur.

e Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra

e Cocuklar gigekleri toplarlar, her gocuk
elindeki cicekleri sayar, kag tane
oldugunu soyler.

e Cocuklar birbirlerinin elindeki ¢igeklerin
kag tane oldugunu tahmin ederler.

e Sonrasinda her daireye farkl sayilarda
cigek yapigtirilir.

o Dairedeki gigekler tekrar sayilir. Her
daireye birer tane daha ¢igek yapistirilir.
Cogald1 m1 azald1 mi1 diye sorgulanir.

¢ Yapistirici ve boya kalemleri dagitilir.

e Oprenciler tekrar sinifta gicek avina
cikar.

o Bulduklar1 ¢igekleri kraft kagidina
yapistirirlar.

o Cigeklerin her birine bir sap ve yapraklar
cizerler.

e Calisma sinif duvarinda sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Cigekleri toplamak zor oldu mu?
o Sinifimizda neler gizlenmisti?

o Cigekleri bulup neler yapildi?

¢ En ¢ok cicek hangi dairedeydi?
e Daha once ¢igek topladin m1?

e Topladign gigekleri ne yaptin?

e Birisi sana ¢igek verse kendini nasil

hissedersin?
o Cigekler ne renkti?

MATERYALLER
Kartondan kesilmis ¢icek figiirleri,
kraft kagidi, boyalar, yapistirici

SOZCUKLER
Esit, cicek, sap, yaprak, toplamak

KAVRAMLAR
Miktar: Az-Cok, Esit, Bos-Dolu
Sekil: Daire

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte evdeki

malzemeler ile artirma ve eksiltme
calismas1 yapmasi istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Hayvanlar Bizim Dostumuz’ adli Miizik, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hz. etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




HAYVANLAR BiZiM DOSTUMUZ

Etkinlik Cesidi: Miizik-Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup oniinde kendini ifade eder.)

DIiL GELISiMi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:(Konusurken/sarki  soylerken
nefesini dogru kullamir. Konusurken/sark
soylerken  sesinin  tonunu  ayarlar.
Konugsurken/sarkr séylerken sesinin hizini
ayarlar.)

Kazanim 9:Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri:

(Sozciiklerin ~ baslangic  seslerini  soyler.
Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.)

OGRENME SURECI

e  Ogretmen smifa ellerinde resimlerle
girer ve hi¢bir sey demeden masanin
ortasina hayvan resimlerini birakir.

e Cocuklar resimleri inceler ve
birbirleriyle sohbet ederler.

e Ogretmen “Hayvanlari seviyor musunuz,
neden?” diye sorar.

e Cocuklar duygu ve diigiincelerini
paylasirlar.

Ogretmen tek tek resimleri panoya asar.

e  Resimler hakkinda; Adi nedir? Ismi
hangi sesle baslyyor ve hangi sesle
bitiyor?gibi sorularla ¢ocuklar: ses
farkindaligina dogru yonlendirir.

e  Ogretmen gocuklara bugiiniin
‘Hayvanlar1 Koruma Giinii” oldugunu
soyler.

e  Evinde bir hayvan besleyen ¢ocuk olup
olmadigini sorar.

e  Evcil hayvanini anlatmak isteyen
¢ocuklara s6z hakki verilir.

e  Hayvanlar korumanin 6nemi hakkinda
konusulur.

e  ‘Hayvanlar1 Koruma Giinii” hikayesi
anlatilir.

e ‘Ali babanin Ciftligi’ sarkist miizik
aletleri ile ritim tutularak sdylenir; ‘A/i
babanin bir ¢iftligi var ¢iftliginde
kuzulart var, me me diye bagurir
¢iftliginde Ali Babanmn...’

e  ‘Hayvanlari Koruma Giinii’ sayfasi
incelenir yonerge dogrultusunda
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -1 syf. 13-14
)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Adinizin bag harfiyle baslayan
sozciikler sdyleyiniz?

e Herkesin ayni adi olsayd1 ne olurdu?

e Evde hayvan beslemek ister
miydiniz?

e Hayvanlar1 korumazsak ne olur?

e Hayvanlarin nelere ihtiyaci vardir?

e En sevdiginiz hayvan hangisidir
neden?

e Hayvanlarin insanlara ne gibi bir
faydasi vardir?

e Evcil ve vahsi hayvanlara 5’er tane
ornek verebilir misiniz?

e Hig ciftlige gittiniz mi, neler
gordiiniiz?

MATERYALLER

Hayvan resimleri, miizik aletleri,

SOZCUKLER
Hayvan, dostluk, korumak, ¢iftlik, vahsi ve
evcil hayvan, beslemek.

KAVRAMLAR
Zaman: Bugiin

AILE KATILIMI
Ailelerden hayvanlari koruma giinii
hakkinda sohbet etmeleri istenir.
Birkag tane oyuncak sepeti ile ayn1
sesle baslayan oyuncaklari ayni sepete
koyma ¢alismas1 yapmalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-4

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Giines ve Cigek’ adli fen, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




GUNES VE CICEK

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e-Fen Tiirkce ve Okuma Yazamaya Hazirlik (Tim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Baskalarina
anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim
yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla anlatir. Dinledikleri/izlediklerini
siir yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini oykii yoluyla
sergiler.. )

Kazamm 9: Ses bilgisi farkindaligi
gosterir.

Gostergeleri: (Siir, dykii ve
tekerlemedeki uyag séyler. Soylenen
sozciikle uyakly baska sozciik séyler.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: (Yiyecek ve icecekleri
yeterli miktarda yer icer. Saghgi olumsuz
etkileyen yiyecek ve i¢ecekleri yemekten
i¢mekten kaginir.)

OGRENME SURECI

o Saglikli ve sagliksiz yiyecekler, bitkiler,
sebzeler ve meyveler konularinda
hikaye, masal kitaplar1 kitap kdsesine
ilgili kitap ve dergiler yerlestirilir.

o Cocuklara saglik-bitkiler konulu
kitaplar1 alip incelemeleri, satirlar1 takip
etmeleri gibi yonergeler verilir.

o Cocuklara belli siire verilir ve kitaplari
inceleme, birbirleri ile saglik sohbetleri
etmeleri istenir.

e Sebze ve meyvelerle ilgili kartlar
masalara dagitilir.

e Sebze ve meyvelerin faydalari
sorgulanir.

e ‘Besinler’ siiri okunur, degerlendirilir.
Artik disiniz ¢ikti der, siit vermez cici
annemiz, alir kucagina sever, toprak,
ikinci annemiz. Besler bizi bin bir ogiin
yemigler sebzeler her giin...

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Bitkiler nasil yetigir?

e Sar1 olan sebzeler hangileridir?

* Meyve yemesini sever misiniz?

e En sevdiginiz meyve
hangisidir?

e Sebzelerden hangilerinin ismini
sOyleyebilirsiniz.

o Sagliksiz yiyeceklerinin
viicudumuza ne gibi zararlari
olur?

e Ellerimizi yikamadan yemek
yersek ne olur?

o Taze yiyecekler daha lezzetli
midir?

MATERYALLER

Sebze ve meyve kartlari, boya kalemleri

SOZCUKLER
Saglikli, sagliksiz, yiyecek, sebze, meyve
KAVRAMLAR
Zat: Faydali-Zararh

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte
sebze ve meyveleri
buzdolabinda diizenlemeleri
istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Cimden Adam’ adli fen, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

CIMDEN ADAM

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.)

Kazamim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri: (Nesne/varligin
dokusunu soyler. Nesne/varligin
yapildigi malzemeyi soyler.)
Kazanmim 17: Neden- sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri: (Bir olayin olasi
nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini séyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

OGRENME SURECI

e Topragin iginde neler var? konulu
sorgulama bagslatilir, beyin firtinas1 yapilir.

e Cocuklarin diisiinceleri yazi tahtasina
yazilir.

o Toprak, deniz, ¢cimen, agag, ¢icek
bilmeceleri sorulur.

e Uggen ya da kare seklinde olan bir kutu

¢ocuklara gosterilerek kutunun sekli sorulur.

o Kutu agildiginda ig¢inden ¢im adam yapim
malzemeleri ¢ikar.

e Cocuklara ¢im adami nasil yapacaklari
anlatilir.

e Topragin az bir miktari ¢im tohumuyla
karigtirilip ince gorabin igine bosaltilir.

o Kalan toprak ise onun iizerine dokiilerek
¢orabin agz1 sikica baglanir.

e Cim tohumlarmnin bulundugu kisim {iste
gelecek sekilde ¢orap ters cevrilir.

e Topragin her giin diizenli olarak sulanmasi
gerektigi sdylenerek toprak i¢in suyun
onemi vurgulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Toprak ne renktir?

e Topragin iginde neler var?

o Neden suya ihtiyaci vardir?

o Kutunun sekli neydi?

o Sinifimizda kare seklinde olan
neler var?

o Sinifimizda tiggen seklinde
olan neler var?

o Kutudan ¢ikan malzemeler
nelerdi?

¢ Kag tane ¢im tohumu
kullandik?

o Toprakta ne gibi degisiklikler
oldu?

e Cim adamin ad1 ne oldu?

o Cim adama viicudu yakisti

Géstergeleri: o Son olarak diigme, boncuk gibi malzemeler mi1?
(Duygu, diisiince ve hayallerini Gzgiin agiz, gdz ve burun yapiminda kullanilir.
yollarla ifade eder. Ozgiin ézellikler o Gazete kagitlarindan ¢im adama dolgu
tasiyan iiriinler olusturur.) oyuncak yapim teknigiyle bir viicut yapulir.
e Cim adam fen merkezine yerlestirilir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

I¢inde ¢im adam yapimi
malzemelerinin oldugu bir kutu, 1
adet ince ¢orap, kiigiik bir kap dolusu
toprak, ¢im tohumu, su, ikisi bilylik
biri kiigiik 3 adet diigme, boncuk,
yapistirici, dergi ve gazeteler

Ince corap, gazete, dergi, ¢im, tohum

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Kare, licgen

¢ Ailelerden gocuklariyla
dikdortgen seklinde bir kutuyu
kullanarak saksiya ¢igek
ekmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Beni Ne Mutlu Eder?’ adli Tiirk¢e ve Okuma Yaz. Hz. etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




BENi NE MUTLU EDER?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazammm 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarmm agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:(Diiz  ciimle  kurar.
Olumsuz ciimle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
¢cizer.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen panoya mutlu ve kizgin insan
fotograflari asar.

e Cocuklara fotograftaki insanlarin neler
hissettigini sorar, insanlarin ne olursa
mutlu ne olursa iizgiin ne olursa kizgin ya
da saskin olacaklarini sorar.

e Cocuklara duygu kartlar1 dagitilir.

e Ogretmen simdi size duygularimizla ilgili
bir hikdye anlatacagim siz de hikayeyi
dinlerken hissettikleriniz ile ilgili kart1
gostereceksiniz der.

e Ogretmen icinde bizleri mutlu eden, iizen,
kizdiran climleler kurarak hikayeyi
anlatmaya baglar( arkadasim izinsiz
kalemimi ald...)

o Sonrasinda ‘Mutlu’ ¢aligma sayfasi
incelenir. ( Etkin Cocuk -1 syf 16 )

e Cocuklar birbirleri ile sohbet ederek
sayfay1 tamamlarlar.

o Cizgi calisma sayfasi kalemi dogru tutma
davranisina dikkat ¢ekilerek tamamlanir. (
Etkin Cocuk -1 syf 15)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e SENI EN COK NE MUTLU EDER?

® ETRAFINDA KIZGIN INSANLAR
VAR MIDIR, SENCE NEYE
KIZMIS OLABILIRLER?

® OYUNCAGIN KIRILIRSA NE
HISSEDERSIN?

® KOMIK BIR ANINIZ VAR MI?

MATERYALLER

Duygu kartlari, boya kalemleri, kursun
kalem

SOZCUKLER
Hissetmek

KAVRAMLAR

Duygu: Mutlu, iizgiin, kizgin, korkmus,
saskin

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
mutlu bir anilarini paylagmalari,
sohbet etmeleri sdylenir.

UYARLAMA




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Selamlasma’ adli biitiinlestirilmis miizik ve drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Miizik-Drama (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

SELAMLASMA

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Becerileri:

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi
yapar. Nesneleri kullanarak ritim
calismast  yapar. Vurmali ¢algilart
kullanarak ritim ¢alismast yapar. Basit
dans adimlarim yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina
yapar.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Adini/soyadint soyler. Yasini soyler.
Duygusal ozelliklerini soyler. )
Kazamim 2: Ailesi ile ilgili 6zellikleri
tanir.

Gostergeleri:

((Anne/babasinin adini, soyadint
soyler.)

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri:(Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde diisiincesini
soyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara selamlasmanin
o6neminden bahseder.

Okulda, evimizin oldugu mahallede bir
tanidigimiz ile karsilastigimiz zaman
merhaba demeliyiz, der. Onemli bir
nezaket kurali olduguna vurgu yapar.
Goniilli bir grup gocugu ritimei, diger
grubu ise dansg1 olarak belirler ve
¢ocuklardan miizik esliginde dans
etmelerini ve miizik durdugunda
karsisina denk gelen arkadasina adini
sOyleyip hi¢ tanimiyormus gibi
tanigmalarini, ailelerinden bahsetmelini
ve evlerine davet etmelerini ister.

Miizik baslar, ritimciler miizigin ritmine
uygun olarak ellerindeki miizik aletlerini
calarlar. Diger ¢ocuklar miizik esliginde
dans edip, nezaket sozciiklerini de
kullanarak selamlasma, tanigsma, adresini
sOyleme ve evlerine davet etme
davranisi sergilerler.

Sonrasinda ¢ocuklar neler hissettiklerini
arkadaslariyla paylasirlar.

Degerler Egitimi-Selamlasma ¢alisma
sayfasi incelenir yonerge dogrultusunda
uygulanir. ( Etkin Cocuk -1 Syf 17).

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® YOLDA BiR ARKADASINIZLA
KARSILASINCA ONA NE
DiYORSUNUZ?

e RiTiMCi Mi OLMAK DAHA
EGLENCELIYDi DANSCI OLMAK
MmiI?

o TATILE GITTiGINIZDE YENi
BiRILERIYLE TANISIYOR
MUSUNUZ? NE
HiSSEDiYORSUNUZ?

o ARKADASLARINIZI EVINiZE
DAVET ETTiGINiZDE ONLARA
NASIL DAVRANIYORSUNUZ?

MATERYALLER

Ritim aletleri, cd galar, ritim cd’si,
boya kalemleri

SOZCUKLER
Selamlasma- davet etmek-

KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi, sar1, mavi
Zat: Acgik-kapali, ayni-farkli

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
dolagmalarini ve karsilastiklar
tanidiklari ile selamlasmalari
istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Evini Tasarla’ adlr Tiirkge ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




EVINI TASARLA

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Sanat (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

(Duygu diistince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.)

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla evler hakkinda
sohbet eder.Ev ve okul arasindaki
farklar tartigilir.

Calisma kitabindaki okul ve evi
karsilagtiralim ¢aligma sayfasi
incelenir daireler i¢ine okul ve evde
olan egyalar yonergeye uygun olarak
gizilir. ( Etkin Cocuk -1 syf 18)
‘Masal Evi’ ¢alisma sayfas1 6zgiin
bir bigimde tamamlanir. ( Etkin
Cocuk -1 syf 19)

Cocuklar1 3 gruba ayirir.

Her gruba 50 tane fon kartonundan
tugla verilir.

Kraft kagidinin iizerine tuglalari
yapistirarak ev insa etmeleri istenir.
Gruplar kendi iglerinde organize
olurlar.

Kendi istedikleri sekilde evlerini
tasarlar.

Etkinlik esnasinda 6gretmen
gruplarin yanina giderek rehber olur.
Sonunda 3 ayr1 grubun yaptigi evler
hakkinda sohbet edilir.

Evin geri kalan boliimleri boya
kalemleri, artik materyaller ve
yapistirici kullanilarak tamamlanir.
Etkin Cocuk ¢aligma kitabindaki
biiyiik-kiigiik ve ayni/farkli ¢aligma
(syf 24-25 ) sayfalari ile kavramlar
pekistirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Ev ile okul arasinda fark var
midir?

e Okulda en ¢ok hangi boliimii
seviyorsunuz?

e Evde en ¢ok hangi bolimi
seviyorsunuz?

e Evi hayalinizde nasil
tasarladiniz?

o Bu yaptiginiz ¢aligma
hayalinizdekine benzedi mi?

o Eger eklenebilseydi evinize
baska neler eklerdiniz?

e Diger gruplarin yaptiklari
evler hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?

MATERYALLER

Her gruba 50 tane fon kartonundan
yapilmis tugla, kraft kagidi, boya
kalemleri, artik materyaller ve yapistirici.

SOZCUKLER

Insa etmek, tasarlamak

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla
beraber yakin ¢evrelerinde
gezintiye ¢ikip binalar1
incelemeleri istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Ben Kimim?’ adli Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hz. etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




BEN KiMiM?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanmim 1: Kendine ait 6zellikleri
tanir.

Gostergeleri:
(Adini/soyadini, fiziksel ozelliklerini
soyler.)

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.

OGRENME SURECI

e Ogretmen fen merkezine ‘viicudumuz’
resmini asar. Dramatik oyun merkezine

erkeklere ve kizlara 6zgii kiyafetler koyar.

Ve sinifa gelen dgrencilere 6grenme
merkezlerinde degisiklik olup olmadigini
sorar. Birlikte kdseler dolasilir.
Malzemeler ile ilgili sohbet edilir.

e Ogretmen yanina bir kiz bir de erkek
Ogrenci ¢agirir. Aralarinda ki benzerlik ve

farkliliklarla ilgili tartisma ortami baslatir.

e ‘Ben Kimim?’ Calisma sayfasi incelenir,
aile katilimi olarak eve gonderilir. ( Etkin
Cocuk -1 syf20)

o Sonrasinda g¢ocuklar birbirleriyle
sevdikleri ve sevmedikleri seyler

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hikayenin adin1 degistirmek
isteseydik ne olurdu?

o Smifimizda kag kiz kag erkek
arkadasiniz var?

o Smiftaki kiz arkadaslarinizin
isimlerini biliyor musunuz?

e Dramatik ve oyun merkezindeki
kiyafetleri denediniz mi?

o Kardesiniz var mi1? Kiz m1
erkek mi?

o Kardesinizle neler

T ! konusunda sohbet ederler. yapiyorsunuz?
Gostergeleri . .. | *® ‘Kendimi Tantyorum’ galisma sayfasi
(Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii incelenir tamamlanir. Etkin Cocuk -1 syf
saglar. ) 21-22)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Kiz ve erkek kiyafetleri(Etek, pantolon,
bilezik, ¢anta, kemer, kravat vb.)
Kalem boyalar, viicudumuz resmi.

Viicut, kiyafet, kiz, erkek, cinsiyet,

KAVRAMLAR
7at: Benzer, farkli

Cocuklarn aileleriyle birlikte
¢ocukluk fotograflarinin
incelenmesi ve istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Giysi Toplama Yaris1” adll hareket ve okuma yazmaya hazirlik. etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




GiYSi TOPLAMA YARISI

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Okuma Yazamaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:
Kazanim 6:
gelistirir.
(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve soézciiklerin anlamlarin
sorar.  Sozciikleri  hatirlar  ve
sozciiklerin anlamini séyler.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Sozciik  dagarcigini

Kazamim 10: Sorumluluklarini
yerine getirir.
Gostergeleri:(Sorumluluk almaya
istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi

OGRENME SURECI

e Ogretmen ‘sorumluluklarimiz’ konulu bir
sorgulama baglatir.

e Cocuklarin diisiincelerini kisaca yaz1
tahtasina yazar.

e Evde yapilmasi gerekenler gruplanir;
odamizi toplamak, diglerimizi firgalamak,
masa kurarken annemize yardim etmek gibi.

o Cocuklarla birlikte giysi sepeti igindeki
giysileri kullanim yeri, zamani, sekli vb.
ozellikler yoniinde tek tek incelenir ( Palto
iizerine gomlek giyebilir miyiz? Sort ne
zaman giyilir?)

o Cocuklar iki gruba ayrilir. Her gruba iki ayr1

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Giysileri sepete toplamak
zor oldu mu?

e Sepette hangi ¢esit giysiler
vardi?

e Giysiler ne renklerdeydi?

¢ Kiiciik olanlar mi1 ¢oktu
yoksa biiyiik olanlar mi1?

¢ Grubunuza puan
kazandirmak hosunuza gitti

sorumlulugu yerine getirir.) bos giysi sepeti verilir. mi?
.. ¢ Ve kum saati siiresi boyunca giysileri sepete
Ozbakim Becerileri: : :
: toplamal. tenir.
Kazamm 2: Giyinme ile ilgili isleri | | o oo 0 T
apar. * Siire sonunda sepetteki giysiler sayilir ve en
}(’ Givsilerini cikarir. Givsilerini fazla giysi toplayan ¢ocuk grubuna bir puan
; Y r) ¢ i kazandirir.
(Ig(); ia'nlm 3: Yasam alanlarinda e Giysiler biiyiikliiklerine ve kiiciikliiklerine
gerekli diizenlemeler yapar. gore gn.l,pl,'fm,l,r ‘ e
Géstergeleri: e Oyun gonullg olan ¢ocuklarla giysileri giyip
(Ev/okuldaki esyalari temiz ve ozenle 5:1karma slekhnde tekrar oynani. ,
kullanir. Ev/okuldaki esyalar: toplar.) | * Okuldaki ve E\{dek1 Sqmmluluklarlmlz i
calisma sayfas1 incelenir, uygulanir.( Etkin
Cocuk -1 syf. 23)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Giyinmek, soyunmak, sort, kazak, etek, mont
Ailelerden g¢ocuklariyla birlikte
Tisort, mont, kazak, etek, sapka, KAVRAMLAR giysi  dolabin1  incelemeleri
pantolon, bluz, elbise, esarp, Boyut: Biiyiik-Kiigik istenir.

eldiven, atki, gorap,

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
Viicudumuz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




vUCUDUMUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adimi, miktarini ve
kullamim amaglarmnt soyler.)
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Dil Gelisim:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

OGRENME SURECI

o Sinifa biiyiik boy bir viicut posteri
getirilir. Poster ¢ocuklarin boy
hizasinda duvara astlir.

e Cocuklar gember olup posterin etrafina
otururlar.

e Cocuklara futbol topu, basketbol topu,
kolye ve bilezik resimleri gosterilir.

e Futbol topunun viicudun hangi
boliimiiyle oynandigt sorulur, cevabi
bilen ¢ocuk resmi viicudun ilgili
boliimiine yapistirir.

e Ayni islem diger resimler i¢in de
yapilir.

Sirayla organlarin viicudun neresinde
oldugu ve gorevleri sorulur. Cevabi
bilen ¢ocuk resmi viicut posterinde ilgili
alana yapistirir.

o Goniillii bir gocugun viicudu incelenir.

e Sonrasinda ‘Viicudumuz’ ¢alisma
sayfasi incelenir, uygulanir. ( Etkin
¢ocuk -1 syf26)

e ‘Duyu Organlarimiz ve Fiziksel
Ozelliklerimiz’ ¢alisma sayfalar
degerlendirilir. ( Etkin ¢ocuk -1 syf 27-
28) Cocuklarla duyu organlari konulu
sohbet baslatilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Viicudumuzun boliimleri nelerdir?
Bacaklarimizla neler yapariz?
Ellerimiz ne ige yarar?

Kollarimiz olmasaydi ne olurdu?
Ayaklarimizla neler yapariz?

MATERYALLER

Viicut posteri, futbol topu, basketbol
topu, kolye ve bilezik resimleri, el,
g6z, burun, dudak, kulak resimleri

SOZCUKLER
Viicut, organ, parmak, poster, futbol,
basketbol, top, duyu, 6zellik

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Harita Ile Yolu Takip Edelim’ adli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢altsmalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




HARITA iLE YOLU TAKIiP EDELIM

Etkinlik Cesidi: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisim:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyallerle ilgili sorular
sorar.Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.)

Motor Gelisim:

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir,)

OGRENME SURECI

e Sandalye oyununun oynama kurallar
¢ocuklara anlatilir.

o Gruptaki ¢ocuk sayisindan bir eksik
sayida sandalye ¢ember seklinde
yerlestirilir.

o Cocuklar etrafinda ayakta dururlar. Miizik
esliginde sandalyelerin etrafinda doniiliir.

o Miizik durduruldugunda her 6grenci bir
sandalye oturur.

o Acikta kalan ¢ocuk bir sandalyeyi alir
yerine oturur.

e Son 6grenci kalincaya kadar devam edilir.

¢ Oyunun bitiminde ¢ocuklara gozlerini
kapamalari ve ag diyince agip sandalyenin
altina birakilan seyi almalar1 sdylenir.

e Her ¢cocuga minik bir harita hazirlanir.

o Haritada ulasacaklar yere, ileri-geri giden
bir yol vardir.

e Yolun iizerine ¢esitli nesneler ile engeller
olusturulur.

e Cocuk elindeki haritadan yolu takip
ederek hedefe ulasmaya caligir.

e Oyun sonunda duygu ve diisiincelerini
paylasirlar.

o Etkin Cocuk ¢alisma kitabindaki ‘ileri-
geri’ caligma sayfasi yonerge
dogrultusunda uygulanir.(Etkin Cocuk -
1syf30)

o Cizgi sayfas1 kalemi dogru tutma
davranisina dikkat ¢ekilerek uygulanir.
(Etkin ¢ocuk -1 syf 29)

Caligma kitabindaki
Sonra’ c¢alisma sayfalari incelenir,
uygulanir. Mevsimlerin  olus  sirast
hakkinda konusulur. Agactan diismiis
yaprak c¢alismasi sulu boya ile
tamamlanir. ( Etkin ¢ocuk -1 syf 31-32)

‘Sonbahar/Once

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyun hakkinda ne diisiindiiniiz?

e Oyunu tehlikeli kilacak
durumlar var miydi1?

e Sandalyeleri hangi geometrik
sekilde yerlestirdik?

o Harita ne isimize yarar?

o Harita takibi keyifli miydi?

® Yazi olmadan da okuma
yapilabilir mi?

® Yolun sonunda ne bulmak
isterdiniz?

e Eski bir harita elinize gegse sizi
nereye gotliirmesini isterdiniz?

o {leriye gitmek mi daha kolayd:
geriye gitmek mi?

MATERYALLER
Minik haritalar, sandalye, tebesir,
miizik cd’si

SOZCUKLER
Harita, hazine, gorsel okuma

KAVRAMLAR
Mekanda konum: On-arka, ileri-geri
Zat: Baslangig-bitis

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-13

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamani:
‘Uzun Kisa Deneyerek Ogreniyorum’ adli matematik ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




UZUN-KISA DENEYEREK OGRENIYORUM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma-Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
Ipuglarim birlestirerek tahminini
soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilagtirir.)
Kazamim 6: Nesne ya da varliklan
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklart rengine goére ayurt
eder, eslestirir. Nesne/varliklart birebir
eslestirir. Nesne/varliklari sekline gore
ayurt eder.)

Kazammm 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin uzunlugunu ayurt
eder, karstlastirr.

Kazanmim 11: Nesneleri olger.
Gostergeleri:

(Olgme  sonucunu  tahmin  eder.
Standart olmayan birimlerle élger.
Olgme  sonucunu  soyler.  Olgme
sonuglarmmi  tahmin ettigi sonuglarla
karsilastirir.)

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin  ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

OGRENME SURECI

Her 6grenciye birer uzun ve kisa kagit
dagitilir. Kagitlarin boyutsal
farkliliklarini fark etmeleri saglanir.
Kagitlarla ne yapilacag ile ilgili
sorgulama baglatilir.

‘Bir kagidi en fazla ne kadar
katlayabiliriz? Sorusu sorularak,
cocuklarin diisiinmesi saglanir.
Cocuklarin tahmini cevaplari alinir.
Cocuklarin uzun ve kisa kagidi sayarak
katlamalart i¢in yonerge verilir.
Etkinlik bitiminde ¢alismanin nedenleri
ve sonuglart ile ilgili sohbet edilir.
Cocuklarin tahmini sonuglari ile gercek
sonuglari karsilagtirmalari istenir.

Uzun ve kisa ile ilgili ¢alisma sayfalar
incelenir. ( Etkin ¢ocuk -1 syf 33
)Kavramlar ile ilgili sohbet edilir.
Daire kavrami vurgulanir.

Daire ¢alisma sayfasi incelenir,
uygulanir.

Cocuklar sinifta daireye benzer sekilleri
gosterirler.

Caligma sayfasi kalemi dogru tutma
davranisina ve ok yoniine dikkat
¢ekilerek tamamlanir. ( Etkin ¢ocuk -1
syf 34)

Cocuklara, Bagka nasil yolda
yiiriiyebiliriz? diye bir sorgulama
baglatilir.

Cocuklarn fikirlerine gore yolda
yiiriime ¢alismas1 yapilir.

Etkin Cocuk -1 syf 35 yonergelere
uygun tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Tahmin ederken hangi
bilgilerden yararlantyoruz?

o Tahmin sonuglariniz ile ger¢ek
sonuglar arasindaki farklar
neler?

¢ Evinizde en uzun kim?

¢ Evinizde en kisa birey kim?

o Giines hangi sekle benzer?

¢ Baska neler vardir daireye
benzeyen?

MATERYALLER
Uzun ve kisa boyda kagitlar, boya
kalemleri, tahta ve kalemi

SOZCUKLER

Deney, tahmini cevap, deneyerek 6grenme

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kisa
Sekil: Daire

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklaryla aile
bireylerin boy grafigini(uzun-
kisa) olusturmalar istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Aile Albiimiim’ adli Tiirk¢e, matematik ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




AILE ALBUMUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore
climle kurar.

Gostergeleri:(Diiz ciimle kurar. Olumsuz
ctimle kurar. Ciimlelerinde é6geleri dogru
kullanir.)
Kazanim 4:
yapilarini kullanir.
Gostergeleri:(Ciimle  kurarken isim
kullanwr.  Ciimle kurarken fiil kullanir.
Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle
kurarken baglag kullanir. Ciimle kurarken
cogul ifadeler kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamm 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini
vb. sdyler. Anne/babasinin sag rengi, boyu,
g6z rengi gibi fiziksel ozelliklerini sdyler.
Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin
isimlerini sdyler.)

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili
olarak bagkalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

(Baskalarumin duygularim soyler.
Baskalariin duygularimin nedenlerini
soyler. Baskalariin duygularinin
sonuglarini soyler.)

Kazamim 6: Kendisinin ve baskalarinin
haklarin1 korur.

Gostergeleri:(Haklarini soyler.
Baskalariin haklarr oldugunu soyler.
Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki
verir.)

Konusurken  dilbilgisi

OGRENME SURECI

e Caligma sayfasi incelenir ve uygulanir. (
Etkin ¢ocuk -1 syf 36 )

e Cocuklar ¢izdikleri aile resimleri
birbirlerine gosterirler ve birbirlerine soru
sormalart i¢in firsat verilir.

e Cocuklarin getirdikleri aile albiimleri
incelenir.

o Cocuklarin aile iiyelerini tanitmalar1
istenir.

o Genis ve ¢ekirdek aile kavramlari ile ilgili
sorgulama baglatilir.

¢ Aile bireyleri disinda teyze, amca, day1
hala gibi akraba kavramlarina vurgu
yapilir.

o Ailenizde kimin s6zii gecer? Evde ne gibi
haklara sahipsiniz? gibi sorularla ¢ocuklar
konugmaya tesvik edilir.

e Tahtaya ‘Benim Ailem’ grafigi ¢izilir.
Grafik evde birlikte yasayanlari ifade
etmektedir.

o Grafigin bir boliimiine anne-baba-¢ocuk,
diger boliimiine de babaanne, dede,
anneanne vb resimleri yapistirilir.

e Her ¢ocuk sirayla gelir kendine uygun
olan bdliimden bir tane kare karalar.

e Grafik incelenir. Evde biiyiikleriyle
yasayanlar belirlenir.

e Hazirlanan gergeveler ¢ocuklara dagitilir.

e Cocuklarin albiimden sectigi bir aile
fotografi ¢ergevenin icine yapigtirilir.

o Kesme — yapistirma teknigi kullanilarak
gerceve siislenir.

o Dikkat-¢izgi ¢calisma sayfalar1 yonerge
dogrultusunda tamamlanir. ( Etkin ¢ocuk -
1 syf 37)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Aile albiimii sana ne
hissettiriyor?

o Genis aile ve gekirdek aile
ne demek olabilir?

e Anne-baba ve ¢ocuklardan
olusan aile neden
¢ekirdege benzetilmis
olabilir?

¢ Ailende kimler ne is
yaptyor?

o Akrabalarin nerede
yastyor?

e Cerceveyi kime hediye
etmek isterdin?

MATERYALLER
Evden getirilen bir aile alblimii ve gergeve
i¢in segilen bir fotograf, el isi kagitlari,
makas, yapistirici, tahta ve kalemi, genis
ve ¢ekirdek aile resimleri

SOZCUKLER
Aile, ¢ekirdek aile, genis aile, grafik, aile
iyeleri, grafik, aile albiimii

KAVRAMLAR
Boyut: Genis

AILE KATILIMI
e Ailelerden tiim iiyelerin
katildig1 bir toplant1
diizenleyerek ‘Ailedeki
sorumluluklarim’ konulu bir
konusma ortami
olusturmalari istenir.

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
Stirpriz Ev’ adli Tiirkge etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




SURPRIZ EV

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, diistince ve hayallerini  soyler.
Konugsurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayr bagslatir. Konusmay:r siirdiiriir.
Konusmayr sonlandirir.)

Kazamim 6: So6zciik dagarcigina gelistirir.
Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder
ve sozciiklerin anlamlarim sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi  Sozciikleri  anlamlarima uygun
olarak  kullamir. Zit  anlamli  sézciikleri
kullanmir. Es anlamli sozciikleri kullanir.)
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri  hakkinda — yorum

yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda
kullanir. Ozgiin ézellikler tastyan iiriinler
olusturur.)

OGRENME SURECI

e ‘Cal Kapiy1’ parmak oyunu hareket
olusturularak oynanir; (Cal kapiyt
cal, bak pencereden, ¢cevir mandall,
gir igeri. Al bir sandalye, otur
suraya. Nasulsmn.......7
Nasilsin ...........7 ) derken 6gretmen

¢ocuklarin isimlerini soyler.

¢ ‘Evimizi Anlatalim’ konulu sohbet
edilir.

o Cocuklar evleri hakkinda bilgi
verirler.

e Ogretmen dramatik oyun kosesinden
oyuncak mutfak malzemelerini
¢ocuklardan incelemeleri ister.

o Malzemeler ve kullanim amaglart
tartigilir.

¢ Evlerimizin ¢evresinde neler var?
Konulu sorgulama baglatir.

e “Siirpriz Ev’ hikayesi anlatilir.

o Hikdye dramatize edilir.

¢ Hikayede gegen es anlamli ve zit
anlaml sozciikler belirlenir.

e Rol alan ¢ocuklar neler hissettiklerini
paylasirlar.

¢ ‘Evim ve Ailem ¢alisma sayfasi aile
katilimi olarak eve gonderilir. ( Etkin
¢ocuk -1 syf 38)

o Evin Boliimleri ¢aligma sayfalart
incelenir uygulanir. ( Etkin ¢ocuk -1
syf39)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Eviniz okula yakin m1 uzak
m1?

¢ Evinizde kag kisi
yastyorsunuz?

o Kendinize ait odaniz var mi?

o Siirpriz nedir?

e Sana siirpriz yapilmasindan
hoslanir misin?

o Hicbir arkadasina siirpriz
yaptin mi1?

o Sen hikayenin yazari olsan
hikayenin neresini
degistirmek isterdin? Neden?

e Evinizin ¢evresinde olmasini
istemedigin neler var?

MATERYALLER
Sinif malzemeleri

SOZCUKLER
Siirpriz yapmak, anlatmak, oturmak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
stirpriz kutusu hazirlamalari
istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Merhaba Bay Iki’ adli oyun ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




MERHABA BAY iKi

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECH DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: e Ogretmen 1°den 5’e kadar sayilari yazi Etkinlik sirasinda ve ya sonunda
Kazamim 7: Nesne ya da varliklar tahtasina yazar. cocuklara asagidaki sorular
ozelliklerine gore gruplar. e Cocuklar bir kez sayilara bakarak yoneltilebilir;
G('istergeleri: séy]eﬂer,
(Nesne/varliklart miktarina gére e Sonrasinda mukavvadan hazirlanmis o 2 sayisi sekil olarak neye
gruplar.) biiyiik ‘2’ rakami sinifin ortasina koyulur. benziyor?
Kazamm 13: Giinlik yagamda o Seklin ne oldugu ile ilgili sorgulama o iki sayisindan neler yapabiliriz?
ku}lamlan se.mbolleri tanir. baslatilir. e iki say1sin1 bedenimizle
Gostergeleri: e Bu say1 birden sonra gelir ve bu say1 ‘Iki olusturmak zor muydu?
(Verilen agiklamaya uygun sembolii tane var ¢ demektir diye agiklamada o Iki bize neyi ifade eder?
gosterir. Goster ilen semboliin anlamin: bulunulur. e Farkli sesler iiretmek sizi
soyler.) e Cocuklardan gruplar olusturarak zorladi m1?

L viicutlarii kullanarak 2 rakamini o Etkinlikten keyif aldiniz mi1?
E;zt::;lieil's lYn;r degistirme hareketleri (')h.lsturmalarma rehberllik edilir. * Viicudumuzda iki tane olan
yapar. : o Tki rakamini farkli sekillerde selamlama neler var?

Gostergeleri: oyurn oynanir.

o Smifin digina ¢ikilir, hoplayarak igeri
girerek ve ses degistirerek ‘Merhaba Bay
2’ denerek 6rnekleme yapilir.

e Cocuklarin da sirayla farkli sekillerde
sekerek, kosarak, dans ederek 2 rakamini
selamlamalarina rehberlik edilir.

o iki rakami sinifin bir kosesine koyulur ve
¢ocuklardan sinifin igersinden 2 tane
nesne getirip 2 rakaminin yanina
koymalari istenir.

e 2 ile ilgili olan ¢aligma sayfalar
uygulanir. ( Etkin gocuk -1 syf 40-41)

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Belirlenen mesafede
ilerler.)

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Mukavvadan hazirlanan iki rakami Kose, hoplamak, sekmek, mukavva, buz,
penguen, yumak e Ailelerden evde ¢ocuklarindan

bir seyler isterken 2 sayisini
KAVRAMLAR pekistirmeleri istenir.
Sayi/sayma: 2, 6nce-sonra

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Cember Olusturalim’ adli matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Degerlendirme




CEMBER OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5: Nesne ya da
varliklart gozlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin miktarin soyler.)
Kazamim 7: Nesne ya da
varliklart 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: miktarina gore
gruplar.)

Kazanmim 8: Nesne ya da
varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin vengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, miktarini ve kullanim
amaglarint aywrt eder,

karsilagtirir,)

Kazaniom 9: Nesne ya da
varliklart  6zelliklerine — gore
siralar.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklart miktarina gore
swralar.  Nesne/varliklart  renk
tonlarina gore siralar.)

Kazanim 19: Problem
durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri:

(Problemi soyler. Probleme ¢egitli
¢oziim yollart onerir. Coziim
yollarindan birini seger. Segtigi
¢oziim yolunun gerekgesini soyler

OGRENME SURECI

e Otuz cm uzunlugunda iki ucu diigiimlenerek
olusturulmus ip ¢emberler her ¢ocuga iki tane
gelecek sekilde dagitilir. Ipin seklinin ne
oldugu tizerinden ¢ember kavrami pekistirilir.

o Cocuklar yere oturur ve her ¢ocuga bakliyat
verilir( Fasulye, nohut).

e Cocuklardan fasulye ve nohutlari iplerle gember
icine almalar1 bosta hi¢ fasulye ve nohut
birakmamalari istenir. Caligmalar izlenir.

o Cocuklardan iki ip kullanarak fasulyeleri ve
nohutlar1 ayr1 gemberlere almalari istenir.

e Ortaya bir masa ¢ekilir. Nohut ile fasulyeler
karigik ve birbirine ¢ok yakin olmayacak, fakat
ikiserli, {i¢lii, dortlii gruplanacak sekilde
masaya yerlestirilir.

o Cocuklar tek tek ¢agirilir ve verilen yonergeye
gore ip cemberle gruplama yaparlar. (ikili
grupla vb)

e Sinif ip takibi oyunu igin hazirlanir. iki uzun ip
zemine birbirinin {izerinden ve altindan gegecek
ve takip yolu olusturacak sekilde yerlestirilir.

o Cember ve dikkat ¢calisma sayfalar incelenir,
tamamlanir. ( Etkin ¢ocuk -1 syf 42-43)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Nesnelerin az ya da ¢ok
oldugunu anlamak i¢in ne
yapmak gerekir?

o Gruplamak ne demektir?

e ipten olan malzememizin sekli
neye benziyordu?

e Oyunun adi ne olmali?

o Karsilagtirma yapmak i¢in kag
tane nesne olmasi gerekir?

¢ Baska hangi malzemeleri
kullandik?

o Bakliyatlarin rengi, sekli,
dokusu nasild1?

e iplerin dokusu nasildi?

e iplerle neler yapilabilir?

e ipi elinizle takip etmeden ipin
ucunda ne oldugunu tahmin
edebildiniz mi?

o Etkinlikten keyif aldiniz mi?

MATERYALLER
Nesne gruplari olusturmak igin
smiftaki malzemeler, bakliyatlar,

1p,

SOZCUKLER
Bakliyat, ip, ug, takip, grup, gruplama

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Cember

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklariyla islenen
kavramlarla ilgili firsat
egitiminden
yararlanabilecekleri ortamlar
olusturmalari istenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-18

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Guinlerden Mavi’ adli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




GUNLERDEN MAVi

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yénelik sorular sorar.)

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklari rengine gére ayurt
eder, eslestirir.)

Motor Gelisim:
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:(Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Baglama ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Tek
ayak iizerinde durur. Tek ayak tizerinde
sigrar. Bireysel ve esli olarak denge
hareketlerini  yapar. Cizgi tizerinde
yonergeler dogrultusunda yiiriir.)

OGRENME SURECI

o Disaridan biiyiik bir mavi ortil ile iceri
girilir.

o Cocuklarla ortiiniin rengi ve sinifta
bulunan mavi renkli nesneler ile ilgili
sorgulama baglatilir.

o Sinifta bulunan mavi renkli
materyallerden her ¢cocugun bir tane
almasu istenir.

e Mavi materyallerle birlikte oturan
¢ocuklardan mavi kelimesini ve
materyallerin isimlerini kullanarak bir
ciimle olusturmalar istenir.

e Dogada mavi renkte olan seyler
hakkinda sohbet edilir.

e Miizik agilarak ¢ocuklarla birlikte
dans edilir.

e Miizik bittiginde bir gocugun adi
sOylenir. Adi sdylenen ¢cocuk mavi
renk olan bir sey sOyler ve ona
merhaba der.(Merhaba mavi kutu gibi)

o Oyun denge tahtast ve ¢izgi ¢izilerek
de zenginlestirilir. Cocuklar miizik
esliginde denge tahtasinda yiiriiyerek
farkly hareketler yaparlar.

e Dansli oyun, her ¢ocuk tamamlanana
kadar devam eder

® Mavi renk ile ilgili olan ¢aligma
sayfalari incelenir ve uygulanir. ( Etkin
cocuk -1 syf 44-45)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Mavi renk size ne hissettirir?

o Simifimizda mavi renkte olan neler
vardi?

¢ Dogada mavi renkte olan neler
vardi?

o Kimler hangi nesneleri sdyledi?

e Egyalara da selam verme size ne
hissettirdi?

MATERYALLER
Mavi bir ortii, miizik cd’si

SOZCUKLER
Ortii, merhaba

KAVRAMLAR
Renk: Mavi

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarinin giysi
dolaplarindaki mavi renkte olan
kiyafetleri incelemeleri i¢in ortam
yaratmalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-19

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Kitaplart Gruplayalim’ adlt matematik, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




KITAPLARI GRUPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik- Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel

Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 11: Nesneleri 6lger.

Gostergeleri:

(Ol¢me sonucunu tahmin eder. Standart olmayan
birimlerle élger. Ol¢me sonucunu séyler. Ol¢me
sonuglarimi tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Standart él¢me araglarini séyler.)

Kazamim 16: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar
nesne ekler.

Gostergeleri:

(Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesneyi
ayurir.)

Kazanim 19: Problem durumlarma ¢6ziim {iretir.
Gostergeleri:

(Problemi séyler. Probleme c¢esitli ¢oziim yollar
onerir. Coziim yollarindan birini, secer. Sectigi
¢oziim yolunun gerekgesini séyler. Sectigi ¢oziim
yolunu dener. Coziime ulagmadigr zaman yeni bir
¢oziim yolu seger. Probleme yaratici ¢oziim
yollari énerir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

(Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda
konusur. Yetiskinin kendisine kitap okumasini
ister. Okumayi taklit eder. Okumann giinliik
yasmadaki énemini agiklar.)

Kazamim 12: Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilari gésterir. Gordiigii
yazilarin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler.
Yazili materyallerde noktalama isaretlerini
gosterir. Yazumn yoniinii gosterir. Duygu ve
diigtincelerini yetiskine yazdirir. Yazinin giinliik
yasamdaki énemini agiklar.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen smifa degisik kalinlikta
resimli ve yazil kitaplar getirir ve iki
ayr1 grup olarak iist {iste dizer.

o Cocuklarla birlikte kitaplarin incelik
ve kalinliklart 6lgiiliir. Cetvel ve
parmaklar kullanilarak dl¢iim yapulir.

e Sonra diger grubu da yine ayn1
sekilde dlgerler.

o Ogretmen hangisi daha yiiksekte
hangi grup daha algakta duruyor?
diye sorar.

e Ogretmen gocuklardan kitaplart
incelikleri ve kalinliklarina gore
gruplamalarini ister.

o Sonrasinda kitaplar1 saymalarin
sdyler. Ince olan kitaplarin m1 daha
¢ok yoksa kalin olan kitaplarin mu
daha ¢ok oldugu karsilagtirilir.

o Kitaplar incelenir, okuma taklidi
yapilir. Noktalama isaretlerine dikkat
cekilir.

e Secilen bir kitap 6gretmen tarafindan
okunur.

e Ince-kalin calisma sayfalar1 yonerge
dogrultusunda tamamlanir. ( Etkin
¢ocuk -1 syf48)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Cetvel disinda bagka hangi
Ol¢me araglart vardir?

o Kitaplar faydali midir?

o Kag kitap incelediniz?

o Kalin kitaplar m1 ¢oktu
yoksa ince kitaplar m1?

o Kitaplar nelerden
yapilmistir?

o En kalin kitap hangisiydi?

o En ¢ok hangi kitab1
sevdiniz, neden?

MATERYALLER
Degisik kalinlikta kitaplar, cetvel, boya kalemleri

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Boyut: Kalin-ince
Miktar: Az-Cok

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla
birlikte evdeki kitaplari
incelik ve kalinliklarina
gore gruplamalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-20

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Cumhuriyet Bayrami’ adli Tiirkce ve drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Drama (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 16: Toplumsal yagamda
bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.
Gostergeleri:(Toplumda farkli rol ve
gorevlere sahip kisiler oldugunu
soyler. Ayni kiginin farkl rol ve
gorevleri oldugunu séyler.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 21: Atatiirk’i tanir.
Gostergeleri:

(Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basli
olgular: séyler. Atatiirk iin kisisel
ozelliklerini séyler.)

Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk
toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri:

(Atatiirk’iin degerli bir insan
oldugunu séyler. Atatiirk'iin getirdigi
venilikleri soyler. Atatiirk iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini séyler.)

OGRENME SURECI

o Atatiirk ile ilgili evden getirilen resimler,
kitaplar alinir ve sinifta uygun yerlere
cocuklarla birlikte yerlestirilir.

o Sinifta “Atatiirk Kitaplar1” merkezi
hazirlanir.

o Cocuklarin getirdikleri resimler biiyiik bir
kartona yapistirlir.

o Karton ¢ocuklarla karar verilen
malzemelerle siislenir.

o Bu karton Atatiirk merkezine asilir.
Atatiirk merkezine yeni asilan resimler ve
diger resimler incelenir ve kisa
aciklamalar yapilir.

e “Cumbhuriyet Bayrami” hikayesi anlatilir.
o Cocuklara firga dramatizasyonu anlatilir.
(‘Simdi her birimiz birer fir¢ayiz ve bir

kdgida kendi resmimizi yapacagiz.
Fwr¢alar ayaga kalksin ve kagitlarina
dogru ilerlesin. ‘Simdi kdgidi bagimizla
boyuyoruz’, ‘Simdi kagidi kollarimizla
boyuyoruz’, ‘Simdi ellerimizle kdgidimizi
boyayalim’, ‘Simdi topuklarimizia
kagidvmizi boyayalim’, ‘Simdi sirt vistii
yere yatalim ve ayaklarimizla gokyiiziine
bir giines ¢izelim’ gibi.)

e Cocuklara simdi de sinifimiz gergekten
stisleyelim mi? diye sorulur ve sinif
stislenir.

o Cumhuriyet Bayrami adli ¢aligma
sayfalari uygulanir. ( Etkin ¢ocuk -1 syf
46-47)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Sence cumhuriyet ne demek
olabilir?

o Cumhuriyetimiz kag yasinda
olabilir?

e Bayram kutlamak ne demek
olabilir?

o {lk cumhurbaskanimiz kimdir?

o Atatiirk bayram ile ilgili size
neler soylerdi?

o Atatiirk sizce kiigiikken hangi
oyuncaklarla oynamay1
seviyordu?

e Canlandirma yapilirken neler
hissettiniz?

MATERYALLER
Atatiirk ile ilgili resimler ve biiyiik
bir karton, sanat merkezi malzemeleri

SOZCUKLER
Cumhuriyet, cuamhurbagkani, bayram,
kutlama, toren, sirtiistii yatmak, ilerlemek

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Yukari-asagi

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklart ile birlikte
okulda diizenlenen Cumhuriyet
Bayrami kutlamalarina
katilmalar1 onerilebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Kizilay’ adli hareket, Tiirk¢e ve miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




KIZILAY

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
.. e Ogretmen sinifa getirdigi bir rtiiyle minik o
KAZANIM VE GOSTERGELER bir cadir kurar. Cadiri yanina doktor Etkinlik sirasinda ya da sonunda
. . malzemeleri, doktor 6nliigii, battaniye vb. 99_Cuk1,afa asagidaki sorular
Biligsel Gelisim: materyaller koyar. Sinif panosuna Kizilay | yoneltilebilir;

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya

X 2 ile ilgili resimler ve Kizilay Bayrag: asar.
dikkatini verir.

Sinif igerisinde olusturulan Kizilay

G('i.stergele.ri: ) merkezine dikkat cekilir. Ogretmen o  Kizilay’m gorevleri
(Dikkat edilmesi gereken o cocuklara Kizilay Haftasini kutladiklarimi nelerdir?
nesne/durum/olaya odaklanir. lekatml soyler. Kizilay’in nasil bir kurulus e  Kizilay’da kimler galigir?
¢eken nesne/durum/olaya yonelik oldugunu anlatir. Kizilay’in yaptigi e Kizilay’a yardim eden
sorular sora.r.‘) yardimlar1 gosteren resimler incelenir. kuruluslar kimlerdir?
Motor Gelisim e Cocuklarla birlikte “Kizilay” siiri sdylenir. e  Goniillii ne demektir?

Kazamim 4: Kiigiik kaslarini
kullanmay1 gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar.
Nesneleri kopartir, yirtar.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser,

Cocuklara “Kizilay” isimli hikdye okunur.
Hikayeyle ilgili sohbet edilir.
Daha sonra ¢ocuklara 6nceden resim
kagitlarina ¢izilmis yarim daireler makas,
kirmizi elisi kagidi, yapistirict verilir.
Cocuklar yarim daireleri keserler. Daha
sonra iki ucunu birlestirerek bir Kizilay
yapistirtr) ¢adir1 olustururlar. Kirmizi elisi
Oz Bakim Becerileri }:agld.mdan kirmiz1 bir ay kesip ¢adirin
. epesine yapistirirlar. Tamamlanan
Kazamm 8: Saglik ile ilgili onlemler cadirlar simifta olusturulan Kizilay

alir . .
‘ . k lenir. Dah K
Gostergeleri: (Saghigini korumak igin mer ezn}de SeIglicir. Laha sonra izilay
sarkis1 sdylenir.

yapmasi gerekenleri s6yler. Sagligina B bir bavrak Kizilay (2
dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek eya];e;e;yg?ur’ (())rr:cllzlcriﬁalﬁzlﬁla?/y 2

sonuglar: agiklar). Yangn, sel olur, hemen kosar Kizilay
Beyaz bir bayrak, ortasinda Kizilay(2)

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Doktor malzemeleri, ortii, battaniye, Kizilay ile Kizilay, Kizilay Bayragi, yangn, sel, ¢18, deprem, afet, Ailelerden g:ocuklarlyla birlikte
ilgili re51mle§;11:li§;la}}:als;}t/lr§§:, elisi kagidi, doktor, hemsire cevrelerinde bir ‘Klleay
’ Kurulusu’ varsa ziyaret etmeleri
KAVRAMLAR o 4

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-22

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘Balonlarla Kendini Tanit ° adli Tiirkce, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




BALONLARLA KENDIiNi TANIT

Etkinlik Cesidi: Tiirkge- Oyun (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazanim 3. Nesne kontroli

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Atilan topu elleri ile tutar. Farkl
boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe
atar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri: (Fiziksel ozelliklerini
soyler)

Kazamm 2: Ailesiyle ilgili
ozellikleri tanitir.

Gostergeleri: (Anne/babasinin adint,
soyadini, meslegini vb. séyler.
Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin
isimlerini sdyler.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri: (Tehlikeli olan
durumlart séyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak
icin yapimasi gerekenleri séyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara balonlar gosterilir.

o Halka olunur gocuklar balonu attigi
arkadagina ismini sdyle/annenin adi ne/kag
kardessiniz gibi kendine ait 6zellikleri de
soyleyerek tanitir ve balonu baskasina atar.
Balonu yakalayan ¢ocuk sorulan sorulara
cevap verir. Oyun bu sekilde devam eder.

e Sonrasinda “Balon Patlatma” oyunu
oynayacaklari soylenir.

e Ogretmen, cocuklara ayaga kalkarak sinifin
ortasina gelmelerini soyler.

e Her balonun ucuna ip takilir ve bu ipler
cocuklarin bir ayagina baglanir.

o Boylelikle her gocuk ayaginda bir balon
olmus olur.

o Ogretmen miizigi agar ve oyunu baslatir.

e Herkes birbirinin balonunu patlatmak igin
hareket eder.

® Baskasinin balonunu patlatmaya galisirken
kendi balonlarini da korumaya galigirlar.

o Ogretmen tarafindan miizik
durduruldugunda kimin balonu
patlamamigsa oyunu kazanmis olur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Balonla oynanan
oyunlar1 seviyor
musunuz?

e Balon sigirmeyi
denediniz mi?

e Balonu sisirirken neyi
kullaniyoruz?

e Oyun esnasinda
balonlar1 patlatmak igin
neler yaptiniz?

e Hic ucan balon
gordiiniiz mii?

MATERYALLER

Cocuk sayisi adedinde balon, ip ve
muzik.

SOZCUKLER
Patlatmak, korumak.
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklarina farkli
nefes ¢aligmalar1 yaptirmalari
istenir.

UYARLAMA




KASIM
PLANLARI
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ETKIN COCUK SETI KASIM AYI ETKINLIKLERIN KUNYELERI

EGITiM AKISI 1:

BALIKLARI ESLESTIRELIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Yas Grubu:48+

EGITIiM AKISI 2:

UC SAYISI ILE CALISIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 3:

SAYILARLA iLGILi BiR OYUN

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Yas Grubu: 48

EGITIM AKISI 4:

CANLI CANSIZ VARLIKLARLA KOLAJ
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 5:

SERITLERDEN UCGEN YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Yas Grubu: 48+

EGIiTiM AKISI 6:

SAGLIKLI BUYUYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Miizik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 7:

ISLAK MI KURU MU?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Yas Grubu: 48+

EGIiTiM AKISI 8:

ATATURK’UM iLE BIRLIKTE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 9:

SEKILLERLE ORUNTU OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 10:

KUTUPLARDA YASAM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 11:

DUGMELER VE DORT SAYISI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 12:

PATATESTEKI iZLER DENEYIi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Fen Miizik
Yas Grubu: 48+



EGITIiM AKISI 13:

OGRETMENIM CANIM BENIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 14:

DENGELI BESLENME

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Miizik Oyun
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 15:

TADI NASIL?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 16:
DORT KOSELiI DORT KENARLI BiR SEKIL

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 17:

ESKi-YENI KAVRAM HARITASI
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Yas Grubu: 48+



MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Baliklar1 Eslestirelim’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BALIKLARI ESLESTIRELIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu:48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaymn ipuglarint
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarim agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilagtirir.)
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olay bir siire
sonra yeniden soyler.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:(Ileriye/geriye dogru biver birer
ritmik sayar.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:(Nesne/varliklar: birebir
eslestirir. Nesne/varliklar: rengine gore ayirt
eder, eslestirir. Nesne/varliklar: sekline gore
aywrt eder, eslestirir.)
Dil Gelisimi
Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugma sirasinda goz temast
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken
jest ve mimiklerini kullanir).
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin
haklarimi korur.
Gostergeleri: (Haklarini soyler.
Baskalarimin haklarini da séyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte oyun oynamak i¢in
genis bir alana gegilir.

e Oyun alaninin tabanina 6gretmen
tarafindan elektrik bandi ile bilyiik bir daire
cizilir.

e Cocuklara bu alanda ‘Baliklar1
Eslestirelim’ isimli bir oyun oynayacagimiz
sOylenir.

o Oncelikle ¢ocuklara eslestirme ve ayni

kavramlarinin ne demek oldugu sorulur.

Cocuklardan gelen cevaplar dogrultusunda

kavramlar hakkinda agiklama yapilir. Daha

once yaptigimiz ayni ve eslestirme
calismalarimi hatirlayarak drnekler
vermeleri istenir.

Ogretmenin etkinlik 6ncesinde hazirladigt

cok sayidaki balik seklindeki kartonlar

yerdeki dairenin icerisine daginik olarak
yerlestirilir.

Cocuklarla birlikte 6ncelikli olarak

havuzun i¢inde kag tane balik oldugu

sayilir.

Ogretmen bu baliklarin iizerinde yer alan

resimleri incelemelerini ister. Cocuklar

kartlarin iizerindeki resimlerin neler
oldugunu sdylerler. Kartlardaki resimlerin
ikigerli olarak ayni olduguna dikkat ¢ekilir.

Daha sonra kartlar ters ¢evrilip

karistirilarak dairenin igerisine yerlestirilir.

Cocuklar sira ile iki kart agarak kartlarin

ayni olanlarini bulmaya g¢aligirlar. Kartlarin

aynisini bulan ¢ocuklar alkiglanir. Etkinlik
tiim ¢ocuklarmn katilimi dogrultusunda
sonlandirilir.

Cocuklar kitaplarini ve kalem kutularini

alarak masalarina gegerler. Kitaptan ‘Aynt’

isimli sayfa ¢aligmasi yonergeler
dogrultusunda yapilir. ( Etkin Cocuk -2 syf

3.)

DEGERLENDIRME SORULARI

e  Eslestirme ne demektir?

e  Ayni ne demektir?
Birbirinin aynisi olan seylere drnek
verebilir misiniz?

e  Birbirinin aynisi olan iki sey
yapabilir misiniz?

e  Oynadigimiz eslestirme oyununu
begendiniz mi?

e Oyundaki resimlerin aynisini
bulmak zor muydu?

Materyaller: Elektrik bandi, Balik
seklinde hazirlanmis eslestirme kartlart

Sozciikler: Eslestirme, Aynist Kavramlar:
Ayni

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-2

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘U¢ Sayist Ile Calistyorum’ adl Tiirkge, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




UC SAYISI iLE CALISIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.) Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Géostergeleri:(leriye/geriye dogru birer
birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. 10’a kadar olan
sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen
say1y1 soyler.)

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kaslarini kullanmay1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri
kopartir, yirtar.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder. Gostergeleri:(Duygu, diisiince
ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.)

OGRENME SURECI
e Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
éniinde otururlar. Ogretmen sinifta bulunan
esyalardan hazirladig1 kutuyu masanin {izerine
koyar. Kutunun igerisinde her esyadan iiger tane
vardir. Esyalar1 sirasiyla ¢ikarir ve masanin iizerine
koyar. Cocuklar her esyay1 isimlendirir.
Tiim esyalar ¢ikarildiktan sonra esyalarin sayisal
olarak gruplanmasi istenir. Olusturulan gruplarin
li¢ esyadan olustuguna dikkat ¢ekilir.
Daha sonra gocuklar parmaklartyla hayali olarak
havaya ii¢ rakamui ¢izerler. Daha sonra viicudun
farkl1 boliimleri ile hayali ¢izim ¢aligmalar1 yapilir.
Cocuklar ikigerli olarak eslestirilerek her gruba bir
tane tizeri bulgur dolu tepsi verilir ve bu tepsiler
iizerinde {i¢ rakami ¢gizme ¢aligmasi yapilir.
Ardindan ¢ocuklara beyaz kil parcalart dagitilir.
Cocuklardan bu kil pargalarini 6nce top yapmalari
ardindan yuvarlayarak inceltmeleri istenir. Kilden
uzun pargalar elde edildikten sonra bu pargalar
kullanilarak {i¢ rakami yapulir.
Cocuklar hazirladiklart ti¢ rakamlarinin {izerini
dekor boyalar ile boyarlar. Simler ve oynayan
gozler ile siislerler. Eserler kurumaya birakilir.
Hazirlanan kilden ti¢ler, daha 6nce yaptigimiz bir
ve ikilerin yanina yerlestirilir.
Cocuklar kalem kutularini ve kitaplarini alarak
masalarina gegerler. Kitaptan {i¢ sayisi ile ilgili
sayfalar agarlar. Sayfada yer alan resimler
incelenir. Her Sayfa ¢alismalar1 yonerge
dogrultusunda tamamlanir bir resimde {i¢ sayisina
dikkat cekilir. (Etkin Cocuk -2 syf4)

DEGERLENDIRME
SORULARI

o Ug sayisindan bir dnceki ve
bir sonraki sayilarin isimleri
nelerdir?

o Sinifimizda {i¢ tane olan
esyalara drnek verebilir
misiniz?

o Kilden ii¢ rakam1 yapmay1
sevdiniz mi?

o Bulgur tanelerinin {izerinde {i¢
sayisi ¢izimleri yapmak size
ne hissettirdi?

o Her hangi bir nesne ile ya da
hayali olarak ii¢ rakamini
caligmaktan hangisini daha
¢ok sevdiniz?

Materyaller: Bulgur, Tepsi, Kil, Kalem
kutular1 ve ¢aligma kitaplari

Sézciikler: Kil, Hayali ¢izim
Kavramlar:
3 Sayisi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sayilarla ligili Bir Oyun’ adli Tiirkce, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAYILARLA iLGILi BiR OYUN

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmig Tiirkce Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Belirtilen say1
kadar nesneyi gosterir).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarimi
kullanmay1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Malzemeleri keser, yapistirir).
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde
hareket eder.

Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde
dans eder. Bedenini kullanarak ritim
caligmasi yapar. Nesneleri kullanarak
ritim galigmasi yapar. Vurmali ¢algilart
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar).

OGRENME SURECI

e Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun 6niinde
otururlar. Ogretmen gocuklara ‘On Arkadas’ isimli bir
parmak oyunu 6grenecegimizi sdyler. Oncelikle
parmak oyunu dgretmen tarafindan hareketleri
yapilarak sdylenir. Daha sonra boliim boliim ¢ocuklarla
birlikte sozleri ve hareketleri birlestirilerek sdylenir.
Birkag kez tekrar edilerek parmak oyunu 6grenilir.
Istekli 6grenciler kendi baslarina parmak oyununu
sOylemeleri i¢in tesvik edilir.

e Cocuklar ile birlikte oyun oynanabilecek biiyiikliikte
bir alana gegilir. Oyun alaninin tabanina dnceden
hazirlanmis ve iizerinde 1,2,3 rakamlarindan bir tanesi
bulunan daire seklindeki kartonlar yapistirilir.

e (Cocuklara bu alanda sayilar ile ilgili bir oyun
oynayacagimiz soylenir. Oyuna baglamadan 1,2 ve 3
rakamlarinin hangileri oldugu tekrar edilir.

e Oyunun nasil oynanacagi anlatilir. Cocuklar sira ile
ogretmenin sdyledigi rakama ziplayarak parkuru
tamamlarlar.

e Ogretmenin sdyledigi rakamin disinda bir rakama
ziplayan ¢ocuk oyun dis1 kalir.

e Parkuru hig hatasiz bitiren ¢ocuklar tebrik edilir. Oyun
tiim ¢ocuklarin parkurda oyuna katilmast ile
sonlandirilir.

e Oyun bitiminde masalara gecilir ve kitaplar almarak
sayfa calismasi yapilir. Calisma kitabindan ‘Sayilar’
isimli sayfa ¢aligmasi yonerge dogrultusunda yapilir.
(Etkin Cocuk -2 syf'5)

DEGERLENDIRME
SORULARI
e Duyu organlarimiz
hangileridir?
e Duyu organlarimizin
gorevleri nelerdir?
e Duyu organlarimiz
olmasayd1 ne yapardik?
e  Gozlerin bagliyken resim
¢izerken neler hissetin?
e Bilmedigimiz seyleri
yemek dogru mu?

Materyaller: 1,2,3 rakamlarinin
kartondan kesilmis kartlar

Sézciikler: Parmak oyunu Kavramlar:
1,2,3 sayisi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-4

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Canli Cansiz Varliklarla Kolaj’ adli Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CANLI CANSIZ VARLIKLARLA KOLAJ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
durum/nesne/olay1 ayrmtilarryla agiklar.)
Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: (Nesne — varliklarin yapildig1
malzemeyi ayirt eder, karsilastirir).

Dil Gelisimi

OGRENME SURECI
o Ogretmen masalara bitkilerle ilgili dergi
resimleri, makas, pritt birakir.
e Ogretmen gocuklarin dergi resimlerini
incelemelerini sdyler.

Cocuklar 6nce birkag arkadastyla dergi
resimlerini canli cansiz, ¢igekler, agaclar,
sebzeler olarak gruplarlar.

Bitkilerin 6zellikleri tekrar edilir. Cansiz
varliklarla kryaslanarak farklar tartisilir.

DEGERLENDIRME
SORULARI

e Kolaj nedir?

e (Canli nedir?

e Cansiz nedir?

e (Cevremizde gordiigiimiiz

canlilara ornek verebilir
misiniz?

e Cevremizde gordiigiimiiz
cansizlara 6rnek verebilir

L . . Lo o Cocuklar iki gruba ayrilir iki tane bilyiik kraft misiniz?

Kézanlm 6:'Sozguk dggarglglnl gel'lstlrlr. kagid1 yere serilir. Bir grup bitkilerle ilgili
(iost.grge!erlz (Dinlediklerinde yeni olan resimlerden kolaj calismasi yapar. Diger grup
sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini ise cansiz varliklardan bir kolaj olusturur.
Soraf. NSyézciililf:riuhat}rlar ve anlamlarint sorar. o Kolaj caligmalari bittikten sonra sergilenir.
olerrl;lS gﬁrll:riﬁl )sozcuklerl anlamlarina uygun o Kolaj caligmasi bittikten sonra kalem kutulari ve
Motor Gelisirﬁ kitaplar alinarak masalara gecilir. Kitaptan
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren ‘Canli-Cansiz” isimli sayfa calismalan

L yonergesi dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk
hareketleri yapar. 22 syf 6-7-8)
Gostergeleri:(Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.)
Materyaller: Yapistirici, makas, kraft kagids, Sozciikler: Kolaj, Canli, Cansiz Kavramlar: AILE KATILIMI

dergi ve gazeteler

Canli-Cansiz

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Seritlerden Ucgen Yapiyoruz’ adli Tiirkce, oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SERITLERDEN UCGEN YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:(Nesne/varliklarin  geklini
ayirt eder, karsilagtirir. Nesne/varliklarin
biiyiikliiglinii ayirt eder, karsilagtirir.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: (Geometrik sekillerin
ozelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen sekilleri gosterir).

Motor Gelisim

OGRENME SURECI

Ogretmen kartondan ¢ok sayida uzun ve kisa
seritler keser. Hazirladig1 bu seritleri sinifin her
yerine karigik olarak dagitir. Smiftaki ¢ocuklarin
yarisina {iger tane kisa, diger yarisina ise tiger
tane uzun serit bulmalarini séyler. Miizik
calarken ¢ocuklar seritlerini toplarlar, miizik
durdugunda ise heykel olurlar.

Bu sekilde ii¢ adet seridini tamamlayan ¢ocuk
yere oturur. Tiim ¢ocuklar ayni iglemi yapinca,
cocuklara bu {i¢ tane serit ile bir geometrik gekil
olusturacagimiz sdylenir. Cocuklar bulduklar: bu

DEGERLENDIRME

SORULARI

e (Cevremizde liggen seklinde
olan nesnelere drnek verebilir
misiniz?

e  Baska hangi materyalleri
kullanarak tiggen sekli
olusturabiliriz?

o Uggen sekli ile kare sekli
arasindaki farklar nelerdir?

o  Ucggen sekli ile dikdortgen
sekli arasindaki farklar

Kazanmim 3: Nesne kontrolii gerektiren seritler ile bir {iggen olusturur. Uggenini yere nelerdir?
hareketleri yapar. bantlayarak sabitler.
Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak e Daha sonra oyunun ikinci béliimiine gegilir. Bu
nesneleri kontrol eder.) boliimde ¢ocuklar tarafindan yapilan liggenler
Sosyal Duygusal Gelisim incelenir. Kisa seritlerle kiiglik tiggen, uzun
Kazanim 13: Estetik degerleri korur. seritlerle biiyiik tiggen yapildigina dikkat gekilir.
Gostergeleri: (Cevresinde gordiigi giizel Ogretmen tekrar miizigi agar. Cocuklar dans
ve rahatsiz edici seyleri sdyler. Cevresini ederler. Miizik durunca ise kendi tiggenlerinin
farkh bir bigimde diizenler). icine girerler. Oyun ¢ocuklarin istegi
dogrultusunda tekrar edilerek zevkle oynanir.
e Oyun bitiminde ¢ocuklar, kitaplarini ve kalem
kutularini alarak masalarina gegerler. Kitaptan
‘Uggen’ isimli sayfa agilir ve yonerge
dogrultusunda sayfa galismasi yapilir. (Etkin
Cocuk -2 syf9)
Materyaller: Uzun ve kisa boyutlarda Sozciikler: Uzun, Kisa, Uggen, Serit Kavramlar:
kartondan kesilmis seritler Uzun-Kisa AILE KATILIMI
Ucgen

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Saglikli Biiyiiyorum’ adli Tiirkge, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAGLIKLI BUYUYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e ve Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:(Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler
olusturur.)

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini
¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:(Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir..
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri: (Nesne — varligin adimni
sOyler. Nesne — varligin yapildigi
malzemeyi soyler).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara saglikli olmak igin neler
yapmalty1z? diye sorar. Cocuklarin katilimi ile
saglikli olmanin 6nemi ve beslenmenin saglikli
olmakla iligkisi vurgulanir.

Daha sonra ¢ocuklara 6gretmenin 6nceden
hazirladig: saglikli olmak ile ilgili kartlar gosterilir.
Resimlerin ¢ocuklar tarafindan anlatilmasi saglanir.
Saglik kuruluslarinda ¢alisan gorevlilerin kim
oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Cocuklarin cevaplart dogrultusunda hazirlanan
kartlar gosterilerek saglik elemanlari ve galistiklar
yerler tekrar edilir.

Ardindan ¢ocuklara, saglikli olmanin 6nemini
anlatan bir sarki 6grenecegimiz sdylenir. Sarki
O0gretmen tarafindan 1-2 kez ritmi ile birlikte
sOylenir. Daha sonra sarkinin sézleri boliim boliim
tekrar edilerek pekistirilir. Sonra 6gretmen sarkiy1
tekrar soylemeye baslar ve ¢ocuklar da sarkiya eslik
ederler. Sarki ¢ocuklarin istegine gore tekrar edilir.
Cocuklar kitaplarini ve kalem kutularini alarak
masalarina gecerler. Kitaplarindan  Saglikli Olalim
ve Saglik Calisanlar1’ isimli sayfalar1 agarlar. Sayfa
caligmalar1 yonerge dogrultusunda tamamlanir.
(Etkin Cocuk -2 syf 14-15)

SAGLIK OGUTLERI
Yeryiiziinde saglik en biiyiik varlik
En biiyiik varliktir en biiyiik varlik
Cok calis cok yorulma, ¢ok ¢abuk da darilma
Her seyi dert etme, etme kendine
Yeryiiziinde saglik en biiyiik varlik
En biiyiik varliktir en biiyiik varlik
Cok sicakta oturma, ¢ok sogukta dolagsma
Her seyi dert etme, etme kendine
Yeryiiziinde saglik en biiyiik varlik
En biiyiik varliktir en biiyiik varlik
Nese saglik bizimdir, nese saglik i¢indir
Her seyi dert etme, etme kendine.

DEGERLENDIRME

SORULARI

e  Saglikli olmak ne
demektir?

e Saglikli olmak igin neler
yapmaliy1z?

e Cevremizi korumak igin
neler yapabiliriz?

e Ogrendigimiz sarki
hosunuza gitti mi?

Materyaller: Saglikli olmak ile ilgili
resimli kartlar

Sézciikler: Saglik, Saglik kuruluslarmin isimleri, Saglk
calisanlarinin isimleri

Kavramlar:

Saglikli Olmak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Islak Mi? Kuru Mu?’ adli Fen, oyun, Tiirkce etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ISLAK MI KURU MU?

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken durum/nesne/olay1
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olayn ipuglarini
soyler. Gergek durumu inceler.)

Dil Gelisimi

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim kullanir.
Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken
olumsuzluk yapilarini kullanir.)

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugma sirasinda gz
temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimikleri kullanir.
Konugmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.)

Kazanmim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.)

OGRENME SURECI

e (Cocuklar sandalyelerini alarak sinif
panosunun dniinde otururlar. Ogretmen
masanin iizerine kuru havlu kagitlar ve ici
su dolu bir legen koyar.

e Cocuklarin her birine bir adet havlu kagit
verilir. Cocuklar ellerindeki havlu
kagitlarini 6zelliklerini sdyleyerek tanimlar.
Havlu kagitlarin kuru olduguna dikkat
cekilir.

e Daha sonra tiim gocuklar sira ile havlu
kagitlarini suya batirarak 1slatirlar. Simdi ise
havlu kagitlarmin 1slak olduguna dikkat
¢ekilir. Cocuklarla kagit havlularin neden
1slandig1 hakkinda konusulur. Cocuklarin
gortisleri alinarak etkinlik stirdiiriiliir.

e (Calismanin ardindan her ¢ocuga icerisinde
bulgur taneleri olan bir tepsi hazirlanir.
Cocuklar bu tepsi iizerinde 6nce
parmaklariyla sonra da kalemleriyle serbest
¢izgi caligmalar1 yapabilirler.

e Her ¢ocuk i¢in kilitli posetlerin igerisine
akrilik boyalar konularak yazim pedleri
olusturulur. Cocuklar bu pedlerin {izerine
kalemleri ile ¢izgi ¢aligmalar1 yapabilirler.

e (izgi calismalarinin ardindan ¢ocuklara
kalem kutularini ve kitaplarini alarak
masalara gecerler. Kitaptan © Cizgi
caligmast ve Islak-Kuru’ isimli sayfa
caligmalar1 yonergeleri dogrultusunda
yapilir. (Etkin Cocuk -2 syf 16-17)

DEGERLENDIiRME
SORULARI
e Havlu kagidinin
Ozelliklerini nasil

hissediyoruz?

e Derimiz olmasaydi ne
olurdu?

e Islak bir esyay1 nasil
kurutabiliriz?

e (Cizgi caligmalar1 yapmay!1
seviyor musunuz?

Materyaller: Sicak-Soguk-Ilik su, zimpara
kagidi, pastel boya, mendil, makas, madeni
para, pamuk, sabun, poset

Sozciikler: Dokunmak, tatmak, soguk, sicak, 1lik,
hissetmek, dil, deri, sert, yumusak, piitiirlii piitiirsiiz,
kaygan Kavramlar:

Soguk — Sicak

Aci - Tath

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Atatiirk ’iim Ile Birlikte’ adli Tiirkce, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ATATURK’UM iLE BiRLIKTE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazamim 21: Atatiirk’i tanir.
Gostergeleri: (Atatiirk’iin hayatyla ilgili
belli basli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin
kisisel 6zelliklerini soyler).

Kazanim 22: Atatiirk’{in Tiirk toplumu
i¢in 6nemini agiklar.

Gostergeleri: (Atatilirk’lin degerli bir insan
oldugunu sdyler. Atatiirk’lin getirdigi
yeniliklerin 6nemini sdyler).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri
kopartir, yirtar.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri
aciklar.

Gostergeleri: (Kendi iilkesinin kiiltiirline
ait 6zellikleri soyler. Kendi tilkesinin
kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve
farkli 6zelliklerini sdyler).

OGRENME SURECI

o Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde yarim daire olurlar. Ogretmen Atatiirk’{in
bir portresini panoya yerlestirir. Cocuklara da
Atatiirk ile ilgili resimler dagitir. Her cocuga
elindeki resmi anlatmasini ister.
Resmini anlatan ¢ocuk panoya elindeki resmi
yerlestirir.
Ogretmen panodaki resimler iizerinden Atatiirk’iin
dogdugu ev, annesi, babas1 ve kiz kardesinin
isimleri, tilkemiz ve bizler i¢in yaptiklar1 hakkinda
bilgi verir.
Daha sonra her ¢ocuga kendi fotografinin
fotokopisini ve Ata’mizin portre bir fotogratini
dagitir. Cocuklar bu fotograflari yapistirict ile
sayfada istedikleri yere yapistirmalarini sdyler.
Daha sonra bu fotograflar tamamlanarak
* Atatiirk’iim Tle Birlikteyim’ isimli bir caligma
yapilacagi sdylenir. Cocuklar fotograflart gazl
boya ile tamamlayarak ¢alismay1 tamamlarlar.
Resimler sinif panosunda sergilenir.
Daha sonra ¢ocuklar kitaplarini ve kalem kutularini
alarak masalarina gegerler.
Kitaptan ‘Atatiirk Haftas1 ve Atatiirk resmi’ isimli
sayfa ¢aligmalar1 yonergeler dogrultusunda yapilir.
(Etkin Cocuk -2 syf 10-11-12-13)

DEGERLENDIRME SORULARI
e Atatiirk ne zaman dogmustur?
e Atatiirk neler yapmustir?

e Atatiirk ne zaman ve nerede
Olmiistiir?
e Atatiirk’iin mezar1 nerededir?

Materyaller: Atatiirk resimleri, kaynak
kitaplar, fon kartonu, krapon kagidi,
makas, yapistirici, boya kalemleri

Sozciikler: Anma giinii, toren, siren, biist, Anitkabir,
yas tutmak

Kavramlar:

Atatiirk Sevgisi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-9

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sekillerle Oriintii Olusturalim ° adl Tiirkge, oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEKILLERLE ORUNTU OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/Durum/Olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi
gereken Nesne/Durum/Olaya
odaklanir).

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gaostergeleri: (Ileriye ve geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Ona
kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan sonra gelen sayty1 sdyler).
Kazanim 14: Nesnelerle ortintii
olusturur.

Gostergeleri: (En ¢cok 3 6geden
olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir
ortintiide eksik birakilan &geyi
sOyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindalig1
gosterir.

Gostergeleri: (Sozciiklerin
baslangig seslerini soyler.
Sozctiklerin sonunda yer alan
sesleri soyler. Ayni sesle baslayan
sozciikler iiretir).

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun oynamak i¢in sinifin daha genis olan bir
boliimiine gegerler. Ogretmen ¢ocuklara burada ‘Yerden
yiiksek’ isimli bir oyun oynayacagimizi soyler.

Ogretmen oyunu oynamak i¢in bir ebe seger. Ebe yere
basan gocuklari yakalamaya ¢aligir. Cocuklar yere
basmamak i¢in minder, sandalye {izerine ¢ikarlar veya
yere yatip ayaklarini havaya kaldirirlar. Yakalanan ¢cocuk
ebe olur. Oyun ¢ocuklarmn ilgisine tekrar oynanir. Oyunun
sonunda ¢ocuklar ile algak ve yiiksek kavramlar1 hakkinda
sohbet edilir.

Ikinci oyuna gegilir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Oyun
alani, ii¢ tane ¢ember, bir denge tahtasi ve igerisi renkli
geometrik sekillerden olusan bir kutu ile hazirlanir. Tki
¢ocuk ayn1 anda yarigacagi i¢in bu parkurdan birbirine
paralel konumda iki tane hazirlamak gerekir.

Her gruptan birer gocuk baslangig ¢izgisine gegerler.
Cocuklar 6nce {i¢ adet gemberin i¢ine ziplarlar daha sonra
denge tahtasinda yiirliyerek 6gretmenin yanina gelirler.
Ogretmen her iki ¢ocuga da ayn1 anda bir 6riintii resmi
gosterir. (6rnegin, seklinde bir oriintii)
Cocuklar ayni parkuru tekrar gecerek baglangic
noktasindaki sekil kutusuna gegerler. Kutudaki sekilleri
kullanarak 6gretmenin gosterdigi karttaki oriintiiyii
olusturmaya caligirlar.

Her iki ¢ocugun yaptig1 6riintii kart ile karsilastirilir.
Dogru driintiiyii olusturan ¢ocuklar gruplarina bir puan
kazandirir. Oyun tiim &grencilerin oyuna katilmalari ve
gruplarin puanlarinin sayilmasi ile sona erer. Cocuklar
once kendilerini sonra kazanan grubu alkislayarak tebrik
ederler.

Cocuklar kalem kutularini ve kitaplarini alarak masalarina
gegerler. Kitaptan  Yiiksek-Alcak ve Oriintii’ isimli sayfa
calismalar1 yonerge dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -
2 syf 18 -19)

DEGERLENDIRME
SORULARI

e Okulumuzun binasindan
daha yiiksek olan bir bina
sOyleyebilir misiniz?

e Hayvanlar arasinda
yiiksekten ve algaktan
bakan hayvanlara 6rnek
verebilir misiniz?

e Oyunlari oynarken
zorlandiginiz anlar oldu
mu? Bunlar nelerdir?

e Kendiniz de bir oriintii
olusturabilir misiniz?

Materyaller: Sinif materyalleri,
elektrik bandi, oriinti kartlari

Sozciikler: Oriintii, algak, yiiksek
Kavramlar:
Alcak-Yiiksek

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kutuplarda Yasam’ adli Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUTUPLARDA YASAM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE
GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:(Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaym
ipuglarmi sdyler. Gergek durumu
inceler.)

Kazamim 3: Algiladiklarini
hatirlar.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olay1
bir siire sonra yeniden sdyler.)
Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinlediklerini,
izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve
izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Sorulan sorulara cevap verir.)
Sosval ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratict
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:(Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.)

Kazanim 5: Bir olay ya da
durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla
gosterir.

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz
duygularini olumlu sozel ifadeler
kullanarak agiklar.)

Kazanim 6: Kendisinin ve
bagskalarinin haklarimi korur.
Gostergeleri: (Haklarini sdyler.
Bagkalarinin haklarini da séyler.)

OGRENME SURECI

® Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun éniinde otururlar.
Ogretmen, sinifimiza bir mektup geldi diyerek, daha dnce hazirlamig
oldugu zarfi 6grencilere gosterir. Oncelikle bu mektubun kimden
gelmis olabilecegi hakkinda konusulur. Cevaplar alinir. Daha sonra
bu mektubun kutup ayisi tarafindan génderilmis oldugu soylenir.
Zarfin iginden ¢ikan resimler sirasi ile incelenir. Kutup ayist
¢ocuklardan yardim istemektedir. Tiim ¢ocuklarin katilimi saglanarak
resimler hakkinda konugulur. Resimler kraft kagidina yapistirilarak
kavram haritas1 olusturulur. Ogretmen gocuklara kiiresel 1ssnmanin
etkilerinden bahseder. Ve 6zellikle hayvanlarin yasadigi olumsuz
etkileri anlayabilmek i¢in bir hikaye anlatir.

Cocuklara bu hikayeyi simdi dramatize edecegiz der. Hikayeyi
okuduktan sonra ¢ocuklar arasinda gocuklarin istekleri dogrultusunda
rol paylagimi yapar. Drama sonrasi ¢ocuklarla drama sirasinda neler
hissettikleri hakkinda sorular sorulur. Kiiresel 1sinmanin canlilar
uizerindeki etkisi bir kez daha hep birlikte konusulur.

e Etkinlik bitiminde kitaplar ve kalem kutulari alinarak masalara
gecilir. Kitaptan ¢ Cevre Bilinci’ sayfa ¢aligmasi yonergesi
dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -2 syf 20 )

KURESEL ISINMA VE CANLILAR
Antartika’da sicak bir giindiir! Penguen ve ailesi artik eskisi kadar mutlu
degillerdir. Ciinkii kiiresel 1sinma onlar1 olumsuz etkilemektedir.
Penguen bu konuda giinesi suglar. Ve giinesin olmadig: bir yere gitmeye
karar verir. O sirada olan biteni gokyiiziinden izleyen GUNES; ’Nereye
gidiyorsun penguen kardes?’’ diye sorar. PENGUEN: “’ Antartika’y1 terk
ediyorum. Baksana yasanacak ne kadar az buzulumuz kald1. Yasayacak
yer ve yiyecek bulamadigimiz i¢in diger penguenlerle birbirimizi
gagallamaya kavga etmeye basladik.”” der. Giines saskin bakar. Sonra bir
balik gelir. Giines ona da nereye gittigini sorar. BALIK: “’Suyun 1s1s1 bir
sicak bir soguk, bu degisiklige dayanmiyoruz artik. Kendime
yasayabilecegim bir akvaryum bulmaya gidiyorum.”” der. Giines saskin
bakar. Kutup ayist goriiniir. Giines yine sorar. KUTUP AYISI: <’ Artik ne
uyumak i¢in yeterli soguk var ne de yemek i¢in balik kaldi. Kendimi ¢ok
sinirli hissediyorum, ¢ok da saldirgan olmaya basladim. Agliktan
kuslara, insanlara bile saldirtyorum. Cok utaniyorum ¢ok. Beni kimsenin
bulamayacag yerlere gidiyorum.’” der. Giines yine saskin. Bir kus
ucarak gelir. GUNES: “’Aaa giizel kus dondiin mii? Ama yavrularin
yok?’” der. KUS: “’Yeni yumurtlamistim hava birden sogumaya basladi.
Ben de go¢ zamani geldi diye yumurtalarimi orada birakip geldim iste.”’
der. Bir bitki iizgiin iizgiin gelir. BITKI: “’Ben ne olacagim burada?
Higbir yere gidemiyorum, kuruyup kalacak mryim boyle?’” der. Sonra
bir ¢ocuk gelir. COCUK: “’Bu kis hi¢ kardan adam yapamadim, kartopu
oynayamadim. Artik hep denize mi girecegiz?’> der. GUNES: Biitiin
bunlari nedeni ben miyim? der. Cocuklar sizce biitiin bunlarin sorumlusu
giines mi?
e  Etkinlik bitiminde kalem kutusu ve kitaplar alinarak
maslara gegilir. Kitaptan ‘Yesil’ renk ¢aligmas1 yonergesi
dogrultusunda gergeklestirilir. (Etkin Cocuk -2 syf 21 )

DEGERLENDIRME

SORULARI

e (Cevre bilinci ne demektir?

e (Cevremizi korumak i¢in neler
yapmaliy1z?

o Kiiresel 1stnma ne demektir?

e Neler kiiresel 1sinmayi tetikler?

o Kiiresel 1sinmay1 6nlemek icin
hangi 6nlemleri alabiliriz?

Materyaller: Kiiresel 1sinma ile
ilgili kartlar, sinifta bulunan
materyaller

Sozciikler: Cevre, Kiiresel Isinma, Kutup Kavramlar:
Degerler Egitimi: Cevre Bilinci

AILE KATILIMI

Cocugunuzla ¢evremizi korumak
adma neler yapabileceginiz
hakkinda aragtirma yapabilirsiniz.
Evinizde kagit atiklari ya da
pilleri ayr1 bir yerde toplamaya
baslayabilirsiniz.

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
[ OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-11

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Diigmeler ve Dort Sayisi’ adli Tiirk¢e, Matematik, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUGMELER VE DORT SAYISI

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER

Oz bakim Becerileri

Kazanmim 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemelerini yapar.

Gostergeleri: (Ev/Okuldaki esyalar1 6zenle
kullanir, toplar, esyalarin katlar).

Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1
ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne ya da varliklar
rengine ve sekline gore ayirt eder, eslestirir).
Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri:( Nesne/varliklart miktarina
gore gruplar)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Géostergeleri:(leriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.)

Motor Gelisimi

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:(Nesneleri toplar. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir.)

OGRENME SURECI

e  Cocuklar sinif panosunun 6niinde daire
seklinde otururlar.

e Opretmen daha 6nceden hazirladig:
diigme kutusunu haliya bosaltir.

e Cocuklar ile birlikte yerde kag tane
diigme oldugu sayilir.

e Daha sonra bu diigmelerin iizerindeki
delikler incelenir. Deliklerin sayisinin
birbirinden farkli oldugu gozlemlenir.

e  Halrya dort tane biiyiik kavanoz
koyulur. Kavanozlarin iizerine 1’den
4’e kadar rakamlar yazilir.

e  Cocuklar sirayla bir diigme segerler ve
diigmenin iizerindeki delige gore
diigmeyi ilgili kavanozun igerisine
atarlar.

e  Tiim diigmeler deliklerine gére
gruplandiktan sonra istenirse diigmeler
sayilabilir.

e Oyunun ikinci agamasinda
kavanozlarin iizerinde rakam kartlari
¢ikartilip renk kartlar1 takilarak,
diigmeler renklerine gore de
gruplanabilir.

e  (Caligma sayfasi aile katilimi etkinligi
olarak eve gonderilir. ((Etkin Cocuk -2
syf23)

DEGERLENDIiRME SORULARI

e Dort tane olan nesnelere 6rnek
verebilir misiniz?

e Ellerimizi kullanarak dort
sayisini olusturabilir miyiz?

e En sevdiginiz say1 hangisidir?
Bagka hangi materyalleri
kullanarak dort sayisini
olusturabiliriz?

Materyaller: Cesitli boyutlarda diigmeleri
1’den 4’e kadar rakam kartlar1

Sozciikler: Diigme, delik, kavanoz
Kavramlar:
4 Sayisi

AILE KATILIMI Etkin Cocuk-2
Sayfa 23 de yer alan 'Sayilar' isimli
calismanin ¢gocugunuz ile birlikte
yapilmasi istenir

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-12

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Patatesteki Izler Deneyi’ adli Tiirkce, fen, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




PATATESTEKI iZLER DENEYi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Fen Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: (Duygu, diisiince,
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)
Kazanim 5: Bir olay ya da durumla
ilgili olumlu/olumsuz duygularimn
uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz
duygularini olumlu sozel ifadeler
kullanarak agiklar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: (Konugma sirasinda géz
temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Sohbete katilir.)

Ozbakim Gelisimi
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli

diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:(Ev/okuldaki esyalart
temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki
esyalari toplar.)

Kazamim 8: Saglig: ile ilgili dnlemler
alir.

Gostergeleri: (Sagligini korumak igin
yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina
dikkat etmediginde ¢ikabilecek
sorunlari agiklar.)

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik
kurallarint uygular.

(Elini/yliztinii yikar.)

OGRENME SURECI

o Opgretmen 6grencilere “Cocuklar ellerimizi neden
yikariz?” sorusunu yoneltir, gocuklarin cevaplarini
alir.

e “Simdi bir deney yapacagiz. Bu deneyle ellerimizi
neden ytkamamiz gerektigini daha iyi
anlayacagiz.” denilerek “Patatesteki izler” konulu
deney yapilir.

e ki patates alimip yikanarak kabuklar1 soyulur.
Cocuklar simifa getirilen saksi icerisindeki topragi
elleri ile karistirarak ellerini kirletirler.

e Biraz 6nce soyulan patateslerden bir tanesi
¢ocuklarin ellerine sira ile verilerek patatesin
kirlenmesi saglanir.

e Daha sonra bu kirli ellerle tutulan patates bir
kavanoza konulur.

e Sonra eller sabunla yikanir ve temiz ellerle diger
patatese dokunulur, o da bir bagka kavanoza
konulur.

e Kavanozlara etiket yapistirilir. Kavanozlarin agz
kapatilarak, los ve sicak bir yere konulur.

e Bir kag giin sonra kavanoz kapaklar: agilarak
patatesler incelenir.

o Iki patates arasindaki farklar konusulur. Ellerimizi
her etkinlik sonras1 yitkamamiz gerektigi
vurgulanir.

e Deney yapildiktan sonra sinif panosunun oniinde
toplanilir. Ogretmen ¢ocuklara dis saghg; ile ilgili
gorsel materyalleri gosterir. Cocuklar bu
materyallerin neler oldugunu ve ne ige yaradigini
anlatirlar. Cocuklarin katilimi saglanarak etkinlik
stirddiriliir.

o Kitaplar ve kalem kutular1 alinarak masalara
gecilir.

e Kitaptan ‘Kirli-temiz ve Dis Saglig1’ isimli sayfalar
yonerge dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -2 syf
24-25)

DEGERLENDIRME
SORULARI
e Deneyin sonucunu tahmin
edebildiniz mi?
o Neden her 6gilinden sonra
ellerimizi yikamaliy1z?
e Elerlimizi yikamazsak ne olur?
e Dis sagligimizi korumak i¢in
neler yapmaliy1z?
e Orendigimiz sarkiy
begendiniz mi?

Materyaller: iki tane patates, Iki tane
kavanoz, Dis sagligi ile ilgili
materyaller

Sézciikler: Dis sagligi, Dis ipi Kavramlar:
Temiz-Kirli
Dis Saglig:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ogretmenin Camm Benim’ adl Tiirkge, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




OGRETMENIM CANIM BENIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarimi
kullanmay1 gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar.
Nesneleri kopartir, yirtar.

Nesneleri degisik malzemelerle
baglar. Yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir. Malzemeleri

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde yarim daire seklinde otururlar.Ogretmen
¢ocuklar gelmeden 6nce sinif panosuna Atatiirk’iin
alfabe 6gretmesini simgeleyen resmini ve egitimle
ilgili degisik resimleri asar. Cocuklarla birlikte
resimler incelenir. Bugiin, 6nemli bir giin olan
‘Ogretmenler Giinii’nii kutladigimz sdylenir.
Ardindan Atatiirk’lin ilk bagdgretmen oldugu
soylenir. Ogretmenlerin topluma bilgi dohu, kendine

DEGERLENDIRME
SORULARI
e  Bugiiniin 6nemini biliyor
musunuz?
e Ik basdgretmenimiz kimdir?
e  Sizce 6gretmenlik meslegi
icin nasil 6zelliklere sahip
olmalry1z?
e (Cicekleri 6gretmenlere
verdiginizde sizce ne

keser, yapistirir). giivenen, saglikli bireyler yetistiren kisiler oldugu hissetmislerdir?
Dil Gelisimi sOylenir. Cocuklarla birlikte okulda bulunan e Ogretmen olmak ister
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi dgretmenlerin ‘Ogretmenler Giinii> kutlanir. misiniz?
yapilarini kullanir. e Daha sonra égretmen ¢ocuklara ‘Ogretmenler Giinii’
Gostergeleri: (Ciimle kurarken sifat, isimli hikayeyi okur. Hikdyeden sonra ¢ocuklarla
baglag kullanir. Ciimle kurarken ogretmenlik meslegi ile ilgili konusulur.
¢ogul ifadeler kullanir). Ogretmenligin giizel bir meslek oldugu, ¢ocuklar
Motor Gelisimi ¢ok seven, dgretmeyi ve grenmeyi sevenlerin
Kazamm 1: Yer degistirme dgretmenligi yapabilecekleri sdylenir. Ogretmenlerin
hareketleri yapar. gorevlerinin bilgi verme, dogruyu giizeli anlatma,
Gostergeleri: (Ismma ve soguma sayg1 ve sevgi ogretme oldugu anlatilir.
hareketlerini bir rehber esliginde e  Bugiin 6gretmenler giinii oldugu i¢in ‘6gretmenim’
yapar. Yonergeler dogrultusunda isimli bir sarki 6grenecegimiz sdylenir.
yliriir, kosar). o Oncelikle cd den sarki dinlenir. Sarki gerekirse
tekrar calinir.
e Daha sonra dgretmen sarkinin sézlerini misra misra
tekrar eder.
e  Cocuklar 6gretmenin ardindan ona eslik ederek
sarkinin sozlerini tekrar etmis olurlar.
e Sarki cd den tekrar agilir ve hep birlikte sarkiya eslik
edilir.
e  Sarki birkag kez tekrar ¢alinarak pekistirilir.
OGRETMENIM
Asimda ekmegimde
Isimde
Ulkenin her yerinde
Sen varsin hep 6gretmenim
P11l piril bir kalp desem
Sevgi hiiner sanat desem
Can desem canim desem
Sen varsin hep 6gretmenim
Sark1 6grenildikten sonra kalem kutulart ve
kitaplar alinarak masalara gegilir. Kitaptan
‘Ogretmenler Giinii’ isimli sayfa ¢alismasi yénerge
dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -2 syf 29 )
Materyaller: Atatiirk’iin alfabe Sézciikler: Ogretmen, resim, cicek, sevgi AILE KATILIMI

ogretmesini simgeleyen resim,
egitimle ilgili degisik resimler,
yumurta kolisinden kukalar, pipet,
yesil renk grapon, yesil renk karton,
yapistirici, suluboya

Kavramlar:
Ogretmenler Giinii

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Dengeli Beslenme’ adli Tiirkge, miizik, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DENGELI BESLENME

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Miizik Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Oz Bakim Becerileri

Kazamim 8: Saglig: ile ilgili dnlemler
alir.

Gostergeleri: (Sagligini korumak igin
yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina
dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglar agiklar. Sagligini korumak

OGRENME SURECI

e Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde otururlar. Ogretmen cocuklara saglikli olmak
icin beslenme ile ilgili olarak neler yapmaliy1z? diye
sorar. Cocuklarin katilimi ile dengeli beslenmenin
Onemi ve taze mevsiminde iiretilen yiyeceklerin
yenmesi gerektigi vurgulanir.
Daha sonra gocuklara dengeli beslenmek igin her

DEGERLENDIRME
SORULARI
e Dengeli beslenmek ne
demektir?
e Dengeli beslenmezsek ne
olur?
e Besin piramidinin en ¢ok
hangi boliimiine ait

i¢in gerekenleri yapar). ¢esit besinden yeterli miktarda tiiketmemiz gerektigi yiyecekler ile
Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir. soylenir. Daha onceden hazirlanan besin piramidi besleniyorsunuz?
Gostergeleri: (Yiyecek ve icecekleri gosterilerek ¢ocuklara dengeli beslenme hakkinda e Hangi yiyecekleri
yeterli miktarda yer iger. Ogiin bilgi verilir. seviyorsunuz?
zamanlarinda yemek yemeye ¢aba e Cocuklara hayvanlardan elde edilen yiyeceklerin
gosterir. Saghig olumsuz etkileyen neler oldugu sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda
yiyecek ve igecekleri yemekten bu yiyeceklerin protein bakimmdan son derece
igmekten kaginir.) zengin besinler oldugu vurgulanir. Ozellikle
Sosvyal ve Duygusal Gelisim cocuklarm bilyiime ve gelismesinde proteinin
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki onemine dikkat gekilir.
kurallara uyar. ) ¢ Ardindan panoda yer alan besin piramidinin her
Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki katmanina bir say1 verilerek bir oyun oynanacagi
k}nallarm belirlenmesinde diisiincesini sOylenir. Cocuklar da dort gruba ayrilir. Her gruba bir
soyler). besin grubunun ismi verilir. Yere biiyiik bir daire

¢izilir. Ogretmen besin gruplarina ait yiyecek isimleri

sOyler. Hangi grubun yiyecek ismi sdylenirse o

gruptakiler dairenin igerisine girerler.

e Oyun tiim gruplarin en az bir kez daireye girecegi
sekilde oynanir. Cocuklarin istekleri dogrultusunda
tekrar edilerek etkinlik sonlandirilir.
e Cocuklar kitaplarimni ve kalem kutularini alarak

masalarina gegerler. Kitaplarindan ¢ Besin Piramidi

ve Dengeli Beslenme’ sayfasini agarlar. Sayfa

calismasi yonerge dogrultusunda tamamlanir. (Etkin

Cocuk -2 syf 26-27)
Materyaller: Besin piramidini anlatan Sozciikler: Besin Piramidi, Biiyliime, Gelisme, Protein, AILE KATILIMI

afigler

Dengeli Beslenme Kavramlar:
Dengeli Beslenme

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tadi Nasil?’ adhl Tiirkge, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TADI NASIL?

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaym
ipuglarmi sdyler. Tahmini ile ilgili
ipuclarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.)

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:(Nesne/varliklarin rengini
ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin
biiyiikliiglinii ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarmn tadin1 ayirt eder
karsilastirir. Nesne/varliklarin kullanim
amagclarini ayirt eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim ve
fiil kullanir. Ciimle kurarken isim
durumlarini kullanir).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara Tad: Nasil? ¢alismasi
yapacagimizi sdyler. etkinlik i¢in gerekli olan
malzemeler iizeri kapal1 olarak masanin
ilizerine konur (Jelibon, limon, tursu, kahve,
peynir vb malzemeler).

Cocuklarin sirayla gozleri baglanarak masanin
iizerindeki yiyecekleri tatmalari istenir.
Yiyecekleri tadan ¢ocuk yiyecegin ne oldugu
ile ilgili tahminde bulunur.

Daha sonra gozler agilarak tahminlerin
dogrulugu degerlendirilir.

Cocuklara bu tatlardan baska hangi tat oldugu
sorulur. Aci cevabi bulunmaya caligilir.

Aci1 yedigimiz zaman ne hissettigimiz ve nasil
davrandigimiz hakkinda ¢ocuklarin
deneyimlerini paylagmalari istenir.

Bu dogrultuda dilimizin ucu ile tatl tatlari,
dilimizin yanlart ile eksi tatlar1 ve dilimizin
st tarafi ile ac1 tatlar1 algiladigimiz sdylenir.
Dergilerden kesilen yiyecek resimleri panoda
uygun yerlere yapistirilarak kavram haritast
olusturulur.

Caligma kitabindan ‘Duyularimi’ ¢aligma
sayfasi incelenerek gorseller hakkinda
konusulur. (Etkin Cocuk -2 syf 28 )

Caligma sayfasi aile katilimi etkinligi olarak
eve gonderilir.

Kitaptan ‘Yukari-Asag1 ve Yukaridaki-
asagidaki’ isimli sayfa caligmalar1 yonergesi
dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -2 syf 30
)

DEGERLENDIRME
SORULARI
e (Gozleriniz kapali iken
yiyecekleri tadarken ne
hissettiniz?
e Farkli tatlar denemek sizi
rahatsiz etti mi?
e En ¢ok hangi tadi
seviyorsunuz?
e Birbirinin zitt1 olan tatlara
Ornek verebilir misiniz?

Materyaller: Jelibon, limon, tursu,
kahve, peynir vb malzemeler, yiyecek
resimleri

Sozciikler: Tatli, Eksi, Aci, Tuzlu
Kavramlar:
Tathi-Tuzlu

Aci-Eksi

AILE KATILIMI Etkin Cocuk-2
Sayfa 28 de yer alan 'Duyularimiz'
isimli ¢aligmanin ¢ocugunuz ile
birlikte yapilmasi istenir.

UYARLAMA




Tarih

MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

/Kasim/

Yas Grubu
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani:

Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

Oyun Zamani :

Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

‘Dort Koseli Dort Kenarli Bir Sekil’ adli Tiirkge, oyun, matematik etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

‘Pamuk Prensesin Arkadaslari’ adl Tiirkce, oyun, fen etkinligi

Oyun Zamani:

Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

Giinii Degerlendirme Zamani:

Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
Genel Degerlendirme




DORT KOSELI DORT KENARLI BiR SEKIL

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayin
ipuglarmi sdyler. Tahmini ile ilgili
ipuclarini agiklar.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: (Geometrik sekillerin

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde yarim daire seklinde otururlar.

Sinif panosuna bir tane kare bir tane de dikdortgen
karton asilir.

Cocuklara bu iki seklin ismi sorulur.

Cevaplar alindiktan sonra kare ve dikdortgen
sekillerinin benzerlik ve farkliliklar1 hakkinda
konusulur.

DEGERLENDIRME
SORULARI

Cevremizde kare
seklinde olan nesnelere
ornek verebilir misiniz?
Cevremizde dikdortgen
seklinde olan nesnelere
ornek verebilir misiniz?
Kare sekli ile

ozelliklerini sfiylt?r. g}eometrik sekillere e  Kare seklinin birbiriyle ayni uzunlukta dért tane dikdortgen sekli
be.nzeye'n' se}(lllerl gOSterlr)' kenan Oldugu Vurgulanlr. arasindaki farklar
Dil Gelisimi . e  Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. nelerdir?
Kazamm 5: Dili iletisim amactyla e Opretmen gocuklara uglar1 birbirine baglannus bir ¢ Bagka hangi
lé.l}lz:mr. eri (K da o6 halat gosterir ve bu halati kullanarak bir kare matgryaller ile ka}r’e
Konusmay1 sur diiriir). ) e Cocuklar halati t'utup birbirlerini yonlendirerek
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini hala'tlz% kare sekli yapmaya ga11§ 1rl'ar. ..
gelistirir, . EEklnllk'51ra51pda rouklarln blr'bl'rlerlnl
Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni yonlendirmesine ve fikir alisverisinde
olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin bulunmalarina qlanak tantnur. e
anlamlarmni sorar). . Olusturula'n' §ek11 ¢ocuklarla birlikte incelenerek
degerlendirilir.
e Cocuklar kitaplarmi ve kalem kutularim alarak
masalarina gegerler.
e  Kitaptan ‘Kare’ isimli sayfa ¢aligmalar1 yonerge
dogrultusunda yapilarak tamamlanir. (Etkin Cocuk -
2 syf31)
Materyaller: Fon kartonundan kare ve | Sézciikler: Kare, Dikdortgen, Halat AILE KATILIMI

dikdortgen sekli, halat

Kavramlar: Kare

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi
e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Eski Yeni Kavram Haritasi’ adl Tiirkce, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ESKIi-YENi KAVRAM HARITASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim, fiil,
stfat kullanir).

Kazanmim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar. Sozctikleri hatirlar ve
anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit
anlamli sozciikleri kullanir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:(Sozel yonergeleri yerine
getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)

Bilissel Gelisim

Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:(Nesne/varliklarin yapildigi
malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarm kullanim amaglarini ayirt
eder, karsilastirir.)

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaym
ipuglarmi sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarimi
aciklar.)

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif
panosunun dniinde yarim daire seklinde
otururlar.

Ogretmen smif panosuna iki farkl renkte fon
kartonu asar.

Kartonlardan birisinin en {istiine eski bir top,
digerinin en {istiine yeni bir top resmi
yapistirir.

Cocuklara bu iki top resmi arasindaki farki
sorar.

Cocuklarin birinin eski digerinin yeni
oldugunu sdylemeleri beklenir.

Ogretmen ¢ocuklara bir seyi siirekli
kullanirsak eskir ve yeniden kullanmamiz
zorlasabilir. O zaman o esyay1 ne yapariz?
Diye sorar. Cocuklarin cevaplart alinir.

Bazi esyalar ise fonksiyonlarini kaybetmez
ancak daha st bir modeli ¢iktig1 i¢in
kullanilmaktan vazgegilebilir. Boyle esyalar
bazen ¢ok degerli bile olabilir. Bu esyalara
antika diyoruz diyerek agiklama yapar.

Daha sonra 6gretmenin daha 6nceden
hazirladig1 ve igerisinde eski yeni esyalarin
resimleri bulunan kartlar ¢ocuklara gosterilir.
Ogretmen ¢ocuklardan bir kart ¢ekerek eski
mi yeni mi olduguna gére panodaki kartona
yapistirmalarini ister.

Cekilen karttaki resim eski ise eski topun
altina, yeni ise yeni topun altina yapistirilir.
Tiim &grenciler etkinlige katildiktan sonra
masalara gecilir ve kitaptan ‘Eski-Yeni’ sayfa
calismast agilir. Sayfa ¢alismasi yonerge
dogrultusunda yapilarak tamamlanir. (Etkin
Cocuk -2 syf32)

DEGERLENDIiRME SORULARI

e  Eski egyalara 6rnek verebilir
misiniz?

e Yeni egyalara 6rnek verebilir
misiniz?

e  Antika ne demektir?

Materyaller: Eski yeni nesne kartlari, Fon
kartonu

Sozciikler: Eski, Yeni, Antika
Kavramlar: Eski-Yeni

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ARALIK
PLANLARI
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ETKIN COCUK SETi ARALIK ETKINLIKLERIN KUNYELERI
EGITIiM AKISI 1:
CiGDEM’NIN SASKINLIGI
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 2:

KIS BABA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Oyun
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 3:

TURUNCU ELDE EDELIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Fen
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 4:

MEYVELERLE VE SAYILARLA ORUNTU
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Mutfak Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 5:

EL KUKLALARI DUZENLi OLMAYI ANLATIYOR
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Miizik Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 6:

HANGISI EKSIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 7:

SEKILLER YARISMASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 8:

MEVSIMLER/KIS MEVSiMi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 9:

SESLERI DINLE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Tiirk¢e Sanat Miizik
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 10:

INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 11:

DUNYAMIZ VE GOKYUZU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen ve Tiirkge
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

FARKLI YARIS OYUNLARI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Hareket Fen Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 13:
GECE GUNDUZ




Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 14:

AY, GfJNES VE YILDIZLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 15:

SEKIL YUZLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 16:

ICINDE DISINDA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 17:

UZAK-YAKIN YOLLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Hareket Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 18:

SAYI TEKERLEGI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 19:

HAFTANIN GUNLERI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 20:

SEKIL PROJELER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 21:

YENI YIL PASTASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Matematik Mutfak
Yas Grubu: 48+




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Cigdem’in Saskinligi’ adli Tiirkge sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




CiGDEM’iN SASKINLIGI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
Biligsel Alan: e Ogretmen masalara insanlarin duygularini anlatan | Etkinlik sonunda ya da

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temast
kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Sohbete katilir. Konusmak icin
swraswmni bekler. Duygu, diistince ve
hayallerini séyler.)

Kazanim 7:
Dinledikleri/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

cesitli dergiler birakir.

e Ogrencilerden masadaki dergileri incelemelerini
ve “sagkin” yiiz ifadesi olan insanlarin resimlerini
kesmelerini soyler.

o Saskin yiiz ifadelerini toplayan gocuklar
Ogretmeni ile birlikte fon kartona yapistirirlar.

o Resimler tek tek incelenir. Sagkinlik durumlari
hakkinda her 6grenci resmini anlatir.

o Neden sasirmis olduklar1 hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen, ‘Insanlari en ¢ok ne sasirtir? diyerek
sorgulama baglatir.

e Ogretmen “Cigdem Nigin Sasird1?” adli hikayeyi
okuyacaklarin1 sdyler.

¢ Hikayede gegen soru ciimleleri ile 6grencilerin
merak duygulart uyandirilmaya c¢aligilir.

e Konu ile ilgili beyin firtinasi yapulir.

o Hikayenin degerlendirmesi yapilir.

aralarda ¢ocuklara
asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sizi en ¢ok ne sagirtir?

e Insanlar hangi
durumlarda saskin, hangi
durumlarda kizgin hangi
durumlarda da mutlu
olurlar?

o Sizi en ¢ok sasirtan bir
olay1 anlatabilir misiniz?

¢ Hikaye dinlemek zevkli
miydi?

e Cigdem’in saskinliginin
sebebi neydi?

o Sasirmak ile korkmak
arasinda ne fark vardir?

MATERYALLER

Resimli dergiler, makas, yapistirici,
fon karton

SOZCUKLER
Sagirmak

KAVRAMLAR
Duygu: Saskin

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla
onlar1 sasirtan durumlarla
ilgili sohbet etmeleri
istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-2

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Kis Baba’ adli fen, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KIS BABA

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaymn
ipuglarmi soyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarmi agiklar. Gergek durumu
inceler.Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirir.)

Kazanmim 11: Nesneleri 6lger.
Gostergeleri: (Olcme sonucunu tahmin
eder. Standart olmayan birimlerle
olger. Olgme sonucunu séyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda goz
temast kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konugurken jest ve mimikleri kullanur.
Konusmay baslatir. Konugmayt
stirdiirtir. Sohbete katilir. Konusmak
icin sirasim bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler.)

Kazanmim 6: Sozciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni
olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin

Panoya kocaman bir kardan adam resmi asilir.
Cocuklar kardan adami karis ile 6lgerler sonra

OGRENME SURECI

kendi boylari ile karsilastirirlar.

Bahgeye ¢ikilir, bahgedeki agaclar
gozlemlenir.
Sonbahar mevsimi ile arasindaki farklar

karsilagtirilir (Agag¢larin biitiin yapraklarin

doktiigiinii, civarda kuslarin sesinin
duyulmadigi ya da nadiren duyuldugu,
kuslarin gog ettigi, havanmn daha soguk

oldugunu; giinesli havanmmn yerini, yagmurlu

va da karli havaya biraktigi gibi)
Bahgede sandalyelerle gember seklinde
oturulur.

Kis Mevsimi ile ilgili zit anlamli sozctikler

sOylenir (kis-yaz, soguk-sicak gibi)
“Kis Baba” parmak oyunu hareket
olusturularak oynanir; Tak tak tak...

-Kim 0? Benim...
-Sen kimsin? Ben Kis Baba’yim, soguk-

yagmur-kar hepsi ben de var.

-Ne getirdin bana Soguk Kis Baba?

-Mandalina, portakal. Havug, kereviz, enginar.
Daha neler neler var. Bir de soguk getirdim.

-Ne olur ¢abuk git ama donuyoruz kis baba.
-Daha ii¢ ayim var, simdi Aralik’tayiz, ocak

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Kis mevsimin geldigini
nasil anlariz?

Kis oyunlar1 nelerdir?
Kisim hangi meyveleri
tiiketmeliyiz?

Agagclar biitiin
yapraklarini dokmiis
miiydii?

Yapraklarint dokmeyen
agac hangisidir?
Agaclar neden
yapraklarin1 doker?
Kisim hangi oyunlar
oynanir?

Kar ne renktir?

Kardan adam nasil
yapilir?

Kis aylar1 hangileridir?

A subat mart da var. Parmak oyunu keyifli
anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar _Eyvah eyvah Kis baba ¢ok iisiiyecegiz ama. miydi?
ve anlamlarint sorar. Yeni ogrendigi Kalin giyinirseniz, iyi beslenirseniz, hig '
sozciikleri anlamlarina uygun olarak korkmayin ¢ocuklar. Size gelmez bir zarar
kullanir. Zit anlaml sozciikleri kistn ayri tadi var.
kullanir.) e “Karh Kis Giinii” hikdyesi okunur.
e Tekrar edilir.
o  “Kis ve Kig Mevsimi” ¢alisma sayfalar
incelenir uygulanir. ( Etkin Cocuk -3 syf 3-4
)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Boya kalemleri

Kis, ay, aralik, ocak, subat, lisiimek

KAVRAMLAR
Zat: Soguk, sicak

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Turuncu Elde Edelim’ adli sanat ve fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TURUNCU ELDE EDELIiM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel gelisim:

Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayyn
soyler. 10°a kadar olan sayilar icerisinde
bir sayidan énce gelen sayiyi séyler. 10°a
kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan
sonra gelen sayiyt soyler.)

Kazamim 7: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:(Nesne/varliklar: rengine
gore gruplar. Nesne/varliklar: dokusuna
gore gruplar.

Kazamim 9: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklari renk
tonuna gore swralar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore
climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar.
Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamm 14: Sanat eserlerinin degerini
fark eder.

Gostergeleri:

(Sanat eserlerinde gordiiklerini ve
isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili
duygularini agiklar. Sanat eserlerinin
korunmasina ozen gosterir.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklara {inlii ressamlarimn
yaptigi resimlerden 6rnekler gosterir.
Ve renkler hakkinda sohbet edilir. O
resimlerin orijinallerinin miizelerde
korundugunu c¢iinkii tek olduklarini ve
¢ok degerli olduklarini sdyler.

e Cocuklar beserli gruplara ayrilir ve
masalara gegcilir.

e Ogretmen cocuklardan ressam
olduklarin1 hayal etmelerini ister.

e Masalara kirmizi-sar1 parmak boyalari,
su, kii¢iik kaplar konur ve bu renklerin
ana renkler oldugu sdylenir.

o Bu renkleri birbirine karistirarak
olusan renkle resim yapmalari
sOylenir.

o Cocuklara rehberlik edilir. Once
onlarin denemeleri ve renk tiretmeleri
beklenir.

e Sonra sart1 ile kirmizi karistirdiginiz da
turuncu mu olustu? Dogada hangi
bitkiler turuncudur? Gibi sorularla
turuncu rengine dikkat gekilir.

e Cocuklar ¢aligmalarimi masadaki
arkadaglarina anlatirlar.

o Calismalar sinif panosunda sergilenir.

e Turuncu sebze ve meyveler incelenir
(dokusu, rengi karsilastirilir)
sonrasinda ¢aligma sayfalari
yonergeler dogrultusunda tamamlanir,
pekistirilir. ( Etkin Cocuk -3 syf 5)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Turuncuyu elde etmek igin
hangi renkleri karistirdiniz?

e Unlii bir ressamin resimlerini
gormek icin miizeye gittiniz
mi?

e i¢inde boyalarin karistirilacag
bdliimlerin oldugu materyale ne
ad verilir?

e Dogada neler turuncudur?

e En sevdigin renk hangisidir?

MATERYALLER
Parmak boyalari, resim firgasi, su kaplari,
su, resim kagidu.

SOZCUKLER
Ana renkler, ara renkler, ressam, resim,
sanat eseri, degerli

KAVRAMLAR

Renk: Sari-kirmizi-turuncu

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-4

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“Meyveler ve Sayilarla Oriintii” adli mutfak, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MEYVELER VE SAYILARLA ORUNTU

Etkinlik Cesidi: Mutfak Etkinligi ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri:( Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii
aywrt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin sesini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin kokusunu ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin kullanim
amaglarmm ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varligin tadini, aywrt eder, karsilastirir.)
Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

(En ¢ok 3 6geden olugan oriintiideki kuralr soyler.
Bir ériintiide eksik birakilan 6geyi

OGRENME SURECI

e Ogretmen sinifa elma-portakal dolusu
sepetle gelir. Oncesinde her ¢cocuga
kartondan kesilmis bes sayilari verilir.

o Cocuklar 6nce elmalar ve portakallarla 5
sayisint bire bir eslestirirler.

o Sonrasinda ¢ocuklarin renkli elmalar1 ve
portakali bir sepetin i¢ine ritmik sayma
yaparak koymalarina rehberlik edilir.

e Sari-kirmizi ve yesil elmalar/ turuncu
portakal ve 5 sayisi ile oriintii ¢alismasi
yapilir; Kirmizi elma-sar1 elma- 5 sayisi
kirmizi elma-sari elma. ..

e Turuncu portakal-5 yesil elma-5 gibi

o Sonra biraz zorlastirilir; Yesil elma-5
sayisi-turuncu portakal-yesil elma-sari

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda
cocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Elmalar kag taneydi?

e Yiyecekleri neden
yikamaliy1z?

¢ Yikanmadan yenen
yiyecekler nelerdir?

e Elmalarin hepsini bir
kisi yerse ne olur?

e Hangi renkte elma en
¢oktu?

o 5 sayisi ve elma
meyvesi ile orlintii

soyler/tammlar. Nesnelerle ézgiin bir oriintii clma- 5 sayis1- k1.rm.1z1 .elm? gibi... yap;n ak zevkdi oldu
olusturur. Modele bakarak nesnelerle oriintii ¢ gq.culflar sirayla 11g1}?r1 dogrultusunq? . mu:
orlintii olustururlar, 6gretmen gerektigi
ODlilisgglL;ri)m i zaman rehberlik eder.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur. * Cocuklarla meyve ve se.b zelerlr.1 e
Gostergeleri: yikamadan yemlme.n.lem gerekliligi
(Gdérsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri hakk11<r11da tSOh?etdedlgf' lﬁ/{(ey;/elsi
agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Eoctll ;r af 'ndan buyuk plast
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevaplar aplarda yrantt, .
verir. ) e Ve esit olarak paylastirilarak yenir.
Sosyal ve Duygusal gelisim o “?ayllar/S %ay1s1” calisma sayfalari
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak igin yonerge QOgmltqsunda uygulanir,
kendini giidiiler, pekistirilir. ( Etkin Cocuk -3 syf 6-7)
Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan
bir isi gergeklestirir. Basladig igi zamaninda
bitirmek igin ¢aba gaosterir).
Ozbakim Becerileri:
Kazamm 8: Saglikla ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: (Sagligint korumak igin yapmasi
gerekenleri séyler. Saghgina dikkat etmediginde
ortaya ¢ikabilecek sonuglart agiklar).
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Elmalar(ii¢ renkte en az sinif sayist kadar) |
Portakal-oriintii i¢in siniftaki materyaller, boya KAVRAMLAR |

kalemleri

Sayl/ sayma: 5- Sira sayisi(birinci, ikinci)
Renk: Sari-Kirmizi-Yesil-Turuncu

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘EL Kuklalari Diizenli Olmayr Anlatiyor’ adli Tiirkce, miizik, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




EL KUKLALARI DUZENLI OLMAYI ANLATIYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e-Miizik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 4: Konusurken dil bilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim
kullanwr. Ciimle kurarken fiil kullanir.
Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle
kurarken baglag kullanwr. Ciimle
kurarken cogul ifadeler kullanr. Ismin
durumlarmi kullanir.)

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma swrasinda goz temast kurar.
Jest ve mimikleri anlar.

Sohbete katilir. Konugsmak icin sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.)
Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:(Ev/okuldaki egyalar
temiz ve ozenle kullanwr. Ev/okuldaki
esyalari toplar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla “Say Bak” parmak oyunu
oynanir.

o Ellerle neler yapildig1 hakkinda sorgulama
baslatilir, 6gretmen ¢ocuklarin fikirlerini
yazi tahtasia yazar; Iki el kullanilarak
gesitli ritim ¢aligmalari yapilir, resim
yapariz, yemek yeriz gibi...

o Sonrasinda dgretmen ellerimizle odamizi,
sinifimiz1 diizenleriz, toplariz diyerek
diizenli olmanin énemini vurgular.

e Cocuklar masalara geger ve ¢ocuklarin
elleri renkli kartonlara ¢izilir.

e Ogrenciler ellerinin kaliplarini keserler ve
kiiciik tahta gubuklara yapistirirlar.

e Cocuklar gesitli artik materyaller
kullanarak ellerinin kaliplarini istedikleri
karakterlere doniistiirtirler.

e Cocuklar ikiserli es olurlar ve kuklalarini
karsgilikli konusturarak oynatirlar ve

olusturdugu karakterle yanindaki arkadasina

‘diizenli olmak’ konusunda bilgi

paylasiminda bulunur. Temizlik-diizen-

daginiklik konularinda 6gretmenin de
rehberligi ile kuklalar konusturulur.

e El kuklalari sinifin uygun bir yerinde
sergilenir.

o Sinif dolagilir, diizenlenir.

e Cocuklar galisma kitaplarini alirlar
“Diizenli Olmak” ¢alisma sayfasi incelenir
ve uygulanir. ( Etkin Cocuk -3 syf 8)

e “Diizenli-Dagimik” ¢alisma sayfasi aile
katilimi olarak eve gonderilir. ( Etkin
Cocuk -3 syf 9)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Ellerimizle neler
yapabiliriz?

e Ellerimizde kag tane
parmagimiz var?

e iki elimiz olmasaydi
hayatimizda neler degisirdi?

e Dort elimiz olsaydi neler
degisirdi?

¢ Diizenli olmak ne fayda
saglar?

e (Qdasi1 dagmik birini
gordiiniiz mii?

e Diizenli olmak i¢in ne
yapmak gerekir?

MATERYALLER
Makas, yapistiric, artik materyaller,
renkli kartonlar, kiigiik tahta ¢ubuklar

SOZCUKLER
El, kukla, karakter, oynatmak, diizen,

KAVRAMLAR
Say1: 1-10 aras1 sayilar/ Ritmik sayma
Zat : Diizenli-Daginik

AILE KATILIMI

Ailelerin ¢ocuklart ile birlikte
“Diizenli — Daginik” ¢alisma
sayfasini inceleyip yonergeye
uygun tamamlamalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hangisi Eksik?’ adli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HANGISIi EKSIK?

Etkinlik Cesidi: Oyun —Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olay bir siire
sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.)

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:(. Nesne/varligin adim soyler.
Nesne/varligin rengini soyler.)

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri:. (Nesne/varliklarin rengini
aywrt eder, karsilastirir.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen smiftan degisik nesneler
toplayarak masanin iizere koyar.

e Cocuklara bunlarla nasil bir oyun
oynayabiliriz? diye sorar.

e Onlarnn fikir yliriitmelerini saglar.

e Ardindan “Hangisi Eksik?”” oyununu
oynayacaklarini sdyler.

o Aralarindan bir ebe segilir.

o Ebe disar ¢ikar.

® Bu esnada nesneler arasindan birisi
saklanir.

e Daha sonra ebe tekrar igeri alinir.

¢ Ebe igeri girerek masanin iizerindeki
nesneleri kontrol eder.

o Hangisi eksikse soyler.

® Oyun bu sekilde devam eder.

o Biitiin ¢ocuklar gorev aldiktan sonra
oyuna son verilir.

o Cocuklar ¢aligsma kitaplarini alip
masalara gegerler.

e Ana ve ara renkler ile ilgili sohbet
edilir. Sinif nesnelerinden 6rnekler
verilir.

o Dikkat/Renkler ¢aligsma sayfalari
incelenir yonerge dogrultusunda
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -3 syf 10-
11)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangisi eksik oyununu daha
once oynadiniz mi?

o Nesneleri aklinizda tutmak
i¢in ne yapiyorsunuz?

® Oyuna baska hangi nesneleri
ekleyebilirdiniz?

e Evde de bu oyunu oynamak
ister misiniz?

o Ana renkler nelerdir?

o Ara renkler nelerdir? Nasil
elde edilir?

MATERYALLER

Sinif igindeki nesneler-boya kalemleri

SOZCUKLER
Eksik
KAVRAMLAR
Renk: sar1- kirmizi-mavi-yesil-Ara
renkler

AILE KATILIMI

Ailelerden Hangisi Eksik
oyununu ¢ocuklariyla birlikte
onlarin kiyafetlerini
kullanarak oynamalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“Sekiller Yarismas1” adli oyun matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SEKILLER YARISMASI

Etkinlik Cesidi: Oyun-Matematik (Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adint séyler.
Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin biiyiikliigiinii soyler )
Kazamim 10: Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:(Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. Yonergeye uygun
olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir,)

Kazanmim 12:Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen yazi tahtasina kare-daire-
dikdortgen-liggen sekillerini farkli
tebesirlerle ¢izer.

o Sckillerin 6zellikleri karsilagtirilir.

e Sonrasinda 6gretmen, ¢ocuklar1 dort gruba
ayirir.

o Her gruptan kendine bir sekil adi segmesini
ister.

o Gruplar adlarini belirler (kare grubu, daire
grubu, liggen grubu ve dikdortgen grubu
gibi.)

e Daha sonra her grubun bloklari (ya da kalin
ip vb.) kullanarak yerde adin aldiklar1 sekli
olusturmalar1 istenir.

o Sckillerin 6zellikleri hakkinda konusulur.

e Daha sonra gocuklara siire verilir.

® Bu siire igerisinde sinifi dolasarak adina
uygun nesneleri bulup bloklardan yaptig:
seklin i¢ine yerlestirmeleri istenir.

e Siirenin sonunda gruplarin topladig1
nesneler sayilir.

® En ¢ok nesne toplayan grup alkislanir.

e Cocuklar galisma kitaplarindaki
“Dikdortgen” sayfalari incelenir, sinifta
evde neler dikdortgene benziyor sorgulanir,
sayfalar uygulanir. ( Etkin Cocuk -3 syf 12-
13)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e  Grup adimiza nasil karar
verdiniz?

e  Grubunuza ait nesneleri
bulmakta zorlandiniz m1?

e Opyunda sekiller yerine bagka
ne kullanilabilirdi?

e  Evinizdeki hangi egyalar
grubunuzun adiyla ayni
sekilde?

MATERYALLER

Siniftaki materyaller, bloklar.

SOZCUKLER
Dolagmak, 6zellik.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Kare, {iggen, daire,
dikdortgen
Zat: Ayni-Farkli

AILE KATILIMI

Ailelerden evlerinde sekil
kutular1 olusturmalart istenir
Cocuklartyla bu sekil
kutularinin igine o sekle ait
nesneler birakilmalidir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“Mevsimler/Kis Mevsimi” adli Tiirk¢e, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MEVSIMLER/ KIS MEVSIMi

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisimi:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaymn
ipuglarmi soyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarmi agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirir.)

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:(Nesne/durum/olay
bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarin yeni durumlarda
kullanir.)

Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.)
Ozbakim Becerileri:

Kazamm 2: Giyinme ile ilgili isleri
yapar.

(Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini
giyer.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen dort mevsim ile ilgili resimleri
panoya asar.

e Cocuklar panodaki resimleri incelerler ve
mevsimler arasindaki benzerlik ve
farkliliklar tartigirlar.

o Smifa mont, bere, eldiven ve ¢izmelerle
girilir. Cocuklara neden bdyle giyinmis
olabilinecegi sorulur. Kig mevsiminin
gelmesiyle hayatimizda ne gibi degisiklikler
oldugu konusulur.

e “Kardan Adam ve Ailesi” adl1 6ykii okunur.

o Soru cevaplarla 6grencilerin dykiiye
katilimlar1 saglanir.

e Usiidiim adli tekerleme sdylenir.

Usiidiim tisiidiim, a benim canim {iisiidiim
Kiirkiini giy, kiirkiinii giy, a benim canim
kiirkiinii giy
Kiirkiim yok, kiirkiim yok, a benim canim
kiirkiim yok
Alsana alsana, a benim canim alsana
Nereden nereden, a benim canim nereden
Saraydan saraydan, a benim canim saraydan,
saraydan gelirler giderler

o “Mevsimleri Karsilastiralim” ¢aligma
sayfasi incelenir, uygulanir. ( Etkin Cocuk -
3syfl14)

o Giinesli ¢izgi ¢alismasi kalemi dogru tutma
davranigina dikkat ¢ekilerek tamamlanir. (
Etkin Cocuk -3 syf 15)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

 Kis hangi mevsimden sonra
gelir?

o Kis mevsiminde kiyafetlerimizde
ne gibi degisiklikler olur?

¢ Kis uykusuna yatan hayvanlar
hangileridir?

o Karim yagisi hosunuza gidiyor
mu?

o Kar ne renktir?

o En sicak mevsim hangisidir?

e En soguk mevsim hangisidir?

o Kag mevsim vardir?

MATERYALLER
Mont, bere, eldiven, atki ve
cizmeler, boya kalemleri ve kursun
kalem

SOZCUKLER
Kar, soguk, kis, kulaktan kulaga

KAVRAMLAR
Duyu: Sicak-Soguk
Renk: Beyaz

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla daha 6nce
kis mevsiminde ¢ekilmis
fotograflari incelemeleri
oOnerilebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI

y OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“Sesleri Dinle” adli fen, Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SESLERI DINLE

Etkinlik Cesidi: Fen-Tiirk¢e-Sanat ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini sesini ve kullanim
amaglarin séyler.)

Kazamim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: sesine gore gruplar.)
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, sesini ve kullanim
amaglarint ayiwrt eder, karsilagtirir.,)

Dil Gelisimi:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii séyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin
ozelligini soyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklar: séyler. Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri

(Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konugurken/sarki
soylerken sesinin tonunu, hizint ve
siddetini ayarlar.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen gocuklara okula gelirken
hangi sesleri duydunuz? Diye sorar.

o Cocuklarin duydugu sesleri yazi
tahtasina yazar.

e Sonrasinda ¢ocuklara riizgar, yagmur,
su akis1, gok giiriiltiisti, hayvan sesleri
gibi doga sesleri dinletilir.

e Cocuklarin dinledikleri sesleri

tanimlamalari i¢in sorgulama baslatilir.

¢ Ardindan ¢esitli ig aletleri, miizik
aletleri gibi yapay ses kaynaklarinin
kayitlar dinletilir.

e “Bremen Mizikacilar1” masal1 anlatilir.

e Soru-cevap yontemi ile tekrar edilir.

o Cocuklar masali resimlerler.

o Yiiksek ve algak ses egzersizleri
yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ve ya sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi sesleri dinledik?

¢ Dinlediginiz sesler i¢inden en
¢ok hangilerini sevdiniz?

o Sizi rahatsiz eden sesler var
miydi1?

o Ses kirliligi ne demektir?

o Giiriiltii yapan seyler neler
olabilir?

o Sesler hayatimiz i¢in 6nemli
midir?

MATERYALLER
Dogal ve yapay ses kayitlari ve resimleri,

SOZCUKLER
Dogal, yapay, ses kaynagi, ses kirliligi,
glriilti

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-Sessiz
Yon/Mekinda Konum: Yiiksek-Alcak

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklarinin ses
kaynaklarini dinlemeleri i¢in
ortamlar yaratmalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“Insan Haklar: ve Demokrasi Haftas1” adli Tiirkce, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Matematik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 6. Kendisinin ve bagkalarinin
haklarini korur.

Gostergeleri:

(Haklarm soyler. Baskalarimin haklart
oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda
tepki verir. (Baskalarimin duygularini
soyler. Baskalarimin duygularinin
nedenlerini ve sonuc¢larini
soyler.Baskalarina haksizltk yapildiginda
tepki verir.)

Kazamim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

(Kendisinin farkl ézellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkli ozellikleri
oldugunu séyler. Etkinliklerde farkli
ozellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.)
Kazamim 9. Farkl: kiiltiirel 6zellikleri

OGRENME SURECI

e Cocuklara degisik iilke insanlarinin
fotograflariyla hazirlanmis bir slayt
izletilir.

e Diinyada bulunan kitalar ve iilkelerde,
degisik insanlarin yagadigi,
kiiltiirlerinin, kullandiklar1 dilin,
dinlerinin, irklarinin farkli oldugu
anlatilir.

o Degisikliklere ragmen tiim diinya
insanlarinin esit haklara sahip oldugu
bilgisi verilir.

e Bugiiniin insan Haklar1 ve Demokrasi
Gilinii oldugu soylenir.

o Insanlar arasinda dil, din, 1rk, cinsiyet,
renk ayrimi1 yapmadan sevgi, saygl,
dostluk duygularinin gelistirilmesinin
Onemi anlatilir.

e insanin sahip olmas1 gereken haklarmn

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kita, kiiltiir, 1k, insan haklari
ne demektir?

e Insan olmak icin nasil olmamiz
gerekir?

e Sizin gibi diisiinmeyen biriyle
karsilaginca nasil tepki
verirsiniz?

e Haklari elinden alinmis biri
kendini nasil hisseder?

o Haklarina saygi duyulan,
sevilen ve saygi duyulan bir kisi
kendini nasil hisseder?

e Size en ilging gelen lilke insani

aGQ'l.kiar. leri hepsine ‘Insan Haklar1® denildigi hangisiydi? Neden?
ostergereri: belirtilir.
(Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait dzellikleri o Segim giinii adli hikdye okunur
soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger Hikave ile ileili sorular éneltil.ir
kiiltiirlerin benzer ve farkli ozelliklerini 4 St sorufar yo .
soyler. Farkl iilkelerin kendine 6zgii * Cocuklarla tem§1h b1r. seeim .yap11.1r.
kiiltiirel ozellikleri oldugunu séyler.) Adaylar liura .yontemlllle ll)ehrlemr.
Bilissel Gelisim: Her gocuga bir sembol bulunur.
_sq_Kazanlm 20. Nesne grafigi hazrlar Siniftaki ¢ocuklar sandik ya da kutu
Gés tergeler{' ’ icine kimseye gostermeden yazdiklari
(Nesneleri kullanarak grafik olusturur. . ;_? mbol kiglﬂirlrllll atgrllir.
Nesneleri sembollerle gostererek grafik erd(;l(()cu loy ulian 11 an sgrlira
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da salln tl alg: ! 1rkvte E:)rziug.ar glra !
sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek olusturularak tahtada mcelemr.
sonuglart agiklar.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Degisik iilke insanlarinin fotograflariyla
hazirlannis bir slayt, ‘Insan Haklar
Bildirgesi’, sandik ya da kutu, kagit ve
kalemler

Dil, din, 1rk, cinsiyet, renk, sevgi, baris,
demokrasi, insan haklari, se¢im

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-Farkli-Benzer
Miktar: Az-Cok

o Ailelere ¢ocuklartyla birlikte
diinyadaki barigin nasil
saglanacagi konusunda sohbet
etmeleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-11

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Diinyamiz ve Gokyiizii’ adli fen, Tiirkce etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUNYAMIZ VE GOKYUZU

Etkinlik Cesidi: Fen ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:(Bir olayin olasi
nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler)

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

( Konusma sirasinda goz temast
kurar.

Konugmayr baslatir, siirdiiriir,
sonlandwrir.  Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler. Duygu ve diigtincelerinin
nedenlerini séyler.)

Motor Gelisim:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri yapigtirir)

OGRENME SURECI

e Ogretmen simifa gelirken diinya
maketi ile gelir.

e Cocuklarla diinya maketi incelenir;
Diinyamizin bir gezegen oldugu ve
uzay boslugunda bulundugu bilgisi
verilir.

o Siir biitiin olarak sdylenir birkag kez
tekrar edilir.

e Uzay ve Diinya(Uzay boslugunda
zamanin 6nemi yok, ayni Giinesten
koptuk, yeryiizii olduk. Doniiyoruz
durmadan, tistiindeyiz diinyanin, nasil
geciyor zaman yiizylllar: sormadan,
arkasina bakmadan.)

e Cocuklar galisma kitaplarindaki
‘Diinyamiz’ sayfasini inceleyip
uygularlar. ( Etkin Cocuk -3 syf 16 )

e Ogretmen gokyiiziinde neler var? Diye
bir sorgulama baglatir.

e Cocuklar diisiincelerini sdylerler.

o Gokylizi siiri biitlin olarak tekrar
edilir;

o Kol kanat germigsin, Diinya 'nin atlas
ortiisii, Evrenin piril piril aydinliginda
yildizlart kucaklayan gokyiizii...

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Diinya’nin sekli nasildir?

¢ Diinya maketinde neler vardi?

o Siiri sevdiniz mi?

 Diinya doniince ne olusur biliyor
musunuz?

e Uzay nedir?

e Uzayda neler oldugunu merak ediyor
musunuz?

MATERYALLER
Diinya maketi, boya kalemleri

SOZCUKLER
Diinya-uzay-gokyiizii, evren
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-12

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Farkli Yaris Oyunlart’ adli hareket, fen, sanat etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




FARKLI YARIS OYUNLARI

Etkinlik Cesidi: Hareket-Fen-Sanat (Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin biiyiikliigiinti
aywrt eder, karsilagtirir.

Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin sesini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin kokusunu ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin kullanim
amaglarmm ayirt eder, karsilastirir. )

Motor Gelisim:

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:(Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklige
ziplar, belli bir yiikseklige tirmanir.)

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bi¢imde bir araya getirir.
Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarwr. Nesneleri
degisik malzemelere baglar. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar. Nesneleri
kopartir/yirtar. Nesneleri ¢eker/gerer.)

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
(Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Diigme
agar. Diigme kapar. Ayakkabt bagciklarini
¢ozer. Ayakkabt bagciklarint baglar.
Ayakkabilarim giyer/cikarir.)

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:(Ev/okuldaki esyalar: temiz ve
ozenle kullanir. Ev/okuldaki egyalari toplar. Ev
okuldaki esyalart katlar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla salona ¢ikilir. Salonun
degisik yerlerine sepetler birakilir.

e Sepetlerin iginde giysiler, boncuklar ve
bir de siyah torba konur, i¢inde farkli
yiyecekler vardir.

e Ogretmen bugiin farkli farkli
yarigmalar yapacagiz bilgisini verir.

e Cocuklar iki gruba ayrilirlar.

o Her gruptan bir ¢ocuk segilir ve gozleri
g0z bandi ile kapatilir.

e Cocuklar siyah torbalarin i¢inde ne
oldugunu dokunarak koklayarak
bulmaya ¢aligirlar.

e Dogru tahminde bulunan ¢ocuk
grubuna bir puan kazandirir.

o Biitlin 6grencilerin katilimi
saglandiktan sonra ipe boncuk dizme
yarigmasina gegilir.

o Goniillii gocuklar kosarak gidip sepetin
yanindaki ipe bir tane boncuk takip
stranin sonuna gegerler. i1k dnce
bitiren grup yarismay1 kazanir.

o Giysi giyme yarigsmasi yapilir.

o Cocuklar sepetten bir giysi alip
iizerlerine gegirirler ve tirmanma
merdivenine ¢ikip inerler.

e Once bitiren grup kazanr.

o Sonrasinda haliya oturulur.

e Yarigmalar ile ilgili degerlendirme
sohbeti yapilir.

® Masalara gegilir cocuklar el isi
kagitlar1 ve artik materyaller de
kullanarak yarigmalarin resmini
yaparlar.

e Caligmalar sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Yaris oyunlarindan
hangisini daha ¢ok
sevdiniz?

e En zor yarigma
hangisiydi?

e Ipe boncuk dizerken
zorlandiniz mi1?

¢ Hangi yarigmanin resmini
yaptiniz?

e Resim yaparken hangi
malzemeleri kullandiniz?

o GOz bandi takiliyken
zorlandiniz mi1?

MATERYALLER

Sepet, giysiler, boncuk, pritt, el isi kagidi,
makas, ipler,

SOZCUKLER

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-13

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Gece-Giindiiz’ adli fen, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GECE-GUNDUZ

Etkinlik Cesidi: Fen-Sanat (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay
ayrintilariyla a¢iklar.)

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaymn
ipuglarmi soyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarmi agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirir.)

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlari
aciklar.

Gostergeleri: (Olaylar1 olus zamanina
gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar
anlamina uygun sekilde agiklar).

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi
basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi
olmadan bir isi gerceklestirir. Basladigi
isi zamamnda bitirmek i¢in ¢caba
gaosterir).

OGRENME SURECI

¢ Panoya Diinya, Uzay, Gilines, yildizlar
ve gece-giindiiz resimleri astlir.

o Cocuklar bir masanin etrafina panoyu
da gorecek sekilde sandalyelerini alip
otururlar.

e Once panodaki resimler incelenir ve bu
sirada Diinyanin Giines etrafinda
donen bir gezegen oldugu, 1s1 ve 151k
kaynag1 oldugu, Diinya dondiikge
Giines goren yerler giindiiz, gormeyen
yerler ise geceyi yasar bilgisi verilir.

e Masaya portakal ve mum konur.

e Mum Giines ve portakal da Diinya
olarak diistiniiliir.

e Mum yakilir ve portakal etrafinda
dondiirtiliir.

e Portakalin mumu goren yiizii aydinlik,
gormeyen yiizi ise karanlik kaldigi
gozlemlenir.

® Deney resimlenir.

e Calisma kitaplar1 alinir masaya gegilir.

e ‘Gece-Glindiiz, Karanlik-Aydinlik’
calisma sayfas1 incelenir, uygulanir. (
Etkin Cocuk -3 syf 17)

o Gezegenler ¢aligma sayfasi incelenir. (
Etkin Cocuk -3 syf 18)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Deney ilginizi ¢ekti mi?

¢ Portakal ve mum diginda neler
kullanilarak ayn1 deney
uygulanabilir?

e Insanlar gece neler yaparlar?

e Insanlar giindiiz neler yaparlar?

MATERYALLER

Mum, kibrit, portakal, resim kagitlar1 ve
boya kalemleri

SOZCUKLER
Gece, giindiiz, aydinlik, karanlik, 1s1, 151k
KAVRAMLAR
Zat: Gece-Giindiiz
Aydinlik-Karanlik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Ay, Giines ve Yildizlar’ adli sanat, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




AY, GUNES VE YILDIZLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamin1 kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanmim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri ipe dizer. Malzemeleri
keser, yapistirir.)

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Miizik esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi
ardina yapar)

OGRENME SURECI

o Bir giines, bir ay ve ¢ocuk sayisindan iki
eksik yildiz figiirleri hazirlanir ev bir kutunun
icine koyulur.

o Kutunun i¢inde ne olabilecegi sorulur
¢ocuklarin tahminleri alinir.

e Cocuklardan gozlerini kapatarak kutunun
icinden bir figiir segmeleri istenir.

e Her ¢ocuk sectigi figiirii tanimlar ve
arkadaslarina gosterir.

e Giines, Ay ve yildizlarin giiniin hangi
zamaninda goriindiigii tartisilir. Giines batinca
havanin karardigi, Giines dogunca havanin
aydinlik oldugu, yildizlarin karanlik havada
g0oriindiigl konusulur.

o Masalara gesitli artik materyaller koyulur.
Cocuklar figiirlerini istedigi gibi siislerler.

o Delgec yardimu ile figiirlerinde delik agar ve
kurdele gegirirler. Figiirlerini boyunlarina
asarlar.

e “Ay, Giines ve Yildizlar” oyunun kurallar
acgiklanir

e Miizik agilir. “Giines” dogdu denilir, yildizlar
bulabildikleri her yere saklanir ve hareketsiz
dururlar. Giines tek basina dans eder.

e “Ay” denilince Giines saklanir ve hareketsiz
bekler, Ay ve yildizlar saklandiklar1 yerden
¢ikarak dans ederler.

o ‘Astronotlu Sayili Labirent’ ¢aligmast
yonerge dogrultusunda uygulanir. ( Etkin
Cocuk -3 syf19)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kutunun ig¢inden neler ¢ikt1?

o Giines batinca hava nasil
olur?

o Giines dogunca hava nasil
olur?

e (lines batinca nereye gider?

e Hava aydinlaninca yildizlar
nereye gider?

¢ Yildizlari neden hava
aydinlikken goéremeyiz?

o Ay giindiiz goriilebilir mi?

o Sectigin figiirii siislerken
neler hissettin?

o Gece gokyiiziine bakinca
neler goriiyorsun?

MATERYALLER
Bir giines, bir ay ve ¢ocuk sayisindan
iki eksik yildiz figiirler, artik
materyaller, delgec, kurdele,
yapistirici, makas

SOZCUKLER
Ay, Giines, Y1ldiz, dogmak, saklanmak

KAVRAMLAR
Zat: Hareketli-Hareketsiz, Karanlik —Aydinlik

AILE KATILIMI
o Ailelere, ¢cocuklartyla gece
gokyliziinili inceleyerek
gordiiklerini ve ilging
gozlemlerini not etmeleri
oOnerilebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Sekil Yiizler’ adl Tiirkge, oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SEKIL YUZLER

Etkinlik Cesidi: Oyun- Tiirk¢e ve Matematik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin miktarmi soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.)
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Kazamim 6: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:(Nesne/varliklar: rengine

OGRENME SURECI

o Gazete ve dergilerden hazirlanan goz,
burun, kas, agiz, kulak ve saglar
¢ocuklara gosterilerek iglevleri, bunlarla
ne yapilabilecegi hakkinda sorgulama
baslatilir.

o Tahtaya daire ve kare geklinde bos iki
yliiz ¢izilir. Cizilen seklin ne oldugu ile
ilgili konusulur.

o Kesilerek hazirlanmis organlar
ozelliklerine gore gruplanir. (burunlar,
gozler...)

o Kesilerek hazirlanmis organlardan
secilenler bos yiizlere yapistirilir

o Cocuklara yerlestirmenin dogru olup

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Tahtaya ¢izilen yiizler hangi
sekildeydi?

o Kag farkli géz, sag burun vardi?

e Gormeden bir seylerin yerini
bulmaya ¢aligmak ne hissettirdi?

e Olusturulan yiizlere hangi isimler
verildi?

¢ Olusturulan yiizlerden kendinize
benzettiginiz yiiz oldu mu?

¢ Kag kiz, kag erkek yiizii

gore ayirt eder, eslestirir. olmadig sorulur. olusturuldu?
St i . ¢ Bakmadan yerlestirmeye ¢aligmanin
et e e | e ks yoramirsaph
eder, eslestirir. Nesne/varliklar: sekline * g oc(slkllari ornle khgﬁinasli em goz.k;r uyku
gore ayurt eder, eslestirir. an 11 1ie kapali haldeyken aym tylem
Nesne/varliklart miktarina gore ayirt Japr. e
eder, eslestirir.) e Ortaya glkan yiiz ile ilgili konusulur.
Dil ’Geli imi: ’ Ifadelerine bakilarak olusan yiizlerin ne
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur. hlss.et?l{%l }.lakkl,n da sohbet edilir.
Géstergeleri: . Sekﬂh Dikkat’ ¢aligma sayfa§1
(Gérsel materyallerle ilgili sorular gnceiﬁezn g rek tamamlanir.  Etkin Cocuk -
sorar. Gorsel materyallerle ilgili Y )
sorulara cevap verir. Géorsel
materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Gazete ve dergilerden temin edilmis
g0z, burun, kas, agiz, kulak ve saglar,
sakiz yapistirici, uyku bandi

Yiiz, mutlu olmak, uyku bandi, gérmek

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Daire, kare
Duygu: Mutlu, lizgiin, saskin

¢ Ailelerden gocuklarinin aynaya
bakarak yiizlerinin resmini
yapmalart i¢in ¢ocuklarini
yonlendirmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Icinde Disinda’ adli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

ICINDE DISINDA

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanmir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Motor Gelisim:

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:( (Bedenini kullanarak ritim
calismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim
calismast yapar. Vurmali ¢algilart
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans
adimlarin yapar.

OGRENME SURECI

e Ogretmen smifin ortasia bir kutu ile
gelir.

o Kutu sinifin ortasina birakilir ve etrafina
da materyaller konur.

e Cocuklara sizce i¢inde neler var? Peki
disinda neler var? gibi sorularla iginde-
disinda kavramina vurgu yapilir.

o Sonrasinda yere daireler ¢izilir.

e ‘Icine dedigim zaman dairenin igine
disina dedigim zaman dairenin disina
¢tkmalisiniz. Sasiran oyun digina ¢ikar.’
diye kurallar séylenir.

o Elindeki tefe vurarak oyunu baslatir.

e En son ¢ocuk kalincaya kadar oyuna
devam edilir.

® Oyun istenirse tekrar edilir.

o {1gi dogrultusunda teflerle ritim
calismasi yapilir.

e Sonrasinda ‘I¢inde-Disinda ve Cizgi’
caligma sayfalari incelenir, kalemi dogru
tutma davranigina dikkat ¢ekilerek
tamamlanir ( Etkin Cocuk -3 syf 21-22)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o iceri- disar1 oyununa dikkatinizi
verebildiniz mi?

o Sinifin iginde ve disinda hangi
nesneler var, hatirlayabiliyor
musunuz?

o Oyun kurallar1 basit miydi?

e iceri - disar1 oyunu baska nasil
oynanabilir?

MATERYALLER
Tef

SOZCUKLER
Tef galmak, tefe vurmak
KAVRAMLAR
Yén/Mekanda Konum: icinde - Disinda

AILE KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklariyla evlerinin
icindeki ve digindaki nesne ve
objelerle ilgili beyin firtmasi
yapmalart istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-17

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Uzak-Yakin Yollar’ adli hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




UZAK -YAKIN YOLLAR

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini
gelistirir.
Gostergeleri:(Dinlediklerinde yeni
olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarint sorar. Yeni grendigi
sozciikleri anlamina uygun olarak
kullanwr. Ciimle kurarken ¢ogul
ifadeler kullanir. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler.)
Kazamim 13: Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen agiklamaya
uygun sembolii gosterir. Gosterilen
semboliin anlamini séyler.)

Motor Gelisimi:

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.)

OGRENME SURECI

e Ellerim adli parmak oyunu
oynanir.(Ellerim basimda, basimin
tistiinde, Ellerim omzumda omzumun
tistiinde, Ellerim belimde, ellerim
yammda, Ellerim arkamda saklanwyorlar,
Kaldirinca yukar: parmaklarim
ugar,1.2.3.4 sesleniyorlar/ Simdi ise
sustular.)

o Tahtaya ¢izilerek olusturulan yol {izerinde
¢ocuklarin parmaklart ile yol takip
calismas1 yapmasi saglanir.

o Sonrasinda tebesir ya da renkli elektrik
bantlar1 ile yerde bir yakin bir de uzak
ylirlime parkurlart olusturulur.

e Uzak yolun sonuna materyaller, semboller
konulur.

e Yakin yolun sonuna da oyuncaklar
konulur.

e Ogretmenin talimatlar ile; uzaktaki
yoldan .... Nesneyi yakindaki yolun
basina koyalim gibi.

e Uygulama biitiin gocuklarin katilimi ile
sonlanir.

e Uzak - Yakin ¢aligma sayfalar
uygulanarak pekistirilir.

o Dikkat/Cizgi ¢aligmasi kalemi dogru
tutma davranigina dikkat ¢ekilerek
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -3 syf 22-23-
24)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Parmak oyunu oynamak keyifli
miydi?

e Yollar takip etmek i¢in nelere
gereksinim duyar1z?

o Sokakta egri yollar var midir?

¢ Evinizin yakininda neler var?

¢ Evinizin uzaginda neler var?

e Uzak bir yere yolculuk yaptiniz
m1?

MATERYALLER
Tahta kalemi, tebesir ya da renkli
elektrik bantlari,

SOZCUKLER
Yol takibi, sembol
KAVRAMLAR
Zat: Baslangi¢-Bitig; Diiz-Egri
Mekanda Konum: Uzak-Yakin

AILE KATILIMI

o Ailelerin yol takip ¢alismalar1
ile ilgili alistirmalar igin gerekli
ortamlar olusturmalar
istenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-18

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Say1 Tekerlegi’ adli Matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

SAYI TEKERLEGI

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. )

Kazamim 9: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: (Nesne/ Varliklar
miktarina gore siralar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

OGRENME SURECI

o Ogretmen masalara cocuk sayis1 kadar

kagit tabak birakir (tabaklar dnceden
kursun kalemle 4 esit parcaya
ayrilmalidir.)

Tabaklarin yiizeylerine dokunarak
incelemeleri istenir (piitiirli mii kaygan
mi?)

Tahtaya bir kagit tabak yapistirir (6rnek
calisma yapmak igin)

Ogretmen tahtadaki tabagi gazl kalemle 4
esit pargaya ay1rir.

Cocuklar da kursun kalemle ¢izilmis

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Hangi renklerde diigmeler
vardi1?

Deligi en fazla olan diigme
hangisiydi?

En biiyiik diigmeden kag tane
vardi1?

Ug diigme olan pargaya kag

Gﬁsterge!.elli: R ¢izgilerin {istiinden gazli kalemle gegerek tane atag takmak gerekir?
(Duygu diisiince ve hayallerini ozgiin belirgin hale getirirler. Kagit tabagin sekli hangi
yollarla ifade eder.) uklara h 1-4 d ) i
Cf)f: ara hier parcaya [-4 arasinda geometrik sekle benziyor?
dugmeler yapistirmalarini ister. Diigmelerin sekilleri farklr
Sonrasinda her pargadaki diigmeler sayilir
C miydi?
ve o pargadaki diigme sayisi kadar atas B
tabagin dis kenarina takilir. 1 delikli diigme var muyd:?
Ogretmen ¢ocuklara diigmeler ile ataglar
esit sayida m1? diye soru yoneltir.
Cocuklar birbirlerinin ¢alismasini
incelerler.
Sayilar konulu galigma sayfalari incelenir
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -3 syf 25)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Kagit tabak, gazli kalem, atas, Tekerlek Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
yapistirici, diigme, boya kalemleri ve KAVRAMLAR nesnelerle esitleme ¢alismasi

kursun kalem Sayr/sayma: 1’den 10’a kadar yapmalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-19

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Haftanin Giinleri’ adh Tiirkge, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HAFTANIN GUNLERI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e- Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni
olan sozciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarin soyler.
Sozciikleri hatirlar ve anlamlarini
sorar. Yeni ogrendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.
Zit anlamly sozciikleri kullanir.)
Kazanim 9: Ses bilgisi farkindaligi
gosterir.

Gostergeleri: (Sozciiklerin baslangi¢
seslerini soyler. Ayni sesle baslayan
sozciikler tiretir. Sozciiklerin sonunda
yer alan sesleri soyler. Siir, 6ykii ve
tekerlemedeki uyag séyler. Soylenen
sozciikle uyakly baska sozciik séyler.)
Motor Gelisim:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeleri kullanarak
resim yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla haftanin giinleri sirasiyla
sOylenir.

¢ Hangi sesle baslandigina dikkat ¢ekilir.

o Her giin yapilan aktiviteler hatirlanmaya
caligilir.

o Sinif yedi gruba ayrilir. Her grup haftanin
bir giinii olur.

® A3 boyutunda kartonlar gruplara verilir.

e Oncesinde giinler renk ile de
sembollestirilir(mesela pazartesi pembe, sali
sar1 gibi)

o Gruplar her giine uygun, yapilan
etkinlikleri ¢izip boyarlar, artik materyaller
ile siislerler.

o Kartlarin iistiine giinler de yazilip sergilenir.

e Haftanin Giinleri ¢alisma sayfasi aile
katilimi olarak eve gonderilir. ( Etkin Cocuk
-3 syf26)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Bir haftada kag giin vardir?

o Hangi giinler okula geliriz?

e Haftanin ilk giinii hangisidir?

o Hafta sonlar1 neler yaparsiniz?

o Grup olarak ¢aligmak hosunuza
gitti mi?

MATERYALLER
Fon kartonlar1, makas, pastel ve
kalem boyalar, artik materyaller, el
isi kagitlari.

SOZCUKLER
Haftanin Giinleri
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
haftanin giinlerini evde tekrar
etmeleri istenir. ( Etkin Cocuk -
3syf26)

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-20

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Sekil Projeler’ adli fen, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SEKIL PROJELER

Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 15: Parga-biitiin iligkisini
kavrar.

Gostergeleri:

(Bir biitiiniin parcalarmi soyler. Bir
biitiinii par¢alara boler. Par¢alar
birlestirerek biitiin elde eder.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

OGRENME SURECI

Ogretmen her ¢ocuga birer tane daire
seklinde kesilmis kagit verir.
Kagitlart ikiye katlamalar istenir.
Cocuklar katlama islemi bittikten
sonra katlama yerlerinden keserler.
Daire 2 pargaya ayrilmis olur.

Bu her pargaya “yarim” adi verildigi
sOylenir.

Sonra yarim dairelerin bir tarafi
boyanir.

On ve arka kavramina dikkat ¢ekilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Daire seklini pargalara bolmek
hosunuza gitti mi?

¢ Bagka neleri pargalarina
ayirabilirsiniz?

o Parcalari birlestirdiginizde ne
olusur?

e Ayni oyunu baska hangi sekille

Slesia e edor Newclert algimsun |+ OBretmen bu daire pargalanyla yeni v | - oynayabiisinz?
disinda kullanwr. Ozgiin ézellikler tasiyan f?rk_h sekiller qusmmalarlnl soyler.
iiriinler olusturur.) Orn: uzay rr.le.klgme benzeyen, fiizeye
. S benzeyen gibi...
Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili . .
olumsuz duygularini uygun yollarla Ogretmen 1ster1ers§ baska yanm
gbsterir. dairelerde kullanablle.ceklerlm sgyler.
Gistergeleri: (Olumlu/olumsuz Qahsmalan ¢ocuklar isterlerse bireysel
duygularimi olumlu sozel ifadeler isterlerse gruplagpl yapar}ar. )
kullanarak agiklar. Olumlu/olumsuz Her. grup ya da kisi yaptig1 sekil
duygularmi olumlu davramslarla projesint anlatir. )
gbsterir). ‘On-arka, onii-arkast’ ve sayilar/sekil
grafigi-sekiller’ ¢alisma sayfalar
incelenir yonergeye uygun tamamlanir.
( Etkin Cocuk -3 syf 27-28-29)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Bolmek
Cocuk sayist adedinde kagit daireler, KAVRAMLAR Ailelerden mutfakta ¢ocuklariyla

pastel boya, makas

Miktar: Parg¢a-Biitiin
Zat: On-Arka, Onii-Arkasi

beraber daire seklinde olan
yiyecekleri bulmalar ve parcaya
ayirmalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.o .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-21

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
Yeni Yil Pastast’ adli Tiirkce, sanat ve mutfak etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

¢ Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YENI YIL PASTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge-matematik ve Mutfak Etkinligi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore swralar. Zaman ile
ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araglarin islevierini agiklar.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Yetiskinlerden kendisine kitap
okumasini ister. Okumay: taklit eder. Okumanin
giinliik yasamdaki 6nemini agiklar. Cevresinde
bulunan yazili materyaller hakkinda konugur.)
Kazamim 12: Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: (Duygu ve diisiincelerini yetigkine
yazdirwr. Yazimn giinliik yagamdaki 6nemini
agiklar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: (Elini/yiiziinii ytkar. Tuvalet
gereksinimine yonelik isleri yapar).

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri:(Yiyecek ve icecekleri yeterli
miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek
yemeye ¢aba gésterir. Yiyecekleri yerken saglik
ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.)

Kazamim 6: Giinliik yagsam becerileri igin
gerekli arag ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: (Beslenme sirasinda uygun arag
ve gerec¢leri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir).

OGRENME SURECI

® Yeni ve eski kavramlarindan
hareketle yeni yil konusuna giris
yapilir.

e Yeni yilda bir yas daha biiyiiriiz,
boyumuz uzar, gelisiriz denir.

e “Yeni Y1l’ adli 6ykii okunur.

¢ Hikaye hakkinda sohbet edilir.

e “Yeni yildan ne bekliyoruz? Konulu
resim yapilir. Cocuklarin diisiinceleri
resim kagitlaria yazilir.

o Sinif, ¢ocuklarla degerlendirilerek
nasil siislenebilecegi ve hangi
malzemelerin kullanilacagi
kararlastirilir. Gerekli ¢aligmalar
yapilarak ‘Hos Geldin Yeni Yil’
hazirlig: yapilir.

® Yeni y1l pastas1 yapmak i¢in mutfaga
gegilir.

e Malzemeler tanitilir ve ¢ocuklarin
katilimu ile yas pasta yapilir.

o Buzdolabinda biraz bekletildikten
sonra servis edilir.

e “Yeni yasim/Oriintii, Yilbas1’
¢aligma sayfalari incelenir
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -3 syf 30-
31-32)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

® Yeni olan bir sey size ne
hissettirir?

® Yeni esyalar neden ilgimizi
¢eker?

® Yeni yil deyince akliniza ne
geliyor? Neden?

¢ Yeni yildan beklentileriniz
nedir?

* Bu ay hangi mevsime ait
olabilir?

MATERYALLER
Yas pasta malzemeleri, mutfak araglari, boya
kalemleri

SOZCUKLER
Dilek, beklenti, yil, takvim, yas

KAVRAMLAR
Zat: Eski-Yeni
Zaman: Diin-Bugiin

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklartyla yeni
yildan beklentileri hakkinda
sohbet etmeleri dnerilebilir.

UYARLAMA




OCAK
PLANLARI
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ETKIN COCUK SETi OCAK AYI ETKINLIKLERIN KUNYELERI
EGITIiM AKISI 1:
BUYUYUNCE NE OLACAGIM?
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Miizik Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 2:

MOR RENK ELDE EDELIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Fen Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 3:

KUP SEKLININ ALTI YUZU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Sanat Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 4:

KULLANDIGIMIZ ARAC VE GERECLER
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Drama
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 5:

DOKUNMATIK ROBOT

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 6:

SAYILARDAN ORUMCEK AGI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 7:

ICiMIZDEKIi ENERJi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Kullanilan Kaynaklar:

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 8:

GECE GUNDUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 9:

NOTALAR YEDIi TANEDIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Matematik Miizik
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 10:

AYNI-FARKLI VE YAZI FARKINDALIGI
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 11:

KIiM HATA YAPMAZ Ki?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

SABAH-OGLE-AKSAM YAPTIKLARIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Fen
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 13:
ORUNTU VE GRAFiK OLUSTURALIM




Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Fen
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 14:

SEKIZ SAYISI NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Yas Grubu: 48+




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Biiyiiytince Ne Olacagim?’ adli Tiirkce, miizik, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BUYUYUNCE NE OLACAGIM?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e - Miizik ve Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosval ve Duygusal Gelisim
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeler: (Kendine ait
begendigi ve begenmedigi
ozelliklerini soyler. Gerektigi
durumlarda farkl1 goriislerini

OGRENME SURECI

e Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun oniinde
yarim daire seklinde otururlar.Ogretmen elindeki
kutuyu ¢ocuklara gostererek igerisinde ne
olabilecegini tahmin etmelerini ister. Cocuklarin
tahminleri alinir ve kutu agilir.

e  Kutunun igerisinde ¢esitli mesleklere ait aksesuarlar
vardir. Ogretmen gocuklara sira ile bu aksesuarlar

DEGERLENDIRME
SORULARI
o Meslek ne demektir?
e Hangi meslekleri
begeniyorsunuz?
o Ozellikle segmek istediginiz
bir meslek var mi1? Neden?
o Anne ve babanizin meslekleri

sOyler). hangi meslekteki insanlarin kullandigini sorar. nelerdir?
Kazamim 2: Ailesiyle ilgili Cocuklara siz biiyiidiigiiniiz zaman hangi meslegin
ozellikleri tanitir. egitimini almak istersiniz diye sorulur. Cocuklarin
Gastergeleri: cevaplarini ve o meslegi neden segmek istediklerini
(Anne/babasinin adini, soyadini, anlatmalari istenir.
meslegini v.b sdyler. Teyze/amca e  Cocuklar masalarina gecerek biiyiiyiince olmak
gibi yakin akrabalarinin isimlerini istedikleri meslegin resmini ¢izerler.
so.y.ler.) . e Daha sonra dgretmen ¢ocuklara mesleklerle ilgili bir
Bilissel Gelisim sark1 6grenecegimizi sdyler. Sarkinin ismi
K“azanlm 5: Nesne ya da varhklari sOylendikten sonra sarki birkag kez dinlenir. Sarkinin
gozlemler. sozleri boliim boliim tekrar edilerek 6grenilir.
Gastergeleri: (Nesne — varligin Cocuklar 6gretmene eslik ederek sarkiy1 hep birlikte
adini sdyler. Nesne- varli§in rengini sdylerler.
soyler). KUCUK KAPTAN
Dil Gelisimi Kiigiik kaptan geliyor geliyor
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Herkese selam veriyor veriyor
Gostergeleri: (Konusurken, sarki Giivertede yolcular yolcular
sOylerken nefesini, sesinin tonunu Ellerini salliyor salliyor
ayarlar). Vu vu vu vuuuuu
Motor Gelisim Vu vu vu vuuuuu
Kazamm 4: Kiicik kas kullanim Kiigiik kaptan baksana baksana baksana
gerektiren hareketleri yapar. Lambalar1 yaksana yaksana yaksana
Gﬁstergeleri:(Degisik malzemeler Beni de vapura alsana alsana alsana
kullanarak resim yapar.) Diidiigiinii ¢alsana ¢alsana ¢alsana
Vu vu vu vuuuuu
Vu vu vu vuuuuu
e  Sarki sdylendikten sonra masalara gecilerek kitap

calismasi yapilir. Kitaptan ‘Meslekler’ isimli sayfa

caligmalar1 yonerge dogrultusunda yapilir. ( Etkin

Cocuk -4 syf. 3-4)
Materyaller: Mesleklere ait Sézciikler: Meslek, mesleklerin isimleri AILE KATILIMI

aksesuarlar, mesleklere ait resimler,
pastel boya ve resim kagidi.

Kavramlar:

Ailesinde bulunan kisilerin
meslekleri arastirmasi istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-2

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Mor Renk Elde Edelim’ adli Tiirk¢e, sanat, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MOR RENK ELDE EDELIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢ce - Fen ve Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIM LARVE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:(Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.)

Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Dil Gelisimi

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde yarim daire geklinde otururlar.
Ogretmen bir giin énce hazirladigi renkli
buzlar1 ¢ocuklara gosterir. Bu buzlari nasil
hazirladigini anlatir.

Cocuklara bu kirmizi ve mavi buzlari erimeleri
i¢in bu kabin igerisine koyacagim, renklerde
bir degisim gozlemleyebilir miyiz? diye sorar.
Cocuklarin akil yiiriitmelerine firsat verilir,

DEGERLENDIRME

SORULARI

e Mor rengi elde etmek i¢in
hangi renkleri kullandik?

e  Daha dnce olusturdugumuz
renklerin hangi renklerden
olustugunu hatirliyor
musunuz?

e Cevremizde mor renkte olan
esyalara drnek verebilir

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla cevaplari alinir. misiniz?
kullanur. e  Cocuklarin verdigi cevaplar dogrultusunda
Gastergeleri: (Sohbete katilir. Konugmak renklerin birleserek mor renk olusturacag fikri
igin Strasint bekler. Duygu diisiince ve nedenleri ile birlikte tartigilir.
hayallerini sdyler). L. e  Buzlar, daha sonra gozlemlenmek iizere
Sosyal ve Duygusal Gelisim . siniftaki fen merkezine birakilir.
}(alfal(;lm 14: Sanat eserlerinin degerini e Cocuklara el baskist ile mor bir kus

argeder. . yapacagimiz sdylenir.
G_,o stf:rgel'er.‘l: (Sgngt ese.rl'erlflde e Kirmizi ve maV}i/ parmak boyalar1 dagitilir.
gorduklerlgl ve isittiklerini soyler. Sanat Cocuklar ellerini 6nce kirmizi sonra mavi
eserleriyle ilgili duygularin: agiklar). boyayi1p renkleri birbirine karistirarak mor

renk elde ederler.

e  Daha sonra ellerini beyaz bir kagida bastirarak
izini ¢ikartirlar.

e Olusturulan mor el izine gaga ve ayaklar
cizilerek kus formuna donistiiriiliir.

e  Opynayan gozler yapistirilarak gozleri yapilir.
Her 6grenci, kusuna bir isim verir.

e  Yapilan eserler sinifta sergilenir.

e  Ardindan fen merkezine birakilan buzlar
incelenir. Buzlarin eriyip birbirine karigarak
mor renk olusturdugu goézlemlenir.

e  Etkin Cocuk 4 kitabi syf. 5 calisilir.

Materyaller: Renkli buz, parmak Sézciikler: Buz, mor AILE KATILIMI

boyalari, oynayan gozler

Kavramlar: Mor

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kiip Seklinin Al Yiizii’ adl Tiirkce, sanat, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUP SEKLININ ALTI YUZU

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmig Tiirk¢e Sanat Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiy1 sdyler).
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olayn ipuglarini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilagtirir

Dil Gelisimi

Kazanmim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim
durumlarini ve olumsuzluk yapilarini
kullanir).

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine
getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar,
yorum yapar).

OGRENME SURECI

Cocuklar sinif panosunun 6niinde yarim daire
seklinde yere otururlar.

Ogretmen kartondan hazirladig iki biiyiik zar1,
sinifa getirir. Birinci zarm her yiiziinde 1’den
6’ya kadar rakamlar vardir. Tkinci zar da ise
1’den 6’ya kadar nokta semboller vardir.
Cocuklar her iki zar1 da incelerler. Ogretmen
bu zarlar1 kullanarak bir oyun oynayacagimizi
sOyler.

Oyunun kurallarimi ve nasil oynanacagini
anlatir.

Cocuklar, lizerinde rakamlar olan zar atarlar.
Hangi rakam geldiyse o rakam kadar nokta
olan tarafi diger zarda bularak, zarlar1 yan
yana getirirler. Sonra da o say1 kadar bir
hayvan sesi taklit ederler.

Tiim ¢ocuklar bu etkinlige katildiktan sonra bu
zar1 olusturan seklin adina dikkat ¢ekilir. Kiip
seklinin yiizleri sayilarak 6 tane oldugu
vurgulanir.

Daha sonra 6gretmen, ¢gocuklardan daha 6nce
calistigimiz diger rakamlarin neler oldugunu
hatirlamalarini ister.

Cocuklar rakam kutusuna koymak iizere
kilden 6 rakamu yaparlar ve siislerler.

Killer kurumaya birakilir.

Cocuklara kitaplar1 ve kalem kutular: dagitilir.
Kitaptan ‘Sayilar1 tamamlayalim’ isimli
sayfalar agilir.

Sayfalarda yer alan resimler incelenir ve
yonergeler agiklanir. ( Etkin Cocuk -4 syf. 6-7)
Cocuklar yonergeye uygun davranist
gostererek sayfa caligmasini tamamlarlar.

DEGERLENDIRME

SORULARI

e  (Cevremizde kiip sekline
benzeyen bagka hangi
esyalar vardir ?

e  Baska hangi materyaller ile
alt1 rakami olusturabiliriz?

e  Altidan 6nceki ve sonraki
sayilar hangi sayilardir?

Materyaller: Uzerinde sayilar olan kiip
maketi, kil, artik materyaller, parmak boyasi

Sézciikler: Kiip, zar
Kavramlar:
6 Rakamu

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-4

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kullandigimiz Arag ve Geregler’ adli Tiirkge, sanat, drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KULLANDIGIMIZ ARAC VE GERECLER

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e - Sanat ve Drama

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket
eder.

Gostergeleri: (Bedenini kullanarak ritim
calismasi yapar).

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:(Nesne/durum/olayin ipuglarini
soyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.)

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumda
kullanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle
kurar.

Gostergeleri: (Diiz climle kurar. Olumsuz climle
kurar. Soru climlesi kurar.)

Kazanmim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim kullanir.
Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken
olumsuzluk yapilarini kullanir.)

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugma sirasinda goz temast
kurar. Konusmay1 baslatir, siirdiiriir, sonlandirir.
Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince
ve hayallerini sdyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif
panosunun &niinde otururlar. Ogretmen bir
kutunun igerisine evimizde kullandigimiz
cesitli ara¢ gereglerden 6rnekler koyar.
Kutunun igerisinde neler olabilecegini
¢ocuklara sorar. Cocuklarin cevaplari
alinir.

Kutunun igerisindeki arag¢ geregler teker
teker ¢ikartilarak ¢cocuklara agiklama
yapilir.

Sorulan sorular ile ¢ocuklarin katilim1
saglanir.

Sinifta bulunan ¢ocuklar dort gruba ayrilir.
Her gruba bir makine ismi verilir. Ve
gruplarin bu makinenin ¢aligmasini
dramatize etmeleri istenir. Makineyi
olusturan pargalar her bir 6grenciye
verilerek, ¢ocuklarin makinenin
calismasini dramatize etmeleri desteklenir.
Verilen siirenin sonunda gruplar
birbirlerine makinelerini anlatirlar.
Dramatizasyon sorular ile degerlendirilir.
Etkinlik sonunda {izerinde arag - gerecler
bulunan sayfalar dagitilir. Resimlerin igi el
isi kagitlar ile yirtma - yapistirma teknigi
kullanilarak yapilir.

Yapilan ¢aligmalar sinif panosunda
sergilenir.

Cocuklar kalem kutularini ve kitaplarini
alarak masalara gecerler. Kitaptan ‘Arag -
Geregler’ isimli sayfa ¢aligmalart
yonergeleri dogrultusunda yapilir. (( Etkin
Cocuk -4 syf. 8-9)

DEGERLENDIRME
SORULARI

e Evinizde mutfakta
kullandiginiz arag ve
geregler nelerdir?

e Evinizde banyoda
kullandiginiz arag ve
geregler nelerdir?

e Tamir yaparken
kullandiginiz arag ve
geregler nelerdir?

e Yeni bir makine tasarimi
yapmak isteseniz bu
makine nasil olurdu?

Materyaller: Evde kullanilan arag geregler, El isi
kagitlari, yapistirici, galigma kagitlart

Sézciikler: Evde kullandigimiz arag geregler
Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Dokunmatik Robot’ adli Tiirkce, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DOKUNMATIK ROBOT

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢ce ve Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne /Durum/Olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar).
Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:(Nesnenin mekandaki
konumunu sdyler. Mekanda konum alir.)

Dil Gelisimi

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugma sirasinda goz temast
kurar. Konusmay1 baslatir, stirdiiriir,
sonlandirir. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete
katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diislince ve hayallerini sdyler.)

Kazamim 8: Dinlediklerini, izlediklerini
¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Sorulan sorulara cevap
verir. Dinlediklerini ve izlediklerini
bagkalarma anlatir).

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:(Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Engelin {izerinden atlar.
Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
noktadan ¢ift ayak sigrayarak ileriye dogru
atlar.)

OGRENME SURECI

e  Cocuklar sandalyelerini alarak sinif
panosunun 6niinde otururlar. Cocuklara
“Dokunmatik Robot” isimli bir oyun
oynayacagimiz soylenir. Oyunun
kurallar1 ve nasil oynanacag agiklanir.
Bu dogrultuda bir ¢ocuk robot olur bir
¢ocuk da onu yonlendiren kisi olur.
Robot olan ¢ocuk dnde digeri arkada
ilerleyerek topu yonlendiren ¢ocugun
istedigi yere koymasi saglanir.

e  Yonlendiren ¢ocuk bazen arkadaginin
omzuna dokunarak bazen de sozel olarak
onu yonlendirir. Saga donmesi igin sag
omzuna dokunur, asag1 - yukari, iginde -
disinda, altinda - iistiinde, hizli - yavas,
iki li¢ adim ileri geri gibi kavramlari
kullanmast istenir. Her ¢ocugun katilimi
saglanarak oyun sonlandirilir.

e  Daha sonra sinifin ortasina bir masa ve
bir ayicik getirilir. Bir gocuk dgretmen
olur bir baska ¢ocuk da 6grenci olur.
Ogretmen olan gocuk dgrenci olan
¢ocuga ayicigl mekanda konum
yonergelerine gore yerlestirmesini ister.
Tiim ¢ocuklarin etkinligi
deneyimlemeleri saglanir.

e  Daha sonra kalem kutular1 ve kitaplar
alinarak masalara gegilir. Kitaptan
*Altinda-Ustiinde’ isimli sayfa
calismalar1 yonerge dogrultusunda
gergeklestirilir. ( Etkin Cocuk -4 syf. 10 )

DEGERLENDIRME SORULARI

e Sozsiiz olarak yonlendirilmek
nasil bir duyguydu?

e  Birrobot gibi davranmay1
sevdiniz mi?

e  Arkadasiniz sizi yonlendirirken
dogru hareketleri yapmakta
zorlandiniz m1?

e Siz birini yonlendirirken
kendinizi nasil hissettiniz?

Materyaller: Sinif materyalleri, Pelus ayicik

Sézciikler: Robot, Altinda, Ustiinde
Kavramlar:
Altinda-Ustiinde

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sayilardan Oriimcek Ag1 Yapalim’ adli Tiirkce, oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAYILARDAN ORUMCEK AGI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e - Oyun ve Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:(Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Engelin
iizerinden atlar. Kosarak bir engel

OGRENME SURECI

Oyun alani 6gretmen tarafindan daha dnceden
hazirlanmalidir. Sinifin ya da bagka bir
mekanin kap1 boslugu renkli koli bantlari ile
oriimcek agi olacak sekilde bantlanir.
Olusturulan ortimeek aginin seritlerinin
iizerine tahta kalemi ile 1°den 10’a kadar
sayilar yazilir. Oyun, bantlarin yapiskan tarafi
¢ocuklara doniik olacak tarafta oynanmalidir.

DEGERLENDIRME

SORULARI

e  Sayilara atis yapmak zor
muydu?

e  Buoyunu daha kolay hale
getirmek icin bir dneriniz var
m1?

e Yaptifimiz ii¢ atigin
rakamlarini toplayabilir

iizerinde.:n atlar. Cift ayak sigrayarak bf?lifli e  Cocuklarla hazirlanan oyun alanina gegilir. misiniz?
mesafe %lerler. Tek ayak sigrayarak b?hrh Oyun alani 6gretmen tarafindan tanitilir ve
mesafe ilerler. B.ehr.lenen ?oktadan cift oyunun ismi s6ylenir. Oyunun kurallari ve
a}fa.k swraya.r?k ileriye dogru atlar.) nasil oynanacagi agiklanir.
Bilissel Gelisim o e  Cocuklara kullamlmis kagitlar verilir. Bu
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini kagitlari burusturarak top yapmalari istenir.
‘c’;eflr' eri:(Dikkat edilmesi . e Daha sonra ¢ocuklar yaptiklari toplar
negjlt;l;iglltilfrzll/‘(gla;a szizk;arrrlll?ll)%irlfat?r?i dgretmenin soyledigi 6riimeek agina atmaya
e calisirlar.
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular e Her cocugun ii¢ atis hakki vardir. Bantlar
igrar.) 4N leri yapiskan oldugu i¢in ¢ocuklarin isabetli
azanim 4: Nesnelerl sayar. atislar1 bandin iizerinde kalacaktir.
Gostergeleri: (Ileriye/geriye dogru birer 0 ¥ da istenirse kural degisiklisi larak
birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar *  yunda 1§ten1r§.e ura: CoBISICEL yaph arak,
nesneyi gosterir 'Say din nesnelerin kag O0gretmenin rolii de ¢ocuklara verilebilir.
tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 *  Yani bir cocuk rakami sGyler dlgerngocul'c
soyler.) atisin yapar. Atis yapilan sayidan 6nceki ve
Dil Géli imi sonraki sayinin ne oldugu sorulur. Oyun tiim
Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir. gocuklarin ati yapmas ile sona eret.
Géstergeleri: (Konusma sirasinda goz ¢ Oyunun sonunda kalem kutular1 ve kitaplar
temast kurar. Konusmay1 baslatir, stirdiiriir alinarak masalara gegilir. Kitaptan ‘Onceki ve
sonlandirir. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete S(_),nrakl saylvlar isimli sayfa g:ahsmal.arl
. yonerge dogrultusunda yapilir. ( Etkin Cocuk -
katilir. Konusmak igin sirasini bekler. dovf 11
Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.) syf. 11)
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine
getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar,
yorum yapar).
AILE KATILIMI

Materyaller:Koli banti, kullanilmig
kagitlar, say1 kartlari, tahta kalemi

Sozciikler: Onceki, Sonraki, Oriimcek Agi
I_(avramlar:
Onceki ve Sonraki sayilar

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Icimizdeki Enerji’ adli Tiirkce, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ICIMIZDEKI ENERJI

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e ve Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: (Nesne/Durum/Olayi bir siire
sonra yeniden hatirlar. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir).

Kazanmim 13: Giinliik yasamda kullanilan
sembolleri tanir.

OGRENME SURECI

e  Ogretmen gocuklara, ’Bir arabay1 hareket
ettiren, Bir lambanin 151k vermesini saglayan,
bir insanin yiiriimesini saglayan gii¢ nedir?”’
diye sorar.

e  Cocuklarin cevaplarini dinler. Enerji cevabinin
alinmasi ile viicudumuzda var olan enerji

DEGERLENDIRME

SORULARI

e  Geri doniisiim ne demektir?

e Tasarruf nedir?

e  Tasarrufun ¢evremize
yararlari nelerdir?

e  Enerji tasarrufunu nasil

hakkinda sohbet edilmeye baslanir. Giinliik yapariz?
Gostergeleri: ( Verilen agiklamaya uygun islerimizi nasil yaptigimiz, harcadigimiz gii¢ e Sinifimizda kg1t tasarrufu
sembolii gosterir. Gosterilen semboliin ve bu giicii nasil kazaniriz gibi sorular yapabiliyor muyuz?
anlamini soyler). sorularak tartisma stirdiiriiliir.
Dil Gelisimi e  Giiclimiizii (enerjimizi) kullanarak neler
Kazamim 8: Dinlediklerini, izlediklerini yapabilecegimize 6rnekler verilir ve her
gesitli yollarla ifade eder. ogrencinin sinifta bir drnek gostermesi istenir.
Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri e Daha sonra a4 biiyiikliigiinde kagitlar verilir
ile ilgili sorular sorar. Sorulan sorulara ve &grencilerden bu kagitlart yalnizca ellerini
cevap verir. Dinlediklerini ve izlediklerini kullanarak top haline getirmeleri ve giiglerini
baskalarma anlatir. Dinlediklerini kullanarak miimkiin oldugunca sikistirip
izlediklerini resim yoluyla sergiler). kiigiiltmeleri istenir.
o Kagitlar sikistirirken ellerinin ve
parmaklarinin nasil sikistirdigini, o sirada
harcadiklar giicii fark etmeleri saglanir.
e Daha sonra giinliik hayatta kullandigimiz
enerji kaynaklarinin neler oldugu sorulur.
e Buenerji kaynaklarinin sorumsuzca
kullanmanin ne gibi olumsuz sonuglar
doguracag sorulur.
e Cocuklarn akil yiiriitmelerine firsat verilir.
Materyaller: Boya kalemleri Sézciikler: Tasarruf, enerji, kaynak, fabrika, geri AILE KATILIMI

doniigiim, gevre
Kavramlar:
Enerji Tasarrufu

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Gece - Giindiiz” adli Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GECE GUNDUZ

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e - Oyun ve Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugma sirasinda gz
temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine
getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar,
yorum yapar).

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.)

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaym
ipuglarmi sdyler. Tahmini ile ilgili
ipuclarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.)
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olayi bir siire
sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumda kullanir.)

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosun
oniinde yarim daire seklinde otururlar.
Ogretmen, cocuklara gokyiiziiniin giindiiz ve
gece nasil gorliindiigiinii, giindiiziin ve gecenin
geldigini nasil anladigimizi sorar. Cocuklarin
katilimu sorular ile saglanir.

Gece ve giindiiz arasindaki bu farklarin
diinyamizin hareketleri sonucunda olustugu
sOylenir. Diinyamizin kendisi ve giinesin
etrafinda olmak iizere iki hareketi vardir.
Diinyamiz kendi etrafinda donerken gece ve
giindiiz olusur. Diinyamiz bu hareketini 24
saatte gerceklestirir. Bu bilgiler verilirken
diinya maketi kendi ekseni etrafinda
dondiirtiliir.

Diinyamizin ikinci hareketi ise giinesin
etrafindadir. Diinyamizin bu hareketi
sonucunda mevsimler olusur. Diinyamiz bu
hareketini 365 giinde tamamlar. Diinyamizin
kendi ekseni etrafinda doniisii sonucunda
diinyanin bir tarafi karanlik iken diger tarafi
aydinlik olmaktadir.

Yani Diinyanin bizim yasadigimiz béliimiinde
giindiizken, diinyanin baska bir boliimiinde
gece yasanmaktadir. Diinya maketi ve el feneri
alinarak diinyanin kendi ekseni etrafinda olan
doniisiiniin sonuglart gosterilir. Smifin 1g1klar:
ve perdeler kapatilir. Bir cocuk diinyaya el
feneri ile 151k tutarken yavasca diinya maketi
dondiiriiliir. Diinya iizerinde aydinlik ve
karanlik olan boliimler gosterilir.

Cocuklar kitaplarini ve kalem kutularini alarak
masalarina gegerler. Kitaptan ‘Gece-Gilindiiz
ve Kis Gecesi’ isimli sayfalar agilir. Calisma
sayfas1 yonerge dogrultusunda tamamlanir. (
Etkin Cocuk -4 syf. 12-13)

DEGERLENDIRME

SORULARI

e Gece ve giindiiz arasindaki
farklar nelerdir?

o Gece yaptigimiz aktiviteler
nelerdir?

e  Giindiiz yaptigimiz
aktiviteler nelerdir?

e  Bir kis gecesinde gokyiizii
nasil goriiniir?

Materyaller: Diinya maketi, el feneri

Sozciikler: Gece, Giindiiz, Diinya, Kig
Kavramlar:
Gece-Giindiiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-9

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Notalar Yedi Tanedir’ adli Tiirk¢e, matematik, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




NOTALAR YEDI TANEDIR

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e - Matematik ve Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: (Duygu, diisiince,
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler

OGRENME SURECI

Cocuklara yeni bir sarki 6grenecegimiz
sOylenir.

Ogretmen, cocuklara sarkinin ismini syler.
Ardindan ritmi ile birlikte sarkiy1 soyler.
Cocuklar sarkiy1 6gretmenden birkag kez
dinlerler.

Daha sonra sarkinin sézleri boliim boliim

DEGERLENDIRME SORULARI

e  Nota ne demektir?

e Daha 6nce higbir sarkinin
notalarini gordiiniiz mii?

e  Notalar garkisini sdylemek
hosunuza gitti mi?

e  Yedi sayisindan dnceki ve
sonraki sayilarmn isimleri

olusturur). L tekrar edilerek pekistirilir. nelerdir?
Kazamim 14: Sanat eserlerinin degerini | 4  gonra dgretmen sarkiy tekrar sdylemeye
ggl;tz?‘egre;leri' (Sanat eserlerinde baslar ve gocuklar det §ark1¥a eslik eder!ef.
gordiiklerini \‘/e isittiklerini soyler. Sk gocuklarl;g?iilzg)re tekrar edilir.
Sanat eserleriyle ilgili duygularin Alfabede harfler var.
Iiflloktljlf)t}eli im Matematikte rakamlar,
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanim Muzll{(;;d;eg?téfer va
gerektiren hareketler yapar. Do re mi fa sol la si yine do
Gostergeleri: :(Nesneleri toplar. Biraz & svienilen sarkidaki saviva dikkat
Nesneleri yeni sekiller olusturacak * llrflz- once soylentien sa vy a
bigimde bir araya getirir. Nesneleri gelau. . . . -
sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. *  Hayatimizdaki baska neyin yedi tane oldugu
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil hakkinda kf)nus}lh..lr. . .
verir.) . Haftanlp giinlerinin de yedi tafle oldugu
Dil Gelisimi sOylendikten sonra sirastyla giinler say1lir.
Kazamm 8: Dinlediklerini, e Cocuklar once havaya hayali olarak yedi
izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. rakamuni gizerler. _
Géstergeleri: (Dinledikleri ve . Daha sonra beyaz k_11 pargalarini elerliyle
izledikleri ile ilgili sorular sorar. sekillendirerek yedi rakami yaparlar.
Sorulan sorulara cevap verir. e Killer istenilen renklerde boyanarak kurumaya
Dinlediklerini ve izlediklerini birakilr.
baskalarina anlatir. Dinlediklerini e Cocuklar kitaplarini ve kalem kutularini alarak
izlediklerini drama yoluyla sergiler). masalarina gegerler.

e  Kitaptan ‘7 say1st ’ isimli sayfa yapilir. ( Etkin

Cocuk -4 syf. 14)

Materyaller: Kil pargalari, artik Sézciikler: Nota, Notalarin isimleri AILE KATILIMI

materyaller, parmak boyasi

Kavramlar:
7 Sayisi

UYARLAMA
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Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Aymi-Farkli ve Yazi Farkindalig1’ adli Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




AYNI-FARKLI VE YAZI FARKINDALIGI

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e - Sanat ve Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimint
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller
olusturacak sekilde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar).

Sosval ve Duygusal Gelisim
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi

OGRENME SURECI

e Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde otururlar. Ogretmen elindeki iki kutu
eslestirme kartini1 gostererek bir oyun
oynayacaklarini sdyler. Elindeki kartlar1 sinifin
her yerine dagmik bir sekilde koyar.

e Cocuklara bir siire verilir ve bu siire sonunda
birbirinin aynisi olan kartlar1 bularak masaya
getirmelerini ister. Cocuklar kartlart eslestirerek
masada toplarlar. Eslestirilen kartlar hep birlikte
kontrol edilir. Kartlarin iizerindeki benzerlik

DEGERLENDIRME

SORULARI

e  Egslestirme ne demektir?

e  Birbirinin ayn1 olan
nesnelere drnek verebilir
misiniz?

e  Meniilere fiyat eklerken
zorlandiniz m1?

e Kendi yaptiginiz ayni-farkl
¢aligmasini begendiniz mi?

e Sekilleri eslestirmeniz kolay

aynilik ve farkliliklara dikkat ¢ekilerek etkinlik oldu mu?
basarmak i¢in kendini giidiiler. sonlandirilir.
Gostergeleri: e  Ardindan ¢ocuklara bos bir A4 kagidi dagitilir.
(Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige Kagt cizgi ile dorde boliniir. Ogretmen,
baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek cocuklara kdgidi 1-1 ve 2-2 olarak
i¢in gaba gosterir.) isimlendirmelerini ister. Kagidin ayni olan say1l
Kazamm 12: Degisik ortamlardaki boliimlerine ayni resmi yapmalarini ister. Farkli
kurallara uyar. numaralardaki kutularda zaten farkli resimler
Giist'ertgeleri: i kendiliginden olusacaktir.
(Df?glslk ort'amlardakl kur.z\l}arln e  Etkinlik dncesinde sinif panosuna esli olarak
beflfrlenmeSI.nfie diistincesini sGyler..) hazirlanmig ve yiyecek resimlerinden olusan
Bilissel Gelisim ) o hafiza kartlar1 yerlestirilir.
Ka'zanlm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini | o Ogretmen hafiza oyunu oynayacagimizi ve
verit. . oyunun kurallarini ¢ocuklara anlatir. Simif iki
Gostergeleri: gruba ayrilir. Oyun her gruptan bir ¢ocugun iki
(Dikkat edilmesi gereken o kart1 agmast ile baglar. Oyunun amaci agilan bir
nesne/durum/olaya Odaklan}.r. lekatml kartin esinin bulunmasidir. Her ¢ocuk iki kart
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular acarak kartlarin esini bulmaya ¢alisir. Oyun tiim
sorar.) o kartlarin agilmasi ile sona erer.
Kazgnlm 2:Nesne/durum/olayla ilgili o  Ogretmen, cocuklara iizerinde hafiza
tak:mlnde bu!unur. kartlarindaki yiyeceklerin resimleri bulunan
Qostergelerl:(Nesne/ dl}rltlr}’)/()'la}.llp menii seklinde katlanmis kagitlar dagitir.
{pug:larml sSyler. Tahmini ile 1lg111. Cocuklardan bu meniideki yiyeceklerin kargisina
1pug:1a.rn.11. agiklar. Gergek durumu inceler. sayilar yazarak, yiyecekleri fiyatlandirmalari
Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.) istenir.
Kézanlm 3:'A1g11ad1klar1n1 hatlrlar.. .. e  Tiim ¢ocuklar galigmasini tamamladiktan sonra,
Gostergeleri:(Nesne/durum/olay1 bir siire her cocuk en yiiksek ve en az fiyat: hangi
sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni yiyecege ve neden verdigini agiklar, Etkinlik
durumda kullanir.) bitimi . )

itiminde kitap ve kalem kutusu alinarak
masalara gegilir.
e Kitaptan ‘Ayni-Farkli ve Yaz1 Farkindaligr’
isimli sayfalar agilir.
e  Sayfa ¢aligmasi yonergeleri dogrultusunda

yapilir. ( Etkin Cocuk -4 syf. 15-16)

Materyaller: Eslestirme kartlari, resim Sozciikler: Eslestirme, menii, fiyat Kavramlar: AILE KATILIMI

kagidi, pastel boya

Ayni-Farkli
Yazi Farkindalig1

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-11

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kim Hata Yapmaz Ki?’ adli Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KiM HATA YAPMAZ Ki?

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e - Oyun ve Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1

gerektiren hareketleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif
panosunun 6niinde otururlar. Ogretmen
¢ocuklara dogruluk nedir? diye sorar.

DEGERLENDIRME
SORULARI

e Dogruluk ni¢in 6nemlidir?
e Dogru olmak neden

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri e  Cocuklardan gelen cevaplar dogrultusunda, onemlidir?
kOPZ}I’Ur, _yll’tar. o ) Dogrulugun anlami agiklanir. e  Bir hata yaptigimizda nasil
Yer'n' sekiller Olustu.racak bigimde bir araya e  Antoloji kitabindan ‘Kim Hata Yapmaz ki?’ davranmaliy1z?
getirir. Malzemeleri keser, yapistirir). isimli hikaye okunur. Hikdyede gecen roller
Sosyal ve Duvgufgl' Gelisim ' paylastirilarak hikdye dramatize edilir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara e Dramatizasyon sonunda roller
uyar. degerlendirilerek gocuklarin duygularini
Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin pailasmalarl saglanir. Ve
belirlenmesinde dus'unceﬁml spyler). e Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara bazi
Iéffz:mlmlls.‘ Kendine giivenir. problem durumlar1 okur ve gocuklardan
ostergeleri: okudugu durum icin ¢6ziim yollar:

(Kendine ait begenip, begenmedigi ozellikleri iiretmflerini ister.gCogz:uklarli]l eoriisleri
sOyler. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini alinir.
syler.) e Cocuklar ikiserli grupl lir. H

. . serli gruplara ayrilir. Her gruba
gg:?el:'lgrgliz: Baskalartyla sorunlarini gozer. bir resim kagid1 verilir. Gruplar birlikte

i e . -

: ki k birlikte b lar.
(Baskalartyla sorunlarini onlarla konusarak o Ya;alrlzjrrzr:imlgil :; llzirrle)igri]:gri ar
¢ozer. Arkadaslartyla sorunlarini ¢6zemedigi anll;tlrlar grp
zamanlarda yetiskinlerden yardim ister. . ) .
Gerekli zamanlarda uzlagsmaci davranir). s Etkin Cocuk- 4 kitabindan sayfa 17 cagilir.
Materyaller: Sinifta bulunan materyaller Sozciikler: Dogruluk AILE KATILIMI

Kavramlar:
Degerler Egitimi: Dogruluk

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-12

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sabah-Ogle-Aksam Yaptiklarim’ adli Tiirkce, sanat, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SABAH-OGLE-AKSAM YAPTIKLARIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e - Sanat - Oyun ve Fen

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: (Konugma sirasinda gz
temasi kurar. Konugmayi baslatir,
stirdiiriir, sonlandirir).

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:(Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur. Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyalleri kullanarak
olay, Oykii gibi kompozisyonlar
olusturur.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:(Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.)

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun &niinde
yarmm daire seklinde otururlar. Ogretmen daha 6nceden
hazirladigi etkinlik kartlarini gocuklara gosterir. Kartlarin
iizerinde giin igerisinde yapilan etkinliklerin resimleri
vardir.

Her ¢ocuk 6gretmenin gosterdigi kartlardan bir tanesini
arkadaslarina tanitir. Resimde neler yapildigi, giiniin hangi
saatine denk geldigi gibi ifadeler kullanilarak kartlar
ayrintili bir sekilde tanitilir.

Kartlar anlatildiktan sonra dgretmen, ¢ocuklara, bugiin
sabah okula gelisimizden itibaren neler yaptigimizi sorar.
Cocuklarin cevaplari alinir. Daha sonra 6gretmen bu
kartlar1 kullanarak bir giinliik akisimizi
hazirlayabilecegimizi soyler.

Cocuklardan istekli olanlar sirastyla giin icerisinde
yaptiklarimizi anlatan kartlart sinif panosuna yerlestirir.
Bir giinliik akig olusturulduktan sonra giin i¢erisinde
yaptiklarimiz hep birlikte degerlendirilir. Daha sonra
masalara gecilerek, giin icerisinde yaptigimiz etkinliklerin
resimleri ¢izilir.

Resimler anlatildiktan sonra 6gretmen, ¢ocuklara hava
durumunu anlatan kartlar1 gosterir. Cocuklardan kartlarin
iizerinde bulunan resimleri anlatmalari istenir. Hava
durumlarina gore nasil giyinmemiz gerektigi hakkinda
konusulur.

Cocuklara sorulan sorular ile onlarimn etkinlige katilim1
saglanir.

Etkinlik bittikten sonra kalem kutular1 ve kitaplar alinarak
masalara gegilir. Kitaptan ¢ Sabah-Ogle-Aksam * isimli
sayfa ¢alismas1 yonergeler dogrultusunda yapilir. ( Etkin
Cocuk -4 syf. 18)

Hava Durumu isimli ¢aligma sayfasi aile katilimi etkinligi
olarak eve gonderilir. ( Etkin Cocuk -4 syf. 19)

DEGERLENDIRME
SORULARI

Sabah saatlerinde
neler yapariz?
Oglen saatlerinde
neler yapariz?
Aksam saatlerinde
neler yapariz?
Bugiin hava nasil?
En sevdiginiz hava
durumu hangisidir?

Materyaller: Giinliik etkinlikleri
gosteren kartlar, hava durumu kartlari,
pastel boyalar ve resim kagidi

Sozciikler: Hava durumunu bildiren sozciikler
Kavramlar:

Sabah-Ogle-Aksam

Hava Durumu

AILE KATILIMI Etkin
Cocuk-4 Sayfa 19 da yer
alan 'Hava Durumu' isimli
¢alismanin ¢gocugunuz ile
birlikte yapilmasi istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Oriintii ve Grafik Olusturalim’ adl Tiirkge, sanat, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ORUNTU VE GRAFIK OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e - Sanat ve Fen

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri
kopartir, yirtar.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir).

Sosval ve Duygusal Gelisim

OGRENME SURECI

Cocuklar sinif panosunun 6niinde yarim daire
seklinde sandalyelere oturulur. Ogretmen farkls
materyalleri kullanarak renklerine, sekillerine vs.
gOre en az li¢ nesne grubunu igerecek sekilde
oriintiiler olusturur.Cocuklardan da olusturmus
oldugu oriintiiyli devam ettirmelerini ister.

Ikinci asamada 6gretmen olusturmus oldugu yeni
oriintiide belli boliimleri bos birakarak
¢ocuklardan oriintiiniin kuralina uygun nesne ya da

DEGERLENDIRME

SORULARI

e Oriintii ne demektir?

e  Enazkag fark ile
oriintli
olusturabilirsiniz?

e  Grafik olusturmak ne
demektir?

e  Smifimizda bagka
hangi oyuncaklarin

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade nesneleri bos biraktig1 kisimlara yerlestirmelerini grafigini
eder. ister. Son asamada da ¢ocuklarla masalara gegilir olusturabiliriz?
Gastergeleri: (Duygu, dﬁs_}'ince, hayallerini ve farkli 6zellikteki materyallerle 6zgiin Oriintiiler

ozgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler olusturulur. Calismalar 6gretmenler tarafindan

tastyan iiriinler olusturur). kontrol edilir.

Bilissel Gelisim e  Daha sonra ¢ocuklara sinif mevcudu grafigi

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. yapacagimz soylenir. Ogretmenin énceden

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken hazirladigy, iizerinde kiz ve erkek ¢ocuk resimleri
nesne/durum/olaya odaklamir. Dikkatini ¢eken bulunan kartlari ¢ocuklara gosterir. Cocuklara bu
nesne/durum/olaya ydnelik sorular sorar.) kartlardan kendi cinsiyetine uygun olan karti

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde secerek sinif meveudu grafigindeki uygun yere

bulunur. yerlestirmeleri sdylenir.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayin ipuglarini e Tiim ¢ocuklar kendi cinsiyetlerine uygun kart:

sOyler. Tahmini .ile ilgili ipuglarint agiklar. se¢ip grafige yapistirdiktan sonra, simifimizda kag

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek tane kiz kag tane erkek oldugu sayilarak bulunur.

durumu karsilatirr). A ... | * Dahasonra her ¢ocugun birbirinden farkli

Kazamm 10:  Mekanda konumla ilgili ozellikleri oldugu, birbirimize benzeyen

yqpergelerl L}ygular. ) . . yOnlerimiz oldugu gibi ayrilan yonlerimizin de
GostergelerAl:(Nesnemn mekandaki konumunu oldugu vurgulanir.

sGyler. Mekanda konum a}lr.:) . e  Etkinlik bittikten sonra kalem kutular1 ve kitaplar

K?zanlm 14.: Nesnelerlelpvruntu olusturur. alinarak masalara gegilir. Kitaptan ‘Mekanda

Gaostergeleri: (En gok 3 dgeden olusan konum/Oriintii ve Sekil/Dikkat” isimli sayfa
orintiideki kurali soyler. Bir Sriintiide eksik caligmalari yénerge dogrultusunda yapilir. ( Etkin

birakilan 6geyi sdyler. Nesnelere 6zgiin bir Cocuk -4 syf. 20-21)

oriintii olusturur.)

Materyaller: Sinif materyalleri, kiz-erkek Sézciikler: Oriintii, Grafik Kavramlar: AILE KATILIMI

¢ocuk kartlart

Oriintii
Grafik Olusturma

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sekiz Sayist Nerede?’ adli Tiirkce, oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEKIiZ SAYISI NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e - Oyun ve Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle
kurar.

Gostergeleri: (Diiz climle kurar. Olumsuz climle
kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar.)
Kazanmim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim kullanir.
Ciimle kurarken fiil kullanir.)

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugma sirasinda goz temast

OGRENME SURECI

e  Cocuklar sandalyelerini alarak sinif
panosunun dniinde yarim daire seklinde
otururlar. Ogretmen etkinlik 6ncesinde
sinifin igerisine sekiz tane 8 sayisi saklar.
Cocuklara’’ sinifin icerisine bazi sayilar
sakladim simdi sizlerden onlar1 bulmanizi
istiyorum’’ der. “Ancak her sakladigim
sey i¢in bir sorum var, bu sorularin
cevaplarini da bilmeniz gerekiyor” der.
Sorular1 sormaya baglar. Tiim sorularin
cevabi sekiz sayist ile ilgilidir. Soruyu

DEGERLENDIRME

SORULARI

e  Cevabi sekiz olan sorulari
bilmek sizin i¢in zor
muydu?

e  Sekiz rakamini paket
lastiklerini kullanarak
yapmak zor muydu?

e  Bagka hangi sekillerde
sekiz rakami yapabiliriz?

e Sekiz sayisindan dnce ve
sonra hangi sayilar

kurar. Konusmay1 baslatir, siirdiiriir, sonlandirir. dogru bilen ¢ocuk sekiz sayisini bulur ve gelmektedir?
Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katilir. Ogretmene verir.
Konugmak ig¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince e  Yedi sayisindan sonra gelen say1
ve hayallerini sdyler.) hangisidir? Ahtapotun kag¢ kolu vardir?
Bilissel Gelisim Giines sisteminde kag tane gezegen vardir?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dokuzdan onceki sayinin adi nedir? 7
Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken sayisina 1 eklersek kag olur? 9 sayisindan
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken 1 ¢ikartirsak kag olur? Gozliigii dik
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.) tutarsak hangi sayiya benzer? iki tane
Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde ¢emberi tist tiste koydugumuzda hangi
bulunur. say1y1 elde ederiz? Sorulan sorularin
Gostergeleri:(Nesne/durum/olayn ipuglarini tiimiiniin cevabi 8dir. Cevabi bilen gocuga
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. saklanan saymin yeri sdylenmeden sadece
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek hangi merkezde arayacagi sdylenir.
durumu karsilagtirir.) e Cocuklar 8 tane 8 rakamini bulup
Kazamim 3: Algiladiklarint hatirlar. getirirler. 8 rakaminin nasil ¢izildigi yazi
Gostergeleri:(Nesne/durum/olay1 bir siire sonra tahtasinda gosterilir. Cocuklara paket
yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumda lastikleri dagitilir ve lastikten 8 rakami
kullanir.) yapilir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. e Ardindan kitaplar ve kalem kutular
Gostergeleri: (Ileriye/geriye dogru birer birer almarak masalara gegilir.
ri.t.mik.sayar. Bf:lirtilen say1 kadar nesneyiv e  Kitaptan ‘8 Sayis, Say1 Calismast ve Cizgi
gosterir. Sayd}g{ nesnelerin kag tane oldugunu Calismast” isimli sayfa calismalart yonerge
soyler. Sira bildiren say1y1 soyler.) dogrultusunda gergeklestirilir. ( Etkin
Cocuk -4 syf. 22-23-24)
Materyaller: Kartondan kesilmis 8 sayilari, Sézciikler: Ahtapot Kavramlar: ATLE KATILIMI

paket lastikleri

8 Sayisi

UYARLAMA




SUBAT
PLANLARI
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ETKIN COCUK SETi SUBAT ETKINLIKLERIN KUNYELERIi
EGITiM AKISI 1:
DINOZORLAR
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu:48+

EGITIM AKISI 2:

DOGADAKI SESLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Oyun
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 3:

FARKLI SESLER FARKLI RITIMLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Miizik Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 4:

RENKLERIN KARISIMI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Fen Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 5:

SEKILLERDEN ELIiPS

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Fen Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 6:

ACIK KAPALI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Hareket Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 7:

SEKILLI YARISMA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 8:

HAYVANLAR CANLIDIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 9:

TAVSAN iLE KAPLUMBAGA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 10:

DENGE TAHTASINDA YURUYELIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Hareket Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 11:

BOS DOLU BARDAKLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Miizik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

DUYGULARIMIZ VE DOGRULUK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 13:
SAPKA DEGISTIRME




Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 14:

ARASINDA-YANINDA-ONUNDE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Hareket Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 15:

SAGLIKLI VE MUTLU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Miizik Tiirkge
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 16:

MEYVE VE PATATES SALATASI YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Mutfak Matematik
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 17:

FARKLI MATERYALLER iLE ORUNTU OLUSTURALIM
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Miizik Matematik

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 18:

ROBOT DANSI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Miizik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 19:

SEKILLER HER YERDE

Etkinlik Cesidi:Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Etkinligi
Yas Grubu: 48+




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Dinozorlar’ adl Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DINOZORLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.)

Kazamm 20. Nesne grafigi
hazirlar.

Gostergeleri:

(Nesneleri kullanarak grafik
olugturur. Nesneleri sembollerle
gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da
sembolleri sayar. Grafigi
inceleyerek sonuglart agiklar.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gérsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay,
oykii gibi kompozisyonlar
olusturur.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara ‘Tarih dncesinin efsane canlilarinin
neler oldugu’ sorulur.

¢ Onceden hazirlanmis olan resimli kartlar
¢ocuklara gosterilerek incelemeleri istenir.

o Cocuklara gesitli sorular sorulur ve cevaplart not

alinir. Dinozorlar ile ilgili bilgileri cocuklarla

paylasir. Dinozor kelimesinin, yunanca korkung

ve kertenkele anlamina gelen iki kelimenin

birlesimiyle olustugu bilgisi verilir. Kelimelerin

anlamu ile ilgili konusulur.

Dinozorlarin ayaklar diiz oldugu i¢in dik
durabildikleri ve bu sayede diger siirlingenlerden
farkli olarak hem kosup hem nefes alabildikleri
anlatilir.

Dinozor neslinin tiikenme nedenlerinden biri de
dinozor yumurtalarinin baska hayvanlar
tarafindan zarar gérmesi oldugu sdylenir.
Cocuklarin verdigi tahmini cevaplar okunarak
gercek cevaplar ile karsilagtirmalari saglanir.
Dinozorlarla ilgili bilgiler verilirken nelerden
bahsedildigi sorularak (yumurta, ayak izi, ve
adwin anlami) yumurta, ayak izi gorselleri
gosterilir. Dinozor ayak izinin neye benzedigi
hakkinda inceleme/sorgulama baslatilir.
Cocuklara ay1, kurt, keklik ve dinozor ayak
izlerinin gorsel tablosu gosterilir. Tablo ve izler
incelenir. Cocuklar esit sayida olmayan dort
gruba ayrilir.
Gruplar bir hayvan segerler ve gorsellere bakarak
ayak izini parmak boyasi ile olugturmaya
calisirlar. Baski yapilan kagitlar kesilerek
kiigiltiiliir ve oyun malzemesi elde edilir.
Kagitlar yere yerlestirilir. Tahtada bir grafik
olusturulur. Grafikte baskilarin sembolleri vardir.
Cocuklarla hangi baskidan kag tane oldugu
bulunur ve grafikte isaretlenir. Grafik analiz
edilir.
¢ Dinozorlar konulu ¢aligma sayfalar1 incelenir ve
uygulanir. ( Etkin Cocuk -5 syf. 3-4)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

¢ Dinozor ne demektir?

e Siiriingen hayvanlar
nelerdir?

¢ Dinozorlarin 6zellikleri
nelerdir?

¢ Dinozorlar zamaninda
insanlar olsaydi ne olurdu?

e Dinozorlarin yumurtalarmin
sekli ve rengi sizce nasildir?

e Hangi hayvanlari ayak
izini inceledik?

o Ayak izi gorsel tablosunda
3. sirada hangi hayvan
vardi?

e En ilging iz hangisiydi?

e insan ayak izine benzeyen iz
var miydi?

o Gruplarda kag kisi vardi?

o Hangi baskilari yaptik?

o Kag tane baski vardi?

o Grafikte ¢ikan sonug neydi?

MATERYALLER
Parmak boyalar1 ve kagitlar, tahta
kalemi, dinozor ve kurt, keklik,
ay1 ayak izi gorselleri

SOZCUKLER
Grafik, iz, mandala, tarih dncesi zaman, dinozorlar,
ay1, kurt, keklik
KAVRAMLAR
Say1/sayma: Once - Sonra
Yon/mekanda konum: Dinozor - yumurta

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklarina
dinozorlarla ilgili bir video
izletmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-2

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Dogadaki Sesler’ adli Fen, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DOGADAKI SESLER

Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 17: Neden-sonug
iligkisi kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olasi nedenlerini
soyler.Bir olayin olast
sonuglarini soyler)

Dil Gelisimi:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii séyler.
Sesin kaynaginin ne oldugunu
soyler. Sesin ozelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve
farklhiliklar: séyler. Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara riizgar, yagmur, su akisi, gok giiriiltiisi,
hayvan sesleri gibi doga sesleri dinletilir.

e Cocuklarin dinledikleri sesleri tanimlamalari igin
sorgulama baglatilir.

¢ Ardindan ¢esitli ig aletleri, miizik aletleri gibi
yapay ses kaynaklarimin kayitlart dinletilir.

o Sesleri tanimlamalari igin sorgulama baglatilir.

e Cocuklara enstriiman, makine gibi iiretilmis arag-
gereclerin yapay ses kaynagi; riizgar, yagmur, su
akis1, gok giiriiltiisii, hayvan sesleri gibi seslerin
dogal ses kaynaklar1 oldugu agiklanir.

e Dogal ve yapay nesneler adli oyun oynanir.

e Dogal (hayvan resimleri) ve yapay nesne kartlari
masaya koyulur. (meyve-sebze, su; oyuncak, kalem
vb) Kartlarla ilgili tek tek inceleme galigmasi
yapilir. Resimlerdeki hayvanlarin sesleri
¢ikartilmaya, taklit edilmeye calisilir.

o Kum saati siiresince segilen kisi karigik halde
verilen kartlardan dogal ve yapay olanlar1 ayirir.

e ‘Hayvan Sesleri’ ¢aligma sayfalar1 incelenir
yonerge dogrultusunda tamamlanir.

e Hayvan seslerinin dogal ses olduklarina tekrar
vurgu yapilir.

e Hayvanli sayilar ¢aligma sayfasi dncesinde ritmik
sayama yapilarak(1’den 20’ye kadar) incelenir
uygulanir. ( Etkin Cocuk -5 syf. 5)

o Sayilar ¢aligma sayfasi aile katilimi olarak eve
gonderilir. ( Etkin Cocuk -5 syf.6)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi sesleri dinledik?

e Hayvan sesleri dogal midir?

e Hangi hayvan sesini
¢ikarmakta zorlandiniz?

o Hangi hayvan sesi size giizel
geldi?

e Dinlediginiz sesler i¢inden en
¢ok hangilerini sevdiniz?

o Sizi rahatsiz eden sesler var
miydi1?

o Ses kirliligi ne demektir?

o Giiriiltii yapan seyler neler
olabilir?

o Sesler hayatimiz i¢in 6nemli
midir?

e Dogal ne demek olabilir?

® Yapay ne demek olabilir?

o Hapsirirken ¢ikan ses dogal
bir ses midir?

e Davul galarken ¢ikan ses
dogal midir?

e Dogal ve yapay kelimelerini
daha 6nce duydunuz mu?

o Etkinlik sizi zorladi mi1?

MATERYALLER
Dogal ve yapay ses kayitlari,
dogal ve yapay nesne kartlar

SOZCUKLER
Dogal, yapay, ses kaynagi, ses kirliligi, glirilti

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-sessiz
Zat: Dogal -Yapay

AILE KATILIMI

e Ailelerden, ¢ocuklarinin ses
kaynaklarini dinlemeleri i¢in
ortamlar yaratmalari ve
sayilar ¢aligma sayfasini
yonergeye uygun
tamamlatmalar1 istenir. (
Etkin Cocuk -5 syf. 6 eve
gonderilir )

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Farkli Sesler, Farkli Ritimler’ adli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




FARKLI SESLER FARKLI RITIMLER

Etkinlik Cesidi: Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Kiigiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini
veni durumlarda kullanir.)

Motor Gelisim:
Kazanim 5: Miizik ve ritim

esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Bedenini kullanarak
ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde ¢esitli hareketleri
ardi ardina yapar.)

Dil Gelisimi:
Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:
( Konusurken, sarki séylerken
nefesini dogru kullanr.

Konugurken, sarkr soylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konugurken sarki
soylerken sesinin hizini ayarlar.)
Kazanim 7: Dinledikleri,
izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri
yerine getirir. Dinlediklerini
izlediklerini agiklar).

OGRENME SURECI

e Birbirinden farkli 6zelliklere sahip
birkag¢ nesne, i¢inde kumasg gibi ses
¢ikarmayan nesneler de masa iizerine
yerlestirilir.

e Cocuklarin nesneleri incelemelerine
firsat verilir.

e Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli
ses ve ritim ¢ikarma ¢aligmalart
yaparlar. Sesler arasindaki farkliliklar ve
benzerliklere dikkat ¢ekilir.

o Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak
secilen bir ¢ocuktan farkli nesneleri
kullanarak ritim olusturmas istenir.

e Cocuklardan goniillii gocugun hangi
nesneleri kullandigini tahmin etmeleri
istenir. Ardindan nesnelerin ses
¢ikarmasi saglanarak tahminleri
degerlendirilir.

e Sonrasinda sesi ¢ikmayan nesneler
incelenir(pamuk, kumas, oyun hamuru
gibi)

o Her ¢cocugun etkinlige katilim1 saglanana
kadar siire¢ devam ettirilir.

o ‘Sesli-Sessiz’ ¢aligma sayfasi incelenir,
uygulanir. ( Etkin Cocuk -5 syf. 7)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Neler yaptik? Ritim olusturmak
icin hangi nesneleri kullandik?

e Hangi nesnelerin sesleri
benziyordu?

e Ses ¢ikaran nesneyi tahmin etmek
sizi heyecanlandirdi m1?

e Daha 6nceden hangi nesneleri
kullanarak ritim ¢aligmasi
yapmistik?

MATERYALLER

Farkl 6zellige sahip nesneler

SOZCUKLER
Ritim
KAVRAMLAR
Zat: Aynmi-Farkli-Benzer

AILE KATILIMI

o Ailelere evdeki cesitli nesnelerle
degisik ritimler olusturma oyunu
oynamalar1 dnerilir.

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
o OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-4

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zaman:
‘Renklerin Karisimi’™ adl Tiirkge, fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




RENKLERIN KARISIMI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: (Nesne ya da varliklar:
rengine gore ayirt eder, eslestirir.)

Kazamim 14: Nesnelerle oriintii
olusturur.

Gostergeleri: (En ¢ok 3 6geden
olugan oriintiideki kuraly sdyler. Bir
ortintiide eksik birakilan 6geyi
soyler).

Dil Gelisimi:

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri  ile  ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

o Sinifa yesil renkli degisik materyaller getirilir.
Nesnelerin adlari rengi belirtilerek soylenir.
(Yesil blok, yesil ortii vb).

o Farkli dergiler, gazeteler, kataloglardan
calisma istasyonlart kurulur. Cocuklar
istasyon sayist kadar gruplara ayrilir.

e Cocuklardan ilgili istasyondaki materyalleri
inceleyerek i¢inden yesil renkli nesneler
bulup kesmeleri istenir.

e Kesilen nesne resimleri ile yesil renkli
nesneler katalogu olusturulur.

o Gergek rengi yesil, turuncu, mor, pembe olan
nesneler ile ilgili sorgulama
baslatilir.(Yaprak, ¢imen, patlican vb)

¢ Boya malzemelerine dikkat ¢ekerek gergek
rengi yesil, turuncu, pembe ve mor olmayan
esyalar1 bu renklere doniistiirmek i¢in hangi
islemlerin yapildig1 ve renklerin nasil elde
edildigi hakkinda sorgulama baglatilir.

e Renk deneyi yapilir. Mavi-sart; mavi-kirmizi,
kirmizi-sart; beyaz kirmizi renk boyalar
cocuklarla karistirilarak mor, turuncu, pembe
ve yesil renk elde edilir.

o Renklerin kendi iginde de agik ve koyu ton
olarak ayrildig ifade edilir.

¢ Yesil ve beyaz boya ile yesil tonlari olusturma
calismasi yapilir.

e ‘Renkler’ ve ‘Oriintii-Dikkat’ ¢aligma
sayfalari incelenir yonerge dogrultusunda
uygulanir. ( Etkin Cocuk -5 syf. 8-9)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Caligmamizda hangi
malzemeleri kullandik?

e Malzemelerin ortak 6zelligi
nedir?

o Katalog ve dergilerin
kapagina bakinca igeriginde
ne oldugunu tahmin
ediyorsunuz?

o Katalog ne ise yariyor
olabilir?

o Kestiginiz yesil nesnelerden
en ¢ok hangisi aklinizda
kald1? Sizce neden?

e Dogada gergek rengi yesil
olan neler var?

® Gergek rengi
yesil/turuncu/mor/pembe
olmayan bir esyay1 istenilen
renge nasil getirebiliriz?

e Renk deneyini nasil yaptik?

e Once ne yaptik?

e Sonra ne yapmak gerekti?

e Calisma sayfasindaki
Orlintiiniin kurali neydi?

MATERYALLER
Dergi, gazete, kataloglar, kagitlar,
makas ve yapistiricilar, mavi, sari,
kirmizi, beyaz renk boya

SOZCUKLER
Dergi, gazete, kataloglar, istasyon, karigim, ton

KAVRAMLAR
Renk: Yesil, turuncu, mor, pembe, yesil tonlari
Zat: Agik-koyu

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla
dolaplarimizdaki yesil
tonlar1 konulu bir inceleme
yapmalart istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sekillerden Elips’ adli fen, Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SEKILLERDEN ELIPS

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:
Kazamim 4. Yeterli ve
dengeli beslenir.
Gostergeleri:
Yiyecek ve icecekleri
yeterli miktarda yer/iger.
Ogiin zamanlarinda yemek
yemeye ¢aba gésterir.
Saghgr olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/i¢gmekten kaginir.
Yiyecekleri yerken saghk
ve gorgii kurallarina 6zen
gaosterir.)

Kazanmim 7: Nesne ya da
varliklart 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: (Nesne ya
da varliklar: tatlarina gore
gruplar. Nesne/varliklari
miktarina gore gruplar.)

Bilissel Gelisim:
Kazamim 5. Nesne ya da
varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:
(Nesne/varligin adini,
rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildig
malzemeyi, tadni,
miktarint ve kullanim
amaglarin séyler.)

OGRENME SURECI

o Farkli hayvanlarin yumurtlarinin oldugu resimler
panoya asilir.

o Cocuklar biiyiikten kiigiige dogru yumurtalari
gruplarlar.

e Yumurtalarla yiyeceklerdeki degisimleri izleme
deneyi yapilir.

e Yumurtalar ile sorgulama baslatilir (4gwrligr, kokusu,
sicaklig, sekli vb)(yumurtalar tigerli beserli
gruplanir)

o Yumurtanin sekli tizerinde durulur. Seklin adinin
elips oldugu sdylenir.

o Her ¢ocuga bir tabak bir de yumurtay1 ¢irpmak i¢in
catal verilir. Catallarin ve yumurtanin &zellikleri
karsilastirilarak sivrilik ve kiitliitk durumlari
kargilagtirilir.

e Yumurta tokusturma ¢aligmasi yapilir. Yumurtanin
sivri tarafin1 bulmalari istenir.

e Cocuklar ¢ok siddetli olmadan yumurtalarini
tokustururlar. Cocuklarin yumurtay1 kirmasi
saglandiginda kabuk kalip kalmadigini incelemeleri
istenir.

e Yumurtalar ¢ocuklar tarafindan verilen tabaklarina
kirilir.

e Cocuklardan biiyiite¢ yardimi ile yumurtalart
incelemeleri istenir.

o Cocuklar gézlemlerini paylasirlar.

o Daha sonra gatal yardimi ile yumurtalar iyice
karistirilir ve degisimler izlenip tartigilir.

e Daha sonra yumurtalar pigirilir ve ¢ocuklara pigerken
yumurtada ne gibi degisimler olacagi sorulur.

o Degisimler gdzlenir ve sonuglar tartisilir.

e Yeterli ve dengeli beslenme konulu sohbet edilir.

e Yumurtanin tadina bakilir, eller yikanir, mutfak
toplanir.

o ‘Yumurtalar ve Elips’ ¢calisma sayfalar1 incelenir,
kalemi dogru tutma davranigina dikkat ¢ekilerek
tamamlanir, uygulanir. (10-11)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e En biiylik yumurta hangi
hayvana aitti?

o En kiigiik yumurta hangi
hayvana aitti?

e Deney malzemelerimiz nelerdi?

e Yumurta tokustururken neler
yasadiniz?

® Yumurtanin hangi tarafi ile
tokusturma yaptik?

e Catalin hangi tarafi ile
karigtirma islemi yaptik?

o Karistirma iglemi igin ne
kullandik?

e Karistirma iglemi yaparken hizli
mi1 yavag mi1 hareket ediyoruz?

e Yumurtalar pisirilemeden 6nce
mi sicakti pisirildikten sonra
m1?

e Yumurtanin sekli neye
benziyor?

o Elips sekline benzeyen bagka
neler var?

o Aciktigimizi nasil anlar1z?

¢ Beslenmede neye dikkat
etmeliyiz?

e Kag 6giin beslenmeliyiz?

¢ Beslenme sirasinda hangi arag
ve geregleri kullaniriz?

¢ Caligma sayfasinda hangi sesle
baslayan nesneler vardi?

MATERYALLER
Tabak, catal, yumurta,
tava, yag

SOZCUKLER
Deney, biiyiiteg, karistirmak, degisim, tokusturmak

KAVRAMLAR
Zat: Ag-tok; Duyu: Sivri-kiit
Geometrik sekil: Elips
Boyut: Biiyiik-Kiigiik

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden g¢ocuklartyla mutfak
etkinligi olarak bir yiyecek
hazirlamalar1 ve bu esnada
beslenmenin 6nemi ile ilgili
sohbet etmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘A¢tk-Kapali” adli hareket, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ACIK-KAPALI

Etkinlik Cesidi: Hareket-Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayr kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesmnelerin ka¢ tane
oldugunu séyler. Sira bildiren sayiyi
soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
azamim 7: Bir isi ya da gorevi
basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi
olmadan bir isi baslar. Basladig isi
zamanminda bitirmek igin ¢aba gésterir.)

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri: (Sorumluluk almaya
istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde
olast sonuglari séyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklar iki gruba ayrilir.

20 kavanoz tek tek sayilir. 10’ar
10’ar gruplanir.

Bir grup mavi diger grup kirmizi
olur.

Cocuklar cam boyasi ile
kavanozlarmni kendi grup
renklerine boyarlar.

Kavanozlar kurumaya birakilir.
Sonrasinda sayigma ile her
gruptan bir kisi gelir.

Yere kavanozlarini ve kapaklarini
karisik dagitilir.

Siire bagladiginda gocuklar grup
renklerindeki kavanozlari bulup
acik olan kapaklarimi kapatirlar.
Siire bitiminde en ¢ok kavanoz
kapatan ¢ocuk grubuna bir yildiz
kazandirr.

Yarigsma diger ¢ocuklarin katilimi
ve agik-kapali kavramina vurgu
yapilarak sonlandirilir.
‘Acik-Kapalr’ kavram ¢aligma
sayfasi incelenir, yonerge
dogrultusunda tamamlanir. ( Etkin
Cocuk -5 syf. 12)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunumuzun adi neydi?

e Ebenin gozlerini ne ile kapattik?

e Oyuncularin ellerindeki Legolar
ne ise yaradi?

o Ebe gozleri kapaliyken neler
hissetti?

e Sesleri hangi organimizla
duyariz?

e Oyunun adi neden Korebe olmus
olabilir?

MATERYALLER
Tebesir, esarp ya da mendil

SOZCUKLER
Korebe

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli- Sessiz

AILE KATILIMI

e Ailelere cocuklari ile beraber kus
seslerini dinlemeleri ve sesin
hangi kusa ait olabilecegini kag
farkl1 kus sesi duyduklarini
saymalar1 dnerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sekilli Yarisma’ adli oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEKILLi YARISMA

Etkinlik Cesidi: Oyun-Matematik (Kii¢ciik Grup ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 12: Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)

Dil Gelisimi:

Kazanmim 3: S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri: (Diiz ciimle kurar.
Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi
kurar. Bilesik ciimle kurar).

Kazamim 4: Konusurken dil bilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken zarf
kullanwr. Ciimle kurarken zamir
kullanwr. Ciimle kurarken edat
kullanwr. Ciimle kurarken fiil kullanir.
Ciimle kurarken sifat kullanir.)

Kazamim 5: Dili iletigim aractyla
kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda
g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusmak icin swrasin bekler.
Sohbete katilir.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen gocuklar1 dort gruba ayirir.

o Her gruptan kendine bir sekil ad1 segmesini
ister.

o Gruplar adlarini belirler (kare grubu, daire
grubu, liggen grubu ve dikdortgen grubu
gibi.).

e Daha sonra her grubun bloklari (ya da kalin
ip vb. ) kullanarak yerde adini aldiklart sekli
olusturmalar1 istenir.

o Sekillerin 6zellikleri hakkinda konusulur.

e Daha sonra gocuklara siire verilir.

® Bu siire igerisinde sinifi dolasarak adina
uygun nesneleri bulup bloklardan yaptig:
seklin i¢ine yerlestirmeleri istenir.

e Siirenin sonunda gruplarin topladig1
nesneler sayilir.

® En ¢ok nesne toplayan grup alkislanir.

o “Penguenli Sekiller” sayfasi incelenir,
sekillerin 6zellikleri tekrar edilir, sayfa
uygulanir. ( Etkin Cocuk -5 syf. 13)

e Gruplama ve 9 sayisi ¢aligma sayfalari
yonerge dogrultusunda kalemi dogru tutma
davranisina dikkat ¢ekilerek tamamlanir. (
Etkin Cocuk -5 syf. 14-15)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Grup admiza nasil karar
verdiniz?

¢ Grubunuza ait nesneleri
bulmakta zorlandiniz mi1?

¢ Oyunda sekiller yerine baska
ne kullanilabilirdi?

e Evinizdeki hangi esyalar
grubunuzun adiyla ayni
sekilde?

MATERYALLER

Siniftaki materyaller, bloklar.

SOZCUKLER
Dolagmak, 6zellik.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Kare, {iggen, daire,
dikdortgen

AILE KATILIMI

Ailelerden evlerinde sekil
kutular1 olusturmalar1 ve
¢ocuklariyla bu sekil
kutularinin igine o sekle ait
nesneler birakilmalidir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayvanlar Canlhidir’ adl Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HAYVANLAR CANLIDIR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge —Okuma Yazmaya Hazirlik (Ttim Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 18: Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri: (Olaylari olus zamanina
gore swralar. Zaman ile ilgili
kavramlary anlamina uygun sekilde
agiklar).

Kazamim 19: Problem durumlarina
¢Ozim tiretir.

Gostergeleri: (Problemi soyler.
Probleme ¢esitli ¢oziim yollart onerir.
Coziim yollarindan birini seger. Sectigi
¢oziim yolunun gerekgesini soyler.
Sectigi ¢oziim yollarini dener.)

Dil Gelisimi:

Kazanmim 6: Sozciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni
olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarin sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozctikleri anlamina uygun
olarak kullanir).

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.)

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gérsel materyallerle ilgili sorulara
cevaplar verir.)

OGRENME SURECI

e Hayvanlarin canli oldugu, nefes aldiklari,
hareket ettikleri vurgulanir.

e Hayvanlar ¢aligma sayfasindaki resimler
incelenir, hayvanlarin 6zellikleri yazi
tahtasina yazilir. Sayfa tamamlanir. (
Etkin Cocuk -5 syf. 16)

e Hayvanlarin ayak izleri sayfasi incelenir,
yonerge dogrultusunda uygulanir. ( Etkin
Cocuk -5 syf. 17)

e Masalara degisik hayvan resimleri ve
pelus hayvan oyuncaklar1 getirir.

e Hayvanlarin gesitli 6zellikleri hakkinda
sohbet edeceklerini soyler.

e Hayvanlarin ayaklari, kuyruklari,
bacaklari, sesleri, derisi ve insanlara
faydalar1 hakkinda konusulur.

e Ogretmen “Ne Giizeldir Hayvanlar” siirini
soyler.

e Sonra ¢ocuklar ile beraber tekrar edilir:
Evimizde yasarlar, elimize bakarlar. Tiir/ii
ise yararlar evcillesmis hayvanlar.
Siitlerimizi iceriz, kimisine bineriz. Okiizle
¢ift siireriz, yararlidir hayvanlar.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Biitiin hayvanlar birbirine
benziyor mu?

e Eger bir hayvan olsaydiniz
hangisinin yerine gecerdiniz?

o Biitiin hayvanlar ayn1 sekilde
mi besleniyor?

e Hayvanlar nerede yasar?

e Hayvanlarin da ailesi var m1?

MATERYALLER

Degisik hayvan resimleri ve pelus
hayvan oyuncaklar

SOZCUKLER

Pelus, alem, evcil, kuyruk, stirmek.

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla
beraber yakin ¢evrelerinde
bulunan bir hayvanat
bahgesini ziyaret etmeleri
istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tavsan Ile Kaplumbaga’ adli, Tiirkce, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TAVSAN iLE KAPLUMBAGA

Etkinlik Cesidi: Tiirkge- Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3: Kendisini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Duygu, diisiince ve
hayallerini dzgiin yollarla ifade eder.

Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)

Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: (Kendine ait begenip,
begenmedigi ozelliklerini soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 9: Ses bilgisi farkindaligi
gdsterir.

Gostergeleri: (Ayni sesle biten
sozciikler tiretir. Siir, Oykii ve
tekerlemedeki uyagi séyler. Soylenen
sozciikle uyakly baska sozciik séyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen ve cocuklar sinifin ortasinda
otururlar.

Ogretmen hizl1 giden hayvanlar ve yavas
giden hayvanlar hangileridir? Diye bir
sorgulama baglatir.

‘Tavsan ve Kaplumbaga’ masalin1 anlatir;
kaplumbaga ile tavsan ormanda yagarmis,
tavsan ¢ok kibirliymis, kaplumbagadan
daha hizl gittigi i¢in hadi yarigalim hadi
yarisalim dermis...

Cocuklar hikayeyi Hizli-yavas
kavramlarini da kullanarak devam
ettirirler.

Sonrasinda bir ebe segilir.

Ebe disartya alinir.

Bu esnada igeride bulunan ¢ocuklara
hayvan adlar1 koyulur.

Ebe igeri girince “Hayvanat bah¢esinde
kim var?” diye sorar.

Adi koyulan ¢ocuklar o hayvanin sesini ve
yiirliyiisiinii taklit eder.

Ebe taklitlere bakarak hangi hayvan
oldugunu bulmaya caligir.

Bu sekilde oyun devam eder.
‘Hizli-Yavas’ kavram g¢aligsma sayfasi
incelenir ve yonerge dogrultusunda
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -5 syf. 19)
‘Hayvanlar1 Karsilagtiralim’ ¢aligma
sayfasi aile katilimi olarak eve gonderilir.
( Etkin Cocuk -5 syf. 18)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Siz hayvanlari seviyor
musunuz?

e En sevdiginiz hayvan hangisi?

e Daha 6nce hayvan taklidi
yaptiniz mi1?

e Hayvan taklidi yapmak
hosunuza gitti mi?

e Bu oyunu oynarken
eglendiniz mi?

e Hizli giden hayvanlar
hangileridir?

e Yavas giden hayvanlar
hangileridir?

MATERYALLER

SOZCUKLER
Taklit

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-Yavas

AILE KATILIMI

Ailelerden hayvan resimlerini
bulup gocuklartyla beraber
incelemeleri istenir. ( Etkin
Cocuk -5 syf. 18)

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Denge Tahtasinda Yiiriiyelim’ adli hareket, okuma yazamaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DENGE TAHTASINDA YURUYELIM

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazamim 1: Yer degistirme

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

( Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Engelin tizerinden atlar. Kosarak bir
engel iizerinden atlar. Belirlenen
noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru
atlar.)

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Agwrhigimt bir noktadan digerine
aktarir. Atlama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri: (Tehlikeli olan
durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza aninda
yardim ister.)

OGRENME SURECI

e Salona ¢ikilir. Cocuklar iki gruba ayrilir.

e Ogretmen, ¢ocuklara denge tahtasinda
soylenilen dogru hareketleri yaparsaniz,
grubunuza bir puan kazandirmis olursunuz
bilgisini verir.

o Kendilerini ve arkadaglarini tehlikeye atacak
durumlardan kaginmalar1 gerektigi
vurgulanir.

e Her gruptan iki ¢ocuk denge tahtalarinin
basina gelir ve 6gretmenin talimatini
beklerler.

e Ogretmen, ‘kollariniz1 iki yana agarak
ileriye-geriye dogru yiirliyiin. Biiyiik
adimlarla ileriye-geriye dogru yiiriiyiin.
Topuk-burun temast ile ileriye-geriye dogru
ylriiyiin. Kiigiik adimlarla kosun.’

e Eger cocuklar sagirmadan devam ederlerse
Ogretmen hareketleri biraz zorlastirir;
‘denge tahtasinin ortasina dogru yliriiyiin ve
burada bir kolunuzu 6ne dogru uzatin. Bu
kola zit olan bacagi arka tarafa dogru
uzati... gibi)

e Cocuklar yarigmanin son bdliimiinde
ellerine nesneler alarak denge tahtasinda
hareket etmeye calisirlar (Top, ince uzun
gubuk gibi)

e Yarismanin sonunda degerlendirilmesi
yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Denge tahtasinda ytiriimek
zor muydu?

® Denge tahtasinda yiirtirken
yaptigimiz en zor hareket
hangisiydi?

¢ Denge tahtasinda kag farkl
hareket yapabildiniz?

e Ayak ve el serce
parmaklariniz arasindaki
farkliliklar nelerdir?

o Ellerimiz de kag¢ parmak,
ayaklarimizda ka¢ parmak var
her ikisini de toplarsak kag
olur?

MATERYALLER

Denge tahtasi, kiigiik toplar,
¢ubuklar

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

Sayr/sayma: 1-10
Yoén/Mekanda Konum: {leri-Geri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Subat/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Bos-Dolu Bardaklar’ adli sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BOS-DOLU BARDAKLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii soyler. Sesin
kaynagimin ne oldugunu séyler.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanim
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri  kaptan  kaba  bosaltir.
Nesneleri iist iiste dizer. Nesneleri yan
yana dizer. Nesneleri i¢ ice dizer)
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri: (Bedenini kullanarak
ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri ardi ardina
yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla
ilgili olarak baskalarinin duygularini
aciklar.

Gostergeleri: (Baskalarinin
duygularim soyler. Baskalarinin
duygularimin nedenlerini soyler.
Baskalarmin duygularimin sonuglaring
soyler.)

Kazamim 5: Bir olay ya da durumla
ilgili olumlu/olumsuz duygularim
uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz
duygularimi olumlu sozel ifadeler
kullanarak a¢iklar. Duygularini oyun
yoluyla dile getirir. Olumsuz
duygularmmi olumlu davramslarla
gdsterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara kopiik ya da kagit bardaklar
dagitilir.

o Bardaklardan bir miizik aleti yapilacagi
sOylenerek sorgulama baslatilir.

o Oluklu kartonlardan dikdortgen seklinde
¢izilmis pargalar cocuklara dagitilir.

e Cocuklar ikili gruplar olusturur, pargalar
kesilip ¢ikartilarak bardagin yanina
yapistirilir.

o Bardaklarin siislenmesi i¢in farkli
istasyonlar olusturulur.

o Artik materyal istasyonu, parmak boyasi
istasyonu, sulu boya istasyonu vb

e Cocuklar ilgileri dogrultusunda sectikleri
istasyonda miizik aletlerini siislerler.

o Siisleme iglemi bittiginde ¢cocuklara plastik
cay karigtirma ¢ubuklart dagitilir.

o Oluklu kartona karistiricilar siirtiilerek
ritimler olusturulur.

o Alt1 tane bardaktan {i¢iine su doldurulur.

e Bardaklar dolu, dolu, dolu, bos, bos, bos
olarak yan yana dizilirler.

e Cocuklardan gosterilen bardagin bos mu
dolu mu oldugunu hep birlikte sdylemeleri
istenir.

o Bardaklarin yeri degistirilerek ritmik olarak
bos mu dolu mu oldugu sdylenerek ritim
calismasi yapilir. (Bog-bos-dolu; dolu bos
dolu vb)

o Sifir say1 kavramu ile ilgili yazi tahtasinda
calisma yapilir.

® Bos-Dolu, Sifir kavram caligma sayfalari
incelenir, yonergeye uygun tamamlanir. (
Etkin Cocuk -5 syf. 20-21)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Bardaklar neden yapilmis?

o Bardaklari ne yaparak ritim
caligsmasi yaptik?

e Bardagn iginde bir sey
varsa ve ters ¢evirirsek ne
olur?

e Hangi istasyonu tercih ettin?
Neden?

o Kelimeler ile miizik yapmak
keyifli miydi?

o Kag tane bardak ile ‘Bos-
Dolu’ miizigi yaptik?

MATERYALLER
Oluklu karton, makas, yapistirici,
kopiik ya da kagit bardak, artik
materyaller ve boyalar, karistiricilar

SOZCUKLER
Oluk, siirtmek, melodi, ritim

KAVRAMLAR
Miktar: Bos-Dolu

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Subat/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Duygularimiz ve Dogruluk’ adli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUYGULARIMIZ VE DOGRULUK

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlk (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 13: Giinliik
yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: (Verilen
agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin
anlamni soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 16: Toplumsal
yasamda bireylerin farkl rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: (Toplumda
farkly rol ve goreviere sahip
kisiler oldugunu séyler. Ayni
kiginin farkli rol ve gérevleri
oldugunu séyler.)

Kazamim 17: Baskalariyla
sorunlarini ¢ozer.
Gostergeleri: (Baskalariyla
sorunlarini onlarla konusarak
¢ozer. Arkadaglariyla
sorunlarint ¢ozemedigi
zamanlarda yetigkinlerden
yardim ister. Gerekli
zamanlarda uzlagmaci

OGRENME SURECI

e ‘Diiriistliik ve Dogruluk’ konulu bir sohbet
baslatilir.

o Ailelerimizden bize diirlist olmalarini beklerken
bizlerde dogruyu sdylemeliyiz diyerek
diiriistliik kelimesine 6rnekler verilerek
¢ocuklarin anlamalar1 saglanamaya caligilir.

e Aile bireylerinin gorevleri, diiriistliik
konularinda kiigiik sohbetler yapilir.

e Oretmen cesitli biiyiikliikte kare sekli iizerinde
mutlu ve iizgiin suratlarin oldugu iki tane resim
dagitir.

o Simdi siz bir seyler anlatacagim(anlatirken
icinde dogruluk, diiriistliik kelimeleri i¢eren
climleler kurulur) anlatirken de size su an ne
hissediyorsunuz? diye soracagim. Siz de mutlu
hissediyorsaniz mutlu kart1 tizgiin
hissediyorsaniz iizgiin kart1 kaldirmaniz
gerekiyor, der.

e Ogretmen anlatmaya baslar; Murat mutfaktan
su alirken bardag: diisiiriip kirdi ve hemen
oradan uzaklagstt.

Annesi mutfakta neler olmus béyle, kim kirdr bu
bardag dedi.
Murat, Abim kirdy dedi

¢ Hikaye bittikten sonra duygu durumlart
hakkinda konusulur.

¢ Yalan sdylemek iyi bir sey midir? Dogruyu
sOyleyince kendimizi nasil hissederiz? Gibi
sorularla ¢ocuklar dogru davranigi anlamaya

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Dogru olmak bizlere ne
kazandirir?

e Size yalan soylendigi zaman
kendinizi nasil hissedersiniz?

e  Sizi neler mutlu eder?

e  Sizi neler iizer?

e  Mutluluk resmi yapmak
keyifli miydi?

e  Giilmek mutluluk ifadesi
midir?

e  Smifinda ayn1 6zellikteki iki
nesnenin adini yazabilir
misin?

e 3 sayili balon galismasini
tamamlarken zorlandiniz m1?

e  Elinizden kagan balonlar
ucarak nereye kadar
gidebilir?

e Can neden eve kosarak gitti?

davranir. . e

yonlendirilir.

e Mutlu ve {izgiin suratlarin oldugu kart hangi
sekle benziyor?

® Mutlu ve lizgiin kartlar biiyiikliiklerine gore
siralanir.

e ‘Dogruluk’ ¢alisma sayfasi incelenir yonerge
dogrultusunda tamamlanir. ( Etkin Cocuk -5
syf. 22)

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Duygu kartlari, resim kagidi, Dogruluk-Diirtistliik
boya kalemleri KAVRAMLAR |

Boyut: Biiyiik-Kiigiik
Zat: Ayni-Farkli
Duygu: Mutlu-Uzgiin
Sekil: Kare

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-13

Tarih : /Subat/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Sapka Degistirme’ adli oyun, Tiirkce etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAPKA DEGIiSTIiRME

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Bilissel Gelisim:

Kazamm 10: Mekénda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekdandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Harita ve krokiyi kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamm 16: Toplumsal yasamda
bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu
aciklar.

Gostergeleri: (Toplumda farkl rol ve
gorevlere sahip kigiler oldugunu séyler.
Aynu kisinin farkli rol ve gorevieri
oldugunu séyler.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili igleri yapar.
Gostergeleri: (Giysilerini ¢ikarir, giyer.
Diigme acar, kapar. Bagciklarini ¢ozer,
baglar. )

OGRENME SURECI

e Ogretmen panoya geng, yash, cocuk,
yetigkin resimleri asar.

e Cocuklar aile bireylerinin farkli rolleri
oldugu vurgulanir( baba rolii, anne roli,
Ogretmen rolii...)

e Masaya da yas gruplarina uygun, sapka-
bere resimleri ve farkli yas gruplarindan
insan resimlerinin bulundugu kartlar
birakilir. Eslestirme yapilir.

e Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk
verilir. Okula gelirken kendilerine ait
sapka getirmeleri soylenir.

e Cocuklar sapkalarini birbirlerine
tanitirlar. Sapkalarla bir siire vakit
gegirirler.

e Cember olur ve ayakta dururlar.

e Miizik esliginde sapkalari birbirlerine
gegirirler.

o Miizik durdugunda ellerindeki sapkanin
kimin sapkasi oldugunu ve o sapkayla
ilgili bir 6zelligi soylerler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Evinizde yasl insanlar
yastyor mu?

¢ Evinizin en kii¢iik iiyesi
kim?

o Sapkalar ne ige yarar?

o Sapkalar arasinda
benzerlik ve farkliliklar
gorilyor musun?

o Kag kiginin sapkasini
aklinda tutabildin?

o Kimlerin sapkas1 ayni,
kimlerin sapkasi farkli?
¢ Oyunu oynarken kendini

nasil hissettin?

® Bu oyuna yeni bir isim
bulabilir misin?

o Sapka diginda bagka hangi

Kazamm 3: Yagam alanlarda gerekli e Oyun her ¢ocugun sapkasi kendine esyalarimizi
diizenlemeler yapar gelince tamamlanir. kullanabilirdik?
Gostergeleri: (Ev/okuldaki esyalari * Oyvgnllm.lsonrakl agamasinda kural
verlestirir. Ev/okuldaki esyalar: asar.) degistirilir. . .
o Cocuklar miizik esliginde dans ederler.
Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar, | ® Mizik dmd‘jgutlda sapkalarini baska bir
Gastergeleri: sapkayla degistirirler.
(Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler | ® Qyunun kurali geregl her.sefermde farkh
oldugunu soyler. Dinlendirici etkinliklere bir sapka almalar1 sGylenir.
katilir. Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek | ® Kavram galisma sayfalari yonergeler
sonuglart séyler. dogrultusunda tamamlanir. (23-24)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Cocuk sayis1 kadar farkl renk, sekil ve Fark, degistirmek, tanitmak Ailelerden ¢ocuklariyla
boyutta sapkalar birlikte aile liyeleri

KAVRAMLAR
Zat: Geng-Yaslt

hakkinda sohbet etmeleri ve
cesitli materyaller
kullanarak sapka
tasarlamalar1 ve okula
gondermeleri istenebilir.
Okula getirilen sapkalar
sergilenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Subat/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Arasinda - Yanminda - Oniinde’ adli hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ARASINDA - YANINDA - ONUNDE

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Okuma-Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Harita ve krokiyi kullanir.)

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik
kurallarini uygular.

Gostergeleri: (Sagini tarar. Disini
fircalar.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen oyuncak dolabindaki tiim
oyuncaklar1 yere bosaltir.

e Cocuklara sizce oyuncaklarla ne
yapacagiz? diye sorar.

e Cocuklardan cevaplarini aldiktan sonra
onlara oyuncaklari tekrar dolaba
yerlestirecekleri agiklanir.

e Cocuklara yonergeler verilerek
oyuncaklarin dolaba yerlestirilmesi
istenir.

e Arabalarin yanina kamyonlari
yerlestirelim, bebeklerin arkasina
mutfak gereglerini, Legolarin 6niine
kii¢iik hayvanlar gibi

e Cocuklarin dikkatleri 6niinde-
arkasinda-arasinda kavramlarina
cekilir.

o Sonrasinda ¢ocuklar yan yana, arka
arkaya siraya dizilir ve 6gretmen
¢esitli komutlar verir; Ahmet’in
yanindaki saglarini tarasin, Ece’nin
oniindeki dislerini firgalasin gibi.

e Etkinlik ¢ocuklarm ilgi ve dikkatleri
dogrultusunda sonlanir.

e Calisma kitaplarindaki ‘Arkasindaki-
Yanindaki-Oniindeki’ ¢calisma
sayfalar1 dikkatlice incelenir,
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -5 syf. 24)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Dolaptaki oyuncaklarin
bosaltildigini gdriince ne
diisiindiiniiz?

Oyuncak size ne ifade
ediyor?

Siz oyuncaklarla
oynadiktan onlar1 topluyor
musunuz?

En sevdiginiz oyuncagimiz
hangisi?

Yo6n kavramlarini
uygularken zorlandiniz mi,
sasirdiniz mi1?

MATERYALLER

Sinifta bulunan tiim oyuncaklar, renkli
boya kalemleri ve ¢aligma sayfalart.

SOZCUKLER
Kutu

KAVRAMLAR
Yon/mekanda Konum: Arkasindaki-
Yanindaki-Oniindeki

AILE KATILIMI

Ailelerden gocuklarinin
kendi esyalarini
diizenlemelerine izin
vermesi ve gruplamalarina
yardimci olmalart istenir.

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Subat/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Saglikli ve Mutlu’ adl Tiirkce, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAGLIKLI VE MUTLU

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Tiirk¢e(Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 5: Dinlenmenin 6nemini
aciklar.

Gostergeleri:

(Kendisi i¢in dinlendirici olan
etkinliklerin neler oldugunu soyler.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglart soyler.)

Kazamm 6: Giinliik yasam becerileri
i¢in gerekli arag ve geregleri kullanir.
Gostergeleri:

(Kendisi i¢in dinlendirici olan
etkinliklerin neler oldugunu soyler.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginden ortaya ¢ikabilecek
sonuglart soyler.)

Kazamim 8: Saglig: ile ilgili 6nlemler
alir.
Gostergeleri: (Sagligini korumak igin

OGRENME SURECI

o Ogretmen saglikli olmak i¢in ne yapmaliyiz

konulu bir sorgulama baglatir.

e Beyin firtinasi yapilarak ¢ocuklarin
diistinceleri yazi tahtasina yazilir.

e “Oksiiriik” sarkisini sdyler.

e Cocuklar tekrar ederler: Bahcemde

oynarken top, iigtitmiigiim kendimi, yiiregim

sanki koriik, bir ates gibi Okstiriik.
Nesemden kalmadi iz, atesim otuz sekiz,
oksiirmekten boyuna hasret kaldim oyuna.
Ohé, 6hd, Jho...

e Cocuklar sarkinin 6ykiinmesini de yaparlar.

o Ogretmen Saglikli ocuklar nasil olunur?
konulu bir sorgulama baglatir.

o Saglik-temiz olmak-dengeli beslenme ile
ilgili resimli kartlar incelenir.

e ‘Saglik Ogiidii’ siiri sdylenir ( Seviyorsan
canini, viicuduna iyi bak, kuvvetlendir
kanmini istersen ¢ok yasamak. Vakitli yat
erken kalk, ¢ocuk dikkat et zamana. Ne
giizeldir ¢calismak, dinglik verir insana...)

e Saglikli olmak igin neler yapmaliy1z?
Dinlenmenin 6énemi konularinda sohbet

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Sagligimizi korumak igin
neler yapmaliy1z?

e Dinlenmek 6nemli midir?
Neden?

o Oksiiriik sarkist eglenceli
miydi?

o Oksiiriince ne yapmamiz
gerekir?

e Viicudumuzu temizlerken
hangi malzemelere
ihtiyacimiz vardir?

gerekenleri yapar.) edilir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Resimli kartlar Saglik, hasta, iyilesmek, doktor, igne, surup,
dinlenmek Ailelerden ¢ocuklariyla
KAVRAMLAR birlikte evdeki ¢ocuk

Ziat: Kirli-Temiz

ilaglarint incelemeleri
istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Meyve ve Patates Salatast Yapalim’ adli mutfak, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MEYVE VE PATATES SALATASI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Mutfak —Matematik (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 8: Nesne/varliklarin tadini
ayirt eder, karsilastirilir,

Gostergeleri: (Nesne/varliklarin tadini
ayirt eder, karsilastirir.)

Kazamim 15: Parga — biitiin iligkisi
kavrar.

Gostergeleri: (Bir biitiiniin parcalarmni
soyler. Bir biitiinii parcalara boler.
Biitiin ve yarimi gésterir. Par¢alart
birlestirerek biitiin elde eder).

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 4: Yeterli ve dengeli
beslenir.

Gostergeleri: (Sagligi olumsuz
etkileyen yiyecek ve igecekleri
yemekten icmekten kaginir. Yiyecek ve
icecekleri yeterli miktarda yer/icer.
Ogiin zamanlarinda yemek yemeye
caba gosterir. Saghgr olumsuz
etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kacinir. Yiyecekleri
verken saglik ve gorgii kurallarmma
Ozen gosterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklar bir giin 6nceden iki gruba ayrilir,
1. Grup meyve, diger grup sebze grubu
olurlar.

e Evden getirilen meyve ve sebzeler
incelenir; gruplanir (kokularina, renklerine
tatlarina, sekillerine gore) Cocuklara
patates salatasi yapilacagi sdylenir ve
bunun i¢in herkesten masanin etrafinda
oturmalari istenir.

o Cocuklara plastik bigaklar verilir.

e Tam ortadan ikiye bdlmeleri sdylenir.
Yarim —Tiim kavramina dikkat ¢ekilir.

o Cocuklar iki gruba ayrilir bir grup patates
2. Grup meyve salatasi1 yapar.

e Hazirlanan patates salatalarinin {izerini,
masalarina koyulan maydanoz, marul gibi
yesilliklerle siislemeleri istenir.

® Meyve salatalarinin iizerine de istenilirse
¢ikolata sosu dokiilebilir.

e Sonrasinda yapilmig olan patates ve
meyve salatalarint yemeleri i¢in ¢gocuklara
firsat verilir.

¢ Yemek yeme kurallart hatirlatilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Patates salatas1 yaparken
hangi malzemeleri
kulland1?

Patates salatas1 yapmak
kimin fikri olabilir?
Patateslerinizi siislerken
nelere dikkat ettiniz?
Ailenizle beraber patates
salatast yapmay1 denediniz
mi?

Meyvelerin kokular1 farkl
miydi1?

En sevdiginiz meyve
hangisidir?

Meyveleri kesince kag
pargaya boliinmiis oldu?
Sinifimizda yarim ve
biitiin neler var?

MATERYALLER
Patates salatas1 ve meyve salatasi
malzemeleri, tabak, bigak

SOZCUKLER
Patates, maydanoz, marul, elma, armut,
portakal, muz, salata yapmak, dogramak,
kesmek.

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla
birlikte salata yapmalar1
oOnerilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-17

Tarih : /Subat /
Yas Grubu :

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Farkli Materyaller Ile Oriintii Olusturalim’ adli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Miizik Matematik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢aliymalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




FARKLI MATERYALLER iLE ORUNTU OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Miizik Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri: (Bedenini kullanarak
ritim ¢aligmasi yapar. Nesneleri
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Vurmali ¢algilart kullanarak ritim
calismasi yapar. Miizik ve ritim

OGRENME SURECI

Cocuklar sinif panosunun 6niinde yarim daire
seklinde sandalyelere oturulur.

Ogretmen farkli materyalleri kullanarak renklerine,
sekillerine vs. gdre en az {i¢ nesne grubunu igerecek
sekilde oriintiiler olusturur.

Cocuklardan da olusturmus oldugu 6riintiiyii devam
ettirmelerini ister.

Ikinci asamada 6gretmen olusturmus oldugu yeni
oriintiide belli boliimleri bog birakarak ¢ocuklardan

DEGERLENDIRME
SORULARI
e  Orintii olusturma
etkinligini sevdiniz mi?
e Baska hangi
materyalleri kullanarak
oriintii olusturabiliriz?
e  Bir driintiide en sondan
sonra ne gelecegini
tahmin edebilir

esliginde dans eder. ABE_‘Sit dar}g Oriintiiniin kuralina uygun nesne ya da nesneleri bos misiniz?
adl.r?'larml yapar. Miizik ve ritim biraktig1 kisimlara yerlestirmelerini ister.
esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina e  Son asamada da ¢ocuklarla masalara gegilir ve farkli
yapar) dzellikteki materyallerle 6zgiin driintiiler olusturulur.
Elllssel Gellflﬁl lerle Sriinti e  Caligmalar 6gretmenler tarafindan kontrol edilir.
laztz:lnlm * Nesnelerle oruntu Daha sonra miizik merkezine gegilerek yerde daire
ousturur. . seklinde oturulur.
Gostergeleri: (En ¢ok li¢ 6geden olusan . . - ..
kuralli sévler. Bir driintiide cksik ¢ Ogretmen ¢ocuklara viicut boliimlerini kullanarak
uralli sdyler. Bir 6riintiide eksi = e .
P bir ritm yapar. Ornegin; iki alkis bir parmak siklatma
birakilan &geyi sdyler.) gibi
e  Cocuklar da 6gretmenin arkasindan o ritmi yaparlar.
e Cocuklara miizik aletleri dagitilir. Hem viicut
boliimlerini hem de miizik aletlerini kullanarak bir
Oriintii olusturmalar istenir.
e Gerekli durumlarda ¢ocuklara bireysel destek
verilerek etkinlik siirdiiriiliir.
[
Materyaller: Sinifta bulunan miizik Sozciikler: Ritm, Oriintii AILE KATILIMI

aletleri

Kavramlar: Oriintii olusturma

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
— o OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-18

Tarih : /Subat/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Robot Danst’ adli miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ROBOT DANSI

Etkinlik Cesidi: Miizik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii séyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesler
arasindaki benzerlikler ve farkliliklar:
soyler. Verilen sese benzer sesler
¢tkarir.)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni
olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.)

OGRENME SURECI

o (Cd ¢alara ¢ocuklarm farkli sekillerde
dans edebilecekleri gegisli miizikler
konur( orff cd leri bunun igin ¢ok
uygundur)

e Cocuklar genis bir alanda serbestce
dolasirlar. Miizigin ritmine goére dans
ederler.

e Miizigin ritmi degistiginde miizik
durdurulur, dinlenilir tekrar dans edilir.

e Sert miiziklerde robot dans1 yapilir.

e Ogretmen, ¢ocuklar dans ederken farkli
yonergeler verebilir; simdi deniz
kiyisinda yiiriiyorsunuz, yagmur yagdi
1slandiniz, kosuyorsunuz gibi.

e Sonrasinda gocuklar ritim aletlerini de
kullanarak dans ederler. Miizigin ritmini
yakalamaya ve benzer sesler ¢ikarmaya
caligirlar.

¢ Yapilan ¢caligma minderlere gegilip
degerlendirlir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® Robot dans1 yapmak eglenceli
oldu mu?

o Hangi miizikler hogsunuza gitti?

e Miizigin ritmini yakalayabildiniz
mi?

e Miizisyen olsaydin hangi miizik
aletini calmak isterdin?

MATERYALLER
Cd calar, ritim miizikleri, marakaslar,
ritim aletleri

SOZCUKLER
Robot, dans, yakalamak
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
. OKULU
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI-19

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sekiller Her Yerde’ adli Tiirkce, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢caliymalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




SEKILLER HER YERDE

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olayn ipuglarini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilastirir.)

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olayi bir siire
sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumda kullanir.)

Kazanim 15: Parca — biitiin iligkisi kavrar.
Gostergeleri: (Bir biitiiniin pargalarini soyler.
Bir biitiinii parcalara boler. Pargalari
birlestirerek biitiin elde eder. Biitiin ve yarimi
gosterir).

Kazanim 17: Neden- sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: ( Bir olayn olasi nedenlerini
ve sonuglarini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanmim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim ve fiil
kullanir).

OGRENME SURECI

e  Cocuklar sandalyelerini alarak sinif
panosunun oniinde yarim daire
seklinde otururlar.

e  Geometrik sekillerin aynilarmin
biiyiitiilmiis halleri kartondan
kesilerek hazirlanir.

e Ogretmen her sekli sirayla panoya
yerlestirir. Her gekil i¢in seklin ismi
ve rengi tekrar edilir.

e Ogretmen ¢ocuklara bir siire panoya
bakarak sekillerin isimlerini ve
renklerini zihinlerine kaydetmelerini
ister.

e  Cocuklar hazir olduklarinda sekillerin
iizeri kapatilir ve sorular sorulur.

e  Sari olan sekil hangisiydi? Daire ne
renkti? Pembe sekil var miydi? Kag
sekil vardi? Gibi sorularla ¢ocuklarin
sekilleri hatirlamalar1 desteklenir.

e Daha sonra sira ile her ¢cocuga kag
sekil hatirladigi sorulur ve ¢ocuklar
isimleri ve renkleri ile birlikte sekilleri
soylerler.

e  En ¢ok sekil hatirlayanlar alkiglanir ve
tebrik edilir.

e Ayni oyun bes farkli meyve resmi ile
tekrar oynanr.

e Bu defa ¢ocuklara hangisinde
zorlandiklar1 ve hangisinin daha kolay
oldugu sorulur.

e  Cocuklarin cevaplarmin nedenlerini
de aciklamalari istenir.

DEGERLENDIRME

SORULARI

e  Sekilleri hatirlamakta
zorlandiniz?

e Meyveleri hatirlamakta
zorlandiniz mi1?

e  Bu oyunu bagka hangi
materyaller ile oynayabiliriz?

Materyaller: Kartondan kesilmis geometrik
sekiller, Meyve resimleri

Sozciikler: Geometrik Sekiller Kavramlar:
-Kare,Uggen,Daire, Dikdortgen

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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PLANLARI
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ETKIN COCUK SETi MART AYI ETKINLIKLERIN KUNYELERI
EGITiM AKISI 1:
MEVSIMLERDEN iLKBAHAR
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 3
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 2:

ILKBAHAR GELINCE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 4-5

Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 3:

GIZLI SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Matematik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 6-7

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 4:

TOPRAGI INCELEYELIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Alan Gezisi
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 8-9
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 5:

KIiRLI TEMIZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 10
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 6:

GOKKUSAGI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 11
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 7:

IKi ELIMIZIN PARMAKLARI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 12-13
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 8:

MEYVE VE SEBZELERLE BASKI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Matematik Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 14; Etkin Cocuk-6 s:15
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 9:

DOGRU MU YANLIS MI?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 16-17

Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 10:

NEZAKET SOZCUKLERI KULLANIYORUM
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Drama Tiirkce
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 18

Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 11:
ELMA YEME YARISI



Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Hareket Matematik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 19-21
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

SAYDIM ON TANE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Hareket Miizik Fen Matematik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 22-23

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 13:

YUKARIYA DOGRU ASAGIYA DOGRU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Hareket Okuma Yazmaya Hazirlik Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 24

Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 14:

RITIMLI MEKANDA KONUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Hareket Miizik Matematik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 25-26

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 15:

SEBZE VE MEYVELI SAYI GRAFIGi
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 27

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 16:

MENDIL KAPMACA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 28

Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 17:

KITAP MERKEZINDE ETKINLIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 18:

ORMAN HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Fen
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 29
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 19:

DUNYA TiYATROLAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Drama Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 20:

LEGOLARLA TEK CIiFT ORUNTU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik Fen
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 30-31
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 21:

GRUPLAMA LABIRENTI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik Fen
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-6 s: 32
Yas Grubu: 48+



MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Mevsimlerden Ilkbahar’ adl Tiirk¢ce Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MEVSIMLERDEN iLKBAHAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

GOSTERGELERI

e Minderlere gegilir ve gember seklinde
oturulur. Ogretmen ilkbahar mevsimi
ozelliklerini anlatir (Hava 1sinmaya baslar,
sik stk yagmur yagar, agaclar ¢icek agar,
hayvanlar dogum yapar, kis uykusuna yatan
hayvanlar uyanir, gogmen kuslar go¢

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Dil Gelisimi:

Kazammm 3: S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayr bir siire sonra
yeniden soyler. Hatwrladiklarint yeni

e Bir yilda ka¢ mevsim vardir?

durumlarda kullanir.)

ettikleri yerlerden donerler.)
® Doga ile ilgili bilmeceler sorulur: *Yazin
giyinir, kisin soyunur (agag). *Ben beslerim

e En sevdiginiz mevsim
hangisidir?
e ilkbaharda neler olur?

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: (Grup oniinde kendini
ifade eder. Gerektigi durumlarda
farkly goriiglerini soyler.)

o siisler (¢icek). *Bulutlardan siiziiliir, inci
gibi dokiiliir (yagmur).

e Yagmur ve Leylek tekerlemeleri soylenir:
Yagmur yagiyor, seller akiyor, Arap kizi
camdan bakiyor.

¢ Hikayenin konusu neydi?

o Leylekler kis uykusuna mi yatar
yoksa sicak iilkelere gd¢ mii
ederler?

o Leylek leylek havada, yumurtas: tavada,
oynuyor ¢ocuklar dagda kirda obada...

e {lkbahara Ozlem’ hikayesi anlatilir.

o Hikdyede gecen sorular cevaplandirilir.

o fIkbahar resimleri incelenir, resimler
hakkinda sohbet edilir.

o ‘Bitkiler’ caligma sayfasi incelenir,
degerlendirme sohbeti yapilarak uygulanir. (
Etkin Cocuk -6 syf. 3 )

® Yagmur ¢ok yagarsa ne olur?

e Canlilarin yagmura ihtiyaci var
midir?

e {lkbaharda nasil giyiniriz?

e Semsiye ne iser yarar?

MATERYALLER

Doga ile ilgili resimler, boya
kalemleri

SOZCUKLER
[Ikbahar, mevsim, gd¢men kus, kis uykusu
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-2

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Ilkbahar Gelince ° adl Tiirkge, oyun, sanat, etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




iLKBAHAR GELINCE

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e - Oyun ve Sanat (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir
Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazamim 10. Mekéanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup oniinde kendini ifade
eder. Gerektiginde liderligi
tistlenir.)

OGRENME SURECI

o Ogretmen, cocuklara Mart, Nisan, Mayis aylarmnim

ilkbahar mevsiminin aylari oldugunu, ilkbahar gelince
cevremizde bazi degisiklikler (havalarn 1sinmaya

basglamasi, meyve agaglarinda ¢igekler agmasi, kirlarda

papatyalar agmasi, yagmur yagmasi, kislik giysilerin

kaldirilip yazlik giysilerin ¢ikmasi, ilkbahar sebze-

meyvelerinin tiikketilmesi) oldugunu séyler.

Daha sonra gocuklara ‘Benim Bahgem’ adli parmak

oyunu oynanir.

Benim kiiciik bah¢em var, Onu giizelce kazarim

(Ayakla kazma iglemi yapilir) Otlarint ayiklarim

(Ot toplama hareketi yapilir) Tirmikla diizeltirim

(Eller tirmik gibi a¢ilir) Sebze fidelerini dikerim

(Elle ekme hareketi yapilir) Cigek tohumlarin

ekerim (Elle ekme islemi yapulir) Cicek

tohumlarini ekerim (Elle ekme islemi tekrarlar)

Yagmur yagacak (Yagmur hareketi yapilir)

Giines acacak (Eller yukart ve yanlara dogru

sallanir) Fidelerim biiyiiyecek (Yerden yavag¢a

kalkilir) Sebzelerim olacak, Cigeklerim a¢acak

(Eller agilarak hareket ettirilir) Her taraf mis

gibi kokacak (Koklama hareketi yapilir)

o “Kelebekler ve Cigekler” isimli hikaye okunur.
Hikaye hakkinda sohbet edilir ve sorular sorulur.

o Ogretmen, ¢ocuklara gicek ¢alismasi yapacaklarmi
sOyler. Her ¢ocuga bir adet kagit kek kalibi, renkli
diigmeler, yapistirici, karton, pipet verir. Cocuklar
kagit kek kaliplarini istedikleri renkte boyarlar ve
kurumaya birakirlar. Kuruyan kek kaliplarinin
ortasina kartondan kesilmis renkli daireler
yapistirirlar. Dairenin tam ortasina istedikleri renkte
bir digme yapistirirlar. Daha sonra pipeti ¢icege
yapistirarak ¢igegin sapini olustururlar. Son olarak
yesil kartonlardan ¢igegin yapraklar yapilir ve
¢alisma tamamlanir.

o ‘[Ikbahar’ ¢aligma sayfalar1 incelenir,
uygulanir. ( Etkin Cocuk -6 syf. 4-5)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Bir yilda dért mevsim vardir,
ilkbahar hangi mevsimden
sonra gelir.

e flkbahar aylar1 hangileridir?
Tlkbaharda ne gibi degisiklikler
olur?

e Ensevdiginiz mevsim
hangisidir?

e Hikayede ne anlatilmaktaydi?

e (Cicek caligmasini begendiniz
mi?

e (igek caligsmasinda kullanilan
malzemeler yerine bagka
malzemeler kullanilabilir mi?

MATERYALLER

Kagit kek kalibi, renkli diigmeler,
yapistiric, karton, pipet, boya kalemleri

SOZCUKLER
ilkbahar, aylar, degisiklik, cigek, bahge, kelebek

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Gizli Sayilar’ adl Tiirk¢e, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GiZLi SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e-Matematik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(10°a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan once gelen sayiyi soyler. 10°a
kadar olan sayilar icerisinde bir
sayidan sonra gelen sayiyi séyler.)

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Es nesne varliklary gosterir.)

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: (Nesne/ varliklarin
miktarini ayirt eder, karsilagtirir.)

OGRENME SURECI

o Ogretmen tarafindan 1°den 10’a kadar olan

sayilar yaz1 tahtasina tebesirle yazilir.

e Cocuklarin énlerine Lego verilir. Oncesinde

ritmik sayma yapilir.

o Sonrasinda gretmen hangi sayiy1 sdylerse o

say1 kadar Lego masada siralanir.

e ‘On’ siiri sdylenerek 10 sayisina vurgu
yapilir; Bir bende, sifir bende, adimi
sorarsaniz: On. Sayilarin sonu yok, sayilara
olmaz son.

o Sonrasinda gocuklarla birlikte “Gizli Sayilar
Bulun” adli oyun oynanir. Ogretmen,
¢ocuklart yarim daire seklinde oturtur. Her
¢ocuga bir say1 verir ve bu sayy1 aklinda
tutmalar1 sdylenir. Bir dykii anlatacagini,

Oykiiniin iginde sayilarin gizli oldugunu sdyler.

o Bir giin Ali ile annesi pazara giderler, pazari
dolagirlar taze meyve ve sebzeleri incelerler.
Ali’nin cant muz ister annesi 3 tane muz alir.
Sonra elma standina gegerler ¢iinkii Ali’'nin
abisi Omer kirmizi elmalar ¢ok ¢ok ¢ok sever.
Omer icin 5 tane elma alirlar ...

o Ogretmen anlatirken ¢ocuklar kendi sayilarim
duyduklarinda ayaga kalkarlar. Sayilar
sOylenir. Etkinlik biitiin ¢ocuklarin katilima ile
sonlanir.

o ‘Sayilar-10 Sayis1’ ¢caligma sayfalari incelenir,
kalemi dogru tutma davranigina dikkat
gekilerek uygulanir. ( Etkin Cocuk -6 syf. 6-
7)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e “Gizli Sayilar” oyununu
sevdiniz mi?

e Sayilar1 aklinizda tutmak kolay
oldu mu?

o Hig pazara gittiniz mi?

e Pazarda neler satilir?

e Pazarda satis yapanlara ne
denir?

o Hikayede kag tane meyve ismi
sOylendi?

MATERYALLER
Sinif Legolari, tebesir, boya kalemleri

SOZCUKLER
Pazar, pazarci, abi, gizli
KAVRAMLAR
Sayr/Sayma: 1-10

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla pazar
aligverigi yapmalari ve say1
saymalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-4

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Topragi Inceleyelim’ adli fen, alan gezisi etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Fen ve Alan Gezisi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

TOPRAGI INCELEYELIM

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu,
miktarint aywrt eder, karsilastirir.)
Motor Gelisim:

Kazanmim 4. Kiiciik kas becerileri
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konugmayr baslatir, siirdiiriir. Sohbete
katilir,)

OGRENME SURECI

Cocuklarla sebze ve meyvelerin oldugu
resimler incelenir.

Sonrasinda ¢ocuklarla birlikte dogal bir
alana gidilir/bahgeye ¢ikilir. Cocuklara
bahceyi gezmeleri ve inceleme yapmalar1
i¢in firsat verilir.

Cocuklar toprag incelerken biiyiitec
kullanirlar.

Ister tek tek isterlerse iigerli gruplar halinde
gezerler.

Cocuklara toprakta nelerin yetistigini
sorgulamalari igin sorular sorulur.
Bitkilerin bilylimesi i¢in topraga da ihtiyaci
oldugu soylenir.

Toprakta sebze ve meyve yetistigi bilgisi
verilir.

Sinifa gelinir eller yikanir.

Cocuklar gozlemlerini resimlerler, isteyen
¢ocuk resmini anlatir.

‘Sebzeler’ ve ‘Bitkili Cizgi’ ¢alisma
sayfalar1 incelenir uygulanir. ( Etkin Cocuk
-6 syf. 8-9)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sebze ve meyveleri sever
misiniz?

o Hangileri yesil renktedir?

o Sebzeler tath midir?

o Neler yaptik? Bahgede neler
gordik?

o Toprakta hangi canlilar vardi?

e Topraga dokununca ne
hissettiniz?

e Topraga su verilmezse ne
olur?

MATERYALLER
Kazi aletleri, sopa, biiyiite¢

SOZCUKLER
Toprak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere gocuklariyla bahgeye
¢ikip toprak iistii ve altinda
bulunan canli/cansiz varliklar
gozlemleyip sohbet etmeleri
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Kirli Temiz’ adli oyun, Tiirkge etkinligi.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIiRLi -TEMiZ

Etkinlik Cesidi Oyun ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

azanim 16: Nesneleri kullanarak basit
toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: (Nesne grubuna belirtilen say
kadar nesne ekler. Nesne grubundan
belirtilen say1 kadar nesne ayirir.)

19: Problem durumlarina ¢dziim iretir.
Gostergeleri: (Problemi soyler. Probleme
cesitli ¢oziim yollar: énerir. Segtigi ¢oziim
yolunu dener. Coziime ulasamadigr zaman
yeni bir ¢oziim yolu seger.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili
olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla
gdsterir.

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularin
olumlu sézel ifadeler kullanarak aciklar.
Olumsuz duygularin olumlu davranislarla
gaosterir. )

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik
kurallarini uygular.

Gostergeleri: (Sagini tarar. Disini fircalar.
Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimlerine
yonelik isleri yapar.)

Kazamm 8: Saglikla ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri:

(Sagligi korumak i¢in yapmasi gerekenleri
soyler. Saghgma dikkat etmedigine ortaya
¢tkacak sonuglart agiklar.)

OGRENME SURECI

e Temiz olmak i¢in neler yapmaliy1z?
ellerimizi yikamaz ve kirli kalirsa ne
olur? konulu sorgulama baslatilir?

e Cocuklarin fikirleri yazi tahtasina
yazilir, ‘Beyin Firtinas1” yapilir.

o Kirli Bardaklar oyunu oynanur.

o Plastik ya da kopiik bardaklar siyaha
boyanir ve kirli goriintiisii verilir. Sinifin
degisik yerlerine kirli ve temiz bardaklar
saklanir.

e Cocuklara bardaklarin saklandig ve
kum saati siiresince bardaklarin
bulunmasi gerektigi sdylenir.

o Siire baslatilir. Siire bitiminde bulunan
bardaklar sayilir. Eger bulunmayan
bardak varsa tekrar siire verilir. Oyun
tiim bardaklar bulunana kadar devam
eder.

o Bardaklar bulununca farklar ile ilgili
sorgulama baslatilarak temiz ve kirli
kavramlarina ulagilir.

o Kavramla ilgili sohbet edilir. Her ¢ocuk
eline bir kirli bir de temiz bardak alir.

o Kirli deyince kirli bardaklar, temiz
denilince temiz bardaklar havaya
kaldirtlir.

e Caligma kitaplarindaki ‘Kirli-Temiz’ (
Etkin Cocuk -6 syf. 10)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Temiz olmak i¢in neler
yapmaliy1z?

o Temiz olmak neden
onemlidir?

o Bardaklar kag taneydi?

o Bardaklarla ne yapildi?

e Bir seyin kirli mi temiz mi
oldugunu nasil anlarsiniz?

o Kirli yiyecekler sagliginizi
nasil etkiler?

e Mikroplar bizi hasta eder
mi?

MATERYALLER
Plastik ya da kopiik bardaklar, kum saati

SOZCUKLER
Hasta, mikrop, bardak

KAVRAMLAR
Zat: Kirli-temiz

AILE KATILIMI
e Ailelerden ‘temizligin
onemi’ ile ilgili ¢ocuklariyla
sohbet etmesi istenir.

UYARLAMA
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Gokkusagi’ adli Fen Miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GOKKUSAGI

Etkinlik Cesidi: Fen ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gerlisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yénelik sorular sorar.)

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Tahmini ile ilgili ipuglarin séyler.)
Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir. )

Kazamim 12: Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik seklin ézelliklerini
soyler. Geometrik sekillere benzeyen
nesneleri gésterir.)

OGRENME SURECI

¢ Hi¢ gokkusagi gordiiniiz mii? Gokkusaginda
kag renk vardir? diyerek bu konu ile ilgili
soru sorularak ¢ocuklarin bilgileri 6l¢iiliir.

e Ogretmen, ‘Yagmur yagdiktan hemen sonra
giines ¢ikarsa biz gokkusagini gorebiliriz,
gokkusagi glines 1smlarinin yagmur
damlaciklarinin arasindan ge¢mesiyle
olusur.” bilgisini verir. Ve gokkusagi deneyi
i¢in ayna, su ve giinese ihtiyacimiz var.” der.

e Ogretmen bir 6grenciye aynayi 1slatma
gdrevi verir. Sonra gilinesin yansimasi ile
ayna duvara yansitilir.

e Cocuklardan dikkatlice bakmalar1 istenir.

e Duvara gokkusagi yansimasi gergeklesir.

e Deney resimlenerek degerlendirilir.

o ‘Gokkusagi’ sarkisi soylenir (Uzaklardan
bakarsin, giiliiciikler sacarsin, pek sevimli
pek hogsun, hep orada kal gékkusagi.
Gokkusag gokkusagr hep orada kal
gokkusagi.)

o “Sekilli Dikkat” ¢aligmasi incelenir
uygulanir. ( Etkin Cocuk -6 syf. 11)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Bahar mevsiminde ¢ok mu
yagmur yagar?

o Gokkusaginin iginde kag tane
renk vardir?

o Gokkusaginin sekli nasildir?

e Deney ilginizi ¢ekti mi?

o Hi¢ gokkusag1 gordiiniiz mii?
Ne hissettiniz?

o Gokkusaginin sekiz rengi
olsaydi sekizinci renk ne
olurdu?

MATERYALLER

Ayna, su, boya kalemleri

SOZCUKLER
Gokkusagi, yansitmak, olusum
KAVRAMLAR
Renk: Mor

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Iki Elimizin Parmaklar:’ adli matematik, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




iKi ELIMiZiN PARMAKLARI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Miizik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 17: Neden- sonug
iligkisi kurar.

Gostergeleri: ( Bir olayn olast

nedenlerini ve sonuglarini soyler).

Dil Gelisimi:

Kazanim 8:
Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
(Dinledikleri/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini resim
yoluyla sergiler
Dinledikleri/izlediklerini miizik
yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini siir
yoluyla sergiler.)

Motor Gelisimi:
Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri sikar,
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

o Sag elin parmaklari sayilir yazi tahtasina yazilir.

e Sol elin parmaklar say1lir art1 isareti konularak bes
say1sinin yanina yazilir. Iki say1 toplanir. On sayist
ettigi vurgulanir.

o Bes Kiigiik kiz adli parmak oyunu oynanir.

® Bes kiiciik kiz uyandi. (sag elin parmaklar: avug
icinde) Bu kiiciik kiz yataktan atladi. (basparmak
gosterilir) Bu kiiciik kiz pencereden bakt: (igaret
parmag gosterilir)

Bu kiigiik kiz yiiziinii yikadi (orta parmak gosterilir)
Bu kiigiik kiz elbiselerini giydi.

(viiziik parmak gésterilir) Bu kiiciik kiz ¢antasim
aldi. (ser¢e parmak gosterilir)

Begs kiiciik kiz okula kostular. (parmaklarmn hepsi
agilr)

e Panoya 1 den 10 a kadar olan sayilar asilir.

e Tahtada ‘5’ sayisinin yazilig1 gosterilir.

o Cocuklara renkli oyun hamurlar verilir. Cocuklar
oyun hamurlari ile say1 ¢alismas1 yapilir.

o Sonrasinda renkli ipler verilir, gocuklar renkli ipleri
kullanarak halinin {izerinde istedikleri sayilar
olusturulur.

o Miizik ag¢ilir. Cocuklar serbest olarak dans ederlerken
miizik durdurulur 5 denince ve gocuklardan elleriyle
‘5’ parmagini agarak gostermeleri sdylenir.

e Ogretmen 10 (on) dedigi zaman iki ellerini acip on
parmak sayilir.

o Miizik ac¢ilir ve miizik durduruldugunda ¢ocuklar
beserli gruplar olustururlar.

e ‘Sayili’ ¢aligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
kalemi dogru kullanma davranigina dikkat edilerek
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -6 syf. 12-13)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

Her iki elimizde kag
parmak var?

Bes rakami neye
benziyor?

On sayisinda kag tane
rakam var?

Bes tane ne isterdiniz?
Iki tane bes kag
eder?

Ayak parmaklarimiz
kag tane?

Ayak ve el
parmaklarimizi
toplarsak kag eder?

MATERYALLER
Ritim aletleri ya da tahta bloklar,
miizik cd’si, oyun hamurlari,
renkli ipler

SOZCUKLER
Grup, besli, calgict

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 1’den 10’a kadar olan sayilar

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla
bestas oyunu oynamalari
istenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Meyve ve Sebzelerle Baski Yapalim’ adli fen, matematik, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MEYVE SEBZELERLE BASKI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Fen- Matematik-Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamm 5: Nesne ya da varliklar gézlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin
uzunlugunu soyler. Nesne/varligin kokusunu séyler.
Nesne/varligin tadint soyler.)

Kazamm 6: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne/varliklar: biiyiikliigiine gére
ayurt eder, eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore
ayurt eder, eslestirir)

Kazamm 7: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklart uzunluguna,
kullanim amaglarina, kokusuna ve sekline gore
gruplar).

Kazamm 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: ( Nesne/ varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/ varliklarin biiyiikliigiinii ayirt
eder, karsilagtirtr. Nesne/ varliklarin dokusunu ayurt
eder, karsilagtirtr. Nesne/ varliklarin yapildig
malzemeyi ayirt eder, karsilagtirir)

Kazamim 9: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklar: uzunluguna gore
swralar. Nesne/varliklar: biiyiikliigiine gore siralar. )
Kazamim 15: Parca — biitiin iligkisi kavrar.
Gostergeleri: (Bir biitiiniin par¢alarmi soyler. Bir
biitiinii parcalara boler. Pargalari birlestirerek biitiin
elde eder. Biitiin ve yarumi gosterir)

OGRENME SURECI

o Cocuklara bir giin 6nceden

sorumluk verilir.
Sebze (havug, salatalik, kabak, pirasa
gibi) ve meyveler( elma, armut gibi)
® Meyve ve sebzeler mutfakta
yikanir, 1slak-kuru kavramina
dikkat cekilir.

® Meyveler ve sebzeler sekline,
boyutlarina, rengine, uzunluklarina
ve tatlarina gore gruplanir.

® Meyveler ortadan ikiye boliiniir,
tam ve yarim kavrami soru cevap
seklinde sorgulanir.

® Meyvelerin yaristyla sekiller
olusturulur.

e Yarisi gocuklara esit paylastirilarak
dagitilir, kokusu tatlari test edilir.

e Masalara sulu boya, su kab1 ve
resim kagidi birakilir.

o Sebzeler i¢inde ayni islem yapilir
(halka halka dogranir, yarim biitiin
sekiller olusturulur)

o Sebze ve meyveler kullanilarak
baskis1 yapilir.

e Caligmalar kurumaya birakilir ve
sinif duvarlarinda sergilenir.

e ‘Meyveler’ ¢alisma sayfasi
incelenir, tamamlanir. ( Etkin
Cocuk -6 syf. 14)

o Baski Calismasi’ sayfasi aile
katilimi olarak eve gonderilir. (
Etkin Cocuk -6 syf. 15)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kag tane meyve vardi?

e En uzun sebze
hangisiydi?

¢ Yuvarlak olan
meyveler hangileriydi?

e Tad1 en giizel olan
meyve hangisiydi?

o Sebzelerin kokusu var
miydi1?

® Meyve ve sebzeler
iizerinde sekil
olustururken
zorlandiniz mi1?

e Baski yaparken hangi
renkleri kullandiniz?

MATERYALLER
Cocuk sayis1 kadar sebze, meyve ¢esitleri, plastik
bigaklar, sulu boya, resim kagidi, su kabi, resim
firgast,

SOZCUKLER
KAVRAMLAR
Sayi/sayma: Gruplama
Zat: Islak-Kuru,

Boyut: Uzun-Kisa, Biiyiik-Kiiciik,
Tam-Yarim
Duyu: Aci-Tatli-Eksi

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden
¢ocuklariyla birlikte
evde meyve baskisi
yapmalar1 ve ‘Baski1
Caligma Sayfasint’
inceleyip
tamamlatmalari istenir.

UYARLAMA
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Dogru mu Yanlis mi?’° adl Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DOGRU MU YANLIS MI?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e-Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel

Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri: (Diiz ciimle kurar.
Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi
kurar. Bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.)
Kazamim 4: Konusurken dil bilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim
kullanir. Ismin durumlarini kullanir.
Ciimle kurarken baglag¢ kullanir.
Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanwr. Ciimle kurarken olumsuzluk
yapilarmi kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 10: Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri: (Sorumluluk almaya
istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluk yerine getirilmediginde
olast sonuglari séyler.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen siifi iki gruba ayirir.

e Bilgi Yarigmasi yapilacagi sdylenir.

o Cocuklara sirayla olmak iizere
ogrendikleri konularla ilgili sorular
(6zellikle bitkiler, sebzeler, meyveler,
ilkbahar mevsimi ile ilgili)

e Ogretmen dgrencilerine yildiz kaliplar
verir ve 6nceden soru sayisi kadar yildiz
hazirlatir.

e -Bir yilda bes mevsim vardir/ Bitkiler
agacta yetisir/ [lkbahar mevsiminde stk
stk yagmur yagar gibi. Dogru mu yanlig
mi diye sorulur.

e Bilen ¢ocuk grubuna bir yildiz
kazandirir.

¢ Oyunun sonunda en ¢ok y1ldiz toplayan
grup bilgi yarigmasini kazanir.

e ‘Dogru Yanlis’ ‘Sayili Dogru-Yanlis’
calisma sayfalar1 incelenir, uygulanir. (
Etkin Cocuk -6 syf. 16-17)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Bilgi yarismasi eglenceli miydi?

e Grubunuz kag yildiz aldi?

o Grubunuz kag soruyu bildi?

¢ Denizin i¢inde neler olmamaliydi?

e Denizin i¢inde dogru yerlestirilmis
nesneler nelerdi?

o Mevsimler ile ilgili ¢galisma
sayfasinda yanlisliklar nelerdi?

MATERYALLER
Sar1 yaldizli karton, makas, boya
kalemleri

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Zat: Dogru-Yanlis

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
Dogru-Yanlis oyunu oynamalari
istenir.

UYARLAMA
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Nezaket Sozciikleri Kullaniyorum’ adli drama, Tiirkge etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




NEZAKET SOZCUKLERiI KULLANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Drama ve Tiirkce (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni
olan sozciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin
anlamini soyler. Yeni ogrendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:(Duygu, diistince ve
hayallerini dzgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)

Kazamm 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde
diigtincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. Istekleriyle kurallar
celistiginde kurallara uygun
davranmir. Nezaket kurallarina uyar.)

OGRENME SURECI

e Minderlerde gember olunarak oturulur.

o Nezaket kurallart nedir? konulu sorgulama
baslatilir.

e Cocuklarin diisiinceleri bir kelime ile yazi
tahtasia yazilir.

e Sonrasinda ¢ocuklar iki gruba ayrilir 1. grup
Oykiinen insanlar gurubu 2. grup ise nezaket
climleleri kullanan grup.

o Sinifin ortasinda serbest sekilde yiiriimeleri
istenir. Serbest sekilde yiiriirken ¢esitli
yonergeler verilir. Cocuklarda duyduklari
yonergelere uygun dykiinmeler yapar.

o Hasta bir arkadasimizi ziyarete gidersek ne
deriz, yolcusunu ugurlayan birini goriirsek,
tatile giden biri, yemek yiyen bir insan,
hapswran bir insan, is yapan bir insan vb

o Sonrasinda ¢ocuklar tekrar mindere oturur.

o Kullanilan nezaket sozciikleri
degerlendirilir.

e Cocuklar galisma kitaplarini ve boya
kalemlerini alip masalara gegerler.

o ‘Nasil konusalim, Nasil Dinleyelim? Sayfasi
incelenir, tartigma ortami yaratilarak
uygulanir. ( Etkin Cocuk -6 syf. 18)

e Cocuklarla ikili gruplar olusturulur.

o Nezaket climleleri kullanilarak sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik arasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Nezaket climlelerinden en
¢ok hangilerini
kullantyorsunuz?

Yiiriime ¢aligmasinda sinifta
kimler vardi? (Hasta biri,
caligan biri vb)

Bu kisilerden en eglenceli
isi yapan kimdi?
Kisilerden en zor durumda
olan kisi kimdi?

Yardima ihtiyaci olan
birileri var miydi?

Diger arkadaslarinizin
Oykiinmelerini gorebildiniz
mi?

Nezaket ne demek olabilir?
Birbirimize nazik hoggoriilii
davranmazsak neler
hissedebiliriz?

Sosyal ortamlarda kurallar
olmasaydi nasil zorluklar
yasayabilirdik?

MATERYALLER
Boya kalemleri

SOZCUKLER
Kural, nezaket kurallar1 ve sozleri, serbest,
diyalog, climle
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla nezaket
ciimleleri listesi hazirlamalar:
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
— o OKULU
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Elma Yeme Yarist’ adli Tiirkge, hareket, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ELMA YEME YARISI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e - Hareket-Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Bilissel Gelisim:

Kazamim 15: Parca — biitiin iligkisi kavrar.
Gostergeleri: (Bir biitiiniin parcalarin
soyler. Bir biitiinii parcalara boler.
Parcalar: birlestirerek biitiin elde eder.
Biitiin ve yarimi gésterir)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: (Yiyecek ve igecekleri
yeterli miktarda yer icer. Sagligi olumsuz
etkileyen yiyecek ve igecekleri yemekten
igmekten kaginir.)

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: (Dinlendirici etkinliklere
katilir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup oniinde kendini ifade eder.)

OGRENME SURECI

o Salona ¢ocuklarin boylar1 seviyesinde ip gerilir.

o Sonrasinda elmalar saplarindan iplere asilir.

o Elmalar sayilir.

o Miizik esligine ellerimizi kullanmadan asili
olan elmalar1 yiyecegiz denir.

o Goniillii olan gocuklar ellerini arkada tutarak
asil1 elmalari 1sirmaya caligirlar. Once bitiren
¢ocuk alkislanir.

e Minderlerde yarim daire seklinde oturulur.

o ‘Elma Arkadasim’ adli hikaye soru cevap
seklinde okunur.

e Elmanin gekli- tadi-rengi hakkinda sohbet
edilir.

e Ogretmen bir tane elmay1 ikiye boler; tam ve
yarim kavramina vurgu yapilir.

¢ Elma yemek isteyen ¢ocuklar i¢in elmalari
ortadan ikiye keser ve her ¢ocuga yarim elma
Vverir.

e Cocuklar elmalarimi yerken tadi hakkinda
diistincelerini soylerler.

e Eller yikanir.

e ‘Elmali Sayilar’ ¢aligma sayfasi ve ‘Tam-
Yarim’ kavram ¢aligmasi yonerge
dogrultusunda uygulanir. ( Etkin Cocuk -6 syf.
19-20-21)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Ellerimizi kullanmadan
elma yemek kolay oldu mu?

¢ Elma sever misiniz?

¢ Elma sebze midir meyve
midir?

e Elma hangi renklerde olur?

o Sekli neye benzer?

e Hikayeyi sevdiniz m?

e Elmalar ortadan kesince
sekli neye benzedi?

MATERYALLER
Elma, bigak, kirmizi pastel boya kalemleri,

1p

SOZCUKLER
Elma, arkadas
KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi-Yesil
Sekil: Daire
Miktar: Yarim-Tam

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla
meyve aligverisi yapmalar1
oOnerilir.

UYARLAMA
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Saydim On Tane’ adli hareket, miizik, fen, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAYDIM ON TANE

Etkinlik Cesidi: Hareket-Miizik-Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamm 6. S6zciik dagarcigim
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarin
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanwr. Zit anlaml,
es anlamli ve ey sesli sozciikleri
kullamr.)

Kazamim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren sayiyt soyler. 10°a kadar
olan sayilar icerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiyi soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara smifta on tane ne var? dolasip tespit edelim
diyerek yonlendirme yapilir.

o Cocuklar belirlemeleri yaptiktan sonra; biiyiik bir
sepetin igine on tane degisik ve iliskilendirilecek nesne
koyulur. (Semsiye, dis fircasi, tarak, resim kagidi,
kitap, kalem, bardak, ¢anta, kagik.)

e Cocuklar gember olup otururlar. Bir gocugun bagina
sapka takilir.

o Miizik agilir. Miizik siirerken ¢ocuklar sapkay sirayla
yanindaki arkadasinin basina takar.

o Miizik durunca sapka kimin basinda kalirsa o gocuk
kutudan bir nesne geker.

e Cocuklar nesnenin ne i¢in kullanildigini tahmin
ederler.

e Tahmin edilen durum canlandirilir. Nesnenin
cagristirdigi diger nesne ve olaylar bulunur. (Semsiye-
yagmur vb)

o Nihalenin ne ige yaradigini bilmeyen olursa sdylenmez
ve ¢ocuklara ev arastirmasi olarak verilir.

e Cocuklarla her nesneyle ilgili caligma yapildiktan
sonra nesneler saylir.

o Nesnelerin sayis1 gocuklara sorulur.

¢ On tane kagida yazilmig olan ve diger sayilarin oldugu
katlanmis kartlar cocuklara gosterilir.

e Cocuklar sirayla gelir ve bir kagit secerler.

o Kagitlar komutla ayni anda agilir.

o Kimlerde on sayisi oldugu incelenir. Oyun birkag kez
tekrar edilir.

e ‘Sayilar ve Sekiller’ ¢alisma sayfasi incelenir, kalemi
dogru tutma davranisina dikkat edilerek yonerge
dogrultusunda uygulanir. ( Etkin Cocuk -6 syf. 22-23)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yiiziinii yikamak i¢in
ne gerekir?

e Camasgirlar1 yitkamak
i¢in ne gerekir?

¢ Oyun oynamak i¢in ne
gerekir?

e Resim yapmak i¢in ne
gerekir?

® Yemek yemek i¢in ne
gerekir?

o Saglarini taramak igin
ne kullanirsin?

o Kisin ellerin iisiimesin
diye ne takarsin?

¢ Otobiise binmek i¢in
neye ihtiyacin var?

o Nihale ne ige yartyor
olabilir?

e Ondan dnce gelen say1
nedir?

e Ondan sonra gelen say1
nedir?

MATERYALLER
Sapka, Semsiye, dis fircasi, tarak,
resim kagidi, nihale, kalem, bardak,
¢anta, kasik, on tane on sayisinin ve
diger sayilarin oldugu kagitlar

SOZCUKLER
Semsiye, dis fir¢asi, tarak, resim kagidi, nihale, kalem,
bardak, ¢anta, kasik

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 10, 6nceki-sonraki

AILE KATILIMI
o Ailelerden
¢ocuklarinin nihalenin
ne ise yaradigini
O0grenmek igin soru
sormasina firsat
vermeleri istenebilir.

UYARLAMA
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
Yukarrya Dogru, Asagiya Dogru’ adli hareket sanat, oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik
etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YUKARIYA DOGRU, ASAGIYA DOGRU

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazammm 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:(Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Kayma
adimui yaprak belirli mesafede ilerler.
Galop yaparak belirli mesafede ilerler.
Sekerek belirli bir mesafede ilerler. One
yuvarlanir

Dil Gelisimi:

Kazamim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin
anlamini kavrar

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine
getirir. Dinledikleri /izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/Ilzledikleri hakkinda yorum

yapar.)

OGRENME SURECI

o Cocuklar halka seklinde ayakta dururlar.

o Yukari-agagi kavramina vurgu yapilir.

e One dogru yiirii, geriye dogru yiirii, yuvarlan
gibi direktiflerle cocuklar yonergeye uygun
hareket etmeye yoneltilir.

e Oretmen asagidaki sozleri sdylerken,
cocuklar bu sozlere gore devinimler yaparlar.
Once “Biiyii biiyii’ yukari, daha yukariya,
‘Kiigiil kiigtil” oyunu oynanir.

e -Biiyii biiyii, kollarim1 yukariya kaldir, daha
¢ok kaldir.

e -Ayak parmaklarinin ucuna bas.

o -Daha ¢ok yiiksel, yiiksel.

e -Biiyii biiyii kocaman ol...

o Cocuklar ¢ok fazla yiikseldiginde hemen
‘Kiigiil Kii¢iil’ oyununa gegilir.

o -‘Kiigiil kiigiil, kollarini indir. Comelerek
biiziil, kiigiil, kii¢iil, minicik ol!’seklinde
yonergeler verilir.

e Masalara gegilir. Kocaman bir dev ve
kiigticiik bir ciice resmi yapilmaya calisilir.

e Ogretmen internetten ciice ve dev resimleri
bulur. Cocuklarla incelenir.

e Resimler panoda sergilenir.

e “Yukariya-Asagiya’ ¢alisma sayfalari
incelenir, yonerge dogrultusunda uygulanir. (
Etkin Cocuk -6 syf. 24)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Hareketleri yaparken ne
hissettiniz?

e Biiyiime ve kiigiilme
hareketleri yaparken keyif
aldiniz m1?

¢ Hangisi zordu, yukariya
dogru yiikselmek mi,
asagtya dogru kiiciilmek
mi?

e icinde dev olan bir masal
hatirliyor musunuz?

e Hig ciice gordiiniiz mii?

e Devler ve ciicelerle
normal insanlar arasinda
ne gibi farklar vardir?

o Ciice resmi yapmak mi1
daha kolayd1 yoksa dev
resmi yapmak mi1?

MATERYALLER

Internet ortam, bilgisayar, dev-ciice
resimleri, pastel boya kalemleri, resim
kagidi

SOZCUKLER
Dev, ciice

KAVRAMLAR
Boyut: Biiylik-kiigiik
Yon/Mekinda Konum: Yukariya-Asagiya

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Ritimli Mekdnda Konum’ adli hareket, miizik, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Hareket-Miizik-Matematik (Ttim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

RIiTIMLI MEKANDA KONUM

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Motor Gelisim:
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:(Denge tahtasi iizerinde
yonergeler dogrultusunda yiiriir.)
Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak
nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz
tizerinden atig yapar. Atilan topu elleri ile
tutar Kosarak duran topa ayakla vurur
Kiiciik topu tek elle yerden yuvarlar.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri: (Bedenini kullanarak ritim
calismasi yapar. Nesneleri kullanarak
ritim ¢alismasi yapar. Vurmal ¢algilart
kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder.)

OGRENME SURECI

® Cocuklarla birlikte salona ¢ikilir,
tirmanma merdivenin oldugu yere
sekillerden de olusturulmus tebesirle
yollar ¢izilir.

e Ogretmenin komutuna gore goniillii
¢ocuklar sekilli yolda ilerler; tiggen
sekline basmadan ilerle, kareye
ulasmaya calig, dairenin ortasinda dur,
mekanda konum al, diiz yolda ilerle
yolun sonundaki davula dort defa vur

gibi.

e Sonrasinda gozler goz bandi ile
kapatilir ve bir arkadaginin rehberlik
etmesiyle oyun tekrar edilir.

e Mekanda konum alma oyunu biitiin
¢ocuklarin katilimi ile sonlanir.

e Haliya oturulur, labirent yiiriiytisii
hakkinda sohbet edilir.

o Caligma kitaplar1 alinir masalara
gecilir, ‘Mekanda Konum-iliski
Kuralim’ ¢alisma sayfasi incelenir
yonerge dogrultusunda tamamlanr. (
Etkin Cocuk -6 syf. 25)

o Sonrasinda bitkilerle ilgili ‘Sorular
Yanitlayalim’ ¢aligma sayfasi
uygulanir. ( Etkin Cocuk -6 syf. 26)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunu ilging buldunuz mu?

o Gozleriniz kapaliyken yiirimek
nasil bir duygu, neler
hissettiniz?

e Labirent yolunu tamamlayinca
kendinizi iyi hissettiniz mi?

o Rehberlik etmek zor oldu mu?
Neden?

o Gozii kapali m1 yiirlimek zordu
yoksa rehberlik etmek mi?

o Gozii kapali birini izlemek ne
hissettirdi size?

MATERYALLER

Tirmanma merdiveni, Denge tahtasi,
geometrik sekiller, kiiglik kasalar, tahta
Legolar, ritim aletleri, tebesir, boya
kalemleri,

SOZCUKLER

Korebe, labirent, rehber, engel, denge,

g6z bandi, komut almak

KAVRAMLAR

Say1/Sayma: (Birinci, ikinci...... )
Geometrik Sekiller : Daire-kare-iiggen-

dikdorgen-elips

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Sebze ve Meyveli Say1 Grafigi’ adli matematik, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEBZE VE MEYVELI SAYI GRAFIGi

Etkinlik Cesidi: Matematik-Sanat (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Bilissel Gelisim:

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik
hazirlar.

Gostergeleri: (Grafigi olusturulan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi
inceleyerek sonuglart agiklar.)

Motor Gelisim:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:(Nesneleri toplar. Nesneleri
yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri kopartir/yirtar.
Malzemeleri degisik sekilde katlar
Nesneleri acar/kapar.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen 1°den 10’a kadar olan
kartondan sayilari, karisik olarak sakiz
yapistiricilarla beyaz bir metal (ya da
mukavva) serit iizerine yapistirir.

e En kiiciik olan say1 hangisi? En biiylik
olan say1 hangisi? (10’a kadar)kag
parmak daha biiyiik? gibi sorular
sorulur.

o Sayilar mukavvaya kiiciikten biiyiige
dogru iist iiste yapistirilir.

e Simdi de ¢ocuklarin 6nlerine gesitli
sayilarda kartona ¢izilmis sebze ve
meyve resimleri verilir.

o Cizilmis yerlerinden keserek meyve
eve sebzeler ¢ikartilir.

o Cocuklar her sayinin karsisina o say1
ile es degerde (mesela 3 sayisinin
kargisina hangi meyve ya da sebze ii¢
tane ise o yapistirilir.)

o Eslestirme iglemi bittikten sonra grafik
smifin uygun bir yerinde sergilenir.

e ‘Sayalim-ifade Edelim’ grafik
calismasi incelenir yonergeye uygun
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -6 syf. 27)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Evinizde ablaniz ya da abiniz
var m1? Sizden kag yas
biiyiikler?

e Bizden biiyiik kiz kardesimize
ne diyoruz?

e Bizden biiyiik erkek
kardesimize ne diyoruz?

o Say1 grafiginde en listte hangi
say1 vardi?

o En altta kalan say1 hangisiydi?

o Kum saati sayilari siralamaniz
i¢in yeterli miydi?

o Kurdele ile ¢aligmak kolay oldu
mu?

o Kurdelenin yiizeyi kaygan
miyd1 yoksa piitiirlii mitydii?

e Kag tane ¢igek vardi?

e 5’ten biiylik 10°dan kiigiik iki
tane say1 sdyleyiniz?

MATERYALLER
Mukavva, karton, boya kalemleri, makas,
sakiz yapistirici,

SOZCUKLER
Grafik
KAVRAMLAR
Miktar: Cok-Az
Sayi/Sayma: 1’den 10’a kadar sayilar ve
20’ye kadar sayma

AILE KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklariyla
birlikte ciizdanlarindaki en
biiyiik ve en kiigiik paray1
bulmalar1 ve onlarla neler
alabilecekleri hakkinda sohbet
etmeleri istenir.

UYARLAMA
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Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Mendil Kapmaca’ adli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MENDIL KAPMACA

Etkinlik Cesidi: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Tim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal- Duygusal Gelisim:

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde diigiincesini
soyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleriyle kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir.

Motor Gelisim:

Kazammm 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:(Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda Viiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Kayma
adimi yaprak belirli mesafede ilerler.

OGRENME SURECI

Salona ¢ikilir, gocuklar nce baslangig
ve bitis noktalarina kim dnce gidecek
yarismast yaparlar.

Sonrasinda iki grup olusturulur.

Her grup esit uzaklikta durur ve
baslangic ¢izgisi ¢izilir.

Gruplar yan yana dizilirler.

Ortaya daire ¢izilir.

Mendil tutmak i¢in bir gocuk segilir.
Ogretmen grubun durdugu alan
baslangic noktasidir, arkadaginizin
oldugu yere kadar kosup gelerek ilk
mendili kapip tekrar yakalanmadan
baslangi¢ yerine donen ¢ocuk grubuna
bir puan ve diger grubun elemanini da
kazandiracaktir, der.

Yarigma biitiin gocuklarin katilimi ile
sonlanir.

Grubunda en ¢ok ¢ocuk olan grup
yarigmay1 kazanmis olur.

Caligma kitaplarindaki baglangic-bitis
caligma sayfalar1 incelenir, yonergeye
uygun tamamlanir. ( Etkin Cocuk -6 syf.
28)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Baglangic ne demektir?

o Bitis ne demektir?

* Mendil kapmaca oyununu sever
misiniz?

e Sizin ¢antanizda mendiliniz var
m1?

e Hangi renkte mendiliniz
olmasini isterdiniz?

e Mendil hangi malzemeden
yapilmistir?

e Mendil ne isinize yarar?

e Daha 6nce mendille oyun
oynadiniz mi1?

MATERYALLER

Mendil, boya kalemleri

SOZCUKLER
Mendil, kapmak, yakalamak
KAVRAMLAR
Zat: Baslangi¢-Bitis

AILE KATILIMI

Ailelere gocuklariyla birlikte
mendil kullanarak
oynayabilecekleri farkli bir oyun
diisiinmeleri istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-17

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kitap Merkezinde Etkinlik’ adli Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KIiTAP MERKEZINDE ETKIiNLIiK

Etkinlik Cesidi: Tiirkge —Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: (Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

Kazamm 11: Okuma farkindalig1
gdsterir.

Gostergeleri: (Cevresinde bulunan
vaziul materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister. Okumayi taklit eder.)

Kazamim 12: Yazi farkindalig
gdsterir.

Gostergeleri: (Cevresindeki yazilar
gosterir. Gordiigii yazimin ne ile ilgili
oldugunu tahminen séyler. Yazili
materyallerde noktalama isaretlerini
gosterir. Yazinin yoniinii gosterir.)

OGRENME SURECI

o Kitap merkezinde minderlere oturulur ve

cocuklara sizlerle hikdye okuma saati
yapacagiz denir.

Cocuklardan dorderli yan yana oturarak
gruplar olusturmalarini ister.

Her gruba okuyacagi kitabin aynisini
(Bitikleri anlatan resimli hikayeler)
Vverir.

Hikayeyi okurken sirayla parmaklariyla
satirlar takip etmeleri sdylenir (Grup
iiyeleri her sayfay1 bir kisi takip edecek
sekilde sayfalar1 paylasirlar.)
Hikayenin sonunda hikdyede gegen
bitkiler hakkinda sohbet edilir.

Ayni sesle bagslayan bitki, ¢cicek-meyve-
sebze isimleri sdylenir. (Menekse,
meyve, marul, mor menekse, mandalina
gibi)

o Cocuklar okuduklar, takip ettikleri

kitaplar1 resimlerler, resimler sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

o Kitap okuma saati giizel bir
etkinlik miydi?

o Hikaye kitabinda hangi bitkiler
vardi?

o En sevdigin ¢igek hangisi?

o Hikaye yazilarini takip etmek zor
oldu mu?

o Okumay1 6grenmek ister misin?

e Okumay1 6grendiginiz zaman ne
okumak istersiniz?

MATERYALLER

Hikaye kitaplar1, boya kalemleri, resim
kagitlari

SOZCUKLER

AILE KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
bitkilerle ilgili hikaye okumalar1
istenir.

UYARLAMA
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-18

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Orman Haftast’ adl Tiirkge, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ORMAN HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tirk¢e-Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 18: Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri: (Olaylari olus
zamanina gore siralar. Zaman ile
ilgili kavramlari anlamina uygun
sekilde agiklar).

Dil Gelisimi:

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri: (Diiz ciimle kurar.
Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi
kurar. Bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.)
Kazamim 4: Konusurken dil bilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim
kullanir. Ismin durumlarini kullanir.
Ciimle kurarken baglag¢ kullanir.
Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanwr. Ciimle kurarken olumsuzluk
yapilarmi kullanir.)

OGRENME SURECI

¢ Bahgeye cikilir, gevredeki agaglar
gozlemlenir.

o Sonrasinda sinifa doniiliir, cocuklara cesitli
agac resimleri gosterilir.

e Ormanlarin olugmasi i¢in uzun bir siire
gecmesi gerektigi vurgulanir.

e Agacin olusumu ile ilgili resimler panoya
asilir, incelenir.

o Bu agaglan gesitli 6zelliklerine gore
gruplamalarini ister (bilyiikliiklerine,
uzunluklarina, genisliklerine, yapraklarinin
ozelliklerine gore gibi)

o Agaclarin faydalart hakkinda sohbet edilir
Agactan yapilan malzemeler; kagit, masa,
sandalye, bahge araglari, kalem, kuliibe vs.)
Agacglar kirli havayr alwr temiz havayr disart
verir.

Siniftaki agactan yapilmig malzemeler
incelenir.

e ‘Ormanin Giizellikleri” hikdyesi anlatilir.

¢ Hikaye soru-cevap yontemi ile
degerlendirilir.

¢ Bu haftanin ‘Orman Haftasi’ oldugu
sOylenir.

e Ormanlarin dogamiz i¢in ¢ok 6nemli oldugu
vurgulanir.

e Ormanlarimizi korumazsak neler olur?
konulu sorgulama baslatilir.

e Ormanlar1 korumaliy1z ¢iinkii; orman olan
yerlerde temiz hava bolca bulunur.

¢ ‘Orman Haftas1’ ¢alisma sayfasi incelenir ve
¢ocuklarin ¢ergevenin i¢ine kendi
ormanlarini olusturmalarina rehberlik edilir.
( Etkin Cocuk -6 syf. 29 )

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Orman nedir?

¢ Ormanda kimler yagar?

e Ormanda neler bulunur?

¢ Ormanlarin en 6nemli faydasi
nedir?

e Agaclar nerede yetisir, nelere
ihtiyaglar1 vardir?

e Bildiginiz aga¢ isimlerini
sayabilir misiniz?

e Agactan neler yapilir?

e Agacin govdesi ne renktir?

e Agacin govdesine dokununca
ne hissediyorsunuz?

e Hi¢ ormana piknik yapmaya
gittiniz mi?

e Ormanda hangi oyunlar
oynanabilir?

MATERYALLER

Agag resimleri, sinif materyalleri

SOZCUKLER
Orman-agag-doga-fayda-korumak
KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-Kisa, Biiyiik-Orta-
Kiigiik, Genis-Dar

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
fidan dikmeleri Onerilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-19

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Diinya Tiyatrolar Giinii’ adl Tiirkce, drama, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUNYA TiYATROLAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirkge-Drama-Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:(Duygu, diistince ve
hayallerini dzgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)

Kazamim 14: Sanat eserlerinin
degerini fark eder.

Gostergeleri: (Sanat eserlerinde
gordiiklerini ve isittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularin
agiklar.).

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 3: Yasam alanlarinda
gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:(Ev/okuldaki egyalar
temiz ve ozenle kullanwr. Ev/okuldaki
esyalart toplar. Ev/okuldaki
esyalarint katlar.)

OGRENME SURECI

¢ Panoya tiyatro konulu resimler astlir.

e Cocuklar sandalyelerini alip panonun
oniinde yarim daire seklinde otururlar.

e Panodaki resimler incelenir.

e Cocuklara bu haftanin Diinya Tiyatrolar
Glinii oldugu bilgisi verilir.

e Tiyatro nedir? Hig tiyatroya gittiniz mi?
Tiyatroda nasil davranmaliy1z? gibi
sorularla tiyatro konusuna vurgu yapilir.

e ‘Tiyatroya 1k Gidis’ hikayesi anlatilir.

¢ Hikayenin konusu nedir konulu
degerlendirme sohbeti yapilir.

o Cocuklar tiyatroyu kendilerince tanimlarlar.

o Sinif tiyatro sahnesi gibi diizenlenir.

o Cocuklarin sevdigi okunmus bir masali
tiyatroda canlandiracaklar1 sdylenir.

e Rol almak isteyen ¢ocuklara roller dagitilir.

o Cocuklar masal1 anladiklar1 gibi oynarlar.

e izleyen ¢ocuklar izledikleri tiyatronun
resmini yaparlar.

e Resmini bitiren 6grenciler resimlerini
arkadaglarina anlatirlar.

e Resimler panoda tiyatro ile ilgili resimler
yaninda sergilenir.

o Sinif diizenlenir, esyalar eski yerine
kaldirtlir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Tiyatro nedir?

o Tiyatro nasil bir yerdir, hig
tiyatroya gittiniz mi?

e Tiyatroda neler vardir?

e Tiyatroda nasil davranmaliy1z?

e Tiyatroda kimler vardir?

¢ Oyuncu olmak hosunuza gitti
mi?

o Arkadaslarinizi sahnede
gormek giizel miydi?

MATERYALLER

Boya kalemleri, resim kagidi.

SOZCUKLER
Tiyatro, oyuncu, sahne, perde, rol.
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
tiyatro oyunu izlemeye
gitmeleri Onerilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-20

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Legolarla Tek Cift Oriintii’ adli matematik, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




LEGOLARLA TEK CIiFT ORUNTU

Etkinlik Cesidi: Matematik-Fen (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri: (Yasini soyler, duyugsal
ozelliklerini séyler.)

Motor Gelisim:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:(Nesneleri toplar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer. )

OGRENME SURECI

Ogretmen her ¢ocuga onar adet Lego
verir.

Bu Legolarla ne yapabilecekleri
sorulur.

Cevaplarinin alinmasinin ardindan bu
pargalari tek ve cift olarak yan yana
siraya dizerek Oriintii olusturmalari
istenir.

Sonrasinda dgretmen yonergeyi
degistirir; Cift-¢ift-tek-cift-cift-tek gibi
Sonrasinda ¢ocuklar serbest olarak
pargalardan kendi nesnesini olusturur.
Olusturduklar1 nesneleri anlatirken
adin1 yasin ve duygusal
ozelliklerinden birini sdyler sonra
seklini anlatir; Adim Ayse, alti
yasindayim, ¢ok dikkatliyimdir gibi)
Olusturduklari nesnenin ne oldugunu
anlatirlar.

Ayrica hangi pargalar1 kullanarak bu
nesneyi olusturduklarini agiklarlar.
Caligmasinda kag tane Lego
kullandigin1 sayarak sdyler.

Caligma kitaplari alinir, ‘“Tek Cift’
calisma sayfasi incelenir.
Viicudumuzda hangi organlarimizin
tek hangilerinin ¢ift oldugu sorgulanir,
calisma sayfalari tamamlanir. ( Etkin
Cocuk -6 syf. 30-31)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Tek-Cift oriintii olusturmak zor
oldu mu?

e Legolarla oynamayi seviyor
musunuz?

e Legolarla istediginiz bir nesneyi
yapmak hosunuza gitti mi?

e Lego pargalartyla baska neler
yapabilirsiniz?

e Hangi renkte Legolar
dikkatinizi g¢ekiyor?

e Evinizde Legolariniz var m1?

e Duyussal 6zelliklerini
sOylerken zorlandin mi1?

MATERYALLER

Her ¢ocuga altisar adet Lego, boya
kalemleri

SOZCUKLER
Lego

KAVRAMLAR
Miktar: Tek-Cift

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-21

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Gruplama Labirenti’ adli matematik, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Matematik ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

GRUPLAMA LABIRENTI

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin uzunlugunu séyler.
Nesne/varligin kokusunu soyler.
Nesne/varligin tadint soyler.)
Kazamim 6: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: (Nesne/varliklar
biiyiikliigiine gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklar: dokusuna
gore ayurt eder, eslestirir.
Nesne/varligi sesine gore ayirt eder,
eslestirir. Es nesne varliklar
gaosterir.)

OGRENME SURECI

o Genis bir alana ¢ikilir. Yere kocaman bir
kraft kagid serilir.

o Kraft kagidinin iizerine labirent ¢izilir.

e Labirentin yollarinin iistiine aga¢ resmi, ev
resmi yapistirilir.

o Labirentin basina bir kutu (i¢inde meyve,
sebze, Lego, renkli gubuklar, bardak, kagit
vs.) malzemeler konur.

e Labirentin sonuna ¢ikis yollarina birer tane
kiigiik sepetler konur.

e Cocuklarin meyve ve sebzeleri agag olan
yollardan gegirerek ¢ikistaki sepetin i¢ine
atmalar1 gerekmektedir.

e Cansiz varliklar1 da ev resmi olan yollardan
gegcirip sepete atmalari gerekmektedir.

o Biitiin malzemeler sepetlere atildiktan sonra
degerlendirme yapilir.

e Ogretmen sonrasinda malzemeleri
renklerine, sekillerine, kokusuna, dokusuna,
biiyiikligiine, ¢ikardiklar seslere,
yapildiklari malzemelere gore
gruplamalarini ister.

o Gruplanan malzemeler incelenir.

e ‘Gruplayalim’ ¢aligma sayfasi incelenir ve
uygulanir. ( Etkin Cocuk -6 syf. 32)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Gruplama labirenti karigik
miydi1?

o Nesneleri labirentin yollarindan
dogru gotiirebildiniz mi?

o Cikis yolunu bulmak keyifli
oldu mu?

o Sepetin iginde kag tane meyve
vardi, kag tane sebze vardi?
Meyve sayis1 mi ¢oktu yoksa
sebze sayis1 m1?

o Malzemeleri renklerine gore
grupladiginiz da hangi renklerin
tonlarinda nesneler vardi?

MATERYALLER

Meyveler, sebzeler, lego, sinif
materyalleri, kutu, sepetler

SOZCUKLER
Labirent, yol, grup, sepet
KAVRAMLAR
Renk: Sari-kirmizi-mavi-yesil
(Agik-koyu renkler)
Zat: Canli-Cansiz, Agik-Koyu
Boyut: Biiyiik-orta-kiigiik, ince-
kalin, uzun-kisa
Geometrik Sekil: Daire-iiggen-kare-
dikdortgen

AILE KATILIMI

UYARLAMA




NISAN
PLANLARI
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ETKIN COCUK SETIi NiSAN AYI ETKIiNLIKLERIN KUNYELERI

EGITIM AKISI 1:

GIYSILERI AYIRALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 3-4
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 2:

ORTASINDA VE ARASINDA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 5-6-7
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 3:

HAYVANLAR iLE TOPLAMA iSLEMi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 8

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 4:

BUYUK-KUCUK-ORTA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Oyun
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 9-10
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 5:

BUYUK KUCUK SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 11

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 6:

SANAT DALLARI VE SANATCILAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 12-13
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 7:

RITIM TUTUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 14
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 8:

EN COK OYU HANGIi OYUNCAK ALACAK?
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 15

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 9:

TOPLAMA VE CIKARMA YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Matematik

Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 16;Etkin Cocuk-7 Sayfa: 17
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 10:

SINIFTAKi OYUNCAKLARI GRUPLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 24
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 11:



YAKIN VE UZAK ULKELER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Drama
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 22-23
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

YASASIN COCUK BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 18-19
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 13:

DUNYA KiTAP HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 14:

HANGISI DAHA iLERI GIDECEK?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik

Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 25, Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 26
Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 15:

DIKKAT EDELIM HATIRLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen

Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 27, Etkin Cocuk — 7 Sayfa: 28-29
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 16:

TOPLAMA PROBLEMi COZUYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Matematik

Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk —7 Sayfa: 30, Etkin Cocuk —7 Sayfa: 31,32
Yas Grubu: 48+



MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamas.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Giysileri Ayiralim’ adl Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GIYSILERI AYIRALIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurullarina gére
climle kurar.

Gostergeleri: (Diiz climle, olumsuz
climle, soru climlesi, bilesik ctimle kurar).
Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklar kullanim
amaglarina gore gruplar. Nesne/varliklart
rengine gore gruplar. Nesne/varliklart
dokusuna gore gruplar.)

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
niinde otururlar. Ogretmen dért tane karton
kutu ve kryafetleri sinifa getirir.
Cocuklara giysiler teker teker gosterilerek
isimleri sorulur. Cevaplar alinir. Daha sonra
karton kutularin {izerine yagmur, kardan adam,
cicek ve giines resimleri yapistirlir.
Cocuklara bu kiyafetleri mevsimlerine uygun
olan kutulara koyacagimiz sdylenir. Kutularin
iizerindeki resimlerin hangi mevsimleri ifade
ettigi agiklanir.
Cocuklar sira ile birer tane kiyafet secip uygun
olan mevsimin kutusuna koyarlar. Cevaplar
¢ocuklarla tartigilarak en uygun kutu segilir.
Ogretmen “Elbiselerim’ sarkisin dncelikle biitiin
olarak soyler. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte
tekrar edilerek sarki 6grenilir.

ELBISELERIM

Hep yesildir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

[Ikbahari cicim gok sevdigim igin

Hep yesildir giyindiklerim

Hep saridir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Sonbahari cicim ¢ok sevdigim igin

Hep saridir giyindiklerim

Hep mavidir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Gokyliziini cicim ¢ok sevdigim igin

Hep mavidir giyindiklerim

Hep beyazdir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Papatyay1 cicim ¢ok sevdigim i¢in

Hep beyazdir giyindiklerim

Sarki 6grenildikten sonra ¢ocuklar kalem
kutularini ve kitaplarini alarak masalara gegerler.
Kitaptan ‘Giysiler’ isimli sayfa ¢aligmalari
yonerge dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -7
syf. 3-4)

DEGERLENDIRME
SORULARI

e Mevsimlerin isimleri
nelerdir?

e  Hangi mevsimde ne tiir
kiyafetler giyilir?

e  Kiyafetleri mevsimlerine
gore ayirmak kolay miyd1?

e  En c¢ok aksesuar hangi
mevsimde kullaniliyor?

Materyaller: Kiyafetleri dort tane karton
kutu, mevsimlerle ilgili gérseller.

Sozciikler: Mevsimler, Aksesuar
Kavramlar:Giysiler

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-2

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ortasinda ve Arasinda Oyunu ’adli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ORTASINDA VE ARASINDA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte oyun oynamak iizere sinifin
daha genis olan bir boliimiine gecerler.

Cocuklar tigerli gruplara ayrilir. El ele tutusup yan
yana dururlar. Her grubun arasindaki ¢ocuk
yaninda duran arkadaglarinin ismini soyler?
Miizik acilir ve ¢cocuklar gruplarindan ayrilip
serbest dans ederler. Miizik durunca tekrar iigerli

DEGERLENDIRME SORULARI
oOrtasinda ne demektir?

o Arasinda ne demektir?

o Sinifta bulunan esyalardan bir
tanesini ortasinda ve arasinda
kavramlarimi kullanarak tarif
edebilir misiniz?

eOynadigimiz oyunlar1 sevdiniz

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya grup olup yan yana dururlar. Her grubun basinda mi?
yonelik sorular sorar.) duran gocuklar arada duran arkadaslarinin ismini
Kazanim 10: Mekénda konumla sOyler. Miizik agilir ¢ocuklar serbest dans etmeye
ilgili yonergeleri uygular. baslarlar. Miizik durunca ¢ocuklar ellerine bir
Gostergeleri: nesne alarak tekrar {igerli grup olup yan yana
(Nesnenin mekéandaki konumunu dururlar. Nesneleri yere koyup hangi nesnenin
sOyler. Yonergeye uygun olarak arada, hangi nesnelerin yanlarda durdugunu
nesneyi dogru yere yerlestirir.) soylerler.
Dil Gelisimi L e  Opyun bittikten sonra oyun alaninin ortasina biiyiik
Kazamm 5: Dili iletisim amactyla bir daire ¢izilir. Ogretmen miizigi acar, cocuklar
kullanr. . dans ederler. Miizik durunca tiim ¢ocuklar dairenin
G“iistergelerl: (Konusma 51_ras'1nda. ortasina gegerler. Oyun bu sekilde siirdiiriiliir.
g6z temas kurar. Jest ve mimikleri Cocuklarin istegi dogrultusunda tekrar edilerek
anlar. Sohbete katilir. Konusmak oynanir.
i¢in sirasini bekler.)
®  Daha sonra ¢ocuklar kalem kutularini ve
kitaplarini alarak masalara gegerler. Kitaptan
‘Cizgi caligmasi ve Ortasinda-arasinda’ isimli
sayfa galismalar1 yonergeleri dogrultusunda
yapilir. Etkin Cocuk -7 syf. 5-6-7)
Materyaller: Sinifta bulunan Sézciikler: Ortasinda, arasinda AILE KATILIMI

oyuncaklar

Kavramlar:Ortasinda-Arasinda

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayvanlar Ile Toplama Islemi ’adl Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYVANLAR iLE TOPLAMA iSLEMI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmig Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosval ve Duygusal Gelisim
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde
diisiincesini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri

OGRENME SURECI

e Cocuklarla minderlere gegilir.

e Ogretmen ici kiigiik plastik hayvanlarla dolu bir
sepet alip cocuklarin karsisina oturur.

e  Cocuklar simdi sizlerle hayvanat bahgesinde
gezintiye ¢ikacagiz. Ama dikkat edin
sOyledigimiz hayvanlari unutmayin sonra kag
hayvan gordiik onlar1 toplayacagiz der.

e  Ogretmen hayal giiciinii kullanarak anlatmaya

DEGERLENDIRME
SORULARI

e Toplama islemi yapmak ne
demektir?

e Hikayede gegen
hayvanlarin sayisin
toplayarak bulmak kolay
miyd1?

e Toplama isleminde
kullanilan igaretin ad

okur. L . baslar. “Mavi simf bugiin hayvanat bahgesine nedir?
Gaostergeleri: (Gorsel materyalleri gitmek istemisti, sira oldu ve yola ciktilar.
inceler agiklar. Gorsel materyallerle .. . .
F 4 Hayvanat bahgesinin kocaman siyah demir
ilgili sorular sorar, cevap verir). K sniinde durdul

Bilissel Gelisim apsinin Sniinde durdular. N
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya *  Biletlerini aldilar (Bilet aliyormus gibi yapilir)
dikkatini verir. heyecanla yiirlimeye bagladilar. Once
Gostergeleri: maymunun oldugu boliime geldiler. Biraz
(Dikkat edilmesi gereken maymunlari seyrettiler. Sonra sincaplarin
nesne/durum/olaya odaklanir. oldugu boliime baktilar; tam ii¢ tane sincap
D}kkl?im Qelfen nesne/durum/olaya vardi igeride ve palamut mesesi yiyorlardi”
yonelik sorular sorar.) ogretmen durur ve kag¢ hayvan gordiik diye
Kazamim 4: Nesneleri sayar. . . .. .
Gostergeleri: cocuklari toplama islemi yapmaya yoneltir.
(Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik Ogretmen bu sekilde hikayeyi .anlatlr.”

sayar. Belirtilen sayl1 kadar nesneyi o Sonraslnda rouklar QahSma kltaplarlnl ahp
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane masalara gecerler.

oldugunu sdyler.) e Toplama sayfas1 yonerge dogrultusunda
Kazanmim S: Nesne ya da varliklar1 tamamlanur. (Etkin Cocuk -7 syf. 7)

gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adin1 sdyler.

Nesne/varligin biiyiikliigiinii sdyler.)

Materyaller: Sinifta bulunan Sozciikler: Hayvan isimleri, art1 isareti, esittir igareti AILE KATILIMI

oyuncaklar

Kavramlar:Toplama Islemi / Ortasinda-Arasinda

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
L OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-4

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Biiyiik-Kiictik-Orta "adli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BUYUK-KUCUK-ORTA

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢ce ve Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisim

Kazanmim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni dgrendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.)
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin
anlamini kavrar

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine

OGRENME SURECI

Cocuklar ile birlikte sinifin daha genis olan
alanina gegilir.

Cocuklar oyun alaninda daire seklinde yere
otururlar.

Ogretmen biiyiik, kiigiik ve orta boyda ii¢ tane
kutuyu sinifa getirir.

Cocuklarla birlikte bu kutularin boyutu hakkinda
konusulur. Biiyiikten kiiciige ve kiiglikten
biiyiige dogru siralanir.

Cocuklara “Biiyiik-Kii¢iik-Orta” isminde bir
oyun oynayacagimiz soylenir. Miizik agilir ve

DEGERLENDIRME
SORULARI

o Biiyiik, kii¢iik ve orta
boydaki egyalar1 ayirmak
zor muydu?

e (Cevremizde biiytiik,
kiigiik ve orta olan
esyalara ornek verebilir
misiniz?

e Ayni kavrami nedir?
Birbirinin aynisi olan
nesnelere 6rnek verebilir

getirir. Dinledikleri /izlediklerini agiklar. cocuklar dans etmeye baslarlar. Miizik misiniz?
Dinledikleri/Izledikleri hakkinda yorum durdugunda ise cocuklar smifta bulunan
ye}p.ar). . oyuncaklardan bir tanesini alarak boyutuna gore
Bilissel Gelisim . ilgili kutuya atmas istenir. Oyun bes kez miizik
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. durdurularak oynanr.
Gostergelerlj . B e  Etkinlik sonunda kutulardaki oyuncaklar oyun
(Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin alanina bosaltilarak tekrar biiyiik, kiiiik ve orta
r?ngini soyler. Ne%ne/ Varh.gl.n buyuklugunu olarak gruplanir ve ilgili kutularaj koyulur.
sdyler Nesne/varhgn seklini soyler.) e Cocuklarla birlikte kutular incelenir ve her
kutunun i¢inde ayni olan egyalarin olup olmadig:
sorulur. Ayni kavraminin anlamina dikkatler
cekilir.
e  Etkinlik bittikten sonra kalem kutular1 ve
kitaplar alinarak masalara gecilir. Kitaptan °
Ayni ve Biiyiik-Kiigiik-Orta’ isimli sayfa
calismalar1 yonergesi dogrultusunda yapilir.
(Etkin Cocuk -7 syf. 9-10)
Materyaller: Sinifta bulunan oyuncaklar, i | Sézciikler: Biiyiik, Kiiciik, Orta AILE KATILIMI

tane kutu, kalemler.

Kavramlar: Ayni / Biiylik-Kii¢iik-Orta

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Biiyiik Kiigtik Sayilar "adli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




BUYUK KUCUK SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmig Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: (Konugma sirasinda gz
temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 17: Neden- sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri: ( Bir olayin olasi
nedenlerini ve sonuglarini sdyler).
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayr kadar nesneyi
gosterir.  Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara birer kutu atas ve
1’den 9’a kadar olan say1 kartlar1 verir.
Cocuklara bu materyalleri kullanarak
neler yapabilecegimiz sorulur.
Cocuklarin tahminleri alinir.

Daha sonra ¢ocuklara bu malzemeleri
kullanarak say kartlarindaki say1 kadar
atas1 birbirine eklemelerini sdyler.
Cocuklar istenen sekilde ataglart
kullanarak etkinligi yaparlar.

Ogretmen ¢ocuklara karigik olarak
sunulan say1 kartlarindan iki tane
se¢melerini ister. Her ¢ocuk iki tane kart
secer ve sectigi say1 kadar atasi birbirine
ekler. Bu islemin sonunda 6gretmen
ellerinde bulunan kartlardaki sayilarin
hangisinin biiyiik, hangisinin kiiciik say1
oldugunu sorar. Alinan cevaplar
dogrultusunda sayilarin biiyiikliigiine ve
kiiglikliigiine neye gore karar verdiklerini
sorar. Cocuklarm agiklamalar1 dinlenir.
Sayilarin degerlerine gore biiyiik ya da
kiigiik say1 olduklar1 vurgulanarak,
cocuklara sozel olarak say1 isimleri
sOylenir ve hangisinin bilyiik hangisinin
kiigiik say1 oldugu sorulur.
Alistirmalarm ardindan kalem kutusu ve
kitaplar alinarak masalara gegilir.
Kitaptan ‘ Hangisi biiyiik, Hangisi
kiiciik’ isimli sayfa ¢aligmasi yonerge
dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -7
syf. 11)

DEGERLENDIRME SORULARI
o Bu etkinligi bagka hangi materyali
kullanarak yapabiliriz?
o Ataslar birbirine eklemek zor
muydu?
o Biiyiik ve kiiciik sayilar1 bulmakta
zorlandiniz mi1?

Materyaller: Say1 kartlar1 ve ataslar

Sozciikler: Biiyiik say1, Kiigiik say1, Atas
Kavramlar:Biiyiik-Kiiciik Sayilar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sanat Dallar: ve Sanat¢ilar ’adl Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SANAT DALLARI VE SANATCILAR

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara
uyar.

Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallar
belirlenmesinde diigiincesini sdyler).

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 17: Neden- sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: (Bir olayin olasi nedenlerini ve
sonuglarini sdyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosunun
oniinde yarim daire seklinde otururlar.
Ogretmeni gocuklara sanatin ne olduguna
iliskin sorular sorar ve ¢ocuklarin diigiinceleri
not edilir.

Sanat ve sanatgilara ait kitaplar incelenir ve
sanat¢inin kimlere dendigi, sanat dallarmin
neler oldugu iizerinde sohbet edilir.
Cocuklara sanatin insanin duygu, diisiince,
yaraticiliginin ve hayallerinin degisik yollar ile
ifade edilmesi, i¢ diinyamizin dis diinyaya
aktarilmasi oldugu anlatilir.

Ogretmen tarafindan daha 6nceden hazirlanan
sunum izlenerek, gosterilen sanat dalina ait
bilgiler verilir.

Cocuklardan her sanat dalina ait bildiklerini
paylasmalart istenir.

Cocuklara siz bir sanat dal1 ile ilgilenmek
isteseniz hangi sanat dalini secerdiniz ve
neden? diye sorulur. Her ¢ocugun diisiincesi
alinir.

Ogretmen bir kutunun igerisine sanat dallarini
anlatan resimlerin bulundugu kartlar1 koyar.
Cocuklar sira ile gelerek bir kart segerler ve o
karttaki sanat dalin1 arkadagslarina anlatirlar.
Oyun bitiminde kitaplar ve kalem kutular1
alinarak masalara gegilir.

Kitaptan ‘Giizel Sanatlar ve Sanatla Ugrasan
Insanlar’ isimli sayfa ¢alismalar1 yonerge
dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -7 syf. 12-
13)

DEGERLENDIRME
SORULARI

o Sanat nedir?

o Giizel sanatlar ve sahne
sanatlarinin igerisindeki
sanat dallarina 6rnek
verebilir misiniz?

o Tlgilenmek istediginiz
sanat dal1 hangisidir?

Materyaller: Sanat dalarli ile ilgili dergiler,
kavram kartlar1 ve hazirlanan sunum.

Sozciikler: Gorsel sanatlarmn isimleri, sanatgi
Kavramlar:Sanat Dallar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
R : OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-7

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ritim Tutuyoruz 'adli Biitiinlestirilmig Tiirk¢e Oyun Miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




RITIM TUTUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim

Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklari kullanim
amaglaria gore gruplar).

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: (Sesin geldigi yonii soyler.
Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesler
arasindaki benzerlikler ve farkliliklart
sOyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konugurken, sarki sdylerken
nefesini dogru kullanir. Konusurken, sarki
sOylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken sarki soylerken sesinin hizini
ayarlar.)

OGRENME SURECI

At alkist adli beden perkiisyon etkinligi yapilir.

Atlar yavas yavas ormana gidiyor(Eller dizlere
vurulur.)Atlar hizland1 (Hizlt vurulur)Tashiga
geldi (Gogiise vurulur.) Cimenlige geldi(Eller
i¢ ige siirtiiliir)Atlar patikadan atliyor (Agizla
lak lak diye ses ¢ikarilir.) Hop giim

Oyun birkag kez tekrarlanir.

Bedenin kullanilarak ritim olusturulmasi
hakkinda konusulur. Cocuklarin farkl: ritimler
bulmasi i¢in 6rnekler verilir.

Hece sayis1 kadar alkis vurarak isim ya da
siiftaki nesnelerin ritmi bulunur.

Tef ¢alinarak ritim tutulur.

Cocuklar tef’in ritmine gore grupta serbest
yliriirler.

Ritim hizlandikga, ¢ocuklar kogsmaya baslarlar.

Ritim yavasladik¢a ¢ocuklar da yavaglar; iyice
yavaglaymca normal ylirlimeye baglarlar.
Ritm ¢aligmasinin ardindan panoya bir olay
anlatan bir resim yerlestirilir. Bu resmi
olusturan sekiller incelenir. Cocuklarin
katilim1 saglanir.

Daha sonra ayn1 resmin iizerinde degisiklik
yapilmig hali panoya yerlestirilir. Cocuklara

iki resim arasindaki farklari bulmalari soylenir.

Oyun bittikten sonra masalara gegilerek sayfa
¢alismasi yapilir. Kitaptan ‘Miizik
Aletleri/Farkli’ isimli sayfa ¢alismast
yonergesi dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk
-7 syf. 14)

DEGERLENDIRME

SORULARI

e  Tef disinda baska hangi
miizik aletini kullanabiliriz?

e Vurmali galgilardan en ¢ok
hangisinden hoslandiniz?

e  Bedenimiz iiflemeli mi
vurmali m1 bir ¢algidir?

e  Bedenimizle miizik {iretmek
hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?

Materyaller: Durum bildiren resimli kartlar

Sozciikler: Ritm tutma
Kavramlar:Farkli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘En Cok Oyu Hangi Oyuncak Alacak’ adl Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Matematik
etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




EN COK OYU HANGI OYUNCAK ALACAK?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmig Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini

OGRENME SURECI

e  Bu etkinlik tiim okul genelinde yapilmalidir.
Okula alimacak bir egitim esyasinin ne
olacagi ¢cocuklar tarafindan belirlenebilir.

e (Cocuklara, okulumuza yeni bir egitim
materyali alinacagi sdylenir. Okula alinacak
egitim materyalinin, tiim okul genelinde

DEGERLENDIRME SORULARI
e Sen hangi oyuncagi se¢mistin?
e Dabha Once bdyle bir oy verme
islemine katildin m1?
Grafik olusturmak zevkli miydi?
e Olusturulan grafige bakarak
oylamanin sonucunu anlayabildin

¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla yapilacak segimle belirlenecegi sdylenir. mi?
agiklar.) e Cocuklara alinmasi diisiiniilen materyallerin
Kazgnlm 2:Nesne/durum/olayla ilgili resimleri gosterilir ve materyaller tanitilir.
té%ﬁi;iﬂi?g\lfl;ne/dururmolayln * ?}tlnf( mglteryalleri(rll kﬁcéik ubtolyu tardaki
' T Uy otay1l otokopileri gocuklara dagitilir.
ipuglarint soyler. Tahmini ile ilgili e  Cocuklar okulun salonunda hazirlanan se¢im
ipuglarin agiklar.) e sandigina almmasini istedikleri materyalin
:{(a:::lm 17: Neden- sonug iliskisi resmini atarlar. Okuldaki tiim ¢ocuklar
urar. L se¢ime katilirlar.

nedenlorn ve sonuglanm soylery | © - SCsimin somugla okulun giisinde,
Sosyal ve Duygusal Gelisim roflfllil'airn'llverd(likll'en oylarla olusturulan
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla Srati e flanl edlin .
ifade eder. . rouklara daha 6nce boyle bir oy verme
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, islemi yasayip yagmaghlflarl sorulur. o
hayallerini zgiin yollarla ifade eder. Cocuklarin deneyimlerini an%atmz.ilarl 1ster31r.
Ozgiin dzellikler tagtyan iiriinler e  (Cocuklardan bazilarinin sectikleri oyuncagin
olusturur) daha az oy alma's1 Qummunda kendimizi

) nasil hissedecegimiz sorulur.

e Sinifimizda bdyle bir durumu yasayan
arkadagimizi nasil teselli edebilecegimiz
hakkinda ¢ocuklarin goriisleri alinir.

e Cocuklar kitaplarmi ve kalem kutularini
alarak masalarina gecerler.

Kitaptan ‘Grafik’ sayfalar1 agilir.

e  Sayfada yer alan resimler incelenir. Sayfa
calismasi yonerge dogrultusunda
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -7 syf. 15)

Materyaller: Oyuncak resimleri, oy Sézciikler: Oy vermek, kazanan, kaybeden, AILE KATILIMI

pusulalar1 ve oy sandig1

grafik
Kavramlar: Grafik Olusturmak

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-9

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Toplama ve Cikarma Yapalim ’adli Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TOPLAMA VE CIKARMA YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:(Nesne/durum/olaym  ipuglarini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gercek
durumu karsilagtirir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konugurken, sarki sdylerken
nefesini, sesinin tonunu ayarlar).

OGRENME SURECI

Cocuklar masalara Legolari alip
gegerler.

Ogretmen yaz1 tahtasina basit
toplama islemi yapar, ¢ocuklar
islem sonucunu Legolarla bulmaya
caligirlar.

Ornegin, 6gretmen tahtaya 2+3=?
yazar sonucu sdylemez.

Cocuklar bes tane Legoyu
birlestirirler.

Ayni islem ¢ikarma islemi olarak
da tekrar edilir.

Uygulama ¢ocuklarin ilgisi
dogrultusunda devam eder.
Aktivite sonrasi ¢aligma
kitabindaki arttirma ¢aligma
sayfas1 yonerge dogrultusunda
tamamlanir.

Toplama Cikarma Islemi isimli
calisma sayfasi aile katilimi
etkinligi olarak eve gonderilir.
Etkin Cocuk -7 syf. 16-17)
Oyunun ardindan kalem kutulart
ve kitaplar almarak masalara
gegilir. Kitaptan © Ters-diiz’ isimli
sayfa ¢alismalar1 yonergeleri
dogrultusunda yapilir. (Etkin
Cocuk -7 syf. 20-21)

DEGERLENDIiRME SORULARI

e Toplama mi ¢ikarma iglemini mi daha
kolay yaptiniz?

e Toplama ve ¢ikarma igleminin
arasindaki farklari soyleyebilir
misiniz?

o Cikarma isleminin isaretinin adi
nedir?

Materyaller: Legolar

Sézciikler: Toplama, Arttirma
Kavramlar: Toplama ve Cikarma
Islemi

AILE KATILIMI Etkin Cocuk-7 Sayfa
17 de yer alan 'Toplama Cikarma Islemi'
isimli ¢aligmanin ¢ocugunuz ile birlikte
yapilmasi istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Siniftaki Oyuncaklart Gruplayalim’ adli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SINIFTAKI OYUNCAKLARI GRUPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: (Konugma sirasinda gz
temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayi bir
siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir).

Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: (Nesne/varliklari
kullanim amaglarina gére gruplar.
Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.
Nesne/varliklar1 dokusuna gore
gruplar.)

OGRENME SURECI

e Opretmen simfi iki gruba ayirir. Gruplardan biri
sert biri yumusak grup olur. Ogretmen her
grubun Oniine bir bilyiik poset koyar. Siire
basladiginda sert grup siniftaki sert nesneleri
torbasina doldurur. Yumusak grup yumusak
nesneleri torbasina doldurur. Siire bitiminde en
¢ok ve en dogru nesne toplamis olan grup oyunu
kazanmis olur. Daha sonra masalara gegen
¢ocuklarla ¢alisma sayfasindaki sert- yumugak
kavramiyla ilgili etkinlik yapilir.

e Oyun Tiylii-Tiiysiiz olarak degistirilerek tekrar
oynanir.

e Ogretmen, ¢ocuklara “Topu Tutan Yakala”
oyununu oynayacaklarini sdyler. Cocuklar
daginik sekilde oyun alanina dagilirlar.
Cocuklardan biri ebe olur. Baska bir cocuga top
verilir. Baslama komutu verildiginde ebe elinde
top olan ¢ocugu yakalamaya calisir. Topu tutan
¢ocuk yakalanmamaya ¢aligir. Sikiginca da topu
bagska bir cocuga atar. Elinde top ile yakalanan
ve atilmis topu elinden diisliren ¢ocuk ebe olur.

e  Oyunlarin ardindan kalem kutular ve kitaplar
alinarak masalara gecilir. Kitaptan ¢ Sert-
Yumusak ve Tiiyli-Tiiysiliz’ isimli sayfa
calismasi yonergesi dogrultusunda yapilir.
(Etkin Cocuk -7 syf. 24)

DEGERLENDIRME
SORULARI

e Oyuncaklar1 gruplamakta
zorlandiniz mi?

o Sert nesnelere 6rnek verebilir
misiniz?

e Yumusak nesnelere drnek
verebilir misiniz?

o Tiiylii nesnelere 6rnek verebilir
misiniz?

o Tiiysiiz nesnelere 6rnek
verebilir misiniz?

Materyaller: ;Sinifta bulunan
materyaller ve top

Sozciikler: Tiyld, tiiysiiz, sert, yumusak
Kavramlar: Sert-Yumusak / Tiiylii-Tiiysiiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
[ OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-11

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Yakin ve Uzak Ulkeler’ adli Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Drama  etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YAKIN VE UZAK ULKELER

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Drama

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:(Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.)

Dil Gelisimi

Kazamim 8: Dinlediklerini, izlediklerini
¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri
ile ilgili sorular sorar. )

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: (Etkinliklerde farkli
ozellikteki ¢cocuklarla birlikte yer alir. )
Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri
aciklar.

Gostergeleri: (Kendi iilkesinin kiiltiiriine
ait 6zellikleri soyler. Kendi tilkesinin
kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve
farkli 6zelliklerini sdyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif panosu
oniinde yarim daire seklinde otururlar.

Sinif panosuna diinya haritasi asilir.
Cocuklara yasadigimiz ilkenin ismi sorulur.
Yasadigimiz iilkenin ismi Tiirkiye’dir cevabi
alindiktan sonra, haritadan Tiirkiye’nin yeri
gosterilir ve igaretlenir.

Tiirkiye’mizin etrafindaki bazi iilkelerin
isimleri sdylenerek haritada isaretlenir.

Her iilke i¢in simge olan bir yapr o iilkenin
iizerine yapistirilir.

Cocuklardan tilkemize yakin olan ve uzak
olan iilkeleri gostermeleri istenir.

Ulkelerin isimleri cocuklara hatirlatilir.
Ulkeler hakkinda bilgi verilir ve énceden
hazirlanan iilkeler sunumu seyredilir.

Daha sonra kitaplar ve kalem kutulari
alinarak masalara gecilir. Kitaptan ‘Diinya
Ulkeleri’ isimli sayfa ¢alismasi agilir.
Sayfada yer alan resimler incelenir. Ulkeler
ile ilgili bilgiler tekrar edilir. (Etkin Cocuk -
7 syf. 22-23)

Sayfa ¢aligmasi yonerge dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIiRME SORULARI

e Bulundugumuz iilkenin ismi
nedir?

e Diinyada yer alan baska
iilkelerin isimlerini biliyor
musunuz?

e Daha once hig baska bir iilkeye
seyahat ettiniz mi?

Materyaller: Diinya haritasi, iilkeler
hakkinda sunum

Sozciikler: Uzak, yakin, lilke
Kavramlar: Diinya Ulkeleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-12

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
Yasasin Cocuk Bayrami’ adl Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YASASIN COCUK BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmig Tiirkge Oyun Sanat

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 22: Atatiirk’{in Tiirk toplumu
i¢in 6nemini agiklar.

Gostergeleri: (Atatiirk’{in degerli bir
insan oldugunu sdyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler).
Sosval ve Duygusal Gelisim
Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri
aciklar.

Gostergeleri: (Kendi iilkesinin
kiiltiirline ait 6zellikleri sdyler. Kendi
iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler).
Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konugsurken/ Sarki
sOylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/Sarki soylerken sesinin
tonunu ve hizini ayarlar).

OGRENME SURECI

e  Cocuklarla milli bayramlar hakkinda sohbet
edilir. Tiirk milletine ait milli bayramlarin
isimleri sdylenir.

e  Sinifa getirilen degisik iilke bayraklar1 ve o
ilkelere ait giysi vb. yoresel materyaller ve
degisik iilke ¢ocuklariin resimleri incelenir

e  Diger iilkelerde hangi dillerin konusuldugu,
ilkelere 6zgii yemeklerden bahsedilir.

e  Cocuklar ilgilerini ¢eken bir {ilkenin
materyalini alir ve o iilkede yasiyormus gibi
hayallerini anlatir.

e Ulkemizde her yil 23 Nisan’da bir bayram
kutladigimizi ve bu bayrama degisik iilke
¢ocuklariin da katildigi, Atatiirk’iin 23
Nisan’1 Tiirk cocuklarina armagan ettigi
sOylenir.

e (Cocuklara, aile bireyleri arasinda bir¢ok isi
organize eden, yonlendiren, yol gdsteren
birilerinin olup olmadig: sorulur.

e  Bu kisilerin dzelliklerinden yola ¢ikilarak
liderler ve 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.
Cocuklarin kendi ailelerindeki liderlerin
roliinii fark etmeleri saglanir.

e  Cocuklarla birlikte sinif siislenir.

e Cocuklar baska siniflardaki ¢ocuklarin 23
Nisan bayramini kutlamasi i¢in geziye
¢ikartlir,

e 23 Nisan konulu ¢alisma sayfasi incelenerek
uygulanir. (Etkin Cocuk -7 syf. 18-19)

DEGERLENDIiRME SORULARI

e 23 Nisanin anlam ve 6nemi
nedir?

e 23 Nisani1 ¢ocuklara kim armagan
etmigtir?

o Atatiirk iilkemiz i¢in neler
yapmistir?

e Tiirkiye haritasin siislerken neler
kullandiniz?

Materyaller: Kraft kagidina ¢izilmis
Tiirkiye haritasi, resim kagidi, Atatiirk
resmi, yapistirici, boya kalemleri, farkli
iilkelere ait resim ve giysiler

Sozciikler: Ulusal egemenlik, Atatiirk, cocuk
bayrami, papatya, siislemek, Tiirkiye Haritasi
Kavramlar:

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Diinya Kitap Haftas1’ adli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUNYA KIiTAP HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim

Kazanim 11: Nesneleri dlger.
Gostergeleri: (Olgme sonucunu tahmin
eder. Standart olmayan birimlerle 6lger.
Olgme sonucunu séyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Cevresinde bulunan yazili
materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden
kendisine kitap okumasini ister).

Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazanmim 14: Sanat eserlerinin degerini
fark eder.

Gostergeleri: (Sanat eserlerinde
gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat
eserleriyle ilgili duygularini agiklar).

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak sinif
panosunun &niinde otururlar. Ogretmen,
¢ocuklara bu haftanin Diinya Kitap
Haftasi oldugunu soyler. Kitap okumanin
oneminden bahseder. Sordugu sorular ile
cocuklarin etkinlige katilimini saglar.
Kagit, defter, tahta pargasi, kalem, meyve,
oyuncak hayvanlar vb. materyaller
incelenir. Materyallerin ortak &zelliginin
ne olabilecegini hakkinda sorgulama
baglatilir.

Materyallerin ormandaki agaglardan elde
edildigi, erozyonun yani toprak
kaymasiin ormandaki agaglarla
onlendigi, piknik yapmak i¢in ormanlara
gidildigi, bol oksijen ve temiz havanin
agagclarin fotosentez yapmasindan dolay1
ormanlarda bol oldugu, baz1 hayvanlarin
yasadigi, barindiklart yerlerin ormanlar
oldugundan bahsedilir.

Kitaplikta bulunan kitaplar incelenir
(yazar, kitap kapagi, yazi yonii, noktalama
isaretleri vb) ve ¢ocuklarin tercih ettigi bir
kitap okunur.

Kitaplikta okunulan kitaplar kdsesi
olusturulur ve okunan kitaplar bu bdliime
yerlestirilir.

DEGERLENDIRME SORULARI
o Kitaplarin bize faydalar1
nelerdir?
e Hangi kitap cesitlerini
biliyorsunuz?
e Kitaplar1 seviyor musunuz?
Kitaplari nasil kullanmalry1z?

Materyaller: Sinif kitapliginda bulunan
kitaplar

Sézciikler: -
Kavramlar: Diinya Kitap Haftasi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e 3 OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hangisi Daha Ileri Gidecek?’ adli Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HANGISi DAHA iLERi GIDECEK?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmig Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayin
ipuglarmi sdyler. Tahmini ile ilgili
ipuclarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.)
Kazanmim 7: Nesne ya da varliklar1
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: (Nesne ya da varliklar1 renk
tonlarina gore gruplar).

Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili
bagkalarmin duygularini agiklar.
Gostergeleri: (Bagkalarinin duygularini
sOyler. Baskalarinin duygularinin
nedenlerini ve sonuglarini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine
getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar,
yorum yapar).

OGRENME SURECI

Mukavvadan 20cm eninde iki parca kesilir.
Hazirlanan mukavvanin bir ucu bir
sandalyenin oturma yerine diger ucu yere
gelecek sekilde yerlestirilerek bir rampa
olusturulur.

Diger mukavva pargasi da ayni sekilde bir
ucu bir dolabin iistline diger ucu yere
gelecek sekilde yerlestirilerek daha yiiksek
bir rampa hazirlanir.

Tki adet oyuncak araba almnir. Cocuklara bu
iki rampadan birakilan oyuncak arabalarin
hangisinin daha ileriye gidecegini tahmin
etmeleri istenir. Tiim ¢ocuklarin tahminleri,
panoda yer alan kartonun iizerine isaretlenir.
Tahminler isaretlendikten sonra oyuncak
arabalar rampadan birakilir ve sonug
gbzlemlenir.

Hangi rampadan birakilan araba daha uzaga
gitti ve neden? Diger rampadan birakilan
araba neden daha yakinda kalmis olabilir?
gibi sorular ile cocuklarin akil yiirtitmeleri
saglanir.

Cocuklarin fikirleri alinir. Kendilerinin de
rampalarda deneme yapmalarina olanak
saglanir.

Deneme yapildiktan sonra etkinligin
baslangicindaki tahminler gdzden gegirilir.
Her ¢ocuk tahminin nedenini agiklayarak
kendisini degerlendirir.

Etkin Cocuk -7 syf 25 yonergelere uygun
tamamlanir. Cocuklar kitaplarini ve kalem
kutularini alarak masalarina gegerler.
Kitaptan ‘Basindaki-Sonundaki * isimli sayfa
calismasi yonergeler dogrultusunda
gergeklestirilir. (Etkin Cocuk -7 syf. 26)

DEGERLENDIRME SORULARI
e Tahmin yaparken zorlandiniz
m1?
e Sizce arabalarm hizini belirleyen
sey neydi?
e Arabanin daha hizli gitmesini
nasil saglayabiliriz?

Materyaller: Mukavva, oyuncak araba

Sozciikler: Tahmin etmek, Daha hizli
Kavramlar: Tahmin etmek

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
[ OKULU
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI-15

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Dikkat Edelim Hatirlayalim’ adli Biitiinlestirilmig Tiirk¢e Oyun Fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DIKKAT EDELIM HATIRLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken, sarki
sOylerken nefesini, sesinin tonunu
ayarlar).

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: (Eksilen ya da eklenen
nesneyi sdyler.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1
sOyler).

Ozbakim Becerileri

Kazanmim 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemelerini yapar.

Gostergeleri: (Ev/Okuldaki esyalari
ozenle kullanir, toplar, esyalarini katlar).

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara dikkat ile ilgili bir
oyun oynayacagimizi soyler.

Oyunun kurallar1 ve nasil oynanacagi
anlatilir.

Simuftaki ¢ocuklarla birlikte siniftan bazi
esyalar secilir ve masanin {izerine koyulur.
Getirilen esyalar incelenir adlarinin ne
oldugu, nerede ve ne i¢in kullanildig
sorularak egyalar tanitilir.

Esyalar daha sonra yan yana gelecek
sekilde masanin iizerine dizilir.

Ogretmen bir ¢ocugu secer ve yanina
cagir. Secilen gocugun masanin iizerindeki
esyalar1 dikkatlice zihnine kaydetmesini
ister. Cocugun gozii bir kumas ile baglanir.
Gruptan bagka bir 6grenci segilerek
masanin lizerindeki egyalardan birisini
saklamasi ya da degistirmesi istenir.

Esya saklandiktan sonra 6grencinin gozii
acilir ve eksilen esyanin ne oldugunu
bulmas: istenir.

Oyun bu sekilde siirdiiriiliir. Istege gore
tekrar edilir.

Etkinlik bittikten sonra kalem kutular1 ve
kitaplar alinarak masalara gecilir. Kitaptan
¢ Dikkat’ isimli sayfa ¢aligmasi yonergesi
dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -7 syf.
27)

Daha sonra masalara gecilerek, kitaptan
‘Agir-hafif’ sayfa caligmalar1 yonerge
dogrultusunda tamamlanir. (Etkin Cocuk -
7 syf. 28-29)

DEGERLENDIRME SORULARI

e  Eksilen ya da eklenen esyalari
bulmakta zorlandimiz mi1?

e  Gozler kapaliyken hatirlamak zor
muydu?

e  Budikkat oyunu daha baska
nasil oynanabilirdi?

e  Bu oyunun hangi boliimiinii
degistirmek istersiniz ve neden?

Materyaller: Sinifta bulunan oyuncaklar.

Sozciikler: Dikkat, hatirlamak
Kavramlar: Dikkat kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
[ OKULU
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI-16

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Toplama Problemi Coziiyorum’ adli Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Matematik
etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TOPLAMA PROBLEMIi COZUYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmig Tiirkge Oyun Matematik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE

GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayi bir
stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarim
yeni durumlarda kullanir).

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayr kadar nesneyi
gosterir.  Saydigi nesnelerin  kag tane
oldugunu sdyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken, sarki
sOylerken nefesini, sesinin tonunu
ayarlar).

Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak
i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi
olmadan bir isi gergeklestirir. Basladigi isi
zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir).

OGRENME SURECI

Ogrenciler yarim daire seklinde tahtanin
karsisinda otururlar.Etkinlik 6ncesi
ogrencilerle 1-30 arasi ritmik ve 10’dan geriye
dogru birer birer sayilir ve 1’den —20’ye kadar
ogrencilerden adlandirmalari istenir..

Jumbo say1 ve nesneler kullanilarak tahtada
toplama ve ¢ikarma islemleri yapilir
Ogretmen sirayla dgrencileri segerek tahtaya
bir rakam koyar ve 6grenciden gordiigii say1
kadar nesneyi yanina koymasini ister. Daha
sonra dgrenciye dgretmen bu nesnelerin yanina
belli sayida nesne daha eklemesini ister ve
simdi kag tane oldugunu tahmin etmesini ister.
Orn: 12 nesne vards, 2 nesne daha koyduk,
acaba simdi kag nesne oldu?

Nesneler sayilarak kag nesne oldugu bulunur.
Calisma ayni sekilde nesne eksiltme seklinde
¢ikarma islemiyle devam eder ve bu sirada
nesneler sayilarak miktarlarinin 6nceden ne
kadard1 simdi ne kadar oldu seklinde az ya da
¢ok olarak sdylemeleri saglanir.

Toplama ¢ikarma iglemleri bittikten sonra
kalem kutulart ve kitaplar alinarak masalara
gecilir. Kitaptan ¢ Toplama Islemi’ isimli sayfa
calismasi yonergesi dogrultusunda yapilir.
(Etkin Cocuk -7 syf. 30 )

Degerlendirmeden sonra kalem kutulart ve
kitaplar alinarak masalara gecilir. Kitaptan °
Sorumluluk”’ isimli sayfa ¢aligmasi yonergesi
dogrultusunda yapilir. (Etkin Cocuk -7 syf. 31-
32)

DEGERLENDIRME SORULARI

e  Toplama islemi yapmay1
seviyor musunuz?
Sevmiyorsaniz neden
sevmiyorsunuz?

e  Nesnelerle toplama ve ¢ikarma
islemleri yapmak zor mu?

e  Buislemleri zihninizden de
yapabilir misiniz?

Materyaller: Sayi kartlar1 ve sinifta
bulunan materyaller

Sozciikler: Arttirma, eksiltme
Kavramlar: Toplama Islemi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MAYIS
PLANLARI
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ETKIN COCUK SETi MAYIS AYI ETKINLIKLERIN KUNYELERI

EGITIM AKISI 1:

TASITLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Drama Matematik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 3-4

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 2:

TASITLAR VE TRAFIiK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 5
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 3:

TRAFIK iISARETLERI iLE DIKKAT OYUNU
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Drama
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 6

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 4:

UCAK YOLCULUGU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Drama Tiirk¢e Sanat Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 7-8

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 5:

HANGISI EKSIK HANGISI FAZLA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Matematik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 9

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 6:

DUZ EGRi YOLDA YON KARTLARI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Hareket Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 10

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 7:

ANNECIGIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 15-16
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 8:

KALBIMDE HERKESE YER VAR
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 11
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 9:

SPOR SAGLIKTIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Hareket
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 12-13-14
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 10:

EMPATI KURALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Okuma Yazmaya Hazirlik
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 11:

SEKILLI GRAFiK OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 17



Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

ARKADASININ BOYUNU OLC

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Matematik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 18-19
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 13:

MUZE GEZIiSi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 14:

CIiLEK RECELI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Mutfak
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 15:

GRUPLAMA YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik Hareket
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s:20-21

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 16:

PIPETLERLE MATEMATIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik Matematik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 22-23-24-25

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 17:

SICAK VE SOGUK DENEYI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen Tiirk¢e Sanat Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 26-27

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 18:

BIR GUN OKULA GIDERKEN

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Drama Miizik Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 28

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 19:

GUNES VE SAAT

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Fen
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 29

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 20:

SAG EL SOL EL

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamlan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 30-31

Yas Grubu: 48+

EGITIiM AKISI 21:

DAGINIK OYUNCAKLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Drama
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 22:
TOPLAR VE YOLLAR
Etkinlik Cesidi: Oyun
Yas Grubu: 48+



MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Tasitlar’ adlr Tiirkce, drama, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TASITLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge-Drama-Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:(Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini
drama yoluyla anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina
anlatir. )

Kazamim 5: Dili iletigim aractyla
kullanir.

Gostergeleri: ( Konusma sirasinda géz
temast kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmak i¢in swrasini bekler.
Duygu, diigiince ve hayallerini soyler.
Konusmalarinda nezaket sozciikleri
kullanwr. Sohbete katilir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:(Duygu, diisiince ve
hayallerini dzgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)

OGRENME SURECI

Masalara cesitli tasit resimleri birakilir,
¢ocuklar resimleri incelerken tasitlarin
ne oldugu o6zellikleri hakkinda sohbet
edilir. Tasit resimleri incelenir. Islevleri
hakkinda sohbet edilir (tasitlarin
insanlari, hayvanlari, esyalar bir yerden
baska bir yere gotiiren, tagiyan araglar
oldugu, benzin, mazot gibi yakitla
hareket edebildikleri, tasitlarin canli
olmadig1 vs. sdylenir)

Sonrasinda sinif sandalyeleri ile
mizansen otobiis olusturulur.

Goniillii bir ¢ocuk sofor olur.

Daire seklinde bir kapak direksiyonu
olur.

Diger istekli ¢ocuklarda yolcu olur.
Ogretmen ‘Simdi uzun, ¢cok uzun bir
yolculuga ¢ikiyoruz. Kirmizi 151k yandi,
duruyoruz, frene bastyoruz ( sofor frene
basar gibi yapar ve fren sesi ¢ikarir.)
Sonrasinda (yesil yandi gecebiliriz. Aaa
bir miize, hem de yolumuzun iistiinde,
acaba neler vardir i¢eride?

Tekrar yolumuza devam edelim...
(Ogretmen 6zgiin olarak yolda giderken
goriilebilecek seylerden bahseder.)
Dramatizasyon degerlendirilir.

‘Tasitlar ve Ulasimda Hayatimiz1
Kolaylagtiranlar’ ¢aligma sayfalart
incelenir, tartisilir, uygulanir. (Etkin
Cocuk -8 syf3-4)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

o Tagit nedir?

o Tagitlar kaga ayrilir?

o Tagitlar farkli kigiler mi kullanir?

o Ucaklar1 kullananlara ne ad
verilir?

o Makinistler hangi tasit aracini
kullanirlar?

o Tasitlar ne ile ¢aligir?

o Denizde hangi tasitlar gider?

¢ En ¢ok hangi tagita binmeyi
seviyorsunuz?

e Bisiklete binmeyi sever misiniz?

e Dramatizasyon ilginizi ¢ekti mi?

o Nerelere yolculuk ettiniz?

MATERYALLER

Daire seklinde kapak, ¢ocuk sayist
kadar sandalye, tasitlarla ilgili resimler

SOZCUKLER

Tasit, otobiis, sofor, direksiyon, yol, yolcu,

yolculuk etmek

KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi-mavi-yesil
Sekil: Daire

AILE KATILIMI
Ailelerden okuldan eve giderken
yolda gordiikleri tasitlar
gozlemlemeleri istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-2

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Tasitlar ve Trafik’ adli Tiirkge, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

TASITLAR VE TRAFIK

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazamim 13: Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:
(Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin
anlamni soyler.)
Dil Gelisimi:
Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.
Gostergeleri: (Diiz ciimle kurar.
Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi
kurar. Bilesik ciimle kurar).
Kazamim 4: Konusurken dil bilgisi
yapilarini kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken
isim kullamr. Ismin durumlarim
kullanwr. Ciimle kurarken fiil
kullanwr. Ciimle kurarken zamir
kullanwr. Ciimle kurarken zarf
kullanwr. Ciimle kurarken edat
kullanwr. Ciimle kurarken
olumsuzluk yapilarin kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeler: (Grup oniinde kendini
ifade eder. Gerektigi durumlarda
farkly goriiglerini soyler).

OGRENME SURECI

e Bu haftanin Trafik ve Ilk Yardim Haftas
oldugu bilgisi verilir. Tasitlarin ve yayalarin
kalabalik oldugu yerlerde nasil davranmasi
gerektigi trafik kurallari ile belirlenir ciimlesi
ile ‘Trafik’ siiri okuma saatine gegilir.
Cocuklar tekrar ederler; Bir gecide varinca,
dur kirmizi yaminca. Sart hazir ol demek, bir
saniye stirmez pek. Ardindan yesil yanar,
sana agtlir yollar. Yesilde ge¢ karsiya, geg
kalmazsin ¢arsiya.

o Trafik kurallarina uyulmaz ise kaza olacagi,
kaza aninda yapilan ilk miidahaleye ilk
Yardim dendigi sdylenir.

o Trafik afisi incelenir; yaya geg¢idi, trafik
polisi, yaya, tasit, iist gegit.

o ‘Trafik Kurallari’ konulu sohbet edilir.

o ‘Trafik Isiklart’ sarkisi sdylenerek
dramatizasyon yapilir; (Bir grup ¢ocuk yaya
olur, bir ¢cocuk trafik polisi, birka¢ gocuk
stirticii) Polis amca, polis amca, bu isiklar
bize anlatsana.

-Kirmizida durulacak, sarida hazir olunacak,

yesilde sola sonra saga, bakilarak yiiriinecek.

Polis amca polis amca trafigi bizlere

anlatsana.

- Giderken sagdan gidilecek, gelirken soldan

gidilecek, kavsaklarda isiklara bakilarak

yiirtinecek.

o Dramatize sonrasi degerlendirme yapilir.

o Tagitlar konulu ‘Grafik’ ¢aligma sayfasi
incelenir yonerge dogrultusunda uygulanir.
(Etkin Cocuk -8 syf 5)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Trafik nedir? Tanimlayabilir
misiniz?

Trafik kurallarina kimlerin
uymasi gerekir?

Ik Yardim Nedir?

Cocuklar arabalarin neresine
oturmalidir?

Emniyet kemeri nedir?
Trafik kazalari nasil 6nlenir?
e Neden yaya gegidi vardir?

o Ust gecit ne ise yarar?

o Kirmizi 151k ne demektir?

MATERYALLER
Trafik isretleri afisi, trafik konulu
resimler, sinif malzemeleri, boya

kalemleri

SOZCUKLER
Trafik, trafik 15181, yaya gecidi, trafik kurallari,
iist gegit, alt gegit, yolcu, taksi, sofor, isaret
KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi-sari-yesil

AILE KATILIMI
Ailelerden gocuklariyla trafik
1g1iklart hakkinda sohbet
etmeleri istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Trafik Isaretleri Ile Dikkat Oyunu’ adli Tiirkce, Drama sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TRAFIK ISARETLERI iLE DIKKAT OYUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Drama (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Kii¢lik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olay bir siire
sonra yeniden soyler. Eksilen ya da eklenen
nesneyi soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:(Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara

OGRENME SURECI

e  Trafik isaretlerinin oldugu kartlar
panoda yan yana siralanir.

e  Cocuklara trafik igaretlerini
yorumlamalari i¢in firsat verilir.

e Sonrasinda isaretler basitce
agiklanir.

e Kartlar 6nce tigerli olarak yan yana
siralanir. Sonra kartlar
tanimlanarak mesela Dur igaretinin
yaninda hangi isaret var? Ilk isaret
hangisi, son isaret hangisi? Gibi
sorularla iIk-Orta-Son kavramina
ulagtlir.

e  Kart sayisi arttirilir, tekrar ilk-orta-
son kavramini pekistirici ¢aligmalar

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Dabha o6nce trafik
isaretleri ile karsilastiniz
m1?

e Isaretlerin ne demek
istedigini anlamak kolay
oldu mu?

e Baska neler igin igaretler
kullanilabilir?

e Babaniz trafik
isaretlerine uyuyor mu?

e  En ¢ok hangi isaret

uyar. . yapilir. ilginizi ¢ekti?
Gosfgr'gelerlz ‘ e  Pandomim: Cocuklar gruplara o [lk-Orta-Son dikkat
(D?gISIk or t_amlar ‘fa.].“ kuar 'al'la’: n ayrilir. Isaretler karigtirihir. Diger oyunu kolay miydi?
belirlenmesinde diisiincesini soyler.) gruplarin gormeyecekleri bi¢imde
kartlar ¢ocuklara dagitilir. Her grup
sira ile kendi isaretini hareketler
yolu ile diger gruplara anlatmaya
caligirlar.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Trafik isaretlerinin oldugu kartlar Trafik isaretleri Ailelerden okulda 6grenilen
trafik isaretlerinden baska
KAVRAMLAR hangi igaretler var? diyerek

Yon/Mekanda Konum: ilk-Orta-Son

cocuklariyla arastirma
yapmalar1 ve bu isaretlerin
resimlerini okula getirmeleri
istenir.

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
o OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-4

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ugak Yolculugu’ adli Drama, Tiirk¢e, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




UCAK YOLCULUGU

Etkinlik Cesidi: Drama-Tiirk¢e-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
o Sinifa havada karada ve denizde giden tasitlarin, Etkinlik sirasinda ya da
Dil Gelisimi: afiglerinin sergilendigi bir kose olusturulur. sonunda ¢ocuklara
Kazamim 2: Sesini uygun e Havada giden tasitlardan ugak maketleri, yolcu asagidaki sorular
kullanr. biletleri, ¢esitli iilkelerin brosiirleri getirilir. yoneltilebilir;
Gostergeleri: o Cocuklarin dikkati materyallere ¢ekilir.
(Konusurken/sarki soylerken e Materyaller incelenir. ¢ Havada giden tasitlar mi
nefesini dogru kullanir. o Hangisi yavas, hangisi hizli gider degerlendirilir. ¢ok karada giden tagitlar

m1?
¢ Hi¢ ucaga bindiniz mi?
Ne hissettiniz?

Konugurken/sarki soylerken
sesinin tonunu ayarlar.
Konugsurken/sarki soylerken

o Maketler ileri geri hareket ettirilerek incelenir.
e Ucak yolculugunda, nelere ihtiyag duyuldugu, ucaga
nereden binildigi, havaalaninda kimlerin galistigi ile

sesinin iz ayarlar. ilgili sorgulama baslatilr. * Gokyiizii ne renktir?
sesim’i sid deiini ayaf lar.) o Coculflar, yolcu ve havaa{am gér?vlilerinin kimler ° }(jok;;u;y ?s1ze ne
Kazamm 8: olacagina karar vererek gorev d.ag111m1 yaparlar. 188€ tirlr- |
Dinledikleri/izlediklerini cesitli . Cocuk}ara bulunduklari yerin bir havaalani oldugu ° HlaVaE aminda yokcu
yollarla ifade eder. sgylenir. o ;anl mli<yo %
Gostergeleri: * Sandalyeler ve minderlerle havaalant olusturulur. ﬁorivnti?n?zl‘? tan mi
(Dinledikieri/izledikleri ile ilgii | Peronlar belirlenir. , SN
sorular sorar. e Cocuklara dikdortgen seklinde kiigiik kagit parcalari rangt u asm; araglarint
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili verilir ve kendilerine bir ugak bileti yapmalar1 blllyotsunuz.. .
sorulara cevap verir. sSylenir. * Daha 6nce hig ugak ile
Dinledikleri/izlediklerini resim e Her gocuk bu biletle hangi iilkeye yolculuk yapacagim |  Yolculuk yaptiniz mi?
yoluyla sergiler. soyler. ¢ Ugakla yapilan yolculuk
Dinledikleri/izlediklerini drama o Cocuklar rollerine uygun olarak canlandirma yaparlar. mu yoksa arabayla
yoluyla sergiler.) o Origami teknigi ile ugaklar yapilarak siislenir ve yaptlan yolfuluk mu-
ucurmak i¢in bahgeye ¢ikilir. daha klsq s1.1r.er? Hangisi
e ‘Hava ve Kara Tasitlar1’ ¢aligma sayfasi incelenir daha keyiflidir?
uygulanir. (Etkin Cocuk -8 syf 7)
o Tagsitlarla ilgili “Yavas-Hizl, ileri-Geri’ calisma
sayfast yonerge dogrultusunda tamamlanir. (Etkin
Cocuk -8 syf 8)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Sandalyeler, minderler, boya Ugak, havaalani, bilet, peron, gorevli, ugus saati
kalemleri, resim ve el igi kagitlari Ailelerden ¢ocuklarina
KAVRAMLAR yaptiklari en ilging
Zat: Hizli-Yavas , ileri - Geri yolculugu anlatmalari
istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Hangisi Eksik, Hangisi Fazla?’ adli oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HANGISI EKSIK, HANGISi FAZLA?

Etkinlik Cesidi: Oyun-Matematik (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.)

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:(Nesne/durum/olaymn
ipuglarmi soyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarmi agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.)
Kazamim 9: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: (Nesne/ Varliklar:
miktarlarina gére swralar)

OGRENME SURECI

e Ogretmen smiftan degisik nesneler
toplayarak masanin iizere koyar.

o Cocuklar bunlarla nasil bir oyun
oynayabiliriz? diye sorar.

e Onlarnn fikir yliriitmelerini saglar.
e Ardindan “Hangisi Eksik, Hangisi
Fazla?” oyununu oynayacaklarini

sOyler.

o Aralarindan bir ebe segilir.

o Ebe disar ¢ikar.

® Bu esnada nesneler arasindan birisi
saklanir.

e Daha sonra ebe tekrar igeri alinir.

¢ Ebe igeri girerek masanin iizerindeki
nesneleri kontrol eder.

o Hangisi eksikse soyler.

® Bazen de nesnelerden bir tane daha
eklenir bu defa da hangi nesnenin
fazlalastigini bulmasi
gerekmektedirler.

e Oyuna ¢ocuklarin hepsimin katilimi ve
ilgileri dogrultusunda devam edilir.

o Tagith ‘Arttirma Eksiltme ¢aligsma
sayfasi incelenir, uygulanir. (Etkin
Cocuk -8 syf9)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangisi Eksik-Hangisi Fazla
oyununu daha dnce oynadiniz
m1?

o Nesneleri aklinizda tutmak
i¢in ne yapiyorsunuz?

® Oyuna baska hangi nesneleri
ekleyebilirdiniz?

e Evde de bu oyunu oynamak
ister misiniz?

MATERYALLER

Sinif i¢indeki nesneler.

SOZCUKLER
Eksik, Fazla
KAVRAMLAR
Miktar: Az-Cok

AILE KATILIMI

Ailelerden “Hangisi Eksik,
Hangisi Fazla?” oyununu
cocuklariyla birlikte onlarin
kiyafetlerini kullanarak
oynamalart istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Diiz Egri Yolda Yon Kartlart” adll hareket, matematik, okuma yazmaya hazirlik
etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUZ EGRi YOLDA YON KARTLARI

Etkinlik Cesidi: Hareket-Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel

Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.
Gostergeleri:(Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. Yonergeye uygun
olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Harita ve kroki kullanir.)

Kazamim 19: Problem durumlarina
¢Ozim tiretir.

Gostergeleri: (Problemi soyler,
probleme ¢esitli ¢oziim yollart dnerir.
Coziim yollarindan birini secer. Segtigi
¢ozlim yolunu dener. Coziime
ulasmadiginda yeni bir ¢éziim yolu
seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollar
Onerir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gdérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevaplar verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri: (Tehlikeli olan
durumlart séyler. Kendini tehlikelerden
ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri séyler.)

OGRENME SURECI

e Masaya kocaman bir harita agilir.

e Diiz ve egri yollar incelenir.

o Biiyiik bir kartona oklarla yonler yazilir
(Kuzey-giiney-dogu-bati). Ve pusula da
kullanilarak yo6nler tanitilir.

o Goniilli bir gocuk kartonun oniinde durur ve
kollarini agarak yonleri gosterir; Kuzey-
giiney-dogu-bati-sag-sol-yukari-agagi-on-
arka...

e Uzerinde yon gizgileri bulunan kartlar
hazirlanir.

e Yon kartlarini kullanarak sinif iginde ya da
genis bir salonda bir yol diizenegi
olusturulur.

o Salona tebesirle diiz ve egri yollar ¢izilir.

e Baslangic¢ ve bitis noktalar1 belirlenir.

e Cocuklar diiz ve egri yollarda ellerine
nesneler alarak yon isaretlerinin de
yardimiyla ilerlemeye caligirlar.

¢ Yollardan bir tanesinin bitisine gocuklarin
sevdigi bir oyuncak ya da yiyecek konur
(gofret, seker, meyve gibi)

e Cocuklar sira ile baglangi¢ noktasindan
baslayarak oklari takip edip oyuncak ya da
yiyecege ulasirlar.

o Etkinlik biitiin ¢ocuklarin katilim ile
sonlanir.

e Sonrasinda sohbet edilir; diiz yolda m1
yiiriimek kolay oldu egri yolda m1? gibi.

e ‘Diiz-Egri’ ¢alisma sayfalar1 incelenir,
yonerge dogrultusunda uygulanir. (Etkin
Cocuk -8 syf 10)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Harita incelerken ne
hissettiniz?

e Daha 6nce hig pusula
gordiinliz mii?

o Pusula nedir? Ne ise yarar?

o Yonleri bilmenin size faydasi
nedir?

e Yonlerle ilgili oyun eglenceli
miydi?

e Sag elimizin oldugu tarafa
gidersek hangi yone yiiriimiis
oluruz?

® Yolda giderken yon levhalar1
dikkatinizi ¢ekti mi?

® Yon levhalart olmasa ne olur?

MATERYALLER
Karton-tahta kalemi-makas-yapistirici-
pusula

SOZCUKLER
Yon, kuzey, giiney, dogu, bati
KAVRAMLAR
Yon/Mekanda Konum: On-arka, yukari-
asagi, sag-sol, saginda-solunda
Zat: Diiz -Egri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Annecigim’ adl Tiirk¢e, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ANNECIGIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Sanat (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:
Kazamim 11: Okuma farkindalig1
gdsterir.
Gostergeleri: (Cevresinde bulunan
vazul materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister).
Kazamim 12: Yazi farkindalig
gdsterir.
Gostergeleri: (Cevresindeki yazilar
gosterir. Yazimin yoniinii gosterir.
Yazili materyallerde noktalama
isaretlerini gosterir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 2: Ailesi ile ilgili 6zellikleri
tanir.

Gostergeleri: (Anne/babasinin adini,
soyadini, meslegini vb séyler. Anne
babasinin sag¢ rengini, boyu, goz rengi
gibi fiziksel ozelliklerini séyler. Evinin
adresini soyler. Telefon numarasini
soyler.)

OGRENME SURECI

e Bir giin 6nceden gocuklardan annelerinin
fotograflari istenir.

e Minderlerde ¢ember seklinde oturulur.

e Ogretmen ‘bugiin sohbetimizin konusunun
annelerimiz’ oldugunu sdyler.

e Annelerin 6nemi ile ilgili kimlerin konugmak
istedigini, annesinin adini, meslegini ve
hayatindaki 6nemini anlatmasini ister.

o Cocuklar cevaplar verdikten sonra 6gretmen
annelerimizin bizim i¢in ¢ok degerli varliklar
oldugunu, bizi karninda tagiyip ve dogurup
biiyiittiigiini, hasta oldugumuz zaman
basimizdan ayrilmadigini ve iyi bir gocuk
olmamiz i¢in gayret ettigini sdyler. Biitiin
annelerin gocuklarini ¢ok sevdigini,
¢ocuklarin da annelerini sevdigini ve onlar1
iizmediklerini anlatir.

o Her ¢ocuk annesinin resmine bakarak tanitir
(adin, en sevdigi rengi gibi)

® ‘Annecigim’ siiri sdylenir.

e Ogretmen ¢ocuklara gerceve kaliplar1 verir.
Ortasina annelerinin resmini yapistirip etrafini
stslerler.

e Ogretmen, cocuklarin diisiincelerini, anneleri
icin giizel dileklerini karta yazip hediye paketi
icine konur.

o Eve gotiiriip cocuklar annelerine siirpriz
yapmalarina firsat verilir.

o ‘Anneler giinii’ ¢aligmasi boyanr, siislenir ve
‘Cizgi Caligmast’ kalemi dogru tutma
davranigina dikkat edilerek tamamlanir.
(Etkin Cocuk -8 syf 15-16)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Annenizin fotografina
gerceve hazirlamak sizi
heyecanlandirdi m1?

e Anneniz i¢in yaptiginiz
resim gergevesini nasil
stislediniz?

e Annemize sevgimizi nasil
gosterebiliriz?

e Annenizin en sevdigi sey
nedir?

e Hikayenin konusu neydi?

e Siirpriz nedir? Siirpriz
yapmasint sever misiniz?

MATERYALLER
Renkli kartonlar, makas, yapistirict,
pullar, el isi kagitlari, sim, pastel boya
ve gazli kalemler.

SOZCUKLER
Cerceve, sevgi, siirpriz, anne, korumak,
bakmak, hediye, fotograf
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
R y OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kalbimde Herkese Yer Var’ adli Tiirkce, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KALBIMDE HERKESE YER VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge-Sanat (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 2: Ailesi ile ilgili 6zellikleri
tanir.

Gostergeleri: (Anne/babasinin adini,
soyadini, meslegini vb séyler. Anne
babasinin sag¢ rengini, boyu, goz rengi
gibi fiziksel ozelliklerini séyler. Evinin
adresini soyler. Telefon numarasin
soyler.)

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:(Duygu, diistince ve
hayallerini dzgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken, sarki
soylerken nefesini dogru kullanir.

OGRENME SURECI

Uzerine kocaman bir kalp ¢izilmis A3
kagitlar1 gocuklara dagitilir.
Cevremizde kimler var kimleri
seviyoruz? Konulu sorgulama
baslatilir.

Cocuklara aile bireylerinin adi, soyadi,
meslekleri, fiziksel 6zellikleri,
evlerinin adres ve telefon numaralari
sorulur.

Cocuklar kalplerinin igine sevdikleri
ne varsa resimlerler(aile, arkadas,
akraba, oyuncak, yiyecek,
hayvanlar...)

Resmini bitiren boyar ve 6gretmenine
kimleri yaptiysa isimlerini yazdirir.
Caligmasini bitiren ¢ocuk
arkadaslarina anlatir.

Kalpler kenar ¢izgilerinden kesip

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Evde en ¢ok kimi seversiniz,
neden?

En sevdiginiz oyuncak
hangisi?

Cevremizdekileri sevmek
neden 6nemlidir?
Arkadaslarimizin ve
Ogretmenlerinizin sizi
sevmesini ister misiniz?

En sevdiginiz hayvan
hangisidir? Neden
seviyorsunuz?

Cevrenizde sevmediginiz biri
var m1? Neden

5 o cikartilir., sevmiyorsunuz?

Konusurken, sarki séylerken sesinin
Caligmalar sinif duvarlarinda

tonunu ayarlar. Konusurken sarki Leni

soylerken sesinin hizini ayarlar.) sergtienit.

’ ‘Degerler Egitimi, Ailemizi
Arkadaglarimizi ve Hayvanlari
Sevmek’ sayfasi incelenir, yonerge
dogrultusunda tamamlanir. (Etkin
Cocuk -8 syf 11)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Resim kégidi, pastel boya, makas, boya Sevgi, Arkadas
kalemleri Ailelerden ‘Sevgi’ konulu
KAVRAMLAR sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Spor Saghktir’ adli Tiirkce, hareket etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SPOR SAGLIKTIR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge-Hareket (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazanim 3: Nesne kontroli

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Raket/sopa ile sabit
topa vurur. Topu aldigi yerde ritmik
olarak sektirir. Farkli boyut ve
agirliktaki nesneleri hedefe atar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 1: Bedeni ile ilgili
temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: (Elini/yiiziinii yikar.
Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yapar).

Kazamim 5: Dinlenmenin 6nemini
aciklar.

Gostergeleri:(Kendisini
dinlendiren etkinliklerin neler
oldugunu séyler. Dinlendirici
etkinliklere katilir.)

Kazamm 8: Saglhig: ile ilgili
onlemler alir.

Gostergeleri: (Sagligini korumak
icin yapmasi gerekenleri séyler.
Saglhgina dikkat etmediginde
¢tkabilecek sorunlart agiklar.)

OGRENME SURECI

¢ Panoya spor dallari ile ilgili resimler asilir, ¢ocuklar
resimleri incelerler.

o Sporun faydalari nelerdir? Saglikli olmak i¢in ne
yapilmali (taze sebze ve meyve yemeliyiz, spor
yapmaliy1z, sekleri yiyecekleri fazla tiikketmemeliyiz,
bayatlamis yiyecekleri yememeliyiz gibi)
konularinda sorgulama baslatilir.

o Salona ya da bahgeye ¢ikilir.

o Gonillii cocuklar arasindan sayisma yapilarak
cocuklar iki gruba ayrilir.

e Her grup bir takim1 olusturur.

o (Futbol oynamak istemeyen ¢ocuklara raket verilir,
top sektirme, duvara top vurma gibi egzersizler
yapilir.)

e Takimin ne demek oldugu hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklarin hangi takimlari tuttugu sorulur.

e Cocuklara cesitli spor dallart sdylenerek takim oyunu
olup olmadiklari sorulur  (basketbol, tenis, futbol,
voleybol, bisiklet yaris1 vb.)

o Gruplardan kendi aralarinda konusarak takimlarina
bir isim bulmalar1 istenir.

e Cocuklara, takimlarin sirayla kaleye gol atacaklar1
anlatilir.

o Kale yapmak i¢in iki sandalye bir metre ara ile oyun
alanna yerlestirilir.

e Her gruptan birer tane oyuncu topun basina gelir.

o Cocuklar kaleden iki metre uzakta duran topa
ayagiyla vurarak kaleye gol atmaya ¢aligir.

e Atilan her gol takima bir puan kazandirir.

e En ¢ok puani toplayan grup oyunu kazanir.

o Cocuklar ellerini yikayip minderlerde dinlenirken,
degerlendirme sohbeti yapilir.

e ‘Spor Dallari/Agik-Kapali’ ¢aligma sayfalari
incelenir, uygulanir.

o Spor konulu ‘Tasarim Yapalim’ ¢aligma sayfasi
0zgiin bir bi¢gimde tamamlanir. (Etkin Cocuk -8 syf
12-13-14)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Spor nedir?

e Hangi spor dallarinin
resimleri vardi?

e En sevdigin spor dali
hangisidir?

e Spor yapmak ne fayda
saglar?

o Takim ne demek
olabilir?

o Sizin takimimizda kag
kisi vardi?

e Takiminizin ad1 nedir?

¢ Gol ne demek olabilir?

e Hangi takim
oyunlarinda top
kullanilir?

¢ Gol attin m1? Neler
hissettin?

e Daha once futbol ya da
basketbol oynadin m1?

o Takimimiz kag puan
kazandi?

MATERYALLER
Top, iki sandalye, raket, pinpon
toplari, tenis toplari, kiigiik plastik
toplar

SOZCUKLER
Voleybol, Basketbol, Spor Dallari, Kale, Gol, Takim

KAVRAMLAR
Zat: Agik-Kapal
Duyu: Taze-bayat

AILE KATILIMI

o Ailelere gocuklart ile
beraber gazetenin spor
sayfasindan spor haberi
okumalar1 ve keserek
okula gondermeleri
oOnerilebilir. Haberler
kullanilarak gegici spor
merkezi yapilabilir.

UYARLAMA




SPORU SEVERIiZ
MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Empati Kuralim’ adli Tiirkce, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




EMPATI KURALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazamim 1: Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:( Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek
ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri: (Tehlikeli olan
durumlart séyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak
icin yapimasi gerekenleri séyler.)
Kazamm 8: Saglhig: ile ilgili
onlemler alir.

Gostergeleri: (Sagligini korumak
icin yapmasi gerekenleri séyler.
Saglhgina dikkat etmediginde
¢tkabilecek sorunlart agiklar.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 8: Farkliliklara sayg1
gdsterir.

Gostergeleri: (Kendisinin farkl
ozellikleri oldugunu séyler.
Insanlarin farkl ozellikleri oldugunu
soyler. Etkinliklerde farkli ozellikteki
cocuklarla birlikte yer alwr).

OGRENME SURECI

o Engellilere yonelik olan levha ve isaretler
¢ocuklara gosterilerek anlamlarina iligkin
sorgulama baglatilir.

e Cocuklarin empati kurabilmesi i¢in bazi
calismalar yapilir.

o Cocuklara kagitlar dagitilir. Sag ellerini
arkaya dogru kivirmalar1 istenir. Sol
ellerine kalem verilir ve kagitlara resim
yapmalart istenir.

¢ Yapilan ¢alisma hakkinda konusulur.
Calismalar ‘Tek Engel Hayal
Etmemektir!” bagligi ile panoda sergilenir.

o iki tane ebe secilir. Birinci ebe kars1 gruba
sekerek gider ve ‘Seke seke ben geldim’
der. Ev sahibi ebe ‘Hos geldin’ der. Ebe;
‘Dedemin bastonu kalmig onu almaya
geldim’ diyerek, bir arkadasini secer,
gozlerini kapatir.

o Kendi grubundan birisini isaretle ¢cagirir.
Cagrilan kisi, sessizce gozleri kapatilan
arkadasinin alnina dokunup hemen yerine
gecer. Gozii kapatilan kisi, kendisine
dokunan arkadagini bulmaya caligir.

o Arkadasini tanirsa kendi grubuna alir,
tanimazsa kendisi kars1 gruba geger.

e Oyun ikinci oynaniginda gozler agik ve iki
ayak ile oynanir. Oyun arasindaki farklar
konusulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Empati nedir?

o Gorsellerin anlami ne olabilir?

¢ Engel ne demek olabilir?

o Engelli kime denir?

o Engellilik nasil olusur?

o Engellilere karsi nasil
davranmaliy1z?

o Engelli insanlarin kullandig1
nesnelerin adlar1 nelerdir?

o Saglikli kisilerle engelli kisiler
arasinda ne fark vardir?

o Engellerin ortadan kaldirilmast
ne demek olabilir?

e Bir engelin olsaydi neler
hissederdin?

e Tek el ve sol elle resim yaparken
neler yasadiniz?

e Oyunu sekerek mi oynamak daha
kolay iki ayakla m1? Neden?

o Engelli kisilerin hayatinin daha
kolay olmasi i¢in neler yapabilir,
onlara nasil yardimci olabiliriz?

MATERYALLER
Engellilere yonelik olan levha ve
isaretler, kagit ve boyalar

SOZCUKLER
Engel, baston, kaza, sakatlik

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Sag-sol
Saginda-solunda

AILE KATILIMI

o Ailelere engelli insanlara kars1
davraniglarinin nasil olmasi
gerektigi ile ilgili gocuklariyla
sohbet etmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-11

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Sekilli Grafik Olusturalim’ adli matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEKILLI GRAFIK OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:(Ileriye/geriye dogru
birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayt kadar nesneyi gosterir. Saydigt
nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiyr soyler.)

Kazamim 12: Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri: (Geometrik seklin
ozelliklerini séyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri
gaosterir.)

Kazamim 16: Nesneleri kullanarak
basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: (Nesne grubuna
belirtilen say1 kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayt
kadar nesne ayirir)

Kazamm 20: Nesne/sembollerle
grafik hazirlar.

Gostergeleri: (Grafigi olusturulan
nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari
agiklar.

OGRENME SURECI

e Masalara kartondan kesilmis
geometrik sekiller birakilir (her sekle bir
renk belirlenir)

e Once her sekli gruplamalart istenir.

o Cocuklar sekilleri sayarlar. Hangisi az
hangisi ¢ok hangisi esit kavramlarina
ulaglir.

e Yazi tahtasinda 6gretmen sayilarla
basit toplama, ¢ikarma islemi yaparken
¢ocuklardan da masalarindaki
sekillerle islemi yapmalart istenir.

o Sekiller yerde miktarlarina gore
stralanir (az-¢ok kavrami vurgulanir.)

e Uzerinde 1 den 10 a kadar olan
sayilarin yazili oldugu kraft kagidi
yere serilir.

o Sckillerden en ¢ok olan on sayist altina
stralanir, sonra dokuz sayisi altina
baska bir sayisi fazla olan sekil
siralanir (liggen, kare, dikdortgen,
daire, elips) ayni seklin farkli bir rengi
de sayilar altinda miktarlarina gore
stralanir.

o Sekiller grafigi sinifin uygun bir
yerinde sergilenir.

e ‘Toplama-Cikarma Islemi’ ¢aligma
sayfalar1 incelenir, yonerge
dogrultusunda uygulanir. (Etkin Cocuk
-8syf17)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sekilleri sayinca en ¢ok olan hangi
sekildi?

e Sar1 renkte sekil var miydi?

o Grafik olusturmak zor oldu mu?

e Toplama yapmak mi daha kolay
oldu yoksa ¢ikarma yapmak mi1?

e Matematigi seviyor musunuz?

e Sekillerden tasit yapsaydiniz hangi
sekli kullanirdiniz?

MATERYALLER
Renkli kartondan sekiller en az on
tane, yapistirici, boya kalemleri

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Miktar: Az-¢ok
Sayilar: 1-10, Arttirma-Eksiltme

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-12

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi
e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Arkadaginin Boyunu Olg’ adli Tiirkce, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ARKADASININ BOYUNU OLC

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 17: Neden- sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: (Bir olayin olasi nedenlerini séyler.
Bir olayn olasi sonuglarini séyler.)

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri: (Olaylar1 olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde
aciklar)

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: (Grafigi olusturulan nesneleri ya da
sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart
agiklar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak igin
kendini giidiiler.

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir
isi gerceklestirir. Basladigy isi zamaninda bitirmek
icin ¢aba gésterir).

Dil Gelisimi:

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarin sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sozciiklerin  anlamint  séyler.  Yeni

ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.)

OGRENME SURECI

o Sinifa cetvel, mezura, terazi gibi dl¢iim
ve tart1 aletleri getirilir.

o Fen merkezinde bir kdse olusturulur ve
Olciim aletleri sergilenerek, incelenir.

e Ogretmen masanin ortasina iginde bir
nesne olan siyah bir poset koyar.
Cocuklara sirayla posete dokunmalarini
soyler. Dokundugun sey neye benziyor
diyerek sorgulama bagslatir.

o Pogetten baskiilii ¢ikartir, yere koyar.
Insan viicudunda meydana gelen
degisikliklerden basit¢e bahseder.

o Sirayla kilolar 6l¢iiliir ve not edilir.

e Ogretmen sari, turuncu, mor, kirmizi ve
mavi kurdele ile birbirlerinin boylarini
oOlgecekleri bilgisini verir.

o ikili gruplar olusturulur, hangi renk
kurdele istedikleri sorulur.

e Ogrenciler boy kurdelesine ismini
yazdirr, tahta bir gubuga yapistirir.
Sonrasinda kurdelelerin hangisinin uzun
hangisinin kisa oldugu iizerine sohbet
edilir. Boy grafigi sinifin uygun bir
yerinde sergilenir. (okulun ilk giinlerinde
boy ve kilo 6l¢iimii yapilmis ise
karsilastirma yapilir.)

e Zaman gectik¢e boylarimizin uzadigi,
kilomuzun arttig1 vurgusu yapilir.

e ‘Olgme, Olgme/Agir-Hafif> calisma
sayfalari incelenir, yonerge
dogrultusunda tamamlanir. (Etkin Cocuk
-8 syf 18-19)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Olciim aletlerinden
hangisi ilginizi ¢ekti?

¢ Pogetin i¢indekini tahmin
etmek zor muydu?

¢ Kag kilo oldugunuzu
O6grenmek hosunuza gitti
mi?

o Sinifimizdaki en uzun
arkadasinizin kim
oldugunu biliyor
musunuz?

o Kurdele ile boy 6l¢mek
size ilging geldi mi?

» Baska nelerle boylarimizi
Olcebiliriz.

e Daha dnce baskiil
gordiiniiz mii?

o Evinizde baskiil var m1?
Sekli nasil, bizimkine
benziyor mu?

MATERYALLER
Cesitli renklerde kurdele, baskiil, cetvel, meziira,
yapistirici, kalem boya, tahta gubuk, siyah poset

SOZCUKLER
Boy, kilo, dokunmak

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kisa
Miktar: Agir- hafif
Renk: Sari1, Kirmizi, mavi, Turuncu, mor

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-13

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Miize Gezisi’ adli Tiirkge, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MUZE GEZiSi

Etkinlik Cesidi: Tiirkge-Sanat (Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Dil Gelisimi:

Kazanmim 3: S6z dizimi kurallarina gore
climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar.
Soru ciimlesi kurar. Bilesik ctimle kurar.)
Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri  fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini soyler. Yeni ogrendigi
sozciikleri  anlamlarina uygun olarak
kullanir.)

Kazamim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin
anlamini kavrar

Gostergeleri: (Sozel yodnergeleri yerine
getirir. Dinledikleri /izlediklerini agiklar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara ‘Miizeler
Haftasini’ kutladiklarini sdyler.
Miizelerle, tarihi yerlerle ilgili
kaynaklar getirir, gosterir.

Cocuklarla birlikte incelerken
ogretmen ¢ocuklara miizelerle ilgili
neler bildiklerini sorar. Miizelerde eski
eserlerin oldugunu anlatir.

Miizelerin bir iilkenin kiiltiir{inii tarihi
yansittig1, bizlere fikirler verdigi
sOylenir.

‘Miize’ siiri okunur. Cocuklar tekrar
eder; Onunla aydinlanir, en eski
uygarliklar. Orada sergilenir, ¢cok
degerli varliklar. Miizeleri gezmeyi hi¢

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Hi¢ miizeye gittiniz mi?
Miizede nasil davranmaliy1z?
Miizede kimler caligir?
Tarihi eser ne demektir?
Miizelerde sergilenen esyalar
neden camli boliimlerdedir?
Miizeye giderken ve miizede
tehlikeli olan durumlar
yaratmamak i¢in nasil
davranmak gerekir?

e Miize resimlerden kolaj

. ihmal etmeyelim. Bilgimize yepyeni k ilei ivdi?
Dinledikleri/Izledikleri  hakkinda yorum bilgiler ekl)e/yelim. & i yapmak tgihe miydt
yapar). o Miizelerle ilgili gazete ve dergi
Sosyal ve Duygusal Qe"llsm}. . . resimleri dagitilir, resimler kesilip
Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri kraft kagidina yapistirilarak kolaj
agiklar. . e ¢alismasi yapilir.

Gostergeleri: (Kendi iilkesinin kiiltiiriine Simif duvarinda sereilenir
ait ozellikleri soyler. Kendi iilkesinin g '
kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve
farkly ozelliklerini séyler.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Miizeler ile ilgili dergi, kitap, afis, resim, Miize, tarihi eser, degerli, kiiltiir, bilet,
makas, yapigtirict, kraft kagidi saklamak Ailelerden gocuklariyla
KAVRAMLAR birlikte miizeye gitmeleri

Zat: Eski-yeni

Onerilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cilek Regeli” adli mutfak etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




CIiLEK RECELI

Etkinlik Cesidi: Mutfak Etkinligi (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir).

Ozbakim Becerileri

Kazamm 6: Giinliik yasam becerileri
igin gerekli arag ve geregleri kullanir.
Gostergeleri: (Beslenme sirasinda
uygun arag ve geregleri kullanir. Beden
temizligi ile ilgili malzemeleri kullanir.
Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri
kullanir).

OGRENME SURECI

Cocuklara “Hangi meyvelerin regeli
yapilabilir?” diye sorulur.

Cocuklar cevaplar alimur.

Ogretmen ¢ocuklarmn yanmtlarini
dinlendikten sonra “Sizinle regel
yapalim m1 ne dersiniz?” der.

Bir giin 6nceden ¢ocuklara sorumluluk
verilir. Bir grup 6grenci ¢ilek getirir,
diger grup ise toz scker.

Mutfakta ¢ocuklarla ¢ilekler ayiklanip
yikanir.

Alabildigi kadar seker konur ve birkag
saat bekletilir.

Sonra olusan kopiikleri alinir.
Tencerede kaynatilir

Sonra sogumaya birakilir.

Cocuklarin ekmeklerine siirtiliip

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Recel yemeyi seviyor
musunuz?

Regeller neyden yapilir?

En sevdiginiz recel hangisi?
Anneniz size regel yaptyor mu?
Hig regel yapilisini izlediniz
mi?

Etkinligi yaparken eglendiniz
mi?

tatlarina baktirilir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Regel.
Cilek, toz seker, tencere, kasik, genis Ailelerden ¢ocuklariyla beraber
siizgeg, tlip KAVRAMLAR uygun bir mevsim meyvesiyle

recel yapmalari istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Gruplama Yapalim’ adli Matematik, hareket etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
¢ Genel Degerlendirme




GRUPLAMA YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik-Hareket (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Bilissel Gelisim:

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
(Nesne/varliklart yapildigi malzemeye
gore ayurt eder eslestirir. Nesne /varliklar
kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklart kullanim amaclarina gore
ayurt eder, eslestirir.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklar: kullanim
amaglarina gore gruplar. Nesne/varliklari
sekline gore gruplar. Nesne/varliklar:

OGRENME SURECI

o Genis bir alana ¢ikilir bir yere

pargalara ayrilmig geometrik sekiller
sagilir. Bagka bir yere kalem, karton,
makas, sise gibi farkli malzemeden
yapilmis nesneler birakilir. Bir sepetin
icine de sogan, parfiim, yiin ip, ¢igek
saksisi, Lego, limon, elma, kolonya
gibi konur.

e Cocuklarla gruplar olusturulur.
e Miizik basladig1 zaman 6gretmenin

talimatina gore (sekline gore grupla,
rengine gore, yapildigi malzemeye

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Pecete ne ise yarar?

o Sizin ¢antanizda pegete var mi?

e Pecetenizi yaparken ne hayal
ettiniz?

¢ Daha 6nce hig pegete yaptiniz
m1?

¢ Pecete almak i¢in nereye

: V¢ gore gibi) gruplar nesneleri kullanim gidiyorsunuz?
yapzlafzg'z malzemeye gore ayirt eder, amagclarina, yapildiklar1 malzemelere,
eslestirir.) sekillerine gore gruplarlar.
M Gel ¢ Bazi malzemeler de kokularina gore
otor Gelisim: 1
= gruplanir.

Igf;:l‘:g;g; taﬁiiﬁir%?aﬁilamml e Sonrasinda 6gretmen yonergeleri

: degistirir; Kokulu malzemeler sepetin
Gostergeleri:(Nesneleri toplar. Nesneleri i(;iies agactan yapilmis olanlar serp))etin
yenf 5'9ekiller olusturacak bigimde bir araya disina diyerek komut degistirilir.
iggt”’ ir.) 5. Miizik i ligind e Miizik durdugunda gruplar dolagilir.
b azlizntlmd - Muzik ve ritim eghginde Her takim kendi olusturdugu grubu

areket eder.
anlatir.
Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde e Salon toplanir, sinifa gecilir
dans eder. Basit dans adimlarini yapar). e Cali malid ta farln dakgi’ i in;ie—
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine 3 R P o .
getirir, D}slnda (;a11sma sayfalari incelenir,
Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli zlg‘igigéggfl?— lgussut{l gg_g}llggulanlr.
oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu Y
yerine getirir).
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
El isi kagitlari, pastel boyalar. KAVRAMLAR Ailelerden ¢ocuklariyla pegete

Yén/Mekanda Konum: i¢inde-Disinda
Geometrik Sekiller: Kare-daire-Ucgen-
Dikdortgen, elips
Duyu: Kokulu, kokusuz

kullanimina yo6nelik sohbet
etmeleri istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Pipetlerle Matematik’ adli okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




PIiPETLERLE MATEMATIK

Etkinlik Cesidi: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 17: Neden- sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri: (Bir olayin olasi
nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarmni séyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 5: Bir olay ya da durumla
ilgili olumlu/olumsuz duygularim
uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz
duygularimi olumlu sozel ifadeler
kullanarak aciklar. Olumsuz
duygularimi olumlu davranmslaryla
gaosterir.)

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi
basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi
olmadan bir isi ger¢eklestirir.
Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in
¢aba gosterir.)

Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:(Nesneleri toplar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri

stkar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag¢ kullanarak sekil
verir. Nesneleri degisik malzemelerle
baglar. Nesneleri ¢eker/gerer.)

OGRENME SURECI

e Masalara fazlaca pipetler ve geometrik
sekiller birakilir,

o Pipetlerle sekillere bakip aynisini
masalarinda olusturmalari istenir.

e Masalar dolasilir sekillerde kag pipet
oldugu sayilir(iiggen de 3, kare de 4,
dikdortgen de 4)

o Sonrasinda ¢ocuklara + ve = isareti
¢izilmis olan kii¢iik kartlar dagitilir.
Cocuklar dgretmenin sdyledigi toplam
saytya ulasmaya c¢alisirlar( 6gretmen 5
dedigi zaman (2+3=) gibi

e Say1 sOylenir ve ¢ocuklar bu say1y1
olusturacak 2 toplam sayty1 tahmin
etmeye calisirlar. Orn: 4 igin 3+1, 242
vb.

o Sonrasinda eksiltme galigmasi i¢in ayni
islem yapilir. Bu defa ¢ocuklara — isareti
olan kartlar dagitilir.

o Etkinlik ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda
devam eder.

‘Dikkat/Sekiller, Toplama ve Cikarma’

islemi ¢aligma sayfalari incelenir,

yonergelere uygun tamamlanir. (Etkin

Cocuk -8 syf 22-23-24-25)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Pipetlerle toplama islemi yapmak
ilging miydi?

o Pipetlerle ¢ikarma islemi yapmak
kolay oldu mu?

o Sizce toplama isareti neye
benziyor?

o Sekil olustururken en ¢ok hangi
sekli yaparken zorlandiniz?

o En kolay hangi sekil, pipetlerle
olusturuldu?

MATERYALLER
Pipetler, geometrik sekiller, kursun
kalem ve kalem boyalar

SOZCUKLER
Toplama yapmak, pipet, eklemek,
olusturmak
KAVRAMLAR
Sayr/Sayma: 1-10’a kadar sayilar, 1’den
20’ye kadar sayma, Artirma-Eksiltme
Geometrik Sekiller: Uggen-Kare-Daire-
Dikdortgen

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
nesneleri kullanip arttirma-
eksiltme caligmalar1 yapmalari
istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-17

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Sicak ve Soguk Deneyi’ adli Fen, Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SOGUK VE SICAK DENEYI

Etkinlik Cesidi: Fen-Tiirk¢e-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Bilissel Gelisim:
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlari
aciklar.

Gostergeleri: (Olaylar1 olus zamanina
gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar
anlamina uygun sekilde agiklar)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 6: Giinliik yasam becerileri igin
gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: (Beslenme sirasinda uygun
arag ve geregleri kullanir. Beden temizligi
ile ilgili malzemeleri kullanir. Cevre
temizligi ile ilgili arag ve geregleri
kullanir.)

Kazamim 8: Saglig: ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri: (Sagligini korumak igin
yapmasi gerekenleri soyler. Saghigina
dikkat etmediginde ¢ikabilecek sorunlar
agiklar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili
olarak bagkalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: (Baskalarimin duygularim
soyler. Baskalariin duygularinin
nedenlerini ve sonuglarini soyler).

OGRENME SURECI

Masaya bir kabin i¢inde kiigiik buz
pargaciklart konur sizce sicak mi1 soguk mu?
diye sorulur.

Buza dokunulur ve test edilir.

Buz bekletilirse zaman gectikge eriyip su
olacagi sonunca ulagilir.

Zaman kavramina vurgu yapilir.

Sonra da mum yakilir bu defa sicak m1
soguk mu oldugu sorulur. Muma fazla
yaklagmadan sicakligi hissedilir. Demir,
pamuk, yiin kazak gibi nesnelere dokunulur,
ne hissettikleri sorgulanir.

‘Buzdolabinda bir sohbettir gidiyordu....
Buzdolabinda kimler sohbet ediyordu?
diyerek hikayeyi baslatir.

Hikayede gecen sorular tartisma yontemi ile
cevaplandirilir,

Buzdolabinda yiyecekler arasinda gegen
diyaloglar hakkinda sohbet edilerek hikaye
okunur.

Cocuklar hikayeyi dramatize ederler.
Saglikli olmanin 6nemi konusgulur.

Hangi yiyecekleri buzdolabina koymaliyiz?
Neden? sorusu yoneltilir.

Buzdolabi resimleri gosterilir.

Ogretmen ‘Buzdolab ve igindekiler’ konulu
resim ¢alismasi i¢in ¢ocuklara rehberlik
eder.

Resimler anlatilarak sinif panosunda
sergilenir.

‘Sicak Soguk, Cizgi’ ¢calisma sayfalar
incelenir, kalemi dogru tutma davranisina
dikkat edilerek uygulanir. (Etkin Cocuk -8
syf26-27)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda
cocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Dogada sicak olan neler
vardir?

e Hangi mevsim ¢ok
soguktur?

¢ En sicak mevsim
hangisidir?

e Sicak-Soguk Deneyi
ilginizi ¢ekti mi?

¢ Buzdolab1 ne ise yarar?

® Buzdolabinin i¢i neden
soguktur?

MATERYALLER

Boya kalemleri, buzdolab1 resimleri

SOZCUKLER
Buzdolabi, taze, bayat, bozulmus, yiyecek,
saklamak
KAVRAMLAR
Duyu: Sicak-Soguk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-18

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Bir Giin Okula Giderken’ adli drama, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BiR GUN OKULA GIDERKEN

Etkinlik Cesidi: Drama-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 16: Toplumsal yasamda
bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

Gostergeler: (Toplumda farkl rol ve
gorevlere sahip kisiler oldugunu séyler.
Aynu kisinin farkli rol ve gorevieri
oldugunu séyler.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri
yapar.

Gostergeleri: (Ayakkabilarin giyer.
Ayakkabilarint ¢ikarwr. Ayakkabilarinin
bagciklarini ¢ozer, baglar).

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: (Ev/okuldaki esyalari
temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki
esyalari toplar. Ev/okuldaki esyalarini
katlar.)

OGRENME SURECI

e (Cocuklara 6nceden sorumluluk verilir.
e Evden ninelerinin hirkalari,

dedelerinin sapkalari, anne ve
babalarinin kiyafetleri, taki ve
aksesuarlarindan izin verdiklerini
getirmeleri istenir.

o Sinifin bir kdsesinde ‘Drama Merkezi’

olusturulur.

e (Cocuklara kendilerini farkl bir kisi,

farkli bir meslek sahibi olarak hayal
etmelerini ve ona uygun kiyafetleri
denemeleri soylenir.

e ‘Bir Giin Okula Giderken’ sarkis1

sOylenerek canlandirma yapilir; Bir
gtin okula giderken her seye dikkat
ederken dnde bir ihtiyarcik yiiriidii
yavascacik...

e Cocuklar aile bireylerinin,

arkadaslarinin, ¢evresindeki kisilerin
kimligine biiriinlip davraniglarini taklit
ederek, mizansen yaparlar.

e Cocuklar sirayla rollerini sinifin

oniinde sergilerler.

e Sonrasinda neler hissettikleri ile ilgili

sohbet ortami olusturulur.

e (Caligsma kitaplarindaki ‘Labirent’

sayfasi incelenip yonerge
dogrultusunda tamamlanir. (Etkin
Cocuk -8 syf 28)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi kiyafetleri denediniz?

e Dede-Nine olmak zor muydu?

e ‘Bir Giin Okula Giderken’
oyunu keyifli miydi ?

o Kag kostliim vardi?

o Kostiimler ne renklerdeydi?

¢ Ailenizden kimlerin
taklitlerini yaptiniz?

MATERYALLER

Cesitli aksesuar, kiyafet, gozliik, sapka
gibi malzemeler

SOZCUKLER
Mizansen, taklit, yasli nine, dede, meslek,
canlandirma, kostim

KAVRAMLAR

Zat: Geng-Yash

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-19

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Giines ve Saat’ adli Tiirkge, sanat, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GUNES VE SAAT

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e-Sanat ve Fen (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 7: Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklar: kullanim
amaglarina gore gruplar. Nesne/varliklari
sekline gore gruplar. Nesne/varliklar:
yapildigi malzemeye gore ayirt eder,
eslestirir.)

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlari
aciklar.

Gostergeleri: (Olaylar1 olus zamanina goére
stralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina
uygun sekilde agiklar)

Dil Gelisimi:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:( Sesin geldigi yonii soyler.
Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesler
arasindaki benzerlikler ve farkliliklar:
soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Motor Gelisim:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri:(Nesneleri toplar. Nesneleri
yeni gekiller olusturacak bi¢imde bir araya
getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.)

OGRENME SURECI

e Kocaman bir giines ve saat resmi
panoya asilir.

e Masada oyun hamurlart ile saat ve
giines olusturulur. Doga ile ilgili
sesler dinlenir (yagmur, simsek, su
sesi gibi) Glines’in sesinin
olmadigna ulasilir.

e Saat’in tik tak sesi dinlenir.

o Giinesin sekli, rengi ve 6zellikleri
hakkinda sohbet edilir.

e Saat ile gilines arasinda ne gibi ortak
ozellikler vardir? diye bir sorgulama
baglatilir.

e Saatin zamani gosterdigi, glinesin de
giindiiz mii gece mi oldugunu
anlamamiza yardime1 oldugu
sonucuna ulagilir (hava aydinlandi,
giines tam tepemizde 6gle saati
disarida oyun oynamamaliyiz, giines
cok 1sitryor ilkbahar mevsimi geldi,
hava ¢ok sicak oldu yaz mevsimi
gibi...)

e Cocuklarin muhakeme yapip ciimle
olusturmalarina rehberlik edilir.

o Giines bilmecesi sorulur; Sabah
dogar, aksam batar, hem isitir hem
w51k sacar.

e Caligsma kitabindaki ‘Sanat
Caligmast’ incelenir, kig uykusuna
yatmig ay1 ve yaz sicaginda uyuyan
kedi karsilastirilarak ‘Giines’ artik
materyal kullanilarak ve boya
kalemleri ile tamamlanir. (Etkin
Cocuk -8 syf29)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Glinesin sekli nasildir?

Saat hangi sekillerde olur?

Saat ne ige yarar?

Giinesin faydalar1 nelerdir?
[Ikbahar mevsiminde neler olur?
Gokylizline bakinca neler goriiriiz?
Hamur ile giines, saat yapmak zor
oldu mu?

Evinizde duvar saati var m1 sekli
nastldir?

MATERYALLER

El isi kagitlari, makas, yapistirici, artik
materyaller, boya kalemleri, saat, giines
afisi, saat afisi, cd,

SOZCUKLER
Giines, aydinlanmak, uyanmak, kis
uykusu
KAVRAMLAR
Zaman: Saat, Sabah-Ogle-Aksam

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
evdeki duvar saatlerini incelemeleri
Onerilir.

UYARLAMA
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Tarih : /Mayis/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sag EIl, Sol El’ adlr oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAG EL, SOL EL

Etkinlik Cesidi: Oyun —Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysek Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 9: Nesne ya da
varliklart 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: (Nesne/ Varliklar
miktarlarina ve renk tonlarina
gore swralar. Nesne/varliklar:
biiyiikliiklerine gore swralar.)
Kazamim 13: Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

(Verilen agiklamaya uygun
sembolii gosterir. Gosterilen
semboliin anlamini séyler.)
Kazamim 10: Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:(Nesnenin
mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Harita ve
kroki kullanir)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7:
Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

OGRENME SURECI

Ogretmen panonun sag tarafina sag el, sol

tarafina sol el izinin oldugu resimleri yerlestirir.

Panonun tam ortasina da bir ¢igek resmi asar.
Ogretmen “Sag eller havaya” deyince ¢ocuklar
sag el izi resminin arkasinda sira olurlar.
Ogretmen “Sol eller havaya” deyince ¢ocuklar
sol el izi resminin arkasinda sira olurlar.
Ogretmen “Ortaya” deyince cocuklar ellerini
cirpip ¢igek resminin dniinde toplanirlar.
Oyun biraz zorlastirilir, renk tonlarina gére
kesilmis ¢icekler masalara dagitilir. Ogretmen
acik tonda ¢igekler panonun sag tarafina
yapistirilsin, koyu tonlu olanlar sol tarafa,
biiyiik ¢igekler ortaya gibi... diyerek
yonergelere eklemeler yapilarak oyun devam
ettirilir.

Sonrasinda masalara sepetler i¢ine boncuklar
konur.

Sag ele ¢ok boncuk, sol ele az boncuk alin
denir.

Cocuklar yonergeye gore ellerine boncuk alip
beklerler. Boncuklar sayilir.

Az - ¢ok kavramina vurgu yapilir.

Calisma kitaplarindaki ‘Sag-sol/Az-Cok’
kavram galigmalari incelenir, yonergeye uygun
tamamlanir. (Etkin Cocuk -8 syf 30-31)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hangi durumlarda siraya
giriyorsunuz?

e Daha once sira oyunu
oynadiniz mi1?

o Arkadaslarinizla bir arada sira
oyunu oynamak hosunuza
gitti mi?

o Yonergelere uygun tarafta
siraya girmek eglenceli mi?

e Sag elimizi mi yoksa sol
elimizi mi daha ¢ok
kullaniriz?

e Hangi elinde az hangi elinde
¢ok boncuk vardi, sagirdiniz
m1?

MATERYALLER

Sag el ve sol el izlerinin oldugu
resimler, ¢igek resmi ve pano,
cesitli renk ton ve biiyiikliikte

kartondan kesilmis ¢igekler, sakiz
yapistirici.

SOZCUKLER
Taraf, ¢irpmak.

KAVRAMLAR
Yon/Mekianda Konum: Sag-Sol
Miktar: Az-Cok
Renk: Renk tonlar
Boyut: Biiyiik-Kii¢iik

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla
beraber evlerindeki esyalari
kullanarak yon ¢alismasi
yapmalart istenir.

UYARLAMA
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Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Daginik Oyuncaklar’ adli drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DAGINIK OYUNCAKLAR

Etkinlik Cesidi: Drama (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 13: Estetik degerleri
korur.

Gostergeleri: (Cevresinde
gordiigii giizel ve rahatsiz edici
seyleri soyler. Cevresini farkl bir
bi¢imde diizenler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 9: Ses bilgisi
farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Sozciiklerin
bagslangig seslerini séyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan
sesleri soyler. Ayni sesle baglayan
sozciikler tiretir).

Kazanim 8:
Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:(Dinledikleri/izledik
leri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik
yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini
bagkalarina anlatir. )

OGRENME SURECI

e ‘Ayse ve Oyuncaklar’ adli drama ¢aligmast yapilir.

e Cocuklardan yerde duran birer oyuncak olmalari
istenir.

o Ogretmen rolde teknigiyle Ayse roliinde olarak
oyuncaklarindan ¢ok sikildigini hepsini odasina
sactigini artik onlar1 istemedigini ve yeni oyuncaklar
almak istedigini soyler.

e Ayse yeni oyuncak almak igin eski oyuncaklarimi
kirar, bozar, (Cocuklar kollarinda, bacaklarimdan
tutularak ¢ekigtirilir.), atar (itme, istemiyormus gibi
hareket yapilir)

e Annesini ¢agiran Ayse olay1 anlayan annesine
oyuncaklar1 kendisinin dagittigin1 ve kendisinin
kirdigin itiraf etmek zorunda kalir.

e Annesi (Ogretmen rolde) oyuncaklarmi toplar ve
tamir ederse onlari ihtiyaci olanlara génderip yeni
oyuncak almasina izin verecegini sdyler.

e Ayse, oyuncaklar1 toplar hepsini sepetlerine kaldirir,
kirik olanlari tamir eder. (Cocuklara tek tek dokunup
tamir etme hareketi yapilir) .

® Ayse, oyuncak almak i¢in diikkana gider. Cocuklarin
bu boliimde raflarda duran oyuncak olmalari istenir.

¢ Ayse oyuncaklarla konusarak kendileriyle nasil
oynanacaklarini sorar. (Her ¢ocuktan nasil bir
oyuncak oldugunu géstermesi istenir)

o Cocuklar oyuncak roliiyle kendilerini tanitir. Satin
almak i¢in karar verilemedigi ¢atigmasi olusturularak
¢ocuklarin, Ayse’yi ikna etmesi saglanir.

o Ayse karar veremeyip tiim oyuncaklari alir. Cocuklar
oyuncak roliindeyken hep beraber oyun oynanir.

e Drama degerlendirirken sozciiklerin baslangig
seslerini ve ayni1 sesle baglayan oyuncak isimlerini
bulma ¢aligmasi yapulir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

oBu oyunu bagka nasil
oynayabiliriz?

eDaginik olmak ne
demektir?

eOyuncaklar olmasaydi
neler hissederdiniz?

eEvde ve okulda bulunan
oyuncaklarimiz nelerdir?

e En sevdiginiz oyuncak
nedir?

e Drama calismasi keyifli
miydi?

¢ Oyuncak olmak nasil bir
duyguydu?

¢ Oyuncak diikkanindaki en
ilging oyuncak hangisiydi?

o Ayse sizce dogru davrandi
m1?

o Eski oyuncaklarla neler
yapilabilir?

o Ayni sesle baglayan kag
oyuncak ismi buldunuz?

MATERYALLER
Boya kalemleri

SOZCUKLER
Miisteri, diikkan, oyuncak
KAVRAMLAR
Zat: Eski-Yeni, Daginik-Diizenli

AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklariyla,
diizenli olmak konulu
sohbet etmeleri ve eski
oyuncaklari aragtirmalart
istenir.

UYARLAMA
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-22

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Toplar ve Yollar’ adl: biitiinlestirilmis oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi
Yas Grubu:48 +

TOPLAR VE YOLLAR

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.)

Kazanim 10: Mekéanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekdandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar.)

OGRENME SURECI

o Tahtaya yol takip ¢aligmasi yapilacak bir caligma
cizilir.

e Cocuklar sirayla gelir ve parmaklari ile takip
ederek yolu tamamlarlar.

e Cocuklarla okula gelirken kullandiklar1 yolda
neler gordiikleri ile ilgili sorgulama baglatilir ve
‘Ben bugiin gelirken yolda gazeteler gordiim ve
gazetelerle oynanacak bir oyun aklima geldi
denir.

e Cocuklara gazete kagitlar verilir.

e Cocuklardan gazete kagitlarini burusturarak
biiyiik ve kiiciik toplar yapmalari istenir.

e Halinin iizeri tamamen topla dolunca sayisma
yontemi ile iki grup olusturulur.

e Gruplardan biri biiyiik toplar digeri ise kiigiik
toplari1 toplayacaklardir.

o Gruplarn ilk yarismacilari ¢agirilir ve belirtilen
stire i¢inde toplar1 grubun posetlerine
doldurmalari istenir. Siire bitiminde ¢ocuklarla
birlikte toplanan toplar sayilir ve puanlar kagida
yazilir.

o Gruplarin topladiklar: toplam top sayist
belirlenir. En fazla top toplayan grup oyunu
kazanir.

DEGERLENDIRME
SORULARI
e Okula gelirken
kullandiginiz yolda neler
gOriiyorsunuz?
e  Eviniz okula uzak m1
yakin m1?
e  Oyundaki malzememiz
neydi?
e Oyunun kurallarina
uymazsak neler olabilir?
e  Biiyiik toplar kag taneydi?
e  Kiigiik toplar kag taneydi?

Materyaller: Tahta ve kalemi, gazete,
poset

Sézciikler: Yarisma, toplamak, gazete, malzeme, grup,
yol, takip etmek

Kavramlar:

Boyut: Biiytik-kiiciik

AILE KATILIMI: Ailelerden firsat
egitiminden yararlanarak biiyiik ve
kii¢iik kavramlarini pekistirmeleri
istenebilir.

UYARLAMA




HAZIRAN
PLANLARI
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ETKIN COCUK SETi HAZIRAN AYI ETKINLIiKLERIN KUNYELERIi

EGITIM AKISI 1:

YAZ GELDI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 32-33

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 2:

DUGMELERLE MATEMATIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 34-35

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 3:

YAKINDAN UZAGA DOGRU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Fen Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 36-37

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 4:

ORUNTU KOLYELER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 40-41-48

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 5:

CEVRECIi COCUKLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Alan Gezisi Hareket
Kullamilan Kaynaklar: Etkin Cocuk-8 s: 46-47

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 6:

KUCUK KARINCA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Miizik Drama
Yas Grubu: 48+

Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk -8 syf 42-43

EGITiM AKISI 7:

HAYVAN TAKLITLERI YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 8:

KESEDEN CIKAN SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Matematik
Kullanilan Kaynaklar: Etkin Cocuk -8 syf 38-39-44-45
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 9:
BABALAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Sanat
Yas Grubu: 48+

EGITiM AKISI 10:

TEBESIRLE RESIiM YAPMAK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun
Yas Grubu: 48+



MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
Yaz Geldi’ adli Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YAZ GELDI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlari
aciklar.

Gostergeleri: (Olaylari olus zamanina
gore swralar. Zaman ile ilgili kavramlar

OGRENME SURECI

Sinif panosuna Yaz Mevsim konulu
resimler astlir.

Haziran, Temmuz, Agustos aylarinin yaz
mevsiminin aylar1 oldugunu, yaz
mevsiminde ¢evremizde bazi degisiklikler
(Hava sicakliginin arttigi, yilin en sicak ve

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

® Yaz meyveleri nelerdir?
e Yaz mevsiminde neler

anlamina uygun sekilde aciklar). uzun giinlerinin yasandigi, insanlarin giyeriz?
denize girip serinledigi, dondurma gibi e Yaz mevsiminde neler
Dil Gelisimi: soguk yiyecek ve iceceklerin tercih yapariz?
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. edildigi, ince kumastan agik renk giysiler e Yazin sevdiginiz en giizel
Gostergeleri: giyilmesi, meyvelerin olgunlagmasi, yiyecek nedir?
(Konusurken, sarki séylerken nefesini giinesten korunmak i¢in krem siirmemiz,
dogru kullanir. Konusurken, sarki giines gbzIigii takmamiz vb.) oldugu
soylerken sesinin tonunu ayarlar.) soylenir.
Kazamm 4: Konusurken dil bilgisi e Yaz Mevsimi konulu resim yapilip sinif
yaPﬂarlm ku.llamr". o duvarinda sergilenir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim e ‘Yaz, Yazlik Giysiler’ ¢aligma sayfalari
kullanwr. Ciimle kurarken olumsuzluk incelenir, yonergeye uygun tamamlanir.
yapuarini kullanir.) ( Etkin Cocuk -8 syf32-33)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Resim ve afigler, boya kalemleri, resim Yaz Mevsimi, Deniz, Tatil,
kagitlari Ailelerden yaz mevsimi

KAVRAMLAR
Zat: Sicak-Soguk
Boyut: Kalin-Ince
Zaman: Mevsimler

konulu sohbet etmeleri
istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-2

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Diigmelerle Matematik’ adli matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUGMELERLE MATEMATIK

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttim Grup ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler.)

Kazamm 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: (Nesne/varliklarin
rengini aywrt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir.)

Motor Gelisimi:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
(Nesneleri toplar)

OGRENME SURECI

o Sinifa bir kutunun i¢inde bol miktarda
degisik renk, boyut ve sekillerde
diigmeler getirilir.

e Kutunun iginde neler olabilecegi
hakkinda beyin firtinas1 yapilir.

e Diigmeler yere dokiiliir.

e Cocuklar diigmelerle bir siire oynarlar.

e Her ¢cocugun Oniine bir avug diigme
birakilir, sayilir. Az-¢ok , agir-hafif
kavramina ulagilir.

e Diigmeler renklerine gore ayrigtirilarak
gruplanir.

o Sonrasinda diigmelerde kendi i¢inde
belli 6zelliklerine gore ayristirilir
(sekilleri, deliklerin biiyiikliikleri, delik
sayilary)

o Olusturulan biitiin gruplar ayni1, benzer,
farkli 6zellikleri dikkate alinarak
kargilagtirilir.

e Olusturulan gruplardan hangisinin az
oldugu, hangisinin ¢ok oldugu sayilarak
bulunur.

o Diigmeler kullanilarak basit toplama-
¢ikarma islemleri yapilir.

e ‘ Toplama —Cikarma’ islemleri ¢aligma
sayfalar1 incelenir, yonergeye gore
uygulanir. ( Etkin Cocuk -8 syf 34)

e ‘Labirent Cizgi’ ¢caligmasi kalemi dogru
tutma davranisa dikkat ¢ekilerek
tamamlanir. ( Etkin Cocuk -8 syf 35)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kutunun i¢inde ne olabilir?

e Diigmeler ne ige yarar?

o Kutunun i¢inden kag farkli
diigme ¢ikt1?

¢ Hangi grupta daha ¢ok diigme
var?

¢ Hangi grupta daha az diigme
var?

o Smifimizda kizlar m1 yoksa
erkekler mi ¢ok?

o En renkli diigme hangisiydi?

MATERYALLER
Kutu, renkli diigmeler, boya kalemleri

SOZCUKLER
Diigme, 6zellik, delik

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-Farkli-Benzer
Miktar: Az-Cok, Agir-Hafif
Sayr: Sayma, artirma, eksiltme

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla
kiyafetlerinin diigmelerini
incelemeleri istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
Yakindan Uzaga Dogru’ adli Tiirkge, fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YAKINDAN UZAGA DOGRU

Etkinlik Cesidi: Tiirkge-Fen ve Okuma Yazamaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 13: Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen aciklamaya
uygun sembolii gosterir. Gosterilen
semboliin anlamini séyler).

Kazanim 11: Nesneleri dlger.
Gostergeleri: (Olgme sonucunu tahmin
eder. Standart olmayan birimlerle dlger.
Olgme sonucunu soyler

Motor Gelisim:

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir
yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlanmir. Belirli bir mesafeyi
stirtinerek gider.)

OGRENME SURECI

o Calisma kitabindaki Tirkiye haritali
calisma sayfas acilir, Istanbul’a iiriin
gonderen yerler ve tirtinler
incelenir(Bursa-seftali, Izmir-iiziim,
Antalya-portakal, Adana-pamuk, Malatya
—kaysi, Diyarbakir-karpuz) ( Etkin Cocuk
-8 syf37)

o Hangi sehir yakin hangisi uzak, hangisi
daha uzak daha yakin ¢ocuklar parmaklar1
ile kesik ¢izgiler lizerinde dolastirarak
anlamaya c¢aligilir.

o Kraft kagidina kocaman Tiirkiye Haritas1
cizilir. Ne, nerede yetisir internetten
arastirilip el isi kagitlarina kaliplar
cikartilir.

e Cocuklar arasinda gorev paylasimi yapilip
kesilerek haritada uygun yere yapistirilir.

e istanbul’a uzakliklar1 kiyaslanir, cetvelle
Olciiliir.

o Harita sinif duvarinda sergilenir.

e Uzak-Yakin, Mekanda Konum ¢aligma
sayfalar1 yonergeye uygun tamamlanir. (
Etkin Cocuk -8 syf 36)

o Cd ¢alara s6zsiiz bir miizik cd si konur,
cocuklar miizik esliginde dans eder.

e Miizik durdugunda 6gretmen tarafindan
bir ¢ocugun adi soylenir.

o Ad1 sdylenen ¢ocuk en yakinindaki ve en
uzagindaki ¢ocugun adini sdyler ve miizik
tekrar baslatilir.

¢ Oyun biitiin ¢ocuklarin katilimi ile
sonlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Tiirkiye haritas1 hangi
geometrik sekle benziyor?

o Istanbul, haritanin neresinde?

o Istanbul’a en uzak sehirde ne
yetisiyor?

o Miizikli uzak yakin oyununu
sevdiniz mi?

e Oyun daha farkli nasil
oynanir?

¢ Simdi oturdugunuz yere en
uzak arkadasiniz kim?

MATERYALLER

Kraft kagidi, boya kalemleri , makas,
yapistirici,

SOZCUKLER
Sehir, harita, mesafe, yetistirmek, tasimak
KAVRAMLAR
Yon/Mekanda Konum: Uzak-Yakin

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla aile
albiimii inceleyip yakinda
oturan ve uzakta olan
akrabalar ile ilgili sohbet
etmeleri istenir.

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
o OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-4

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Oriintii Kolyeler’ adli matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ORUNTU KOLYELER

Etkinlik Cesidi: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde
bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri kopartir/ywrtar. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar.)

Dil gelisimi:

Kazamm 5: Dili iletisim araciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konusma sirasinda goz
temast kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusmak icin sirasini bekler. Sohbete
katilir.)

Kazamim 6: So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarint sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamina uygun
olarak kullanir).

OGRENME SURECI

o Masalara kése igerisinde mavi-
kirmizi-sart, turuncu ve yesil
renklerde boncuklar, lastikli misina
ipler konur.

Once boncuklar incelenir, renkleri,
sekilleri, parlakliklar tartigilir.
Sonra boncuklarla basit 6riintii
¢aligmalar1 yapilir; 6nce 6gretmen bir
ornek gosterir(sari-sari-mavi. . .gibi)
Sonra oriintii ¢aligmasi zorlagtirtlir.
Ogretmenin tahtada olusturdugu
orlintii masada boncuklarla
uygulanir.

e Sonrasinda ¢ocuklar dzgiince
kendileri olusturduklar: oriintiiyii ipe
dizerler.

Bileklik ya da kolye hazirlanir.
Isteyen cocuklar takilarmi iizerinde
tagir.

Takilarla miizik esliginde dans edilir.
Caligma kitaplari alinir masalara
gegilir.

‘Simdiki-Onceki Oriintii/Siralama’
calisma sayfas1 incelenir uygulanir.
Cocuklar evden getirdikleri bebeklik
ve simdiki fotograflari ¢alisma
kitabindaki Simdiki-Onceki ¢alisma
sayfasinda 1. 2. dairelerden uygun
olanina ydnergeye uygun yapistirilir.
o ( Etkin Cocuk -8 syf 40-41-48)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Renkli boncuklarla ¢alisma
yapmak ilginizi ¢ekti mi?

o Hangi renklerle Sriintii
olusturdunuz?

e Oriintii kolye mi, bileklik mi
yaptiniz?

o Takilar1 takip dans etmek keyifli
miydi?

e Oriintii calismasim baska hangi
malzemelerle yapabiliriz?

MATERYALLER
Cesitli renkte ve sayida delikli boncuklar,
misina ip, kase, boya kalemleri,cd ve cd
calar.

SOZCUKLER
Kolye, bileklik, siralamak

KAVRAMLAR
Zaman: Simdiki-Onceki
Sayr: 1.2.3...

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklarla birlikte
evde taki hazirlamalari ve okula
gondermeleri istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Cevreci Cocuklar’ adli Tiirkce, alan gezisi, hareket etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CEVRECI COCUKLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e -Alan Gezisi ve Hareket (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige
ziplar. Belli bir yiikseklige tirmanir. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlamir. Belirli bir mesafeyi
stirtinerek gider.)

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Topu oldugu yerde ritmik olarak
sektirir. Farklt boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar. Ip atlar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: (Elini/yiiziinii ytkar. Tuvalet
gereksinimine yonelik isleri yapar.)

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri:

(Ev/okuldaki esyalari temiz ve ozenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalarint katlar.)

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri: (Tehlikeli olan durumlar: séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin
yapilmast gerekenleri soyler.)

OGRENME SURECI

Bu haftanin ‘Cevre Koruma Haftast’
oldugu soylenir.

‘Diinya Cevre Giinii’ hikayesi anlatilir.

Cevre Koruma Haftasi sayfalarindaki
resimler incelenir.

Burada gocuklar ne yapiyor? Diye
sorgulama baglatilir.

Cop kutulari neden gereklidir?

‘Geri doniisiim isareti’ nedir? daha
once gordiiniiz mi?

Cocuklar geri doniisiim isareti resmini
gosterir.

Calisma sayfasindaki dogru ve yanlis
davranislarin neler oldugu tartigilir. (
Etkin Cocuk -8 syf 46-47)

Caligma sayfalar1 tamamlanir.
Cocuklara plastik eldiven ve naylon
poset dagitir.

‘Simdi siz ¢evreci ¢ocuklar
olacaksiniz’ der ve bahge ve okul
cevresindeki ¢opleri toplayacaklarim
sOyler.

Bahge ve okul ¢evresindeki ¢opler
toplanir ve ayristirilarak geri doniisiim
kutularina atilir.

Sonrasinda temiz bahgede bahge

araglari, top ve iplerle oyunlar oynanir.

Eller yikanir, siifa doniiliir, sohbet
edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Cevremiz kirlenirse ne olur?

e Dogamizi neden
korumaliy1z?

o Geri doniigiim isareti neye
benziyor?

e Bahge ve okul ¢evresindeki
¢opler toplandigt zaman
gbzliniize daha giizel
gOriindii mii?

o Hic geri doniisiim
fabrikasina gittiniz mi?
Gitmek ister miydiniz?

e Diinya Cevre Giinii
hikayesinin konusu neydi?

MATERYALLER
Naylon poset, naylon eldiven, geri doniisiim
isareti resimleri, ¢op kutulari, top, ip, bahge
araglari

SOZCUKLER
Cevre, geri doniisiim, temizlik
KAVRAMLAR
Zat: Kirli-temiz, Diizenli-Daginik

AILE KATILIMI

Ailelerden gocuklariyla
¢evre konulu sohbet
etmeleri istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o - e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
Kiiciik Karinca “adli sanat, miizik, drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢aliymalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
o Genel Degerlendirme




KUCUK KARINCA

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Sanat Miizik Drama

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisim

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: (Sesin geldigi yonii soyler.
Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)
Kazamim 8: Dinlediklerini, izlediklerini
¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Sorulan sorulara cevap

OGRENME SURECI
e Opretmen simfa gazete kagitlar getirir.

Kagitlar ¢ocuklara verilir ve burusturulur.

Kagitlar bir araya getirilerek ii¢ bogum
olusturulur. Dev karinca olusturulunca
karinca kahverengi toz boya ve tutkal
katisimiyla hazirlanan boyayla boyanir.
Gerekli ayrintilar yapilir. Yapilan proje
calismast sergilenir.

e  “Kiigiik Karinca” sarkisi ¢ocuklarla
birlikte soylenir.

DEGERLENDIRME
SORULARI

e Karincay1 yaparken zorlandiniz
mi1?

Yapilan karincay1 begendiniz mi?
Karincalar nasil hayvanlardir?
Sarkty1 sevdiniz mi?

Karincayla agustos boceginin
hikayesini biliyor musunuz?

Fil olmak hosunuza gitti mi?

verir. Dinlediklerini ve izlediklerini Kiigiik karinca yuvasindaydi © Fil nasil bir hayvandir?
bagskalarina anlatir. Dinlediklerini Her yeri donduran soguk vardi
izlediklerini resim, miizik, drama yoluyla Kap1 ¢alinca bakt: karmca
sergiler). Kimdi ki bu zaman kap1 ¢alan
Bilissel Gelisim Tembel circirdr gelen misafir
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar. Kardesim karnim ag bir sey getir
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayi bir siire Yazin gezersin hep keyif edersin
sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni Kis gelir ¢ok gabuk kalirsin ag
durumlarda kullanir). e  Toprak ve su canlilar i¢in neden
6nemlidir? Sorusu gocuklara sorulur.
e Her ¢ocuktan cevap alinir.
e  Ardindan Etkin Cocuk -8 syf 42-43
calisma sayfasi yonergelere uygun
tamamlanir.
Materyaller: Hortum ya da kumas Sézciikler: Fil, karinca, dramatize, agustos AILE KATILIMI

pargalari, gazete kagidi, toz boya, tutkal,
artik malzemeler

bdcegi, yuva, soguk, tembel, caliskan
Kavramlar:

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani:
‘Hayvan Taklitleri Yapalim’ adli Biitiinlestivilmis Sanat ve Oyun Etkinligi
Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
o Genel Degerlendirme




BALIKCI iLE KARISI

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Miizik

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisimi

Kazamim S: Miizik ve ritim esliginde hareket
eder.

Gostergeleri: (Nesneleri kullanarak ritim
calismasi yapar. Vurmali galgilari kullanarak

OGRENME SURECI

e Cocuklara “Balik¢iyla Karis1”
isimli hikaye okunur. Balik¢inin
karisiyla ilgili sorular sorulur.
Hikaye istenirse dramatize edilerek
canlandirilir ya da hikayenin ¢izgi

DEGERLENDIRME SORULARI

e Hikayede anlatilan olay nedir?

e  En sevdiginiz oyun hangisi?

e  Ritim tutarak sarki sdylemek
hosunuza gitti mi?

e  Ritim aletlerini kullanmay1 seviyor

ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde filmi olan “Kiiglik Altin Balik” musunuz?
cesitli hareketleri ardi ardina yapar). isimli CD izlenir.
Dil Gelisimi e  Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara
Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir. 6grenmis olduklar1 oyunlarin
Gostergeleri: (Konusmalarinda nezaket iginden en ¢ok hangilerini
sozctikleri kullanir. Sohbete katilir. Konugmak sevdiklerini sorar. Daha sonra
i¢in sirasini bekler. Duygu diisiince ve sOylenen oyunlarin iginden en gok
hayallerini soyler). istek alan birka¢ oyun oynanabilir.
Kazanim 11: Okuma farkindalig1 gosterir. e Oyun etkinliginden sonra
Giistergeleri: (Cevresinde bulunan yaz111 minderlere gegen gocuklar]a ritim
materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden aletleriyle son dgrenilen sarkilar
kendisine kitap okumasini ister). soylenir. Ogretmen, ¢ocuklara
rehberlik eder. Sarkilarin ritmini
tutmalaria ve ritim tutularak
sOylemelerine yardimci olunur.
Materyaller: Ritim aletleri Sozciikler: Balik¢i, oyun, ritim, sarki AILE KATILIMI

Kavramlar: Ritim Calismasi

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
.. .o -~ e . OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu

.

Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Keseden Cikan Sayilar’ adli oyun, matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢caliymalarvuin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




KESEDEN CIKAN SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

Bilissel Gelisim
Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim
iretir.

Gostergeleri: (Problemi soyler. Probleme
cesitli ¢oziim yollar: énerir. Coziim
yollarindan birini seger. Segtigi ¢oziim
yolunun gerekgesini soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Baskalarina anlatir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde diigiincesini
soyler.)

OGRENME SURECI

o Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir.

o Her iki grup i¢in nesne kartlar1 ve 1’den
10’a kadar sayilarin karigik olarak dizildigi
iki yol hazirlanir.

o Sandalye ya da minderlerle yollardan biri
dar digeri genis olarak hazirlanir.

e Yollarn farki ve benzerlikleri ile ilgili
konusularak genis ve dar kavramlarina
ulasilir. I¢ine, ocuk sayis1 kadar iizerinde
1’den 10’a kadar rakamlarin karigik
yazildig1 kartlarm yer aldig1 kese ¢ocuklara
gosterilir.

o Kesede ne olabilecegi ve yapilacak etkinlik
ile ilgili fikir yiiriitmeleri istenir.

o Her iki gruptan 6grenciler gelip keseden bir

kart ¢eker.
o Her iki ¢ocuga da hangi yolu kullanacag:
sOylenir ve diidiik sesi ile oyun baglatilir.
¢ Kartta hangi say1 yaziyorsa sadece o say1
kadar nesne toplayarak yolu tamamlarlar.
e Sonrasinda ikiserli gruplar olusturulur ve
¢ocuklar topladiklari nesnelerin toplami1
sOylenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Hangi grupta yer aldiniz?

e Grubunuzla yarigirken
problem yasadiniz mi?

e Oyunda sizi zorlayan bir
boliim oldu mu?

o Keseden ne ¢ikacagini
diistindiiniiz?

e Daha Once hi¢ kese
gordiiniiz mii?

e Kesesinde yavrusunu
tagiyan hayvan hangisiydi?

MATERYALLER
Cocuk sayist kadar iizerinde 1’den 4’¢
kadar rakamlarin karisik yazildig: kartlar,
say1 yolunu olusturmak i¢in 1’den 4’¢
kadar say1 kartlari, kese, sandalye/minder

SOZCUKLER
Sigmak, gecmek, yol, diidiik sesi, gegit, kese

KAVRAMLAR
Sayir/sayma: 1’den
Duyu: Sert-yumusak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
R y OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
‘Babalar Giinii’ adli Tiirkge, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

BABALAR GUNU

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Anne ve babasimin adni, soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin
sag rengi, boyu, géz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini séyler. )

Dil Gelisimi:

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru
ctimlesi ve bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.)
Kazamim 4. Konusurken dil bilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri:

(Ciimle kurarken isim, fiil, sifat,
baglag, ¢cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlar: ve olumsuziuk
yaptlarmi kullanir)

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

( Konusma swrasinda goz temast kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
Jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayt
baslatir. Konugmay stirdiiriir.
Konugmayr sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak icin
swrasint bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler. Duygu ve
diigtincelerinin nedenlerini soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk

verilir. Okula gelirken babalarina ait bir
fotograf getirmeleri istenir.

Her ¢ocuk babasini arkadaslarina tanitir.
(ad1, meslegi, yast, en sevdigi yemek...)
‘Hem’ oyunu oynanir. Cocuklara 6rnek
verilir. ‘Ben hem 6gretmenim hem
arkadagim. Hem ¢ocugum, hem insanim.
Hem , hem, hem....

Cocuklarla kendilerine ve babalarina ait
climlelerle ‘Hem’ oyunu oynanir.

‘Gibi’ oyunu oynanir. ‘Benim babam
Atatiirk gibi adam’; ‘Benim babam aslan

gibi adam’; ‘Benim babam benim gibi kisa

saglr’...

Cocuklarla ciimleler ve igerikleri hakkinda

sohbet edilir.

Babalar Giinii’nden bahsedilir. Babam adli

siir sOylenir.

o Beklerim ben aksami/Gérmek icin babami

Yatsam da dizlerine/Ozlerim onu yine
Babam benim canimdir/Damarimdir,
kammdwr/Sevgisiyle yasarim/Sevmeyene
sasarim

Babalar Giinii kart1 hazirlanir. Cocuklara
sanat merkezi malzemeleri verilir.
Cocuklara sadece kart yapilacag bilgisi
verilir. Cocuklar istedikleri sekilde

kartlarini hazirlarlar. Kartlarin igine evden

getirdikleri fotograflar yapistirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Biz bugiin ne yaptik?

e Hangi oyunlar1 oynadik?

¢ Bu oyunlar1 aksam evde
oynamak ister misiniz?

® Bu oyunlari evde kiminle
oynamak istersiniz?

® Bu oyunu park arkadasiniza
Ogretmek ister misiniz?

¢ Babalarinizdan bahsetmek
eglenceli miydi?

o Babasini gergekten tanidigini
diistinen var m1? (En sevdigi
renk ne?, Ayakkabr numarasi
ne?..)

® Bir babaya verilecek en giizel
armagan ne olabilir?

MATERYALLER
Cocuklarin getirdigi resimler ve sanat
merkezi malzemeleri

SOZCUKLER
Tanitmak, tanistirmak, hem, gibi

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-Farkli-Benzer

AILE KATILIMI

e Ailelerden ‘Hem’ ve ‘Gibi’
oyunlarini ¢ocuklartyla
oynamalart1 istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
. OKULU
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI-10

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
Tebesirle Resim Yapmak "adli Biitiinlestirilmis Sanat Oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.
e Eve Gidis:
Aile katilim ¢caliymalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
o Genel Degerlendirme




TEBESIRLE RESIM YAPMAK

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Sanat Oyun

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosval ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini
6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler
tastyan iiriinler olusturur).

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar ve
ayrintilarryla agiklar).

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olay1 bir siire
sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir).

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara siyah fon kartonu
ve beyaz pastel boyalarini verir. Daha
sonra siyah fon kartonu {izerine beyaz
pastel boya ile serbest resim ¢aligmasi
yapilir. Tamamlanan resimler hakkinda
sohbet edilir. Caligmalar panoda
sergilenir.

Ogretmen oyun alaninda yere tebesirle
biiyiik bir daire, kare, dikdortgen ve
ticgen ¢izer. Cocuklar 4 gruba
ayrilirlar, verilen siirede ¢ocuklar
siniftan kendi geometrik sekline ait
nesneleri toplayip, oyun alanindaki
yere ¢izilmis olan biiyiik seklin igine
koyarlar. Siire bitiminde nesneler
sayilir, hangi grup daha ¢ok nesne
toplamugsa o grup alkislanir.

DEGERLENDIRME SORULARI
e Siyah karton verildiginde ne

hissettiniz?

e Siyah kartona ne ¢izmeyi
diisiindiiniiz?

e Siyah renk size neler
hissettiriyor?

e Oyundaki sekiller disinda
bildiginiz hangi sekiller var?

Materyaller: Siyah fon kartonu, beyaz pastel
boya

Sozciikler: Geometrik sekil, resim
Kavramlar:Sekil Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA






