YENI OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMINA GORE
KUCUK ADIMLAR’DAN AYLIK EGITIM PLANLARI,

2023 - 2024 YARIM GUNLUK
EGITIM PLANI AKISLARI VE ETKINLIiK PLANLARI

e Kiigiik adimlar Yaymevi olarak yeni programa yonelik farkli 6zellikte ve farkli yas gruplaria uygun
bir¢ok set hazirladik.

Her set i¢in;
1.

2.
3.

Yillik is Takvimi Cizelgesi

Belirli Giin ve Hafta Cizelgesi

Aylik Egitim Planlar

Gilinlik Egitim Akislar1 (Yarim Giinliik)

Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

v
v
v

Giinlik Egitim Akiglarinda yer alan en az 360 Etkinlik Plani

Etkinlik Planlar1 ve setler birbiriyle uyumlu halde

Etkinlik Planlarinda yer alan siir, tekerleme, 6ykii, bilmece, parmak oyunu ve sarkilar
ogretmenlerimize hediye olarak sunulan Okul Oncesi Antolojisi’nde yer almaktadir.
(Okul Oncesi Antolojisi’nde ayrica Yeni Okul Oncesi Egitim Programlarindaki Kazanim
ve Gostergeler, her yas grubu igin gelisim 6zellikleri ile fen deneyleri, degerler egitimi
oykiileri, sahnelenebilir oyunlar ve kavram oyunlar1 bulunmaktadir.)

Tiim planlarimiz 6gretmenlerimize Ornek olarak sunulmus olup degisim ve gelisime

aciktir. Istenilirse planlar CD’si iizerinde degisiklik yapilabilir.

Bu sekilde hem plan derdinden kurtulmus olacaksiniz. Hem de “Yarm ne yapacagim?” Hangi

kaynaktan neyi bulacagim?” gibi sorunlariniz kalmayacaktir.

Bu hizmeti size sunmaktan ¢ok mutluyuz. Yeni Ogretim yilimz kutlar; size, cocuklariniza saghk ve

basarilar dileriz.

Kiigiikadimlar Egitim Yayinlari
Karadolap Mah. Neseli Sk. Nu: 14 Eyiip / ISTANBUL
Tel: (0212) 6253535  Belges: (0212) 625 67 61
E — mail adresi: info@kucukadimlar.com www.kucukadimlar.com
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PLAN DOSYASI iICERIGI

e 2023-2024 Egitim-Ogretim Y1l I Giinii Takvimi

e Okul Oncesi Egitim Programi Kapsaminda Ele Alinmasi1 Onerilen Belirli Giin ve Haftalar Listesi

e Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

e Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

EYLUL

e Eyliil Ay1 Aylik Egitim Plan:

e Eyliill Ayr Tam Giinliik Egitim Akis1 (15 Adet)
e Eyliil Ay1 Etkinlik Planlar1 (30 Adet)

e Eyliil Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

EKIM

e Ekim Ay1 Aylik Egitim Plam

e Ekim Ay1 Tam Glinliik Egitim Akis1 (22 Adet)
e Ekim Ay1 Etkinlik Planlar (44 Adet)

e Ekim Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

KASIM

e Kasim Ay1 Aylik Egitim Plani

e Kasim Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (17 Adet)
e Kasim Ay Etkinlik Planlar1 (34 Adet)

e Kasimm Ay Etkinlik Kiinyeleri

ARALIK

e Aralik Ay1 Aylik Egitim Plam

e Aralik Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (21 Adet)
e Aralik Ay Etkinlik Planlar1 (42 Adet)

e Aralik Ay Etkinlik Kiinyeleri

OCAK

e Ocak Ay1 Ayhk Egitim Plani

e Ocak Ayt Tam Giinliik Egitim Akis1 (14 Adet)
e Ocak Ay1 Etkinlik Planlar (28 Adet)

e Ocak Ay Etkinlik Kiinyeleri

SUBAT

Subat Ay1 Aylik Egitim Plani

Subat Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (19 Adet)
Subat Ay1 Etkinlik Planlar1 (38 Adet)

Subat Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

MART

Mart Ay1 Aylik Egitim Plani

Mart Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (21 Adet)
Mart Ay1 Etkinlik Planlar1 (42 Adet)

Mart Ay Etkinlik Kiinyeleri

NiSAN

Nisan Ay1 Aylik Egitim Plani

Nisan Ay1 Tam Giinlik Egitim Akis1 (16 Adet)
Nisan Ay Etkinlik Planlar ( 32 Adet)

Nisan Ay Etkinlik Kiinyeleri

MAYIS

Mayis Ay1 Aylik Egitim Plam

Mayis Ay1 Tam Giinliik Egitim Akis1 (22 Adet)
Mayis Ay Etkinlik Planlar1 (44 Adet)

Mayis Ay Etkinlik Kiinyeleri

HAZIRAN

Haziran Ay1 Aylik Egitim Plani

Haziran Ay1 Tam Giinliikk Egitim Akis1 (10 Adet)
Haziran Ay1 Etkinlik Planlar (20 Adet)

Haziran Ay1 Etkinlik Kiinyeleri



2023-2024 EGIiTiM-OGRETIM YILI iSGUNU TAKViMi

GUNLER EYLUL/2023 EKiM/2023 KASIM/2023
Pazartesi 4 1 18 25 2 9 16 | 23 | 30 [ 13 | 20 | 27
Sah 5 12 19 26 3 10 | 17 | 24 | 31 7 14 | 21 28
Carsamba 6 13 20 27 4 11 | 18 | 25 1 8 15 | 22 | 29
Persembe 7 14 21 28 5 12 | 19 | 26 2 9 16 | 23 | 30
Cuma 1 8 15 22 29 é 13 | 20 | 27 3 10 | 17 | 24
Cumartesi 2 9 16 23 30 7 14 | 21 | 28 4 11 18 | 25
Pazar 3 10 17 24 1 8 15 | 22 | 29 5 12 19 | 26
isgini 15 22 17

GUNLER ARALIK/2023 OCAK/2024 SUBAT/2024
Pazartesi 4 1 18 25 1 8 15 22 29 5 12 19 | 26
Sah 5 12 19 26 2 9 16 23 30 [ 13 | 20 | 27
Carsamba é 13 20 27 3 10 17 24 31 7 14 | 21 | 28
Persembe 7 14 21 28 4 11 18 25 1 8 15 | 22 | 29
Cuma 1 8 15 22 29 5 12 19 26 2 9 16 | 23
Cumartesi 2 9 16 23 30 6 13 20 27 3 10 | 17 | 24
Pazar 3 10 17 24 31 7 14 21 28 4 11 18 | 25
isgini 21 14 19

GUNLER MART/2024 NiSAN/2024 MAYI1S/2024
Pazartesi 4 1 18 25 1 8 15 22 29 [ 13 | 20 | 27
Sah 5 12 19 26 2 9 16 23 30 7 14 | 21 28
Carsamba [ 13 20 27 3 10 17 24 1 8 15 | 22 | 29
Persembe 7 14 21 28 | 4 11 18 25 2 9 16 | 23 | 30
Cuma 1 8 15 22 29 5 12 19 26 3 10 | 17 | 24 | 31
Cumartesi 2 9 16 23 30 | 6 13 20 27 4 11 | 18 | 25
Pazar 3 10 17 24 31 7 14 21 28 5 12 19 | 26
isgini 21 16 22
GUNLER HAZIRAN/2024 TEMMUZ/2024 AGUSTOS/2024
Pazartesi 3 10 17 24 1 8 15 | 22 | 29 5 12 19 | 26
Sah 4 1 18 25 2 9 16 | 23 | 30 [ 13 | 20 | 27
Carsamba 5 12 19 26 3 10 | 17 | 24 | 31 7 14 | 21 28
Persembe [ 13 20 27 4 11 18 | 25 1 8 15 | 22 | 29
Cuma 7 14 21 28 5 12 | 19 | 26 2 9 16 | 23 | 30
Cumartesi 1 8 15 22 29 [ 13 | 20 | 27 & 10 | 17 | 24 | 31
?azar 2 9 16 23 30 7 14 | 21 28 4 11 18 | 25
Isginy 10
Toplam Isgiinii:177 | Birinci donem: 89 | ikinci dénem: 88

Okul oncesi, ilkokul birinci sinif, ortaokul ve imam hatip
ortaokullannin 5 inci siniflanindaki 6grencilerin egitim ve | 04-08 Eylil 2023
ogretime hazirlanmasi

2023-2024 6gretim Yihnin Baslangici
Cumbhuriyet Bayrami

Atatirk’d Anma GiUni ve Atatirk Haftasi
1.D6nem Ara Tatil

11 Eylil 2023, Pazartesi
29 Ekim 2023, Pazar

10 -16 Kasim 2023

13 Kasim - 17 Kasim 2023

Yilbasi Tatili 01 Ocak 2024, Pazartesi
1.D6nemin Sona Ermesi 19 Ocak 2024, Cuma
Yanyil Tatili 22 Ocak 2024 - 02 Subat 2024

2.Yariyil Baglangici
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
Ramazan Bayrami

05 Subat 2024, Pazartesi

23 Nisan 2024, Pazartesi

09 Nisan 10-12 Nisan 2024
2.D6nem Ara Tatil 8 Nisan - 12 Nisan 2024
Emekciler Bayrami 1 Mayis 2024, Carsamba

19 Mayis Atatirk’s Anma Genglik ve Spor Bayrami | 19 Mayis 2024, Pazar
2023-2024 6gretim Yilinin Sona Ermesi 14 Haziran 2024, Cuma
Kurban Bayrami 15 Haziran 16- 19 Haziran 2024
Demokrasi ve Milli Birlik GUnU 15 Temmuz 2024, Pazartesi

30 Agustos Zafer Bayrami 30 Agustos 2024 Cuma




MiLLI EGITIM BAKANLIGI
OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI KAPSAMINDA
ELE ALINMASI ONERILEN
BELIRLI GUN VE HAFTALAR LISTESI (*) (**)

gund

PLANINDA
o _ _ ISLENDIGI
BELIRLI GUNLER VE HAFTALAR TARIHLERI AY
ilkogretim Haftasi Eylul Ayinin Gglincu haftasi EYLUL
Hayvanlari Koruma Gunu 4 Ekim EKIM
Dunya Cocuk Guna Ekim ayinin ilk pazartesi glini EKIM
Cumbhuriyet Bayrami 29 Ekim EKIM
Kizilay Haftasi 29 Ekim — 4 Kasim KASIM
Ataturk Haftasi 10-16 Kasim KASIM
Ogretmenler Guni 24 Kasim KASIM
insan Haklari ve Demokrasi Haftasi 10 Aralik gundnu icine alan hafta | ARALIK
Yeni yil 31 Aralik — 1 Ocak ARALIK
Enerji Tasarrufu Haftasi Ocak ayinin ikinci haftasi OCAK
Orman Haftasi 21-26 Mart MART
Dunya Tiyatrolar GUn( 27 Mart MART
Kutuphane Haftasi Mart ayinin son pazartesi ginu MART
Dunya Kitap Gunu 23 Nisan glinini icine alan hafta | NISAN
Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 23 Nisan NiSAN
Trafik ve ilk Yardim Haftasi Mayis ayinin ilk haftasi MAYIS
Anneler Gunu Mayis ayinin ikinci pazar ginu MAYIS
Engelliler Haftasi 10-16 Mayis MAYIS
Muzeler Haftasi 18-24 Mayis MAYIS
Cevre Koruma Haftasi Haziran ayinin ikinci haftasi HAZIRAN
Babalar Ginu Haziran ayinin Gglincl pazar HAZIRAN

(*) Milli Egitim Bakanhgi, Eylul-2005 Tarih ve 2576 Sayil Tebligler Dergisi’nde yayimlanan
“Belirli Gun ve Haftalar” gizelgesinden secilmistir.
(**) Bu cizelgede yer almayan Mahali Kurtulus Gunleri ve Atatlrk Gunleri ile Tarihi Gunler
(gergeklestigi tarinlerde) belirli gin ve haftalar listesine eklenebilir.
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NESELI YAPRAKLAR SETi
EYLUL AYI ETKINLiK HAVUZUNDAKI ETKIiNLIKLERIN KUNYELERI

EGITIM AKISI 1:

OGRENME VE EGLENME MERKEZLERI
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:

YOLLAR VE TOPLAR
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 3:

KUTUDAN DAIREYE
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Yazmaya Hazirlik( Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 4:

KURDELELERLE BOY GRAFiGiM
Etkinlik Tiirii: Matematik ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 5:

PAYLASILINCA ARTAR MUTLULUK
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 6:

‘BIR’ TANEM
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 7:

NEYi KIRMIZI OLARAK GORMEK iSTERSIN?
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +



EGITIM AKISI 8:

RENKLI CEMBERLER
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Ttim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:

MAVi YAKISIR BiZE
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 10:

AYICIGIN CEBINDEKILER
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 11:

AYNI VE FARKLI HAREKETLER
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 12:

KiM DOKUNDU?
Etkinlik Tiirii: Oyun (Tim Grup Etkinligi)
Yas Grubu : 48 +

EGITIM AKISI 13:

KURTAR BENi ARKADASIM
Etkinlik Tiirii: Hareket ( Tim Grup Etkinligi)
Yas Grubu : 48 +

EGITIM AKISI 14:

KAVANOZLAR VE BONCUKLAR
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup etkinligi)
Yas Grubu : 48 +

EGITIM AKISI 15:

KAC TANE CICEK TOPLADIN?
Etkinlik Tiirii: Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +



MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ogrenme ve Eglenme Merkezleri” adli biitiinlestirilmis oyun ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




OGRENME VE EGLENME MERKEZLERI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri:

(Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini soyler.)
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup éniinde kendini ifade eder.)
Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini

Seklini, miktarint ve kullanim
amaglarin séyler.)

OGRENME SURECI

o Sinifta yer alan 6grenme merkezleri
tanitilir ve merkezlerde bulunan
materyaller incelenir. Uyulmasi gereken
kurallar agiklanir.

o Her merkezden birkag tane materyal
alimur ve bez torbaya koyulur.

e Torbanin i¢inden sirayla her gocuk bir
materyal seger ve hangi merkeze ait
oldugu bulunur.

o Biiyiik boy bir kagida daire ¢izilir.

e Dairenin ortasina bir nesne yerlestirilir.
Nesnenin dairenin merkezinde yer aldig1
aciklanir. Merkez kelimesi ile ilgili
sohbet edilir.

e Panoya siniftaki 6grenme merkezlerinin
resimleri astlir.

e Her 6grenciye kartondan hazirlanmis bir
yildiz verilir. Cocuklar yildizlarini
istedikleri gibi siislerler.

o Cocuklar sirayla ilgilerini geken
ogrenme merkezi resminin yanina
yildizlarini asarlar ve nedenini agiklarlar.

o Etkinlik bitiminde siniftaki
merkezlerden hangisinin daha az
hangisinin daha ¢ok tercih edildigi
¢ocuklarla birlikte gbzlemlenir.

o Etkinlik sayfas1 yonergelere uygun
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sinifimizdaki bu bdliimlerin adi
neden 6grenme merkezi olabilir?

e Neden her boliime farkli bir isim
verilmis olabilir?

e Merkez ne demek olabilir?

e En ¢ok tercih edilen merkez
hangisi oldu?

e Merkezlerde oyun oynarken
hangi kuralara uymamiz gerekir?
Neden?

e Yarin oyun zamaninda hangi
merkezi tercih edeceksiniz?

MATERYALLER

Ogrenme merkezi resimleri, biiyiik boy
bir kagit, yildizlar, sakiz yapistirici

SOZCUKLER
Ogrenme merkezi, materyal, daire, y1ldiz,
tercih etmek

KAVRAMLAR
Mekanda Konum: Ortasinda
Geometrik Sekil: Daire
Miktar: Az-gok

AILE KATILIMI

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Fasikiil-1 s. 3-4




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Yollar ve Toplar" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YOLLAR VE TOPLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.)

Kazamim 10: Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar.)

OGRENME SURECI

e Tahtaya yol takip ¢aligsmas1 yapilacak bir
caligma gizilir.

e Cocuklar sirayla gelir ve parmaklari ile
takip ederek yolu tamamlarlar.

e Cocuklarla okula gelirken kullandiklar1
yolda neler gordiikleri ile ilgili sorgulama
baslatilir ve ‘Ben bugiin gelirken yolda
gazeteler gordiim ve gazetelerle oynanacak
bir oyun aklima geldi  denir.

e Cocuklara gazete kagitlari verilir.

e Cocuklardan gazete kagitlarini burusturarak
biiyiik ve kiiglik toplar yapmalart istenir.

e Halimin iizeri tamamen topla dolunca
sayisma yontemi ile iki grup olusturulur.

e Gruplardan biri biiyiik toplar1 digeri ise
kiigiik toplart toplayacaklardir.

o Gruplarin ilk yarismacilari ¢agirilir ve
belirtilen siire i¢inde toplar1 grubun
posetlerine doldurmalart istenir. Siire
bitiminde ¢ocuklarla birlikte toplanan toplar
say1lir ve puanlar kagida yazilir.

o Gruplarin topladiklar1 toplam top sayist
belirlenir. En fazla top toplayan grup oyunu
kazanir.

o Calisma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Okula gelirken kullandiginiz
yolda neler goriiyorsunuz?

e Eviniz okula uzak mi1 yakin mi?

e Oyundaki malzememiz neydi?

¢ Oyunun kurallarina
uymazsak neler olabilir?

o Biiyiik toplar kac¢ taneydi?

o Kiiciik toplar kag taneydi?

MATERYALLER
Tahta ve kalemi, gazete, poset

SOZCUKLER
Yarisma, toplamak, gazete, malzeme, grup,
yol, takip etmek

KAVRAMLAR
Boyut: Biiyiik-kiigiik

AILE KATILIMI

e Ailelerden firsat egitiminden
yararlanarak biiyiik ve kiigiik
kavramlarini pekistirmeleri
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -1 s: 5-6




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kutudan Daireye" adli biitiinlestirilmis oyun ve yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KUTUDAN DAIREYE

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Yazmaya Hazirlik( Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.)

Kazamim 3. Algiladiklarimi
hatirlar.

Gostergeleri:
(Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden séyler.)

Kazanmim 5: Nesne ya da
varliklart gozlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin seklini soyler.)

OGRENME SURECI

o Daire seklindeki kapali bir kutu gosterilerek
icinde ne olabilecegi ile ilgili sorgulama
baslatilir.

o Kutu agilinca i¢inden eldivenler ve kalemler
¢ikar. Eldiven ile bir bulmaca oyunu
oynanacagi sdylenerek ¢ocuklarin fikir
yiiriitmeleri saglanir.

e Eldiven giyilerek parmaklardan birkag tanesi
igeri ¢ekilir. Cocuklardan hangi parmaklarin
eksik oldugunu bulmalar1 istenir.

o Cocuklar ikili eslestirilir. Eslere birer eldiven
verilir. Cocuklarin oyunu kendi aralarinda
oynamasi i¢in rehberlik edilir.

e Parmaklarimizin 6neminden bahsedilerek ‘On
Parmak’ adli parmak oyunu oynanir

o Kalemin islevi hakkinda kosulur. Cocuklara
kalemler dagitilir.

e Cocuklarin kalem tutusu gozlemlenir.

o Tahtaya bos bir yiiz ¢izilir. Cizilen seklin ne
oldugu ile ilgili konusulur. Smiftaki daire
sekline benzeyen nesneler bulunur.

o Cocuklara daire seklindeki bir yiiziin oldugu
kagitlar dagitilir. Cocuklarin ayni yiizii kopya
etmesi saglanir.

e Caligma sayfalar incelenerek uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Kutuda sizce ne var?

¢ Kapah olan bir kutunun
icinde ne oldugunu nasil
anlariz?

¢ Kutudan ne ¢ikmasim
isterdiniz?

o Kutudan neler ¢ikt1?
Kutunun sekli neydi?

o Simifimizda daire seklinde
neler var?

¢ Eslesmek icin ne yaptik? Esli
yapilan neler var?(Dans
etmek, agr bir seyi tasimak
vb?)

e Parmak oyununun adi neydi?

e Parmaklarimiz neden
onemlidir?

¢ Parmak kaldirmak bize neyi
anlatir?

¢ Kalemi dogru tutmak i¢in ne
yapmalhyiz?

¢ Kalemi yanhs tutarsak ne
olur?

MATERYALLER
Icinde ¢ocuk sayisi1 kadar kalem,
cocuk sayisinin yarist kadar
eldiven olan daire seklinde bir
kutu ve daire

SOZCUKLER
Parmak, parmak kaldirmak, eslesmek, eldiven,
parmak oyunu, yiiz, kalem

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Daire

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden ‘Bugiin okulda
ogrendigim her sey’ konulu bir
¢aligma sayfasi hazirlamasi i¢in
¢ocuklarini desteklemeleri
istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -1 s: 7-8
e Aile Katilim Etkinlikleri s: 9




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIMGUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kurdelelerle Boy Grafigim" adli biitiinlestirilmis matematik ve Tiirkce etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KURDELELERLE BOY GRAFIGIiM

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 11: Nesneleri 6lger.
Gostergeleri:

(Standart olmayan birimlerle ol¢er.
Olgme sonucunu séyler.)

Motor Gelisim:

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Nesneleri kullanarak ritim
calismast yapar. Vurmal ¢algilart
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit
dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri ardi ardina
yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 8: Farkliliklara saygi
gdsterir.

Gostergeleri:

(Kendisinin farkl ézellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkl ozellikleri
oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI

e Uzun ve kisa boyda kurdeleler ¢ocuklara
dagitilir ve miizik agilarak serbest dans
edilir. Baz1 dans figiirleri gosterilerek
¢ocuklardan taklit etmeleri istenir.

e Uzun-kisa kavramina yonelik sorgulama
baslatilir. Cocuklarin eslesmesi saglanir.

o Herkes esini yere yatirip elindeki
kurdeleyle boyunu dlger. Kegeli kalemle
kurdelede arkadasinin boyunun geldigi
yere isaret koyup kurdeleyi isaretli
yerden keser.

e Sonra tiim 6grenciler bu uygulamay1
sirayla yapar.

o Herkes kendi boyunun 6l¢iildiigii
kurdeleyi istedigi sekilde parmak
baskisiyla siisler.

o Seritler incelenir. Olusan boy grafigi
degerlendirilir.

e Uzun ve kisa ile ilgili caligma sayfasi
yonerge dogrultusunda uygulanir.

o Cocuklara ilkogretim haftasi ile ilgili
cesitli resimler gosterilir ve ilkdgretim
haftasinin nasil kutlandig: anlatilir.

o {Ikdgretim Haftasi ile ilgili calisma
sayfasi yapilir. Cocuklarin resimdeki
smif ile kendi sinifin1 karsilastirmasi
benzerlik ve farkliliklart bulmasi igin
sorgulama baglatilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Hangi malzemeyle dans ettik?

¢ Boy ne ile ol¢iiliir?

o Nesneleri metre disinda neler
ile olcebiliriz?

e Metre disindaki 6l¢iim araglar
ayn1 sonucu verir mi?

¢ Kimin boyunu 6l¢tiin?

¢ Sinifin en uzun boylusu kiz mi
erkek mi?

¢ Simifin en kisa boylusu kim?

¢ Boyumuzun uzamasi bize neyi
ifade eder?

o Kurdeleler ile baska neler
yapabiliriz?

MATERYALLER
Uzun ve kisa beyaz kalin kurdeleler,
miizik cd’si, parmak boyasi, makas,
boya kalemleri

SOZCUKLER
Dik oturmak, grafik, kurdele, lgmek,
serit, ilkdgretim, kutlamak

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kisa

AILE KATILIMI

e Ailelerden aile iiyelerinin boy
grafigini ¢ocuklartyla birlikte
hazirlamalari istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -1 s:9-10




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Paylasilinca Artar Mutluluk" adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkce etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




PAYLASILINCA ARTAR MUTLULUK

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3: Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanr. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 1: Bedeniyle ilgili
temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

(Elini/yiiziinii ytkar. Tuvalet
gereksinimine yonelik isleri yapar.)
Kazamim 3: Yasam alanlarinda
gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

(Ev/okuldaki esyalari temiz ve
ozenle kullanir. Ev/okuldaki
esyalari toplar.)

OGRENME SURECI

o Kirli Bardaklar oyunu oynanur.

o Plastik ya da kopiik bardaklar siyaha boyanir
ve kirli goriintiisii verilir. Sinifin degisik
yerlerine kirli ve temiz bardaklar saklanir.

o Cocuklara bardaklarin saklandig1 ve kum saati
stiresince bardaklarin bulunmasi gerektigi
sOylenir.

o Siire baslatilir. Siire bitiminde bulunan
bardaklar sayilir. Eger bulunmayan bardak
varsa tekrar siire verilir. Oyun tim bardaklar
bulunana kadar devam eder.

o Bardaklar bulununca farklar ile ilgili
sorgulama baslatilarak temiz ve kirli
kavramlarina ulagilir.

o Kavramla ilgili sohbet edilir. Her ¢ocuk eline
bir kirli bir de temiz bardak alir.

o Kirli denilince kirli bardaklar temiz denilince
temiz bardaklar havaya kaldirilir.

e Bir siirahi su getirilir ve temiz bardaklara su
koyulur.

o Suyun her bardaga yetmemesi saglanir.

e Bardaginda su olmayan ¢ocuklar i¢in ne
yapilabilecegi hakkinda sorun ¢ézme siiresi
baslatilir.

¢ Paylagma kavramina ulasilinca bardaklardan
bardaklara su aktarimi ile herkesin bardagina
su koyulmasi saglanir.

e Paylagmanin 6nemi hakkinda sorgulama
yapilir.

o Caligma sayfalari1 yonergeler dogrultusunda
gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Bardaklar kac taneydi?

¢ Bardaklarla ne yaptik?

¢ Bir seyin kirli mi temiz mi
oldugunu nasil anlariz?

o Kirli yiyecekler bizim
saghmizi nasil etkiler?

¢ Bardaginda su olmayan
kisiler kendini nasil hissetmis
olabilir?

¢ Paylasmak neden onemlidir?

MATERYALLER
Plastik ya da kopiik bardaklar, su,
kum saati

SOZCUKLER
Bardak, paylagsmak, bolmek

KAVRAMLAR
Zat: Kirli-temiz

AILE KATILIMI
e Ailelerden paylagsmanin 6nemi
ile ilgili gocuklariyla sohbet
etmesi istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil-1 s:11-12




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
" ‘Bir’ Tanem" adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




‘BiR’ TANEM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 7: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklart miktarina gére
gruplar.)

Kazamim 13: Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

(Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini
soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanr. Ozgiin
ozellikler tasiyan iirtinler olusturur.)

OGRENME SURECI

e Ug boyutlu olarak hazirlanmis biiyiik
‘1’ rakami smifin ortasina koyulur.

e Seklin ne oldugun ile ilgili sorgulama
baslatilir.

® Bu say1 ‘Bir tane var © demektir diye
agiklamada bulunulur.

e Cocuklarin gruplar olusturarak
viicutlarini kullanarak 1 rakamini
olusturmalarina rehberlik edilir.

o Bir rakami sinifin bir kosesine koyulur
ve ¢ocuklardan sinifin igerisinden 1 tane
nesne getirip 1 rakaminin yanina
koymalari istenir.

° . bir tanedir’ ciimle tamamlama
caligmasi oyunlastirilarak
gerceklestirilir. (Giines bir tanedir,
burnum bir tanedir, Annem bir tanedir
vb)

e Birdirbir oyunu minderlerin {izerinden
atlanarak oynanir.

o Caligma sayfalari incelenerek ve
sorgulanarak uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ve ya sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ 1 sayisi sekil olarak neye
benziyor?

¢ Bir sayisindan neler
yapabiliriz?

¢ Bir sayisin1 bedenimizle
olusturmak zor muydu?

¢ Bir bize neyi ifade eder?

¢ Etkinlikten keyif aldimiz m1?

¢ Viicudumuzda bir tane olan
neler var?

MATERYALLER
Ucg boyutlu olacak sekilde hazirlanan
bir rakami

SOZCUKLER
Hoplamak, sekmek, atlama, tane

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 1

AILE KATILIMI

L I Bir Tanedir’ oyunu
ailelere anlatilarak evde de
oynanmasina rehberlik edilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Fasikiil-1 s:13
e Aile Katilim Etkinlikleri s: 4




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Neyi Kirmizi Olarak Gérmek Istersin?" adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




NEYi KIRMIZI OLARAK GORMEK iSTERSIN?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.)

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: rengine gére ayurt
eder, eslestirir.)

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)

OGRENME SURECI

Siifa kirmizi renkli degisik materyaller
getirilir. Materyaller incelenir.
Cocuklardan gergek rengi kirmizi olan
nesneler sdylemeleri istenir.

Nesnelerin adlari rengi belirtilerek
sOylenir. (Kirmizi blok, kirmizi top vb.)
Icinde kirmiz1 kelimesi gegen bir ciimle
kurma galigmasi yapilir.

’El Sik Selam Ver’ oyunu oynatilir
Cocuklar ¢cember olurlar.
Bir kisi ebe segilir. Ebe ¢emberde bir
arkadasimin arkasina incelenen kirmizi
nesnelerden birini koyar.
Arkasina kirmizi nesne koyulan ¢ocuk
ters yonde kosarak arkadasiyla
karsilastiginda merhaba diyerek
selamlagir.

[k kim yerine gegerse oyunu bitirmis
olur. ikinci gecen ebe olur.
Oyun ¢ocuklarn ilgilerine gére oynanr.
Calisma sayfasi incelenerek yonergeleri
dogrultusunda gergeklestirilir.
Kirmizi el igi kagitlar1 kesme teknigi ile
hazirlanir ve ¢ocuklarin beyin firtinasi
sonucu karar verdikleri(Neyi kirmizi
olarak gormek istersiniz?) nesneler proje
¢aligmasi olarak hazirlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Kirmizi renkli hangi
materyalleri inceledik?

¢ El sikismak ne anlama gelir?;
ne zamanlar el sikisiriz?

e Selam vermek ne demektir?

¢ Neden selamlasmaly1z?

e Selamlasma cesitleri nelerdir?

e Farkh bir selamlagsma hareketi
bulmaya cahissak bu ne olurdu?

¢ Kirmizi rengine sahip
sevdiginiz bir esyaniz var nmi?

¢ Gruplari neye gore
belirleyelim?

e Neyi kirmizi olarak gormek
istersiniz?

MATERYALLER
Kirmizi renkli materyaller, kirmiz el
isi kagitlari, makas ve yapistiricilar

SOZCUKLER
El sikma, selamlagma, proje

KAVRAMLAR
Renk: Kirmiz1

AILE KATILIMI

e Ailelerden ‘Kirmiz1’ isimli bir
hikaye yazmalari ve
resimlemeleri i¢in ¢ocuklarint
yonlendirmeleri istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil-1 s:14




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Renkli Cemberler" adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




RENKLI CEMBERLER

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin seklini soyler.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)
Ozbakim Becerileri:

Kazamim 5: Dinlenmenin 6nemini
aciklar.

Gostergeleri:

(Kendisini dinlendiren etkinliklerin
neler oldugunu séyler. Dinlendirici
etkinliklere katilir. Dinlenmediginde
ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.)

OGRENME SURECI

o Renkli gemberler zemin {izerine dagitilir.
e Cocuklara sekillerin ad1 sorulur ve

¢ocuklarin cevaplari dinlendikten sonra
sekillerin kdsesi olmadigina dikkat
cekilir.

o Daire seklindeki bazi materyaller

gosterilir.(Tencere kapagi, oyuncak
tabak vb)

e ici bos olanin gember, dolu olanin daire

oldugu belirtilir.

e Zemin iizerindeki ¢gemberlerle nasil bir

oyun oynanacagna iligkin sorgulama
baslatilir. Oyun fikirleri dinlenir.

o Miizik a¢ilir. Cemberlere basmadan dans

edilir. Miizik durduruldugunda her
¢ocuk bir ¢cemberin igine atlar.

e Oyun ¢ocuklarn ilgisi dogrultusunda

tekrar edilir.

o Tahtaya ¢ember cizilir. Cemberin i¢ine

agiz, goz, burun eklenir ve ¢cocuklara
¢ember adamin nelerinin eksik oldugu
sorulur. Cocuklar sirayla gelip eksik
birakilan Cember adamin eksikliklerini
tamamlarlar.

e Caligma sayfalar1 yonergeler

dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Cember sekline benzeyen neler
var?

e Cember ve daireyi birbirinden
aywran ozellikler nelerdir?

e Cember seklindeki bir
materyalden neler iiretebiliriz?

e Cember adam sizce ne is
yapiyor olabilir?

e Cemberden neler yapabiliriz?

e Cemberden kim neler yapt1?

¢ Dinlenmezsek ne olur?

MATERYALLER

Renkli gemberler, daire seklinde bazi
materyaller, tahta ve kalemi

SOZCUKLER
Zemin, eksik

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Daire, cember, kose
Miktar: Bos-dolu

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gember ve daire
arasindaki farkin pekismesi i¢in
¢ocuklariyla drnekler vererek
sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Fasikiil-1 s:15
e Aile Katilim Etkinligi s:5




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-9

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Mavi Yakisir Bize" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MAVi YAKISIR BiZE

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

Tahmini ile ilgili ipuclarint agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.)
Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden soyler. Eksilen ya da eklenen
nesneyi agiklar.)

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin 6nce, mavi renkte
kiyafet giyerek okula gelmeleri soylenir.

o Renkli legolar halinin {izerine dokdiliir.

e Her ¢ocuga bir sepet verilir. Cocuklar
halinin iizerinde hangi renkte legolar
oldugunu soylerler.

o Miizikle birlikte ¢ocuklar halinin
iizerindeki legolar1 toplamaya baslar.

e Miizik durdugunda sirayla her cocuk
sepetindeki mavi legolar sayar.

o Sinifta mavi oyuncaklar olup olmadig1
sorulur.

o Cocuklar siniftaki mavi renk oyuncaklari
bulup soylerler.

® Mavi renkli bir kutunun i¢inden mavi
balonlar ¢ikarilir.

o Cocuk sayisi kadar mavi balon sisirilir.
Cocuklarin balonlarla bir siire
oynamalarina izin verilir.

¢ Balonlarin ne renk oldugu hakkinda
konusulur.

e Cocuklarin dikkati giyilen giysiler,
balonlar ve legolarin renginin ayni
olduguna gekilir.

o Caligma sayfasi incelenerek ¢aligma
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Bu giin giydigimiz giysiler ne
renk?

e Balonlarimiz hangi renk?

o Smifimizda mavi renkli
oyuncaklar var m1? Isimlerini
sOyleyelim.

e Cevremizde mavi renkli neler
var?

e Dogada mavi renkli neler var?

e Hayatimizda mavi renk
olmasaydi ne olurdu?

MATERYALLER
Kirmizi balonlar, Legolar, kirmizi
renkli kutu

SOZCUKLER
Lego, pompa

KAVRAMLAR
Renk: Mavi

AILE KATILIMI

o Ailelerden gocuklari ile birlikte
evdeki mavi renkli esyalari
tanimlamalart istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil-1 s:16




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ayicigin Cebindekiler" adli biitiinlestirilmis oyun ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




AYICIGIN CEBINDEKILER

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 12: Yazi farkindalig
gdsterir.

Gostergeleri:

(Duygu ve diisiincelerini yetigkine
yazdirwr. Yazimn giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

Oz Bakim Becerileri:

Kazamm 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Anne ve babasinin adni,
soyadini,soyler. Telefon numarasin
soyler. Evinin adresini soyler.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim
yvapar. Cizgileri istenilen nitelikte
keser.)

OGRENME SURECI

e ‘Aymi-Farkli” oyunu oynanir.

e ‘Ayni1 denilince gocuklar ellerini iki
yana agar ve ¢emberde yanindakinin
eline deger. ‘Farkli’ denilince kollarini
baglar.

¢ Oyun sasirtmali olarak oynanir.

e Caligma sayfasindaki ¢icekler incelenir.
Ayni olan igaretlenir.

o Caligma sayfasindaki semsiye incelenir.

o Farkli desende olan semsiye seklinin
bulunup dairesinin boyanmasi istenir.

e Dair eseklinde ¢izilmis olan kartlar
¢ocuklara dagitilir ve gizgilerin
iizerinden kesmeleri istenir. Kartlar ip
baskisi yapilarak siislenir.

o Kartin lizerine adres bilgileri yazilarak
¢ocuklarin ev adresi kavramina
dikkatleri ¢ekilir.

o Adresleri hakkinda sohbet edilir.
Cocuklarn aileleri ile ilgili duygu ve
diistinceleri sorularak karta yazilir.
Hazirlanan kartlar evlere gonderilir.

o Aile Katilim Etkinliklerinde yer alan
ayicik kart1 yapilacagi hatirlatilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Oyunun ad1 neydi?

e Oyunun kurali neydi?

o Kartimizin sekli nedir?

e Kart etkinligimize ne isim verelim?

o Mektup ne ise yarar?

o Mektubun gonderilen yere gidebilmesi
i¢in lizerinde neler olmasi gerekir?

e ip baskis1 i¢in neler kullandik?

o Adres bilgisi ne igimize yarar? Ev
adresi ve telefon numarasini bilmek ne
isimize yarar?

e Ayicigin cebine koymak i¢in uzakta
yasayan birine mektup géndermek
istesen bu kim olurdu?

MATERYALLER

Ucgen seklindeki kartlar, suluboya,
ipler, mektup zarfi, pul

SOZCUKLER
Adres, mektup, kart, pul, postane, ip
baskisi

KAVRAMLAR
Zat: Aynmi-farkl
Sekil: Uggen

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla uzaktaki bir
akrabalarina mektup yazarak ayicigin
cebine koyarak posta yoluyla
gondermeleri istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Fasikiil-1 s:20
o Aile Katilim Etkinligi s:7-8




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ayni ve Farkli Hareketler" adli biitiinlestirilmis oyun ve yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Oyun ve Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

AYNI VE FARKLI HAREKETLER

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden séyler/yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamin1 kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
(Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarin yan yana siralanmasi
saglanir.

e ‘Benim Yaptigimi Yap’ oyunu oynanir.
Yapilan hareketleri cocuklarin tekrar
etmesi saglanir.

e Ayni hareketi yapan her cocugun
burnuna, yanagina tiiylii bir obje ile
dokunularak gidiklanmalar1 saglanir.

e Cocuklara ‘Ben simdi arkanizdan
gecerek bazilariniza dokunacagim.
Dokunduklarim benim yaptigim hareketi
digerleri benim yaptigimdan farkli bir
hareket yapacak’ denir.

¢ Birka¢ denemeden sonra oyun,
yonergesi dogrultusunda oynanir.

o Caligma sayfalari incelenerek ve ilgili
sorgulamalar yapilarak gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Size dokundugum sey neydi?

¢ Dokundugumda ne hissettiniz?

e Hangi esyalarimiz tiiylii?

o Sinifimizda tiiylii oyuncaklar var
m1?

o Tiiylii seyler yumusak midir sert
midir?

e Benim yaptigimin aynisini
yaparken zorlandiniz m1?

e Benim yaptigimdan farkli bir sey
yaparken zorlandiniz m1?

MATERYALLER
Boya kalemleri

SOZCUKLER
Lider, taklit etmek

KAVRAMLAR
Zat: Aynmi-farkl
Duyu: Tiyli

AILE KATILIMI

o Ailelerden gocuklariyla tiiylii
olan sebze ve meyveleri
incelemeleri istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil-1 s:17-18
e Aile Katilim Etkinlikleri s:45




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kim dokundu?" adli oyun etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KiM DOKUNDU?

Etkinlik Cesidi: Oyun ( Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:(Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/olaya
odaklanr.)

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile gercek
durumu karsilastirir,)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: (Grup ontinde

kendini ifade eder. Gerektigi

durumlarda farkly goriislerini
soyler. Gerektiginde liderligi

tistlenir.)

Dil Gelisim:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamin kavrar.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri
yerine getirir.)

OGRENME SURECI

o Sayigsma yapilarak bir ebe secilir.

e Ebe olan gocuk, sirt1 diger cocuklara
doniik olarak ayakta ve biraz ileride
durur.

e Cocuklar oyun alanindaki yerlerine
gegeler ve oyun baglatilir.

e Liderin komutuyla ¢ocuklar ebeye
yaklasirlar ve bir parmaklarini ebenin
sirtina dokunacak kadar yaklastirirlar
ama dokundurmazlar.

¢ Oyunu yoneten lider, oyuculardan
birine, parmagiyla ebeden gizli ebenin
sirtina dokunmasini isaret eder.

¢ Ebeye dokunulur dokunulmaz biitiin
oyuncular kosarak yerlerine donerler.

e Oyunu yoneten lider ebeye “Sana kim
dokundu?” diye sorar.

o Ebe sirtina kimin dokundugunu tahmin
eder.

e Bilirse ona dokuna ebe olur, bilemezse
ebelige devam eder.

e Tiim ¢ocuklar ebe olana kadar oyuna
devam edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunumuzu kag kisiyle oynadik?

o Ebeyi nasil sectik?

e Ebenin sirtina dokunacak kisiyi kim
secti?

e Ebenin sirtina dokunduktan sonra ne
yaptik?

e Ebe sirtina dokunani bulmak i¢in ne
yapt1?

e Ebe sirtina dokunulunca ne hissetti?

e Daha 6nce tahmin oyunu oynadiniz
m1?

MATERYALLER

SOZCUKLER
Ebe, tahmin, dokunmak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklar ile beraber gozler
kapaliyken ¢evrede neler oldugunun
nasil anlasildigini1 konusmalari,
gozler kapaliyken tahmin oyunu
oynamalar1 onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-13

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zaman:
"Kurtar Beni Arkadasim" adli tiim grup etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KURTAR BENi ARKADASIM

Etkinlik Cesidi: Hareket ( Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri: ( Mekanda konum alir.)

Motor Gelisimi:

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri: ( Yonergeler
dogrultusunda kogsar.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanmim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde
olast sonuglari séyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bah¢eye ¢ikilir.

¢ Oyun oynayacak ¢ocuklar toplanip
sayisirlar ve boylece ebeyi belirlerler.

¢ Ebe oyuncularin sayisina bagli kalmakla
beraber genellikle iki kisidir.

¢ Oyuncular kagar ve ebeler onlara
dokunmaya caligir.

e Ebenin vurdugu oyuncular bir duvarin
dibinde el ele tutusarak dururlar.

o Ebelerden biri onlar1 beklerken &teki ebe
digerlerini vurmaya caligir.

e Oyuncularda, vurulan arkadaslarini
kurtarmaya ¢aligir.

o Kurtarmasi igin
vurulmusg oyunculardan birinin eline
dokunmasi gerekir.

e Bu durumda vurulmus kisiler kurtulur ve
tekrar oyuna katilirlar.

¢ O anda ebenin ona dokunmamig olmasi
gerekir.

e Ayrica kurtarildig1 zaman ellerinin bir
birine tutulmus olmasi gerekir.

e Ellerin ayrildig1 yerden diger taraf
kurtarilmamis olur.

o Boylece ebeler herkesi vurabilirse oyun
tamamlanmis olur ve eski
ebeler yerlerine ebe secerler ve oyun
bdylece devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

* Bu oyunda kag ebe ile oynadik?

o Ebelerin gorevi neydi?

¢ Oyuncularin goérevi neydi?

* Bu oyunda isbirligi yapmak neden
onemliydi?

e Vurulan oyuncularin ayn1 yerde
beklemesi onlar1 kurtarmaya galisan
diger oyunculara nasil bir kolalik
sagladi?

o ki ebe kendi aralarinda nasil bir gorev
dagilimi yaptilar?

e Ebe tarafindan vuruldugunuz zaman
neler hissettiniz?

o Tekrar kurtulup oyuna katildiginiz
zaman neler hissettiniz?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Kurtulmak , dokunmak KAVRAMLAR
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kavanozlar ve boncuklar” adli biitiinlestirilmis matematik ve oyun etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KAVANOZLAR VE BONCUKLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: (Ileriye/geriye dogru
birer birer ritmik sayar. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler. Gostergeleri:
(Nesne/varligin biiyiikliigiinii soyler,
eslestirir

Kazamim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.Gostergeleri:
(Nesne/varliklar: biiyiikliigiine gore
gruplar)

Kazamim 9. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:( Nesne/varliklar
biiyiikliiklerine siralar)

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular. Gostergeleri:
(Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.)

OGRENME SURECI

¢ Bir masa sinifin ortasina koyulur.

e Masanin {izerine biiyiik, orta boy ve
kiigiik kavanozlar koyulur.

e Cocuklarla kavanozlarin boylari
incelenerek bilyiikten kiiciige dizilir.

e Bir sepetin i¢ine karigik olarak
koyulmus boncuklar da masanin {izerine
koyulur.

e Biiyiik kavanozun i¢gine biiyiik boncuk,
orta boy kavanozun i¢ine orta boy
boncuk, kii¢iik kavanozun i¢ine kiigiik
boncuk koyulur.

e Sepetin i¢indeki boncuklar yere atilir.

e Cocuklara kavanozlarin boyutlari,
icindeki boncuklar ve yerdeki
boncuklarla nasil bir etkinlik yapilacag:
tartigilir ve ipuglari verilerek etkinlin

uygulanma seklini fark etmeleri saglanir.

o Cocuklardan biiytik, orta boy ve kiigiik
boncuklar1 yerden toplayip uygun
kavanozun igine atmalari istenir.

o Tiim boncuklar toplanana kadar etkinlik
devam eder.

e Toplama iglemi tamamlandiktan sonra
kavanozlar kontrol edilir.

e Her kavanozdaki boncuklar sayilir ve
kag tane oldugu soylenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Biz bu etkinlikte neler yaptik?

o Kag tane kavanoz kullandik?

e Kavanozlarin boyutlar1 nasildi?

e Kavanozlarin igine atacagimiz
boncuklari nasil karar verdik?

¢ Biiyiik kavanozdan ka¢ tane boncuk
akti?

¢ Orta boy kavanozdan kac tane
boncuk ¢ikt1?

¢ Kiiciik boy kavanozdan kac tane
boncuk ¢ikt1?

¢ Etkinlik sirasinda kendini nasil
hissettin?

¢ Daha once boncuklarla oyun oynadin
m?

¢ Boncuklarla nasil etkinlikler
yapabiliriz?

MATERYALLER

Biri biiyiik, biri orta boy , biri kiigiik ti¢
cam kavanoz, bir masa, ¢ok sayida ayn1
boyda kii¢iik boncuk ve ayni boyda
biiyiik boncuk

SOZCUKLER
Boncuk, boyut
KAVRAMLAR

Boyut: Biiyiik-Kii¢iik-Orta

AILE KATILIMI

o Ailelere gocuklariyla beraber evdeki
boncuklart ipe dizerek farkl 6zellikte
kolyeler yapmalar1 dnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kag¢ Tane Cicek Topladin?" adl biitiinlestirilmis fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Etkinlik Zamani:
“Toplari tas1” adli kiigiik grup etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KAC TANE CiCEK TOPLADIN?

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/variigin miktarini soyler.)

OGRENME SURECI

e Kartonlardan ¢ok sayida ¢igek figiirii
kesilir.

o Cicek kaliplar1 sinifin farkli yerlerine
saklanir.

o Cocuklara biiylik boy resim kagitlari,
yapistiricilart ve boya kalemleri dagitilir.

e Oprenciler sinifta ¢igek avina gikar.

o Bulduklari gigekleri resim kagitlarina
yapistirirlar.

o Cigeklerin her birine bir sap ve yapraklar
cizerler.

o Cigeklerin kag tane oldugunu sayar ve
sayisini resim kagitlarinin kenarina
yazarlar.

o Tiim ¢aligmalar karsilagtirilarak en ¢ok
¢icegin ve en az ¢igegin hangi kagitta
oldugu bulunur.

o Esit sayida ¢icegi olan ¢alismalarin
cigekleri sayilarak kag tane ¢icegi
oldugu bulunur.

e Esit sayida ¢icek olan kagitlarin kenarina
yildiz gizilir.

o Etkinlikler asilarak sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sinifimizda neler gizlenmisti?

e Cicekleri bulup neler yaptik?

o En ¢ok cicek hangi kagittaydi?

e En az ¢igek hangi kagittaydi?

o Esit sayida ¢icegi olan kag kagit
vardi?

e Daha 6nce ¢igek topladin m1?

e Topladigin ¢igekleri ne yaptin?

e Birisi sana ¢igek verse kendini nasil
hissedersin?

MATERYALLER

Kartondan kesilmis ¢icek figiirleri,
resim kagitlari, boyalar, yapistirict

SOZCUKLER
Esit, ¢igek, sap, yaprak
KAVRAMLAR

Miktar: Az-Cok,Esit

AILE KATILIMI

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




EKIM
PLANLARI
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NESELi YAPRAKLAR SETi
EKiM AYI ETKINLIK HAVUZUNDAKI ETKINLIKLERIN KUNYELERI

EGITIM AKISI 1:

HER GUN BIZiM GUNUMUZ
Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:

CUMLE TAMAMLAMA
Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Oyun (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 3:

HAYVAN DOSTLARIM
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirkce (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 4:

DUYGU KARTLARI
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 5:

INCE VE KALIN LASTIiKLER
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 6:

SADE CiCEGIiM
Etkinlik Tiirii: Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 7:

OYUNCAKLAR HAREKET EDiYOR
Etkinlik Tiirii: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 8:




HAMARAT BULASIKCILAR
Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:

DEGERLENDIRME YAPIYORUM
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 10:

SONBAHAR YAPRAGI DUSMEDEN ONCE NE DUSUNMUS?
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Gezi-Gozlem ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 11:

HAYATIN iCINDEN
Etkinlik Tiirii: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik ( Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

HIZLILAR VE YAVASLAR
Etkinlik Tiirii: Hareket, Tiirkce, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 13:

IKI SAYISINI INCELIYORUZ
Etkinlik Tiirii: Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Ttiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 14:

OYUNLARLA BOS VE DOLU KAVRAMLARI
Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 15:

LIMONDAN KALEM iLE RESIiM YAPIYORUZ
Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +



EGITIM AKISI 16:

UC KiSILiK PROJE
Etkinlik Tiirii: Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 17:

HAYATIMIZDAKI SICAKLAR VE SOGUKLAR
Etkinlik Tiirii: Fen, Drama ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 18:

DENEY YAPIYORUZ VE CANLANDIRIYORUZ
Etkinlik Tiirii: Fen, Drama, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik(Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 19:

HAYDI BASLA! BASLANGIC SESINi UNUTMA
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis kii¢iik ve Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu : 48 +

EGITIM AKISI 20:

CUMHURIYET BAYRAMIMIZ KUTLU OLSUN
Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Drama (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 21:

SES BULMACA
Etkinlik Tiirii: Miizik (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +



MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Her Giin Bizim Giiniimiiz" adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalari ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar /materyal temini bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




HER GUN BiZiM GUNUMUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diistince ve hayallerini ozgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin
disinda kullamir. Ozgiin 6zellikler tasiyan
triinler olusturur.)

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak
i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri:

(Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
bagslar. Basladigi isi zamanminda bitirmek
igin ¢aba gosterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklar evden getirdikleri Diinya Cocuklari
Resimleri, incelenerek sohbet edilir.

o Herkes segtigi bir ¢cocugun resmini keserek
diinyanin {izerine yapistirir ve ¢alisma
boyanarak tamamlanir.

e Masada bulunan boya, yapistirici, makas,
artik malzemeleri kullanarak diinya
¢ocuklarmin resimleri ile Diinya Cocuk
Glinii ile ilgili poster caligmasi yapilir.

o Giiniin 6nemi hakkinda sohbet edilir.

e Hikaye okunur ve sorularla incelenir.

o Caligma sayfasindaki resimler incelenir ve
¢ocuklar sorgulama sonucunda bulunan
haklarini ilgili alana resimlemeleri igin
destelenirler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Ulkemizin ad1 nedir?

¢ Bildiginiz baska tilke isimleri var m1?

e Diinyada yasayan diger ¢cocuklarin en
sevdigi oyun sizce nedir?

o Cocuklarmn haklari nelerdir?

e Diinya Cocuk Giinii neden
kutlanmaktadir?

e Malzemelerle neler yapilabilir?

e Bizim 6zelliklerimize yakin hangi
iilke ¢ocuklart vardi?

o Posterini nereye asmay!1

e Resimler panoda sergilenir. diistiniiyorsun?
o Cizgi ¢aligmasi 6nce parmak sonra kalem
yardimt ile uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Boya, yapistirici, makas, artik malzemeler

Haklar, ¢ocuk, diinya ¢ocuklari, diinya, iilke

KAVRAMLAR

.......................

e Ailelerden ¢ocuklarina ‘Cocuk
Haklar1 S6zlesmesi’ni okumalari ve
cocuklarin hazirladiklar1 posterleri
evlerine asmalart istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -1 s:24-25




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-2

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ciimle Tamamlama" adl biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve oyun etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalari ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢caliymalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




CUMLE TAMAMLAMA

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Fiziksel ozelliklerini soyler. Duyussal
ozelliklerini séyler)

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

(Kendisinin farkl ozellikleri oldugunu
soyler. Insanlarmn farkl ozellikleri
oldugunu soyler)

OGRENME SURECI

e Cocuklara ‘Biz Neden Farkliy1z?’ isimli
hikaye okunur.
e Hikaye ¢ocuklarla birlikte dramatize edilir.

o Etkinlik bitiminde ¢ocuklara sorular sorulur.

e Cocuklar yarim ay bigiminde otururlar.

o Bir ebe secerler.

o Ebenin gozleri kapatilir.

o [saret edilen bir cocuk kalkar, gelip ebeye
"Ben kimim ?" diye sorar.

e Ebe, soran ¢ocugu, sesinden tanirsa,
ebelikten kurtulur, soran ¢ocuk ebe olur. Ebe
bilemezse, ebeligi siirer.

e Cocuklarla ‘Ben ¢ok................ > cimle
tamamlama ¢alismasi yapilir.

e Aynioyun ‘Benim ................ var!’
seklinde oynanir.

L ne ige yarar?’ ciimle tamamlama

¢aligmasi yapilir.
o Etkinlik kitabindan ¢aligsma sayfasi
yonergelere uygun tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Biz neden farkliy1z?

e Herkes ayni olsayd: hangi durumlarla
karsilagirdik?

o Hikayenin kahramanlar1 kimlerdi?

e Kim hangi rolii ald1?

e Ebe olmak ne hissettirdi?

o Ciimle tamamlama oyununda
zorlandiniz m?

e Ben kimim? Sorusuna hangi
cevaplari verirsiniz?

o Kalem ne ige yarar?

e Masa ne ige yarar?

MATERYALLER

SOZCUKLER
Ben, tanimak, canlandirmak, rol, kahraman

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-farkl

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklarinin kimliklerini
incelemeleri i¢in ¢ocuklara firsat
yaratmalari ve sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Fasikiil 1 s: 19




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-3

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Hayvan Dostlarim" adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirk¢e etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalari ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar /materyal temini bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




HAYVAN DOSTLARIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik(Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayr bir siire sonra yeniden
soyler.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler)

Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekdandaki konumunu séyler.)
Sosval ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diistince ve hayallerini ozgiin
yollarla ifade eder.)

OGRENME SURECI

e Cember olunur ve oturulur.

o Bir ebe segilir ve disartya ¢ikilir.

o icerideki ¢ocuklara degisik hayvan adlari
koyulur.

e Ebe igeri girince ‘Hayvanat bahgesinde kim
var?’ diye sorar.

e Adi sdylenen ¢ocuklar o hayvanin sesini ve
ylirliyiisiinii taklit eder.

e Ebe onun hangi hayvan oldugunu bulmaya
caligir.

e Cevabi bulunan hayvanlarmn resimleri panoya
astlir.

e Zemine biri bilyiik digeri kiigiik iki tane
¢ember g¢izilir.

o Panodaki resimler incelenerek biiyiik olan
¢embere evcil hayvan, kii¢iik olan gembere
vahsi hayvan resimleri koyulur.

¢ Evcil ve vahsi hayvanlarlar ilgili sorgulama
bagslatilir.

¢ Evcil ve vahsi hayvanlarin 6zellikleri
tanimlanir.

e Hayvanlarin hangi 6zelliklerinde
yararlandigimiz hakkinda beyin firtinast
yapilir.

e Hayvanlar1 Koruma Giinti ile ilgili bilgi
verilir.

o Kitaplikta yer alan kitaplar incelenerek
hayvanlarla ilgili olanlar ayrilir.

e Calisma sayfalari incelenir ve uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hayvanat bahgesinde hangi
hayvanlar vardi?

e Yerdeki cemberlerden biiyiik olana
yakin duran neler vardi?

o Kiiciik cember sinifin neresindeydi?

e Evinde hayvan besleyen var m1?

o Evcil hayvanlar hangileri olabilir?

e Vahsi hayvanlar hangileri olabilir?

e Hayvanlarin haklart var midir?

e Hayvanlar1 korumak i¢in bizler neler
yapmaliy1z?

o Caligsma sayfasindaki hayvanlar
hangileriydi?

e Hayvanlarla ilgili kag tane kitap
vardi?

MATERYALLER
Evcil ve vahsi hayvanlarin resimleri, tebesir

SOZCUKLER
Korumak, vahsi, evcil, kitap kapagi, yazar

KAVRAMLAR
Boyut: Biiyiik-kiiciik

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarinin bakimint
iistlenecegi bir hayvan temin etmeleri
istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -1 s:27




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-4

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Duygu Kartlari" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalari ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar /materyal temini bilgilendirilmesi.

¢ Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




DUYGU KARTLARI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

(Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olayin olast sonuglarini soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

( Duyussal ozelliklerini soyler. )
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili
olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

(Baskalarmmn duygularini soyler.
Baskalarmin duygularinin nedenlerini
soyler. Baskalarinin duygularimin
sonuglarini soyler.)

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup oniinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkl goriislerini
soyler.)

OGRENME SURECI

o Fon kartonu ¢izgiyle iki boliime ayrilir.

o Bir boliime mutlu yiiz ifadesi yapistirtlir. Diger
boliime iizgiin yiiz ifadesi yapistirilir.

e Cocuklarin isimlerinin yazili oldugu kagitlar
dagitilir.

o Bu giin okula geldiklerinde kendilerini nasil
hissettikleri sorulur.

o Kendini mutlu hisseden ¢ocuk ismini mutlu
boliime, lizgiin hisseden ¢ocuk iizgiin boliime
yapistirir.

e Cocuklar neden boyle hissettiklerini soyler.

o Kartona mutlu ve {izgiin yiiz ifadeleri ¢izilir.

e Mutlu yiiz kart1 sinifin bir kdsesine {izgiin yiiz
kart1 diger koseye yapistirilir.

o Cocuklara gesitli yonergeler verilir. (Dondurma
yedin. Evdeki vazoyu kirdin. Cok sevdigin bir
oyuncagi kaybettin. Annen en sevdigin yemegi
yapmis vb.)

e Cocuklar bu yonergelerde ne hissederlerse o
duygu kartinin oldugu yoéne dogru kosarlar.

o Farkli duygu kartina giden ¢ocuk nedenini
agiklar, neden boyle hissettigini soyler.

o Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Seni mutlu eden seyler neler?

e Ne olunca iiziiliirsiin?

e Mutlu oldugunu baskalarina nasil
hissettirirsin?

o Uziildiigiinii nasil belli edersin?

e Mutlu ve {izgiin olmak disinda
basgka duygular hisseder miyiz?

e Bu giin okula gelirken kendini nasil
hissettin?

MATERYALLER
Fon kartonu, mutlu ve iizgiin yiiz ifadesi
kartlar

SOZCUKLER
Mutlu olmak, kendimizi kotii hissetmek, duygular,
hissetmek

KAVRAML{_&R
Duygu: Mutlu-Uzgiin

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklarina hangi
durumlarda mutlu olduklar1 hangi
durumlarda tiziildiiklerini
anlatmalari istenir

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -1 s: 21




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-5

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ince ve Kalin Lastikler" adli biitiinlestirilmis oyun ve yazmaya hazirhik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalari ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar /materyal temini bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




INCE VE KALIN LASTIiKLER

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim1

gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Nesneleri takar, Nesneleri ¢ikarir,
Nesneleri degisik malzemelerle baglar,
Nesneleri sikar, Nesneleri ¢ceker/gerer,
Nesneleri agar/kapar. Nesneleri dondiiriir.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Agirligum bir noktadan digerine aktarir,
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar,
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar)

OGRENME SURECI

o Ince ve kalm bel lastikleri gocuklara dagitilir.

e Cocuklar, lastikleri incelemeleri, ¢ekip
germeleri, sikmalari igin yonlendirilirler.

e Cocuklarin lastikle oynamalarina firsat
verilir.

o Lastiklerle diiz ¢izgi, egri ¢izgi vb
olusturulur.

e Kalin lastik denilince kalin lastikler, ince
lastik denilince ince lastikler havaya
kaldirilir. Oyun sasirtmali olarak oynanir.

o Lastikle neler yapilabilecegi hakkinda beyin
firtinas1 yapilir.

o Lastikler iki ucu baglanarak cemberler elde
edilir. Her ¢ocuk ¢emberi ayagina gegirir ve
esneme hareketleri yapar.

o Cift ayak ziplanarak lastigin arasina atlama
hareketi gosterilir. Cocuklarin hareketleri
denemesi saglanir.

e Ince ve kalin lastiklerden bazilar1 saklanarak
‘Hangisi yok?’ oyunu oynanir.

o Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
gerceklestirilir.

e Sabun deneyi yapilir.

o Miirekkebin siite damlayinca ne olacag:
hakkinda ¢ocuklarin 6n diigiinceleri dinlenir.

e Bir bardak yagli siite damlalik yardimiyla
miirekkep damlatilacag: bilgisi ¢ocuklara
verilerek tahmin cevaplar alinir.

e Cocuklara miirekkebin siitiin ylizeyinde
nasil durdugu gosterilir.

e Daha sonra yine damlalik kullanarak stite
stv1 deterjan damlattiginda olanlari hep
birlikte gdzlemlerler.

e Deney sonucu ¢ocuklarin diisiinceleri
dinlenir ve temizlik ile ilgili sohbet edilir.

o Etkinlik kitabindan ¢aligma sayfalari
yonergelere uygun yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oynadigimiz oyunda ne kullandik?

o Lastik ne isimize yarar?

o Lastik kullanirken dikkat etmemiz
gereken neler var?

o Ince lastikler mi kalin lastikler mi
daha rahat hareket ediyor?

¢ Bir seyin yanindayken neresini
goremeyiz?

 Her seyin arasina girebilir miyiz?
Neden?

MATERYALLER
Cocuk sayis1 kadar ince ve kalin bel lastigi

SOZCUKLER
Lastik, esneklik, ¢ift ayak, ziplamak

KAVRAMLAR
Yon/Mekanda konum: Arasinda-yaninda
Boyut: Ince-kalin

AILE KATILIMI

o Ailelerden lastik atlama oyununu
evde de ¢ocuklarryla oynamalari
istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -1 s:22-23
o Fasikiil 1- s:26-29




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI-6

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kopiikten Kalemim" adli biitiinlestirilmis sanat ve oyun etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalari ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢caliymalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




KOPUKTEN KALEMIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik(Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin miktarini séyler.
Nesne/varligin seklini séyler.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri stkar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar)

OGRENME SURECI

e Masalara naylonlar serilir. Cocuklara naylon
zemini kesfetme siiresi taninir.

¢ Naylon zeminde elleri masaya vurarak ve
naylonu burusturarak ¢ikarilan sesler
dinlenir.

o Ses, ritim konularinda konugulur. Elleri
birbirine vurarak ses denemeleri yapulir.

o Tiras kopiigii cocuklara tanitilir. Malzemeyle
neler yapilabilecegi hakkinda sorgulama
bagslatilir.

e Her ¢ocugun Oniine bir miktar kopiik sikilir
ve serbest olarak ¢alismalari saglanir.

o Kopiikler azalinca tekrar sikilir ve tahtaya
yazilan ‘1’ rakaminin yazilisi, daire, diiz
¢izgi, egri ¢izgi, ince-kalin ¢izgi vb 6grenilen
kavramlar kopiik ile ¢alisilarak pekistirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Tiras kopiigii sert bir malzeme
miydi?

o Kopiik ile resim yapmak ne
hissettirdi?

o Etkinlikten keyif aldiniz m1?

o Kopiikle hangi sekilleri
olusturdunuz?

o Kalemle mi kopiikle mi yazmak daha
kolaydi?

o Kag tane sekil ¢izdiniz?

MATERYALLER
Naylon, tirag kopiigii, tahta ve kalemi,

SOZCUKLER
Tiras kopligi, ritim, ses, burusturmak

KAVRAMLAR
Sayy/Sayma: 1 rakami
Boyut: Ince-kalin

AILE KATILIMI

o Ailelerin gocuklarinin tiras koptigii
ile oyun oynamalart i¢in ortam
hazirlamalari istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -2 s:4
e Aile Katilim Etkinlikleri s:15,16




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI-7

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Oyuncaklar Hareket Ediyor" adli biitiinlestirilmis drama ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalari ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar /materyal temini bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢caliymalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




OYUNCAKLAR HAREKET EDIiYOR

Etkinlik Cesidi: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diistince ve hayallerini ozgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin
disinda kullamir. Ozgiin 6zellikler tasiyan
triinler olusturur.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

(Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki soylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konugurken/sarki
soylerken sesinin hizint ayarlar.
Konugurken/sark: sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.)

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmak igin
swrasnt bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler.)

OGRENME SURECI

e ‘Ayse ve Oyuncaklar’ adli drama ¢aligmasi
yapilir.

e Cocuklardan yerde duran birer oyuncak olmalari
istenir.

e Ogretmen rolde teknigiyle Ayse roliinde olarak

oyuncaklarindan ¢ok sikildigini ve yeni

oyuncaklar almak istedigini soyler.

Ayse yeni oyuncak almak i¢in eski oyuncaklarini

kirar, bozar(Cocuklar kollarinda, bacaklarimdan

tutularak ¢ekistirilir.)

Annesini ¢agiran Ayse olay1 anlayan annesine

oyuncaklari kendisinin kirdigini itiraf etmek

zorunda kalir.

Annesi (Ogretmen rolde) oyuncaklarini tamir

ederse onlart ihtiyact olanlara génderip yeni

oyuncak almasina izin verecegini sdyler.

Ayse oyuncaklar tamir eder.(Cocuklara tek tek

dokunup tamir etme hareketi yapilir) .

Ayse oyuncak almak i¢in diikkana gider.

Cocuklarin bu bdliimde raflarda duran oyuncak

olmalar1 istenir.Ayse oyuncaklarla konusarak

kendileriyle nasil oynanacaklarini sorar.(Her

¢ocuktan nasil bir oyuncak oldugunu gostermesi

istenir)

Cocuklar oyuncak roliiyle kendilerini tanitir.

Satin almak i¢in karar verilemedigi ¢atigsmast

olusturularak ¢ocuklarin, Ayse’yi ikna etmesi

saglanir.

Ayse karar veremeyip tiim oyuncaklar alir.

Cocuklar oyuncak roliindeyken hep beraber oyun

oynanir.

e Calisma sayfalar1 oyuna gonderme yapilarak
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

*Bu oyunu bagka nasil
oynayabiliriz?

o Oyuncaklar olmasaydi neler
hissederdiniz?

eEvde ve okulda bulunan
oyuncaklarimiz nelerdir?

¢ En sevdiginiz oyuncak nedir?

e Drama ¢alismasi keyifli miydi?

e Oyuncak olmak nasil bir
duyguydu?

o Oyuncak diikkanindaki en ilging
oyuncak hangisiydi?

e Ayse sizce dogru davrandi mi?

o Eski oyuncaklarla neler
yapilabilir?

e Yesim neden kendini mutsuz
hissediyor olabilir?

o Kerim neden kendini mutlu
hissediyor olabilir?

MATERYALLER
Boya kalemleri

SOZCUKLER
Miisteri, diikkkan, oyuncak
KAVRAMLAR
Zat: Eski-yeni

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklarryla eski
oyuncaklari aragtirmalart istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -2 s:19




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Hamarat Bulasik¢ilar” adli biitiinlestirilmis fen ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar /materyal temini bilgilendirilmesi.

¢ Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




HAMARAT BULASIKCILAR

Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir.)

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi
aywrt eder, karsilastirtr. Nesne/varliklarin
kullamim amaglarin ayirt eder,
karsilagtirir,)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik
kurallarin1 uygular.

Gostergeleri:

(Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine
yonelik igleri yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte okulun mutfagina gidilir.

o Bulasik makinesinin ne ise yaradigi ile ilgili
sorular sorulur.

e Camagsir makinesinin kapaginin sekli
incelenir.

o Mutfakta daire seklinde olan bagka egyalar
olup olmadig arastirilir.

o Mutfaktaki kasik ve catallar uzunluk ve
kisaliklarma gore gruplanirlar.

o Kirlenmis uzun ve kisa kagiklar alinarak
smifa doniiliir.

o Simifa i¢i su dolu iki legen getirilir.

o Bir legenin i¢ine bulasik sabunu konularak
koptirtiiliir.

e Cocuklar kagiklar1 yikar ve durularlar.

 Bir grupta kurulama grubu olur.

o Bulasik deterjan1 ve sabunun etkileri
tizerinde konusulur.

o Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
gerceklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Kirli gamasirlart nasil temizleriz?

o Kirli bulasiklar1 yikamak i¢in makine
disinda ne yapabiliriz?

o Sizin evinizde bulagiklar kim
yiktyor?

e Ellerin kirlenince ne yaparsin?

e Temizlik i¢in her zaman sabun
kullanmal1 miy1z?

o Yikadigimiz araglar hangi
malzemeden yapilmistir?

o Kag tane kisa kagik vardi?

o Kag tane uzun kagik vardi?

o Yikadigimiz araglar1 durulamazsak
ne olur?

e Durulama isleminden sonra ne
yaptik?

o Bagka neleri kurulariz?

MATERYALLER
iki legen, su, bulasik deterjani, kirli uzun ve
kisa kagiklar, havlu kagit

SOZCUKLER
Temizlik, bulagik deterjani, yikamak,
durulamak, kurulamak

KAVRAMLAR
Zat: Kirli-Temiz
Boyut: Uzun-kisa

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte
aksam yemeginin bulagiklarini
makineye yerlestirmeleri istenir.
Bulasiklari sekilleri hakkinda
konusarak daire seklinde olanlart
bulmalar sdylenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -1 5:28,30,31, 32




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani:
"Degerlendirme Yapiyorum" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik
Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalari ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarvnin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




DEGERLENDIRME YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diistince ve hayallerini ozgiin
yollarla ifade eder.)

Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Kendine ait begendigi ve begenmedigi
ozelliklerini soyler. Grup oniinde kendini
ifade eder. Gerektigi durumlarda farkl
goriiglerini soyler. Gerektiginde liderligi
tistlenir.)

OGRENME SURECI

Panoya ‘Tahminim’ posteri asilir.

Cocuklar oynanacak oyundan keyif alip
alamayacaklarini tahmin eder ve ilgili duygu
ifadesini tahminim boliimiine gizerler.
Yapilan 6n degerlendirme ile ilgi oyuna
cekilir.

Ebe bir duvara yliziinii déner. Diger 6grenciler
kars1 duvarda yan yana siralanir.

Ebe "ebe tura 1-2-3 " diyerek elleriyle duvara
vurur ve aniden arkasina doniip arkadaslarina
bakar.

Arkada siralanmig olan gocuklarin bu siire
icerisinde ebeye yaklasmalar1 ve hareketsiz
durmalar1 gerekmektedir.

Ebe kimi hareket ederken goriirse o baslangi¢
¢izgisine doner. Oyuncular hareket ederken
yakalanmadan ebeye yaklasmaya caligirlar
Bu sekilde ebeye yaklagan ¢ocuk ebeye
dokunur ve 6grencilerin tiimii baglangig
¢izgisine kosar. Kosarken yakalanan 6grenci
ebe olur.

Oyun sonunda son degerlendirme yapilir.
Cocuklarin tahminleri ile sonuglari
karsilagtirilir.

Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

Kosunca viicudunuzda ne gibi
farkliliklar olusuyor?

Kosmak ve yiirlimek arasindaki
fark nedir?

Oyuna bir isim versek en uygun
isim ne olur?

Oyun oynamak neden eglencelidir?

e Ailenizin ¢ocukken oynadig:

oyunlar nelermis?

Oynamadiginiz bir oyunu
degerlendirmek ile ilgili ne
diistinliyorsunuz?

Tk yaptiginiz degerlendirme ile son
yaptiginiz degerlendirme sonuglart
ayni mrydi?

Nezaket ne demek?

e Hangi nezaket s6zciiklerini

kullantyoruz?
Oyun sirasinda birbirinize nezaket
sozctikleri kullandiniz mi?

MATERYALLER

Poster, fosforlu kalemler

SOZCUKLER
Ebe, tura, baslangig¢ ¢izgisi, yiiziinii donmek,
oyuncu, 6n degerlendirme, son degerlendirme

KAVRAMLAR
Zat: Hareketli-hareketsiz

AILE KATILIMI

Ailelerden g¢ocukluklarinda
oynadiklar oyunla ile ilgili
cocuklartyla sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Sonbahar Yaprag: Diismeden Once Ne Diisiinmiis?" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, gezi-gozlem ve
sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalari ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar /materyal temini bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




SONBAHAR YAPRAGI DUSMEDEN ONCE NE DUSUNMUS?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Gezi-Gozlem ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini séyler.
Nesne/varligin seklini séyler.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: rengine gore ayirt
eder, eslestirir.)

Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekdandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri keser. Malzemeleri

yapistirir.)

OGRENME SURECI

e ‘Sonbahar’ isimli tekerleme ¢ocuklarla birlikte
sOylenir.

e Tekerlemenin ardindan ‘Sonbahar’ isimli hikaye
okunur.

o Hikaye ile ilgili sohbet edildikten sonra gocuklarla
birlikte okul bahgesine ¢ikilarak sonbahar
mevsiminde dogada goriilen degisiklikler
gozlemlenir.

e Cocuklarla bahgeden yaprak toplanir. Sinifa
doniildiigiinde ¢ocuklarla topladiklar1 yapraklar
incelenir ve ozelliklerine gore karsilastirilir,
renklerine gore eslestirilir.

e Masaya kuru bir yaprak konur. Masanin iki ucuna
birer ¢ocuk geger.

e Aym anda yapraga iiflemeye baslarlar. iki taraf da

yapragi kars1 tarafin oldugu kenardan yere

diistirmeye caligir. Oyun her ¢ocuk oynayana kadar
devam eder.

‘Hava olaylar1” adli oyun oynanir.

e Yagmur denilince masaya parmaklarla vurularak
ses ¢ikarilir. Riizgar denilince “Vuuuu’ diye ses
¢ikarirlar. Firtina denilince ise hem yagmur hem
rliizgar sesi ¢ikarilir.

o Toplanan yapraklarla proje yapilir. Cocuklarin
kullandig1 yapraklarinin yanina ‘Sonbahar yaprag:
diismeden 6nce ne diisiinmiis?’ sorusunun
cevaplari yazilir.

e Calisma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Sonbahar mevsiminin adi neden
sonbahar olabilir?

o Bahgede neler gozlemlediniz?

e Hava nasildi1?

e Yaprak toplarken hangi yapraklar
ilginizi ¢ekti?

o En ilging sekle sahip yaprak
hangisiydi?

o Sinifin sonbahar mevsimine
benzetilmesi i¢in neler yapilabilir?

o Ufleme Oyununu baska nasil
oynayabiliriz?

e Sonbahar mevsiminde
kiyafetlerimizde ne gibi degisiklikler
olur?

o Sonbahar mevsimi ile diger
mevsimler arasindaki farkli ve benzer
olan 6zellikler nelerdir?

e Yaprak diismeden 6nce ne diigiinmiis
olabilir?

o Yaprak diistiikten sonra ilk ne
gormiis olabilir?

MATERYALLER
Kuru yaprak, renkli kagitlar, artik
materyaller, biiyiiteg

SOZCUKLER
Sonbahar

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 1; Renk: Mavi
Zaman: Mevsim

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklarinin sonbahar
albiimii hazirlamalari igin ¢evre
gezisine ¢ikmalari Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Fasikiil -2 s:3
o Aile Katilim Etkinlikleri s:6




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI-11

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamast.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Hayatin I¢inden" adli biitiinlestirilmis drama ve okuma yazmaya hazirhk etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalar: ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar /materyal temini bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢aliymalarvmin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




HAYATIN iCINDEN

Etkinlik Cesidi: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik ( Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlari
agiklar.
Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanmina gore siralar. Zaman
ile ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde
agiklar..)
Dil Gelisimi:
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore
climle kurar.
Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi
ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.)
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi
yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

(Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag,
cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim
durumlart ve olumsuzluk yapilarin
kullanir)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin
haklarini korur.
Gostergeleri:
(Haklarin soyler. Baskalarimin haklar
oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda
neler yapabilecegini soyler. Baskalarinin
haklarini korumak igin ne yapmast
gerektigini soyler..)
Kazanmim 12. Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.
Gostergeleri:
(Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara
uygun davramir. Nezaket kurallarina uyar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarin serbest sekilde yiiriimeleri istenir.
Serbest sekilde yiiriirken ¢esitli yonergeler
verilir. Cocuklar duyduklari yonergelere uygun
Oykiinmeler yapar.

o Hasta bir insan, uykusu gelen bir insan, mutlu
bir insan, yolcusunu ugurlayan bir insan,
yemek yiyen bir insan, hapsiran bir insan, is
yapan bir insan vb

o Hangi hareketlerin yapildig1 ve bunlarin bizim
icin ne ifade ettigi lizerine konusulur.

o Simif 1’ler ve 2’ler olmak tizere ikiye ayrilir.
1’lerden bir kisi gelir. Karsisina da 2’lerden bir
kisi gelir.

e 1’ler az 6nce verilen yonergelerdeki
durumlardan birinin canlandirmasini yapar.
(Hasta ¢ocuk vb)

e 2’ler de bu durumda olan arkadaglariyla
karsilasan kisi olarak diyalog gelistirir. (Ne
yapryorsun? Neyin var? Neden boyle oldun?
vb)

o Tiim sinif canlandirma yapana kadar ¢alismaya
devam edilir.

e Calisma degerlendirilir. Cocuklar siireg ile
ilgili hissettiklerini paylasirlar.

e Cocuklara bazi nezaket sozciik ya da climleleri
sOylenir. Cocuklar ciimlelerin hangi durumda
sOylenebilecegini tahmin etmeye ¢aligirlar

e ‘Ciinkii’ calismasi yapilir. ‘Taburede otururken
arkamiza dayanmamaliyiz. Neden?’ ‘Ciinki
diiseriz’ vb olay/durumlar verilir. Cocuklar
tamamlarlar.

e Calisma sayfasi incelenerek uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik arasinda ya da sonunda g¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Yiirlime ¢aligmasinda sinifta kimler
vardi1? (Hasta biri, ¢alisan biri vb)

e Hangi durumdaki insanin hareketlerini
yaparken zorlandiniz?

e Bu kisilerden en eglenceli isi yapan
kimdi?

o Kisilerden en zor durumda olan kisi
kimdi?

e Yardima ihtiyaci olan birileri var mryd1?

e Diger arkadaslarinizin 6ykiinmelerini
gorebildiniz mi?

o Sinifi hangi kurala gore ayirdik?

e Verilen goreve/role gore konusmak ne
hissettirdi?

o Konusgacak bir seyler bulurken
zorlandiniz mi1?

o Sosyal ortam ne demek olabilir?

o Nezaket ne demek olabilir?

o Birbirimize nazik hosgoriilii
davranmazsak neler hissedebiliriz?

e Sosyal ortamlarda kurallar olmasayd1
nasil zorluklar yasayabilirdik?

MATERYALLER
Boya kalemleri

SOZCUKLER
Kural, nezaket kurallar1 ve sozleri, serbest,
diyalog, ciimle, neden, sonug
KAVRAMLAR
Zat: Dogru-yanlis; Duygu: Mutlu, tizgiin

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla nezaket ctimleleri
listesi hazirlamalar Snerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -2s:3,4,5




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
"Hizlilar ve Yavagslar" adli biitiinlestirilmis hareket, Tiirkce, oyun ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HIZLILAR VE YAVASLAR

Etkinlik Cesidi: Hareket, Tiirk¢e, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 1. Yer degistirme

hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda
yiirtir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe
ilerler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletigim
amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

( Konusma sirasinda goz temast
kurar. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini soyler.)

Kazamm 6. Sozciik dagarcigin
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarim sorar.
Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlanuni séyler.
Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanilir.)

OGRENME SURECI

o Hizli-yavas dans1 oynanir.

e Cocuklarin ayaga kalkmalar1 istenir. Once
ornekleme yapilarak model olunur.

e Yavas derken ses kisik hale getirilip yavas
heceleme yapilir ve hareket edilir.

o Hizli derken ses yiikseltilir ve hizli kelimesi tek
hece olarak sdylenir. Hizli hareketler yapilir.

o Hizli-yavag oyunu sasirtmali bir sekilde oynanir.

e Cocuklar serbest sekilde dolasirlar. Hizli
denilince hizl1 ve birbirlerine ¢garpmadan, yavas
denilince yavas hareketlerle yiiriirler.

o Kavramdan hareketle hizli ya da yavas hareket
etmemiz gereken ortam ve durumlar
sorgulanir. (Okul koridorlar: vb)

e Dogada bulunan hizli ya da yavas hareket eden
hayvanlar ile ilgili beyin firtinas1 yapilarak
bulunan hayvanlarin hareket taklitleri yapilir.

e Cocuklar, tavsanlar ve ayilar olmak iizere iki
gruba ayrilirlar.

e Yere iki cember ¢izilir. Cemberlerden biri
tavsanlarin evi digeri de ayilarin ini olur.

e Tavsan grubunun basina bir "Anne Tavsan"
secilir. Ayilar kenarda uyuma taklidi yaparlar.

e Anne Tavsan ¢ocuklarini geziye ¢ikarir ve
ayilarin inine dogru ilerler.

e Anne Tavsan ayilarin inine iyice yaklastig1 ve
onlarin farkina vardig1 zaman ; "Kos Tavsan,
Kos! " diye bagirr.

o Tavsanlar evlerine dogru kogsmaya baslarlar.
Ayilar da uykudan uyanir ve tavsanlari

yakalamaya calisir. Yakalanan tavsanlar ayi olur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® Bugiin neler yaptik?

o Bugiin neler 6grendik?

e Sessiz konugma istendiginde
sesimizi ne yapariz?

o Hizli konusan insanlarin
dedikleri anlagilir olur mu?

e Sizce en hizli sey nedir?
Neden?

¢ Sizce en yavas sey nedir?
Neden?

e Hizli m1 yavas mi1 hareket
etmek hosunuza gider?

¢ Bu oyunu tavsanlar ile
kaplumbagalar oynasaydi
tavsanin nasil hareket ederdi?

e Ay tavsanlar1 nereye kadar
kovalayabildi?

¢ Yarismalarda nereye ulasinca
kazanihr?

MATERYALLER
Tebesir

SOZCUKLER
In, yuva, tavsan, kaplumbaga

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas; baslangic-bitis

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklartyla
hayvanlarin yasam alanlari ve
beslenmeleri ile ilgili arastirma
yapmalar1 onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikil -2 s: 7




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-13

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Iki Sayisini Inceliyoruz" adli biitiinlestirilmis sanat ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




iKi SAYISINI iNCELiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

(Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konugurken/sarki
soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin
hizint ayarlar. Konusurken/sark
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Motor Gelisim:

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Agwrlhigim bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
vapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek
ayak iizerinde sigrar.)

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirr. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/ywtar. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.)

OGRENME SURECI

o Kraft kagitlarina ¢izilen tavsanlar ve
diger malzemeler ¢ocuklara dagitilir.

e Cocuklar tavsan kaliplarini keserler.

e Tavsanlar kenarlardan yapistirilarak ya
da zimba yardimiyla hazirlanip iglerine
pamuk doldurularak dolgu oyuncaklar
tamamlanir.

e Cocuklar boyalarla tavsanlarin yiizlerini
olustururlar.

o Her ¢ocuktan tavsanina bir isim bulmasi
istenir.

e Cocuklar tavsanlari arkadaslarina tanitir.

o Dikkat tavsanlarin kulaklarina gekilir.

e Tavsanin kulak sayisindan yola ¢ikarak
viicudumuzda iki tane olan organlar ile
ilgili sorgulama baslatilir.

e Viicudumuz adli sarki hareketleri ile
caligilir.

¢ 2 rakamimin yazilist cocuklara gosterilir.

e Havada iki yazma calismasi yapilir.

o ki kere zipla, iki kere ¢ok, iki tane getir
gibi komutlar verilerek iki oyunu
oynanir.

o Caligma sayfalari1 yonergeler
dogrultusunda gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Tavsanlara hangi isimler verildi?

e Tavsanlari olusturmak i¢in kag
tane kagit kullandik?

e Viicudumuzda iki tane olan hangi
organlar var?

o Tek elimiz/gdziimiiz/kulagimiz
olsayd: hayatimizda neler
degisirdi?

e iki rakamini yazmaya nerden
basliyoruz?

e Calisma sayfasinda neler renksiz
kaldi?

e Tavsanini birine hediye etmek
istesen bu kim olurdu?

o Tavsanlar nasil yiiriir?

e Tavsanlar ne yer?

MATERYALLER
Dolgu oyuncak yapimi i¢in kraft
kagidina ¢izilmis tavsan kaliplari,
makas, yapistirici, pamuk, boyalar

SOZCUKLER
Dolgu oyuncak, tavsan, viicut, ayna

AILE KATILIMI

o Aile katilim ¢aligmasi olarak
caligma sayfasi eve

KAVRAMLAR gonderilebilir.
Sayr/sayma: 2
Yén/mekanda konum: i¢
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -2 s: 8
e Aile Katilim Etkinlikleris 11




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Oyunlarla Bos ve Dolu Kavramlart" adli biitiinlestirilmis oyun, matematik ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




OYUNLARLA BOS VE DOLU KAVRAMLARI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 2: Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Atlama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Konma ile
ilgili denge hareketlerini yapar.)
Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayt
ayrintilariyla a¢iklar.)

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarin
agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirir.)

Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir.)

OGRENME SURECI

¢ Oyun alanina araliklarla ¢ocuk sayisindan bir
eksik sayida minder konulur. Miizik esliginde
¢ocuklarin oyun alaninda dolasarak dans
etmeleri saglanir.

o Miizik durdugunda ¢ocuklarin her birinin bir
mindere oturmalart saglanir. Agikta/bosta
kalan ¢ocuk oyun dig1 kalir. Oyundan bir
minder ¢ikarilir. Oyun tek kisi kalana kadar
devam eder.

o Cocuklara oyundan ¢ikma sebebi sorularak
bos-dolu kavramina giris yapilir.

e Her c¢ocuk i¢in iki adet plastik bardak verilir.
Bardaklardan birinin i¢ine ¢ocuklarin su
doldurmasina rehberlik edilir.

o Bardaklar yan yana dizilir. Cocuklarin okula
gelirken topladiklan kiigiik taglari ¢ikarmalar
istenir.

e Cocuklara yonergeler verilir.

¢ ‘Bos olan bardaga bir tane tas atin’,’Dolu olan
bardaga iki tane tas atin’

o Bardaklarin yanina bos bir bardak daha
eklenir ve yonerge verilir. ‘Dolu olan bardaga
2 tane tag atin’ yonergenin uygulanmasinda
¢ocuklar gdzlemlenir.

¢ ‘Dolu olana 1 tane tag atin’ yonergesinde
sadece i¢inde su olanin degil, daha 6nce tas
atilan bardaga da tas eklenmesi
gerekmektedir. Cocuklarin problem ¢6zme
becerileri gozlemlenir.

e Yanilan ¢ocuklarla deney tekrarlanir.

o Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Neler yaptik?

o Hangi caligma size ilging geldi?

e Bos bir sandalyeye mi
oturabiliriz? Dolu bir
sandalyeye mi?

e Bos bir canta m1 agirdir? Dolu
bir ¢anta m1?

¢ Deneyimizin malzemeleri
nelerdi?

e Deneyde dikkat edilmesi
gereken nokta neydi?

o Taslar1 toplarken neler
diisiindiin?

e Ucurtma ugurdunuz mu?

e Ucurtma hangi renklerde
boyandi?

e Bir ucurtman olsa hangi
renklerde boyamak isterdin?

MATERYALLER
Plastik bardaklar, ¢cocuklarin okula
gelirken topladig taslar, su,
kalemler

SOZCUKLER
Tas, deney, atmak, ugurtma

KAVRAMLAR
Miktar: Bos-dolu; Renk: Kirmizi, mavi

AILE KATILIMI
o Ailelerden, bos ve dolu
kavramlari ile olusan durumlari
degerlendirerek ¢ocuklarla
sohbet etmeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil 2 s: 9




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Limondan Kalem Ile Resim Yapiyoruz" adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirkce ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




LIMONDAN KALEM iLE RESIiM YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.)

Kazanmim 6: Nesne ya da
varliklart 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklari rengine gore
ayurt eder, eslestirir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

( Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri sikar.
Malzemelere arag¢ kullanarak
sekil verir. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarin getirdigi limonlar ile bir merkez
olusturulur ve bir tanesi kesilerek ¢ocuklarla
incelenir. Kokusu, dokusu, rengi hakkinda
sorgulama baglatilir.

Merkezden alinan bir limon ¢emberde elden

ele dolagtirilir. Limonun sicak oldugu

sOylenerek elden ele dolastirma hizlandirilir.

Limon sayis1 ikiye ¢ikartilir. Cocuklarin tek

tek iki eline de limon almasi saglanir. iki

limon gemberde elden ele dolastirilir.

Limonlarin ters yonlerde elden ele dolagsmast

saglanir. Cemberde karsilagan limonlarin

carpismamak i¢in yon degistirmesi gerektigi
kural1 getirilir.

Sar renk ile ilgili ¢alisma sayfasi incelenir.

Cocuklarla ‘Hep saridir elbiselerim’ denir ve

nedeni sorulur. Cevaplar dinlenir. ‘Ben bu

rengi pek ¢ok severim, Sonbahari cicim, Cok
sevdigim i¢in, Hep saridir elbiselerim’ diye
siir tamamlanir. Siir ve i¢inde gegen
kelimelerle ilgili sohbet edilir.

Boya kalemleri alinir. Herkesin eline sari

kalemi almasi istenir. Caligma tamamlanr.

Gazete, dergi ve kataloglardan sar1 renkte

desen kesme c¢alismasi yapilir. Calisma

sayfasi uygulanir.

e Limonlarin suyu ¢ocuk say1s1 kadar plastik
bardaga sikilir. Cocuklar limona parmaklarini
batirarak resim yaparlar.

e Resimler aile katilim etkinligi olarak
iitlilenmek i¢in eve gonderilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Limonun kokusu nasil?

e Limona dokununca ne hissi
veriyor?

e Limon sicak olsaydi elde tutabilir
miydik?

e Limon ne renk?

o Sinifimizda sar1 renkte olan neler
var?

¢ Oyunda kag limon kullandik?

e Limonlarin garpigmamak i¢in yon
degistirmesi oyuna heyecan katti
m1?

o Siirden aklinda kalan kelime var
m1?

¢ Cicim ne demek olabilir?

® Bu siiri kim sdylemis olabilir?

e Limonlarla bagka neler
yapabiliriz?

e Limon suyu ile resim yapma ile
ilgili izlenimleriniz neler?

MATERYALLER
Cocuk sayist kadar limon, plastik
bardaklar, kagitlar, sar1 pullar

SOZCUKLER
Limon, koku, tat, yon degistirmek, cicim,
sonbahar

KAVRAMLAR
Renk: San

AILE KATILIMI
e Ailelerden resimleri iitiilemeleri
ve litiileme 6ncesi tahminleri ile
iitiileme sonrasi tahminlerini
gbzlem sonucu olarak not alarak
okula gondermesi istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikil -2 s: 10




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-16

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ug Kisilik Proje" adli biitiinlestirilmis sanat ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




UC KiSILiK PROJE

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 4. Bir olay ya da durumla
ilgili olarak bagkalarinin duygularini
aciklar.,

Gostergeleri:

(Baskalarimin duygularini séyler.
Baskalarimin duygularimin nedenlerini
soyler. Baskalarimin duygularimin
sonuglarini séyler.)

Kazamim 5. Bir olay ya da durumla
ilgili olumlu/olumsuz duygularim
uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri:

( Olumlu/olumsuz duygularint olumlu
sozel ifadeler kullanarak agiklar.
Olumsuz duygularimi olumlu
davramiglarla gosterir.)

Kazamm 8. Farkliliklara saygi
gdsterir.

Gostergeleri:

(Kendisinin farkly ézellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkl ozellikleri
oldugunu séyler. Etkinliklerde farkli
ozellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.)
Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik

OGRENME SURECI

e Cocuklarla elma agac1 proje ¢alismasi
yapilir.

o Sinif {iger kisilik gruplara ayrilir.

o Gruplardan bir agac ve birer tane elma
iiretmeleri istenir.

o Elma fotokopisi dagitilir fakat elmalar1
hangi malzeme ile tamamlayacaklarina
¢ocuklar karar verir.

¢ Olusturulan elmalar kesilerek ¢ikartilir.

e Elma agaglarina her grup ii¢ elmasini
yapistirir.

o Cocuklarla proje yapim siireci
konusulur.

o Gruplar kendilerini degerlendirir(Nasi/
calistilar, zorlandilar mi? vb)

o Cocuklarin dikkati grup 6zelliklerinden
hareketle elma sayilarina ¢ekilir.

e Elma ormani gezilir.

e Cocuklarla en lezzetli duran elmalar ve
neden Oyle goriinmiis olabilecegi
hakkinda sorgulama baglatilarak
malzeme segimi ile ilgili sohbet edilir.

e Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hangi meyveyi kullandik?

e Projemizin adi neydi?

e Projede kag kisilik gruplar
olusturduk?

o Kimler hangi gruplarda gorev
ald1?

o Grupta gorev paylasimi yaparken
zorlandimiz mi1?

o Grup calismalarinda hangi
sorunlarla kargilagilabilir?

o Grup arkadaslarinizin ne
hissettigi dnemli midir?

o Grup arkadaslariniza elestiri de
bulunurken nasil ifadeler
kullanmaliy1z? Neden?

e Elmalarda hangi renkleri tercih
ettiniz? Neden?

e Hangi malzemeleri tercih ettiniz?
Neden?

e Hangi malzeme ile yapilan
elmalar nefis goziikiiyordu?

o Nefis goziikmesi hangi anlama
geliyor olabilir?(Gergege

sayar. Belirtilen say! kadar nesneyi yakinlik)
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Elma resmi fotokopileri, sanat merkezi | Proje, grup, is boliimii, paylagmak, haklar,
malzemeleri olumsuz duygu o Ailelerden ‘Dalda Duran Ug

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 3

Elma’ adl sarkiy1 aragtirmalari
ve ¢ocuklartyla ¢alismalari
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -2 s:13, 15, 16




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-17

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Hayatimizdaki Sicaklar ve Soguklar” adli biitiinlestirilmis fen, drama ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Fen, Drama ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

HAYATIMIZDAKI SICAKLAR VE SOGUKLAR

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 8. Saghg: ile ilgili
onlemler alir.

Gostergeleri:

(Saglhigint korumak igin yapmasi
gerekenleri séyler. Saghgina
dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuclart aciklar.
Saglhgini korumak igin
gerekenleri yapar.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri kaptan kaba bosaltir.)
Dil Gelisimi:

Kazamm 11. Okuma farkindalig1
gdsterir.

Gostergeleri:

(Cevresinde bulunan yazili
materyaller hakkinda konusur.
Okumamnn giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

Kazanim 12.Yaz farkindalhigi
gdsterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilari gésterir..
Yazimin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla poset ve yaprak bitki ¢aylari incelenir.

o Biri sicak digeri soguk iki bardak su dokunularak
duyu sonuglari elde edilir.

e Bardaklarin igine ¢aylar ayni anda batirilir.

¢ Hangi bardaktaki ¢ayin daha once ¢oziildiigii
gozlemlenir.

o (Coziilme siiresinin nedeni hakkinda sorgulama
baslatilir.

o Sicak ve soguk tiiketilen igeceklerin hangileri
oldugu bulunur.

e igeceklerin neden sicak ve soguk icildigi
sorgulanir.

o Sicak ve soguk igecekleri tiiketirken nelere dikkat
edilmesi gerektigi hakkinda sohbet edilir.

o Derin dondurucularin islevi, soklamanin nasil
oldugu ve dondurulmus gidalar hakkinda sohbet
edilir.

o Cocuklar serbest halde dolasirlar. Bir yiyecek
olarak market rafinda yer almalari istenir.

o Miisteri olarak markete gelinir ve yiyecek roliinde
olan ¢ocuklar incelenerek ’Yiyecek alacagim ama
son kullanma tarihini bilmiyorum. Keske okuma
yazmam olsaydi’ denir.

e Cocuklar yiyecek roliinde kendilerinden
bahsetmeleri igin yonlendirilirler. Her gocuk ile
konustuktan sonra ¢ay alinarak masalara gegilir ve
stireg ile ilgili sohbet edilir.

e Bazi ambalajlar incelenir. Cocuklarin soru
sormasina firsat verilir.

e Her cocuga bitki cay1 yapraklar ve kagit verilir.
Cocuklar kagidin iizerine yapragi koyarlar ve ¢ayin
dokusu, kokusu, rengi gibi 6zelliklerini incelerler.

e Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Cay ne renktir?

o Hangi bardaktaki su da ¢ay
daha erken ¢oziildii?
Neden?

o Sicak tiiketilen hangi
igecekler vardir?

o Soguk tiiketilen hangi
igecekler vardir?

o Sicak ve soguk igecekleri
tiikketirken nelere dikkat
etmeliyiz? Neden?

o Derin dondurucu ne ise
yartyor olabilir?

e Drama c¢alismasinda hangi
yiyecek oldunuz?

e Yiyecekler konugsaydi bize
neler derlerdi?

e Okuma yazma bilmemenin
hayatimiza etkileri neler
olabilir?

o Son kullanma tarihi bilgisi
ne igimize yarar?

o Soklama ne demek olabilir.

MATERYALLER
Poset ve yaprak bitki ¢ayi, sicak
ve soguk iki bardak su, beyaz
kagit

SOZCUKLER
Cay, poset, ugur bocegi, benek, kelebek, son
kullanma tarihi, soklama, derin dondurucu

KAVRAMLAR
Duyu: Sicak-soguk

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklartyla son
kullanma tarihi incelemesi
yapmalari onerilebilir.




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-18

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Deney Yapryoruz ve Canlandirtyoruz” adli biitiinlestirilmis fen, drama, matematik ve
okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DENEY YAPIYORUZ VE CANLANDIRIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Fen, Drama, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik(Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuclarint agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup ontinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkly goriiglerini
soyler.)

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin
disinda kullanwr. Ozgiin ézellikler tasiyan
triinler olugturur.)

OGRENME SURECI

¢ Bos mu Dolu mu Deneyi igin girig
yapilir.

o Cocuklara bardak gosterilir ve ‘Bardakta
ne var?’diye sorulur. Bos cevabina
ulasildiktan sonra tas parcalart bardak
agzina kadar dolacak sekilde yerlestirilir.

e ‘Simdi bardak doldu mu? diye sorulur ve
hemen arkasindan bardaga cakil taslar
yerlestirilir. Soru tekrarlanir, bardaga
kum doldurulur ve yine soru tekrarlanir.

o Arkasindan bardaga su koyulur.

o ‘Simdi bardak doldu mu?’ diye sorulur.

e Deney degerlendirilir.

e Cocuklar deney malzemeleri rollerini
alirlar.

e Zeminde minderlerle bir bardak yapilir.
Once biiyiik tas pargalar1 bardaga girer.
Ardindan kiigtik tas roliindeki ¢ocuklar
girer. Cocuklara ‘Aranizda bosluk var
m1?’diye sorulur.

o Kum roliindeki ¢ocuklarda bardaga
girer. Cocuklardan durum
degerlendirmesi istenir. En son su
olanlar da bardaga girince ¢ocuklarin
diisiinceleri dinlenir.

e Oyun hamurlart dagitilir. Her ¢ocuk
oyun hamurundan sevdigi meyveleri
yapar ve tabaklara verilen sayida meyve
koyma ¢aligmast yapilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Deney malzemelerimiz
nelerdi?

¢ Deney oncesi tahminlerinle
deney sonrasi gozlemlerin
ayn1 miydi?

¢ Deneyi canlandirirken neler
yasadiniz?

¢ Deney malzemeleri canl
midir?

¢ Deney malzemeleri canl
olsaydy, iist iiste koyulunca ne
yasarlardi?

¢ Bosluk ne zaman kapandi?

¢ Hangi meyveleri cahstiniz?

¢ En sevdiginiz meyveler nedir?

¢ Saghkh oldugunu bildiginiz
halde yemediginiz meyve var
m? Neden?

MATERYALLER
Birkag parca tas, bir miktar ¢akil, biraz
kum, su, su bardagi, minderler, tabaklar
ve oyun hamurlari

SOZCUKLER
Yer, hacim, ¢akil tasi, bogluk

KAVRAMLAR
Miktar: Bos-dolu; Sayi/sayma: 2

AILE KATILIMI

o Aile katilim etkinligi sayfasi
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-19

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Haydi Basla! Baslangi¢ Sesini Unutma" adli Oyun, Tiirk¢e etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HAYDI BASLA! BASLANGIC SESINi UNUTMA!

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis kii¢iik ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir. Eg
nesne/varliklar: gésterir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii séyler. Sesin
kaynagimin ne oldugunu séyler. Sesin
ozelligini soyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklar: séyler. Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri

(Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konugurken/sarki
soylerken sesinin tonunu, hizint ve
siddetini ayarlar.)

Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.
Kazamm 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini séyler

OGRENME SURECI

o Sinif iki gruba ayrilir. Her grup igin
masaya dort kapali kart koyulur. Ug kart
ayni bir kart farklidir.

Yere minderlerle bir parkur olusturulur.
Oyun kurallari agiklanir. Gruplardan iki
cocuk secilir. ‘Basla’ dendiginde iki
¢ocuk, minderlerin tizerinden yiiriiyerek
parkuru tamamlar ve kapali kartlar1 acar.
Iclerinden farkli olan sekli bulur ve
parkuru tekrar gegerek kartlart belirlenen
noktaya getirir. Ik ve dogru getiren
¢ocuk grubuna bir kedi ya da kopek
gorseli kazandirir.

Oyun her ¢ocuk oynayana kadar devam
eder. Cocuklarla kediler ve kopekler
sayilir. Gruplardan daha hizli hareket
eden grup belirlenir.

Hayvanlarin 6zellikleri iizerine
konusulur. Iki hayvaninda baslangig
sesine dikkat ¢ekilir. ‘K’ sesi ile
baslayan baska hayvanlar bulunur.
(Kanguru, kurbaga, kus..)

Kedi ve kdpegin iliskisinin nasil oldugu
hakkinda sohbet edilir. Ellinde kedi
gorseli olanlar ile kdpek gorseli olanlar
ayrilir.

‘Cikardigim sesi ¢ikar’ oyunu oynanir.
Belli bir ritmi olan bir kelime ya da ses
sOylenir. Gruplar kedi ise ‘miyav’
diyerek, kdpek ise ‘hav’ diyerek sesi
taklit ederler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyunumuzun adi ne olabilir?

¢ Oyunda hangi materyalleri

kullandik?

Parkur ne demektir?

Engelimiz neydi?

Dengede yiirlimekte zorlandiniz

m1?

e Dengede yiirlimeye calisirken
nelere dikkat etmeliyiz?

¢ Denge tahtasi ya da yerden
yiiksek zeminlerin riski nedir?

e Minderler oyunda bizim i¢in
nasil bir yere sahipti?

o Kedi ve kdpekler nasil ses
cikarir?

o Kedi ve kdopekler iyi arkadaglar
midir?

e Ses oyununu eglenceli
buldunuz mu?

o Kedi ve kopek diginda bagka
hangi hayvan sesleri ile bu oyun
oynanabilir?

MATERYALLER
Sekil kartlar1 (her sekilden ii¢ tane
olmalidir), minderler, miizik CD’si, kedi-
kopek gorselleri

SOZCUKLER
Engel, parkur, ayni, farkli, dikkat, komut,
grup
KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 1-10; Zat: Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI
Ailelere ¢ocuklariyla farkli olan
bulma ile ilgili oyunlastirilmis
¢alismalar yapmalar1 dnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-20

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Cumhuriyet Bayramimiz Kutlu Olsun" adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve drama etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




CUMHURIYET BAYRAMIMIZ KUTLU OLSUN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Drama (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanr. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler olusturur.)
Bilissel Gelisim:

Kazamim 21: Atatiirk’i tanir.
Gostergeleri:

(Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basl
olgular: séyler. Atatiirk iin kisisel
ozelliklerini séyler.)

Kazamim 22: Atatiirk'iin Tiirk
toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri:

(Atatiirk’iin degerli bir insan
oldugunu séyler. Atatiirk'iin getirdigi
venilikleri soyler. Atatiirk iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini séyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 11. Atatiirk ile ilgili
etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

(Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve
diistincelerini farkly etkinliklerle ifade
eder.)

OGRENME SURECI

o Atatiirk ile ilgili evden getirilen resimler,
kitaplar alinir ve sinifta uygun yerlere
¢ocuklarla birlikte yerlestirilir.

o Sinifta “Atatiirk Kitaplar1” merkezi
hazirlanir.

e Cocuklarin getirdikleri resimler biiyiik bir
kartona yapistirilir.

o Karton ¢ocuklarla karar verilen
malzemelerle siislenir.

o Bu karton Atatiirk merkezine asilir.
Atatiirk merkezine yeni asilan resimler ve
diger resimler incelenir ve kisa
aciklamalar yapilir.

e “Cumbhuriyet Bayrami” hikayesi anlatilir.
e Cocuklara firga dramatizasyonu anlatilir.
(‘Simdi her birimiz birer fir¢ayiz ve bir

kdgida kendi resmimizi yapacagiz.
Fwr¢alar ayaga kalksin ve kagitlarina
dogru ilerlesin. ‘Simdi kdgidi bagimizla
boyuyoruz’, ‘Simdi kagidi kollarimizla
boyuyoruz’, ‘Simdi ellerimizle kdgidimiz
boyayalim’, ‘Simdi topuklarimizia
kagidvmizi boyayalim’, “Simdi surt tistii
yere yatalim ve ayaklarimizla gokyiiziine
bir giines ¢izelim’ vb.)

o Cocuklara simdi de sinifimiz gergekten
stisleyelim mi? diye sorulur ve sinif
stislenir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sence Cumhuriyet ne demek
olabilir?

o Cumbhuriyetimiz kag yasinda
olabilir?

e Bayram kutlamak ne demek
olabilir?

e [k cumhurbaskanimiz kimdir?

o Atatiirk bayram ile ilgili size
neler soylerdi?

o Atatiirk sizce kiigiikken hangi
oyuncaklarla oynamay1
seviyordu?

o Atatiirk fotografta nereye bakiyor
olabilir?

o Atatiirk neler yapmig?

e Canlandirma yapilirken neler
hissettiniz?

MATERYALLER
Atatiirk ile ilgili resimler ve biiyiik
bir karton, sanat merkezi malzemeleri

SOZCUKLER
Cumhuriyet, cuamhurbagkani, bayram,
kutlama, toren, sirtiistii yatmak, ilerlemek

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Yukari-asagi

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklart ile birlikte
okulda diizenlenen Cumhuriyet
Bayrami kutlamalarima
katilmalar1 6nerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Fasikiil -2 s: 11,12




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ses Bulmaca" adli Miizik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SES BULMACA

Etkinlik Cesidi: Miizik (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 5. Ritim ve miizik
esliginde hareket eder.

Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilart kullanarak ritim ¢alismasi

yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin kaynaginin ne oldugunu
soyler. Sesler arasindaki benzerlik
ve farkliliklar: séyler.)

Bilissel Gelisim:
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercgek durumu karsilagtirir.)

OGRENME SURECI

e Birbirinden farkli 6zelliklere sahip
birkag¢ nesne masa iizerine yerlestirilir.

e Cocuklarin nesneleri incelemelerine
firsat verilir.

e Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli
ses ve ritim ¢ikarma ¢aligmalart
yaparlar. Sesler arasindaki farkliliklar ve
benzerliklere dikkat ¢ekilir.

o Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak
secilen bir ¢ocuktan farkli nesneleri
kullanarak ritim olusturmasi istenir.

e Cocuklardan goniillii gocugun hangi
nesneleri kullandigini tahmin etmeleri
istenir. Ardindan nesnelerin ses
¢ikarmasi saglanarak tahminleri
degerlendirilir.

o Her ¢cocugun etkinlige katilim1 saglanana
kadar siire¢ devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Neler yaptik? Ritim olusturmak
icin hangi nesneleri kullandik?

e Hangi nesnelerin sesleri
benziyordu?

e Ses ¢ikaran nesneyi tahmin etmek
sizi heyecanlandirdi m1?

e Daha 6nceden hangi nesneleri
kullanarak ritim ¢aligmasi
yapmistik?

MATERYALLER

Farkl 6zellige sahip nesneler

SOZCUKLER
Ritim
KAVRAMLAR

Zat: ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

o Ailelere evdeki cesitli nesnelerle
degisik ritimler olusturma oyunu
oynamalar1 dnerilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR







KASIM
PLANLARI
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NESELi YAPRAKLAR SETi

KASIM AYI ETKINLIiK HAVUZUNDAKI ETKINLIKLERIN KUNYELERIi

EGITIM AKISI 1:

KIZILAY HAFTASI
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Drama ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:

MALZEMEMIiZ AYAKKABILARIMIZ
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttim ve Kii¢iikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 3:

UCGEN VE SEMBOLLER
Etkinlik Tiirii: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 4:

SEMSIYEMi ACTIM YAGMURU CAGIRDIM
Etkinlik Tiirii: Miizik, Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 5:

TAHMIN EDiYORUM OYNUYORUM
Etkinlik Tiirii: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 6:

RENKLI DAIRELER, OYNADIK NELER NELER?
Etkinlik Tiirii: Hareket, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 7:

ILISKIiLERI KESFEDIiYORUM
Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +



EGITIM AKISI 8:

ULU ONDER ATATURK
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:

SANDALYELERLE SIRA SAYISI
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 10:

BiR GRUP HAYVAN TOPLANTI YAPARSA NE KONUSUR?
Etkinlik Tiirii: Miizik, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 11:

INCE VE KALIN iPLER
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 12:

AC-KAPA GOREVINi UNUTMA!
Etkinlik Tiirii: Tirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 13:

OGRETMENLER GUNU
Etkinlik Tiirii: Sanat ve Tiirkce (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 14:

CINSIYETIMIZ
Etkinlik Tiirii: Tirkge, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 15:

GECE BiZ GUNDUZ Biz

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Hareket ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)



Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 16:

MERHABA DORT
Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 17:

ONCE VE SONRA
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +



MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kizilay Haftas1" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, drama ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KIZILAY HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 4. Bir olay ya da durumla
ilgili olarak bagkalarinin duygularini
aciklar.,

Gostergeleri:

(Baskalarimin duygularini séyler.
Baskalarimin duygularimin nedenlerini
soyler. Baskalarimin duygularimin
sonuglarini séyler.)

Kazamim 9. Farkl: kiiltiirel 6zellikleri
aciklar.

Gostergeleri:

(Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait
ozellikleri sdyler. Kendi iilkesinin
kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve
farkly ozelliklerini séyler. Farkl
tilkelerin kendine ozgii kiiltiirel
ozellikleri oldugunu soyler.)
Kazamim 16. Toplumsal yasamda
bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

Gostergeleri:

(Toplumda farkl rol ve goreviere
sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni
kiginin farkly rol ve gérevieri oldugunu
soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara ‘ Kizilay’ adli caligma
sayfasinda yer alan gorsellerden
yararlanilarak kurulus hakkinda bilgiler
verilir.

e Kizilay’1n bir yardim kurulusu oldugu
sOylenir ve bunun ne anlama
gelebilecegi hakkinda sorgulama
baslatilir.

o Felaketin ne anlama gelebilecegi
sorgulanir ve savas, deprem, sel baskini,
yangin, salgin hastaliklar hakkinda
¢ocuklarin bilgilerinden yola ¢ikilarak
sohbet edilir.

¢ Kizilay konulu bir canlandirma yapilir.
Dramatik oyun merkezindeki
malzemelerin hangilerinin ise yarayacagi
bulunur.

e Rol paylasimi yapilarak bir felaket
durumu canlandirilir.

¢ Kizilay’in sembolii olan ay resmi yirtma
yapistirma teknigi kullanilarak
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kizilay nedir?

o Kizilay haftasi ne demek olabilir?

o Kizilay hangi durumlarda yarima
kosar?

¢ Kizilay’in sembolii nedir?

o Kimler hangi gorevi ald1?

¢ Kizilay ¢alisani olanlar
kendilerini nasil hissediyor
olabilir?

o Felaket ne demek olabilir?

o Kimler hangi gorevleri aldilar?

MATERYALLER
Dramatik oyun malzemeleri, kirmizi el
isi kagidi

SOZCUKLER
Kizilay, sembol, kirmizi ay

KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi-beyaz

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklartyla Kizilay’in
kan bagis aracini ziyaret ederek
kan bagis1 konusunda 6rnek
olmalari 6nerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Fasikiil -2 s: 17,18




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Malzememiz Ayakkabilarimiz" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MALZEMEMIiZ AYAKKABILARIMIZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarin

soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu

karsilastirr.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 6. S6zciik dagarcigin

gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri

fark eder ve sozciiklerin anlamlarin
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanwr .Ciimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanilir.
Zit anlaml sozciikleri kullanir,)
Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarin getirdigi eski ayakkabilar
incelenir. Ne zaman alindig1, ka¢ numara
oldugu, neden artik giyilmedigi gibi
konularda sohbet edilir.

o Ayakkabilar renklerine gore ayrilir. Hangi
grupta az hangi grupta ¢ok ayakkab1 oldugu
bulunur.

o Cocuklara eski ayakkabilar ile bir antika
ayakkabi diikkani kurulmak istendigi bilgisi
verilir. Cocuklar1 antika kavramini bildigi
kabul edilerek davranilir ve siirekli climlede
gegen sorular yoneltilir. (Antika diikkdanin
nereye kursak? Antika diikkani igin raf mi
yapsak? vb)

o Cocuklarda dikkatinin ¢ekildiginden emin
olundugu bir an antika diikkan1 gorselleri
gosterilir.

o Antika ve antikacilik hobisinden bahsedilir.
Yeni bilgiler dogrultusunda belirlenen bir

o Diikkana gelen antikacilar gibi ayakkabi
pargalar1 hakkinda sohbet ortamlar: kurulur.

o Eski ayakkabilardan neler yapilabilecegi
hakkinda sohbet edilir.

o Cocuklar diikkkandan ayakkabilarini alirlar ve
masalara gegilir.

e Her masaya artik malzeme verilir.

o Cocuklar ayakkabilarin tekini siisleyip saks1
iretirler.

o Saksilara toprak koyularak ¢igek ekilir.

yere diikkan kurulur. Ayakkabilar yerlestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Ayakkabilarmizin 6zellikleri
nelerdir?

o Ayakkabinizi kimlerle
almistiniz?

o Ayakkabilar olmasaydi
hayatimizda neler degisirdi?

o Antika diikkani ne demek
olabilir?

o Antika ne demek olabilir?

® Hobi ne demek olabilir?

o Neden eski esyalar degerli
olabilir?

o Ayakkabinizi bulurken
zorlandiniz mi1?

o Sinifta ayn1 olan ayakkabilar
var m1?

o Ayakkabilarda ¢ift ve tek neyi
ifade eder?

o Neden ayakkabilarimizin ikisi
de aym?

¢ Ayakkabidan neler yapilabilir?

o Cigekler ne ister?

o Etkinlikten keyif aldiniz m1?

MATERYALLER
Cocuklarin ayakkabilari, miizik
cd’si, artik materyaller, yapistirici,
toprak ve fidan

SOZCUKLER
Saksi, kerata, ayak numarasi, tek, ¢ift, antika,
antikacilik, antika diikkani, miizayede

KAVRAMLAR
Zat: Eski-yeni; Miktar: Az-cok

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden g¢ocuklarinin eski ve
yeni ayakkabilarini incelemeleri
icin firsat yaratmalari istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ucgen ve Semboller” adli biitiinlestirilmis fen, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




UCGEN VE SEMBOLLER

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.)
Kazamim 12: Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik gekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik

sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii séyler. Sesin
kaynagimin ne oldugunu séyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 12. Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri:

(Degisik ortamlardaki kurallarin

belirlenmesinde diisiincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.)

OGRENME SURECI

e Doga olaylar1 ve dogada olusan dogal sesler
ile ilgili sorgulama baglatilir. Titresimli Ses’
deneyi uygulanir. Aliminyum folyo top
haline getirilir. Ayakli cam bardak alinir.
Aliiminyum folyodan yapilan top bir iple
baglanir yiiksek bir yere asilir.

o Bardak topa degmeyecek sekilde topa iyice
yakinlagtirilir. Kursun kalemle bardaga
hafif¢e vurulur. Topun hareket ettigi
goriiliir.

(Bardaga vurdugumuzda titresim meydana
gelir. Bu da havay titrestirir. Hava
titresimleri tasir ve bu titregsimlerin ses
olarak kulagimiza gelmesini saglar.)

o Cocuklara miizik merkezindeki miizik
aletlerinden hangisinin titresimle ses
¢ikariyor olabilecegi sorulur. Fikirler
dinlenir.

e Uggen zil cocuklarla incelenir ve cocuklar
eslestirilir. Eslerden biri zili ¢alarken digeri
zile dokunur. Titresimle ilgili sohbet edilir.

e Uggen zilin seklinden hareketle iiggen
sekline ulasilir. Siiftaki tiggen seklinde
olan nesneler bulunur.

o Grafik sembol ve piktogram gorselleri
gosterilir. Sembollerin anlamlar1 ¢ocuklarin
tahmin etmesi saglanarak agiklanir.

e “‘Smifimm Uggen Sembolii’ adli poster
¢aligmasi yapilir. Cocuklarla karar verilen
malzemelerden poster ¢alismasi yapilir.

e Caligsma sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Gok giiriiltiisii sizde nasil bir
duygu yaratir?

o Dogal ses ne demek olabilir?

o Titresim ne demek olabilir?

e insanlar hangi durumlarda
titrer?

o Sinifimizda Giggen seklinde
neler var?

® Deney malzemeleri nelerdi?

o Kimler eslesti?

e Uggen sekli olmasaydi
hayatimizda neler degisirdi?

o Evlerin ¢atisi nasil olurdu?

e Sembollere bakinca ne anlama
geldigini anlayabildin mi?

e Semboller hayatimizi
kolaylastirir m1?

¢ En ilging sembol hangisiydi?

e Trafik sembollerinden daha
once gordiiklerin var miydi?

e Sembol olusturmak zor muydu?

MATERYALLER
Ayakli cam bardak, aliiminyum
folyo, kursun kalem, artik
materyaller, liggen zil, grafik ve
piktogram sembol gorselleri

SOZCUKLER
Poster, titresim, zil, metal, aliiminyum folyo,
gok giiriiltiisii, ses, dogal ses, liggen zil,
sembol

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Ucgen

AILE KATILIMI

e Ailelere “Yagmur’ deneyini
evde uygulamalarl 6nerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-2 s: 20,21,22




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Tahmin Ediyorum Oynuyorum" adli biitiinlestirilmis drama ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TAHMIN EDIiYORUM OYNUYORUM

Etkinlik Cesidi: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarin
soyler.

Dil Gelisimi:

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

(Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konugurken/sarki
soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin
hizint ayarlar. Konusurken/sark
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanmim 12.Yaz farkindaligi
gOsterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilar: gésterir.
Yazimin giinliik yasamdaki 6nemini
agiklar.)

OGRENME SURECI

Cocuklara; kitap kapaginda Anne, Cocuk
ve Kedi resminin oldugu bir hikayenin
drama ¢alismasini yapacaklarini ama
kitabin getirilmeyi unutuldugu aksi gibi
hikayenin de hatirlanmadig1 sdylenir. Tlgili
rollerin yer aldig1 hikaye/olay ile ilgili
sorgulama baglatilir.

Cocuklarin buldugu hikayeler hakkinda
konusulur. Kitapliktan alinan birkag kitap
kapagi incelenir ve kitabin icerigi ile ilgili
tahminde bulunma ¢aligmasi yapilir.
Kitabin kiinyesi ¢ocuklarla incelenir.
‘Sanirim hikayeyi hatirladim’ denerek
¢ocuklara anlatilir.

Kiigiik bir ¢cocuk, soguk bir kig giinii,
sokakta zavalli, tislimiis bir kedi bulur.
Onu eve getirir. Annesine kediyi alip evde
bakmak istedigini soyler.

Bu sirada kedi kendini kabul ettirmeye
calisir. Cocuk ise annesini razi etmeye
caligir. Bakalim annesine neler diyecek;
sonra neler olacak” denerek olayin gelisim
miimkiin oldugunca ¢ocuklara birakilir.
Hikaye canlandirilir.

Cocuklardan bir kisi se¢ilir. Hayvan
gorsellerinden biri gosterilir. Cocuklar
oyuncuya bu hayvan ile ilgili sorular
sorarlar. Oyuncu hayvanin adini
sOylememelidir. (Uzun boyunlu, uzun
burunlu, ziplayarak gider..)

Calisma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Getirilmeyi unutulan sey neydi?

o Bir hikdyeyi kahramanlarin ne
oldugunu 6grenince tahmin
edebilir miyiz?

e Bir kitabin kapagindan igerigini
tahmin edebilir miyiz?

® Yazi hayatimizda neden
onemlidir?

o Kediyi goren ¢ocuk ne hissetmis
olabilir?

¢ Anne kediyi goriince ne hissetmis
olabilir?

o Kedi disarida ne hissediyor
olabilir?

o Kedi annenin cevabini beklerken
ne hissediyor olabilir?

¢ Anne/kedi/gocuk rollerini
oynarken ne hissettiniz?

e Kendinize en yakin hissettiginiz
rol hangisi oldu?

e Hayvanlara kars1 olan
sorumluluklarimiz nelerdir?

o Tarif edilecek bir seyin adim
bilmesek de 6zelliklerini
bilmemiz isimiz kolaylasiyor
mu?

MATERYALLER
Kitaplikta bulunan kitaplar

SOZCUKLER

Sorumluluk, duygular, cinsiyet, kitap kapagi,

grafiker, yazar, kahraman, eksik

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla sokakta
yasayan hayvanlar i¢in evlerinin

KAVRAMLAR oOniine su/siit koymalari
Duygu: Mutluy, lizgiin oOnerilebilir.
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-2 s:6




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Semsiyemi A¢tim Yagmuru Cagirdim" adli biitiinlestirilmis miizik, fen, sanat ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SEMSIYEMi ACTIM YAGMURU CAGIRDIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.)

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi
basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

(Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir
ise baslar. Bagladig isi zamaninda
bitirmek i¢in ¢caba gosterir.)
Ozbakim Becerileri:

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlar: séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak igin yapimasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarini
bilir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde

OGRENME SURECI

e Cocuklardan okula gelirken semsiye getirme
sorumlulugu verilir.

e Semsiyeler incelenir. Yeterli genislikte bir
alanda miizikle birlikte Semsiye Dans1/ Agik-
kapali1 dansi yapilir. Cocuklara semsiyenin
hangi durumda kullanildig1 sorulur ve yagmur
konusuna giris yapilir.

e Yagmur Olusumu Deneyi yapilir.

e Cocuklarla deneyin nedenleri ve sonuglari
iizerine konusulur.

e Olusum sirasi agiklanir. Deney hakkinda
sohbet ettikten sonra ¢ocuklara boyalari ve
kagit dagitir. Cocuklardan deney ile ilgili
diistincelerini ¢izmeleri istenir. Cizilenler
panoda sergilenir.

o Cocuklar semsiyelerine bakarak agik bir
semsiye ¢izerler. Semsiyeler renkli fon
kartonuna yapistirilir ve pamuk tanelerinden
yagmur damlalar1 yapilir ve maviye boyanarak
semsiyelerden akiyor izlenimi verecek sekilde
yapistirilir.

o ‘Bir yagmur damlasi olsaydin nereye diismek
isterdin?’ sorusu ¢ocuklara sorulur ve
¢ocuklarin cevaplari not edilir

DEGERLENDIRME
Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Semsiye kime ait?

e Semsiye kullanmayi seviyor
musun? Neden?

¢ Semsiye kullanirken nelere
dikkat etmeliyiz?

e Semsiye ile hangi ritimleri
bulduk?

e Gokyliziinde neler goriiriiz?

e Yagmur olmasaydi hayatimizda
neler degisirdi?

e Yagmur yagmasa toprak

bundan nasil etkilenebilir?

Kuraklik canlilar1 nasil etkiler?

Deney ne demektir?

Deney malzemelerimiz nelerdi?

Deneyi resimlemek sizi zorlad1

m1?

Deneyin sonuglari baska nasil

anlatilabilir?

Bulutlar hangi renk olsayd1

hareket eder. o Biiyiik boy bir k.artovna yagmur dam1alar1. ?1z1l1r dikkat cekerdi?
Gostergeleri: H.er cocuk kendi yagmur damlasini istedigi gibi
(Bedenini, nesneleri ve vurmali siisler. e
calgilar: kullanarak ritim cahsmasy o Cocuklarin verdigi cevaplar damlalarin altina
yapar. Basit dans adimlarin yapar. yazilr.
Miizik ve ritim egliginde dans eder. * Calisma sayfalari uygulanir.
Miizik ve ritim egliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Ocak, suyla dolu ¢aydanlik ve cam Deney, bulut, yagmur, damla, semsiye, kuraklik,
tabak, ¢ocuklarin getirdigi semsiyeler ¢ol ¢ Aile katilim etkinlik ¢aligmast
ve miizik, seffaf kap, ayna, el feneri, eve gonderilebilir.
kagit KAVRAMLAR

Zat: Agik-kapali

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-2 s: 24-30
o Aile Katilim Etkinlikleri 25-26




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Renkli Daireler, Oynadik Neler Neler?" adli biitiinlestirilmis hareket, oyun ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




RENKLI DAIRELER, OYNADIK NELER NELER?

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar Bireysel ve
esli olarak denge hareketleri yapar.
Cizgi tizerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir.)

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri takar,
¢tkarwr, ipe vb. dizer Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar,
¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
Bilissel Gelisim
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanwr
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:
(Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Mekdnda konum alir.

OGRENME SURECI

e Renkli daireler zemine yerlestirilir.
Cocuklar sirayla gelir ve verilen
yonergeye gore el ve ayaklarim ilgili
daireye yerlestirirler. (Bir ayak mavi, bir
el sari, diger el kirmizu..)

e Tahtaya farkli biiytikliikte renkli daireler
gizilir. Cocuklar sirayla gelir. Tarif edilen
daireyi bulup yonergeye uygun ¢izimi
yapar.

e Renkli daireler zemine yerlestirilir. iki
¢esit makarna incelenir. (yliziik ve burgu)

e Cocuklara zemindeki tarife uygun daireyi
bulup uygun makarnayi dairenin i¢ine
yerlestirirler.

o Sinif iki gruba ayrilir. Zemine tebesirle
farkli ¢izgilerden olusan iki yol gizilir.
Grup oyunculari ¢izgi yollardan yiiriiylip
sOylenen renkteki daireleri toplayip ayni
¢izgiden geri donerler.

o Gruplarinda sira basi olan arkadaglarina
daireleri verirler. Daireleri alan yeni
oyuncu ayni yolu gider ve zemine
yerlestirir, geri doner. Sonraki ¢ocuk
¢izgiden gider daireleri toplar ve sirada
bekleyen arkadasina verir. (Bir kisi toplar,
bir kisi yere koyar seklinde) gorevini
tamamlayan sira sonuna ge¢gmelidir. Oyun
bu sekilde devam eder. En hizli grup
belirlenir.

o Cocuklara yiiziik makarnalar dagitilir.
Makarnalar kirmizi, mavi ve sar1 renk ile
boyanir. Ipe dizilir ve kolye olusturulur.

e Caligma sayfasi tamamlanir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Hangi oyunlar1 oynadik?

e Oyunlarin kurallart sizi korudu
mu?

e Oyunlarimn kurallart sizi
engelledi mi?

¢ Oyunda hangi malzemeleri
kullandik?

e Baska hangi oyunlari
oynayabilirdik?

¢ Oyun performanslarinizi
begendiniz mi?

o Grup iiyelerinizi nasil
degerlendiriyorsunuz?

* Yonergeye uygun daireyi
bulurken sikint1 yasayan oldu
mu?

® Bu oyunu oynarken kimin
bizimle olmasini isterdiniz?
Neden?

MATERYALLER
Tahta ve renkli tahta kalemler, farkl
biiyiikliikte kirmizi, mavi ve sart
daireler, yiiziik ve burgu makarnalar, ip
ve boyalar

SOZCUKLER
Zigzag, yiiziik, burgu, konsantrasyon

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla
makarna salatas1 yapmalar1
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar -2 s. 32




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"[liskileri Kesfediyorum" adl biitiinlestirilmis oyun, matematik ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ILISKILERI KESFEDIiYORUM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: kullanim
amaglarina gore ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklar:
gosterir.)

Kazamim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: kullanim
amaglarina gore gruplar.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 6. S6zciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarin
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanr.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

e ‘Bah¢ivan ve Yaramaz Cocuk’ adli oyun

oynanir. Cocuklar biiyiik bir gember
olustururlar, yere otururlar.

e Cocuklar arasindan bir bahgivan ve bir de

yaramaz ¢ocuk seg¢ilir. Bahgivan ¢igekleri
sularken yaramaz ¢ocuk bahgede
dolasmaktadir. Bah¢ivan yaramaz gocugun
yanina giderek sakin ¢imlere basma,
cigekleri koparma der.

e Yaramaz ¢ocuk beni yakalamayi basarirsan

soylediklerini yaparim der ve kogmaya
baslar. Ama yaramaz ¢ocuk hangi hareketi
yaptyorsa bahgivan da ayni hareketleri
yapmak zorundadir.

e (Ornegin cocuk iki kez kendi etrafinda

donerse bah¢ivan da donecek, tek ayakta
kosarsa bah¢ivan da tek ayakta kosacaktir.)

e Bez bir torba iginde nesneler getirilir.

Torbada degisik ve iligskilendirilecek nesne
vardir. (Semsiye, dis fir¢asi, tarak, resim
kagid, kitap, kalem, bardak, ¢anta,

e Cocuklar nesneleri torbanin igine bakmadan

dokunarak tahmin etmeye caligirlar.

o Nesneler torbadan ¢ikarilir. Cocuklardan

nesneleri ii¢ gruba ayirmalari istenir. Neye
gore gruplama yaptiklari sorulur.

e Calismadan sonra nesnelerin aralarindaki

iliskiler kurulur. (Bardak ve kasik beslenme
aracidir gibi)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Bahgivan ne is yapar?

e Oyun kurallar1 neydi?

e Ayni hareketin yapilmasi gereken
isler ya da etkinlikler var
midir?(Dans vb)

o Sizin hareketlerinizi tekrar eden
biri size ne hissettiriyor?

o Oyunu tekrar etmek ister
miydiniz?

e Yiiziinii yikamak i¢in ne gerekir?

e Camagirlar yikamak igin ne
gerekir?

¢ Oyun oynamak i¢in ne gerekir?

e Resim yapmak i¢in ne gerekir?

® Yemek yemek icin ne gerekir?

o Saglarini taramak i¢in ne
kullanirsin?

o Kigin ellerin iisiimesin diye ne
takarsin?

¢ Otobiise binmek i¢in neye
ihtiyacin var?

o Bardak ve kasik arasinda nasil bir
iligki vardir?

® Bu esyalar arasindan hangileri
ayni ¢ekmede ya da evin ayni1
boliimiinde yer alabilir?

MATERYALLER
[liskili nesnelerin yer aldig1 bez
torba

SOZCUKLER
Bahgivan, yaramaz, ¢im, semsiye, dis fir¢asi,
tarak, resim kagidi, nihale, kalem, bardak,
canta, kagik

AILE KATILIMI

o Ailelerden evlerindeki ¢ekmece
diizenleme sekillerini ve esyalar1
neye gore grupladiklarini

KAVRAMLAR cocuklarina agiklamalar1
Zat: Ayni-benzer-farkl istenebilir.
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar-2 s. 25-26-29




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-8

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Ulu Onder Atatiirk" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ULU ONDER ATATURK

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanmim 12.Yaz farkindaligi
gdsterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilar: gésterir.
Yazili materyallerde noktalama
isaretlerini gosterir. Yazinin
yontinii gosterir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamm 11. Atatiirk ile ilgili
etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

(Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve
diistincelerini farkly etkinliklerle
ifade eder.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 21. Atatiirk’i tanur.
Gostergeleri:

(Atatiirk’iin hayatwla ilgili belli
basl olgulari séyler. Atatiirk iin
kisisel ozelliklerini soyler.)
Kazamim 22. Atatiirk’iin Tiirk
toplumu igin dnemini agiklar.
Gostergeleri:

(Atatiirk’iin degerli bir insan
oldugunu séyler. Atatiirk'iin getirdigi
venilikleri soyler. Atatiirk iin
getirdigi yeniliklerin onemini
soyler.)

OGRENME SURECI

o Atatiirk resimleri incelenir. Her resim ile
ilgili cocuklara tahmin sorulari sorulur.
Sorularin ardindan resimlerin anlatimi
yapilir. Cocuklarin soru sormalarina olanak
verilir.

o Atatlirk’e Hediye adli hikaye 6ykii kartlar
ile okunur.

o Cocuklara Atatiirk ile ilgili 6grendikleri
seyleri soru seklinde sormalart igin firsat
verilir.

o (Atatiirk’iin dogdugu yer neresiydi? vb)

e Cocuklarin sordugu sorulardan ne
ogrendikleriyle ilgili ipuglart elde edilir.

o Atatiirk ile ilgili 6grenilenler hakkinda kisa
bir sohbet yapildiktan sonra, gocuklara
Atatiirk’iin de bir zamanlar kendileri gibi
¢ocuk oldugu hakkinda konusulur.

o Atatiirk resimleri tek tek donuk imge teknigi
ile dramatize edilir.

e ‘Bu pozu verirken ne diisiiniiyor
olabilir?’gibi sorular sorularak ¢aligma
eglenceli ve dikkat ¢ekici hale getirilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

¢ ‘Bana gore Atatiirk ¢ok...” climle
tamamlama ¢aligmasi yapulir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Atatiirk hakkinda aklinizda ne
kaldi?

o Atatiirk’e bir mektup
yazsaydiniz neler yazardiniz?

e Bir insan1 resimlerle tanimak
nasil bir duygu?

o Anitkabir nerededir?

e imza sence nerede kullanilir?

o Atatiirk’lin imzasinin gekli neye
benziyor?

e imzay1 calisirken nereden
basladik?

e imza ne ise yarar?

e imzada harflerin arasinda ne
vard1?

o Nokta ne ige yarar?

e ‘Bana gore Atatiirk ¢ok...’
climlesini nasil tamamlarsin?

MATERYALLER
Atatiirk resimleri, sanat merkezi
malzemeleri, Atatlirk’iin imza
fotokopileri, kirmizi el isi kagitlari,
yapistirici

SOZCUKLER
Donuk imge, kiyafet, eslesmek, tanitmak,
oykiinme, kimlik, imza, nokta, bayramlar,
bagdgretmen
KAVRAMLAR
Zat: Eski-yeni

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla Atatiirk
resimlerinden olusan bir poster
hazirlamalar1 ve okula
gondermeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-2 s: 23




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-9

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Sandalyelerle Sira Sayis1” adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SANDALYELERLE SIRA SAYISI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.)
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayyn
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce ve sonra
gelen sayy séyler.)

Kazamim 9. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

( Nesne/varliklar: miktarlarina gore
swalar.)

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Mekanda konum alir.)

OGRENME SURECI

e ‘Kim bosta kald1?’ oyunu oynanir.

e Cocuklar i¢ ige gember olacak sekilde el
ele tutusurlar.

o Miizik ¢calmaya baslar. Cocuklar i¢li dislt
farkli yonlere dogru yiiriirler.

o Miizik durunca i¢ ve dig gemberdeki
¢ocuklar el ele tutusurlar.

o El ele tutugsmayan kag ¢ocuk olduguna
bakalir.

e Sandalyeler yan yana dizilir. Her
sandalyeye bir rakam yapistirilir. Sayilar
ritmik olarak sayilir.

o Miizik ac¢ilir. Her ¢ocuk bir sandalye alir.
(1-10 arasi galisildigi i¢in bazi ¢ocuklar
bazi ¢ocuklara oyunun ikinci kisminda
gorev verilecegi sdylenerek hakem olarak
bekletilir.)

o Sandalyeyi tasir. Miizik durunca
¢ocuklardan sandalyeleri sayilarina gore
siralamalart istenir.

e Siralanan sandalyelerin arkasina gecerler.
Oyunda hakem olarak beklenen ¢ocuklara
yonergeler verilir ve sorular sorulur.

¢ ‘1°den sonra gelen sayimin oldugu
sandalyeye otur.’, ‘3’ten dnce gelen
sandalyeyi kim tagimig? Bul, yanina git ve
ona saril.’, ‘6’dan once gelen sandalyeye
otur’...

e Her ¢cocugun oynamasi saglandiktan sonra
gorev degisimi yapilarak oyun tekrarlanir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyunumuzun adi neydi?

e Ik oynayisimizda kim bosta
kald1?

e Sandalyelerle ne yaptik?

o Kim hangi sandalyeyi tagidi?

o Tarif edilen sayisi ve sirasini
bulmak i¢in ne yapmaniz
gerekti?

e Oyun izleyenler neler
gozlemledi?

e Bazi seylerin sirasini bilmek ne
isimize yarar?

o Sandalye sirasini ya da
numarasini bilmenin énemli
oldugu nereler var? (sinema,
tiyatro)

MATERYALLER
1-10 aras1 sayilar, sandalyeler, miizik
cd’si

SOZCUKLER
Once gelen, sonra gelen, numara, sinema,
tiyatro

KAVRAMLAR
Sayi/sayma: Sira sayist

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
el ve ayak parmaklart sayma
calismalar1 yapmalart istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar -2 s.31




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Bir Grup Hayvan Toplanti Yaparsa Ne Konugsur?" adli biitiinlestirilmis miizik, drama ve
okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BiR GRUP HAYVAN TOPLANTI YAPARSA NE KONUSUR?

Etkinlik Cesidi: Miizik, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilart kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Basit dans adimlarint yapar.
Miizik ve ritim egliginde dans eder.
Miizik ve ritim egliginde c¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.)
Bilissel Gelisim
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii
olusturur.

Gostergeleri:

(Modele bakarak nesnelerle ériintii
olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan
oriintiideki kurali soyler. Bir oriintiide
eksik birakilan égeyi séyler, tamamlar.
Nesnelerle ozgiin bir ortintii olugturur.)

OGRENME SURECI

o Sinifa degisik miizik aletleri, anahtar,
tahta, kasik, catal vb. ses ¢ikaran
materyaller getirilir. Cocuklara bu
materyalleri alip tek tek deneyerek sesleri
tanimalar1 ve aralarindaki farklart ve
benzerlikleri duymalart igin firsat verilir.

o Cocuklar her materyali tek tek dener ve
seslerini duyarlar.

e Hayvanlar bir orkestra kursa ne
olabilecegine iliskin akil yiiriitiiliir.
‘Orman Orkestras1’ olusturulur.

e Cocuklara birer hayvan adi verilir.
Cocuklar ellerindeki ses ¢ikaran
materyallerle birlikte gorev aldiklar1
hayvanin taklidini de yaparlar.

e Hayvanlar ve miizik aletlerinin isimleri
sOylenir ve dzellikleri anlatilir.

o Cocuklardan yaptiklari miizik aletleriyle
orkestra kurmalart istenir.

e Ritim yapmak i¢in kullanilan
malzemelerin gorselleri belli bir oriintii
olusturacak sekilde dizilir.

o Cocuklar resim sirasina gore ellerindeki
malzemeyle ses ¢ikarirlar.

® Miizik oriintiisii ¢aligmast fakl
dizilimlerle uygulanir.

o Kurbaga, inek, koyun, ar1, rdek ve civeiv
toplant1 yaparsa konunun ne olabilecegi
hakkinda fikir yiiriitiiliir.

o Cocuklara gorev verilir ve canlandirma
yapilir.

e Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Sesleri nasil duyar1z?

o Cok giirtiltiili miiziklerde ne
hissedersiniz?

® Bu seslere benzer ses ¢ikarabilir
misiniz?

o Orkestra ne demektir?

o Caligsmadaki ¢ocuklar hangi
miizik aletini ¢aliyorlar?

e Hangi miizik Oriintiilerini
kullandik?

o Hangi renklerle Sriintii
olusturduk?

e Oriintii kural neydi?

e Televizyon programinda hangi
hayvanlar vardi?

e Hayvanlar ne konusuyor
olabilir?

MATERYALLER
Degisik miizik aletleri, anahtar, tahta,
kasik, catal vb. ses ¢ikaran materyaller
ve gorselleri

SOZCUKLER
Orkestra, sef, oriintii, televizyon programi

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla oriintii
tamamlayacaklar etkinlikler
iiretmeleri onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 1
o Neseli Yapraklar -2 s. 27-28




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ince ve Kalin Ipler" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




INCE VE KALIN iPLER

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonuglar
soyler.)

Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Kendine ait begendigi ve
begenmedigi ozelliklerini soyler.
Grup édniinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkl
goriislerini soyler. Gerektiginde
liderligi iistlenir.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

OGRENME SURECI

o Kalinliklari birbirinden farkl: iplerden birer
tane her ¢ocuga verilir.

o Cocuklar iplerle havada sallama, yerde yilan
gibi sallama gibi hareketler yaparlar.

e Iplerle zeminde sarmal sekli olusturulur.

e Uzun bir ipe bir yiiziik gegirilir. Ipin iki ucu
birlestirilerek diigiimlenir.

o Bir ebe secilir. Cocuklar iki elleriyle ipi
disaridan tutarak, ip ¢evresinde bir gember
olustururlar.

e Cocuklarin elleri ip lizerinde birbirine daha
yakin durur. Oyun basladig1 zaman, ebe
ortada durur; ipe gecirilmis ytiziik, bir
¢ocugun, ipi tutan eli altinda saklanir.
Cemberdeki ¢ocuklar, bu yiiziigli ebeye
gostermeden birbirlerine aktarirlar.

® Cogu kez de, ebeyi sasirtmak igin, aktarir
gibi yaparlar.

e Ebe yliziigiin kimde oldugunu bulmaya
caligir. Bulabildigini sandig1 an "Durun"
der. Cocuklar dururlar. Ebe yiiziigiin
kendisinde oldugunu umdugu ii¢ arkadasina,
ellerini agmalarini sdyler. Yiiziigii bulursa,
ebeligi biter; yiiziigii bulduran ¢ocuk ebe
olur.

e ince ve kalin iple ip baskis1 gikarilir.
Farklar karsilagtirilir.

e K&r Terzi oyunu oynanir. iki cocuk ipi tutar.
Gozleri bagl olan ¢ocuk elinde makasla ipi
dokunmadan ipi kesmeye caligir.

e Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e iple oynadigimiz hangi oyun
kolayd1?

e iple oynadigimiz hangi oyun
zordu?

e Yiiziiglin kimde oldugunu
tahmin ederken neler
diistindiiniiz?

e Yiiziigiin kimde oldugunu neye
gore saptadiniz?

e Gormeden makas kullanmanin
riskleri neler?

e Hangi oyundaki ebelik daha
heyecan vericiydi?

e Hangi oyunu tekrar oynamak
istersiniz?

e iplerin boyutu ¢alismanizi
etkiledi mi? (incelik-kalinlk)

o Sarmal sekli neye benziyor?

MATERYALLER
Ip ve yiiziik, makas, uyku bandi,
kalin ve ince ipler

SOZCUKLER
Sarmal, sekil

KAVRAMLAR
Boyut: ince-kalin

AILE KATILIMI

o Aile katilim etkinlik sayfast
evlere gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 4-5




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"A¢-Kapa Gorevini Unutma!" adl biitiinlestivilmis Tiirkce, oyun ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




AC-KAPA GOREVINI UNUTMA!

Etkinlik Cesidi: Tirk¢e, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.

OGRENME SURECI

o Sinif kitapligindan iki kitap segilir.
Secilen kitaplarin kapagi, kiinyesi
incelenir. Cocuklarin tercih ettigi kitap
okunur.

o Kutu, minder ve kitaplarla sinifin genis
bir alanina iki adet engelli yol kurulur.

¢ Baslangic ¢izgisine agik birer kutu
yerlestirilir.

o Cizginin biraz ilerisine minder, kapali
birer kitap, biraz mesafe bikilip bir
minder daha yerlestirilir

e iki gocuk engelli yolun &niine gelir.

o Siire bagladiginda ¢ocuklar agik kutuyu
kapatirlar.

e Engelin iizerinden atlayip kapali kitabi
agarlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Smifa kag kutu getirdik?

¢ Oyunda kag kitap kullandik?

e Oyun sirasinda kutulari ve
kitaplar1 nasil diizenledik?

¢ Oyun oynarken kendini nasil
hissettin?

e Oyunumuza bir engel daha
ekleseydik bu ne olabilirdi?

o Parkura baslamadan 6nce nasil
nefes altyordun, parkur bittikten
sonra nasil nefes altyordun?

e Cevremizde agip

Gostergeleri: _ e Déniiste tekrar minderden atlayip agik kapatabilecegimiz neler
(]\fesn"elfrz acar/kapar. Nesneleri kitabi kapatirlar. gorilyorsun?
dqndun.{r:) . o Kapali kitabi ilk agan ¢ocuk oyunun
Dil Gelisimi: galibi olur
Kazanim 7. i ~
Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini ° zszrlrill;;ﬁz?klar engelli yolu
ki . o .
(;;/sr?er rgeleri: ¢ Oyun sonunda diger kitap da okunur.
(Sozel yonergeleri yerine getirir. ¢ Kltlaplar ile lt}glh SOhtiet edilir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. * Calisma sayfast uygulanur.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Iki adet kutu, iki adet kitap, minder

Engel, acik, kapali

KAVRAMLAR
Zat: Agik-Kapali

o Ailelerden ¢ocuklariyla evde
ac1p kapatilabilen nesneleri bulup
incelemeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-13

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ogretmenler Giinii" adli biitiinlestirilmis sanat ve Tiirkce etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




OGRETMENLER GUNU
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim: e Cocuklara ‘Cigek’ ¢alismasi yapilacagi Etkinlik sirasinda ya da sonunda
Kazamim 17. Neden-sonug iligkisi soylenir. cocuklara asagidaki sorular
kurar. e Malzemeler verilmeden 6nce cicegin yoneltilebilir;
Gostergeleri: neyle yapilabilecegi sorgulanir.
(Bir olayin olast nedenlerini soyler. Bir | o Me}lllze}r/n:ler gocuk%ara tfmtlhp o Neden ¢icek hazirliyor olabiliriz?
olayin olast sonuglarim séyler.) o Cocuklar suluboya yardimi ile yumurta ¢ Cigeklerle ne yapariz?
Iéﬁzimlmlﬂ: Atatiirk’ii tanir. kolisinden kukalarini istedikleri e Bir kisiye cicek hediye etmek neyi
ostergeleri: renklerde boyarlar. ifade eder?

(Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli basl: e Pipetleri yesil grapon kagidi ile e Onemli giinlerde neler yapilabilir?
(.).lgul'arz S?){l@f. Atatiirk’iin kisisel kaplarlar. e Basogretmen kimdi?
ozelliklerini soyler. ) S e Yesil pipetleri, kuruyan yumurta kolisi e Ogretmenlik meslegi hakkinda ne
.K.az?nlm.zlz. Atatlirk’tin Tiirk toplumu kukalarina yapigtirirlar ve yesil diisliniiyorsunuz?
lém ;)nem;m i‘glklar‘ kartondan olusturduklari yapraklarla e Ogretmenler olmasayd1 hayatimizda
(A(;cszlfi;/%;rezrcli.eg'erli bir insan oldugunu gigeklerini stslerler. . _ r.1.evl er degisirdi?
soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri ¢ Coguklara haz.1rlad.1 klar.l gigekleri kime * Ofretmenler neq?p ku{allara
soyler. Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin hedlye"etn}ek 1st.ed.1.k leri sorul.u.r. N qyulmaSI gerektigini soyler?.
Gnemini séyler.) ° B.ug.ur.lun (?nemll giinlerden blr} oldljgu o Ogretmen olsaydiniz nasil bir
Dil Gelisimi: bilgisi verilerek bunun ne olabilecegi 6gretmen olurdugu;?
Kazamm 6. S6zciik dagarcigin hakklgd? konusulur, * Sevgi gdstermek 1em sadece
gelistirir. . :l"glvlmlm ceyaplarm ardanar} sarilmak m1 gerekir? 3
Gostergeleri: Ogretmenim Canim Benim’ adli sarki o Saygi duymak ne demek olabilir?

ile ipucu verilir.

e Cocuklarla ¢aligma sayfasindaki resim
iizerinden Ogretmenler Giiniin neden
kutlandig1, Basogretmen Atatiirk ve
giiniin 6nemi hakkinda sohbet edilir.

e Hazirlanan gigeklerle demet
olusturularak diger anasinifi
ogretmenlerine ¢igekler sunulur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarin
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanwr. Ciimle kurarken
cogul ifadeler kullanir.)

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Yumurta kolisinden kukalar, pipet, Demet, kuka, koli, ‘Ogretmenler Giinii’,
yesil renk grapon kagidi, yesil renk sevgi, saygi, kutlama ¢ Ailelerden gocuklarina kendi
karton, yapistirict ve suluboya Ogretmenlerinden ve eski
KAVRAMLAR ‘Ogretmenler Giinii’ kutlamalarindan
Miktar: Par¢a-biitiin bahsetmeleri istenebilir.
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 7




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Merhaba Dort" adli biitiinlestirilmis oyun, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MERHABA DORT

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu séyler. )

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan
kaba bosaltir. Nesneleri yan yana
dizer. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bi¢imde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

e Her cocuga dort tane pipet verilir ve
verilecek yonergeler dogrultusunda hareket
etmeleri sdylenir.

® Bir pipeti havaya kaldwrin, iki pipeti havaya
kaldirn, ii¢ pipeti yere koyun, dort pipeti
bacaklarimizin iizerine koyun vb.

o Tahtaya dort tane siitun ¢izilir. Cocuklarla
sayilir. Cocuklarin ¢izilen gekiller gibi
pipetleri yerlestirmeleri istenir. (Yatay,
dikey, V seklinde vb)

e Calismanin ardindan gocuklarin masa
iizerinde/yerde pipetlerle serbest sekil
olusturma ¢aligmasi yapmasi saglanir.

o Tahtada dort sekli asamalarla gizilir. Her
asamay1 ¢ocuklarin taklit etmesi saglanir.
Cocuklarin dort sayisini pipetler ile
olusturmasi istenir.

o Tiim pipetler kullanilarak smifin zemininde
biiyiik bir dort olusturulur.

e Cocuklarla plastik bardaklarda renkli
boyalar sulandirilarak hazirlanir ve
pipetlerle iifleme teknigi kullanilarak desen
olusturma ¢aligmast yapilir.

e ‘Dort” adli siir okunur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Pipetlerinizin sayis1 neydi?

e Pipetlerinizin rengi neydi?

e Zeminde dort rakamini
olusturmak sizce nasil bir
etkinlikti?

e Parmak boyasina neden su
kattik?

e Ufleme teknigi sizi zorladi mi1?

o Nefesimizi siirekli disari
vermek viicudumuzda nasil bir
degisiklik olusturdu?

e Ufleme teknigi ile hazirlanan
caligmalardan hangilerini
begendin? Neden?

MATERYALLER
Her ¢ocuga dort tane pipet, parmak
boyalart, plastik bardaklar, su

SOZCUKLER
Pipet, zemin, tifleme teknigi, nefes

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 4 rakami

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla dort
bacakli hayvanlar ve egyalari
bulup liste hazirlay1p okula
gondermeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 10-11-17




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Cinsiyetimiz" adli biitiinlestirilmig Oyun, Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




CINSIYETIiMIiZ

Etkinlik Cesidi: (Tiirk¢e, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: kullanim amaclarina gore
gruplar.)

Kazamim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

(Bir olaywin olast nedenlerini soyler. Bir
olaym olast sonuglarini soyler.)
Kazanim 20. Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri:

(Grafigi olusturan nesneleri ya da
sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonuglart agiklar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Fiziksel ozelliklerini soyler. Duyugsal
ozelliklerini séyler. )

Kazamim 6. Kendisinin ve bagkalarinin
haklarini korur.

Gostergeleri:

(Haklarm soyler. Baskalarimin haklart
oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda
neler yapabilecegini soyler. Baskalarinin
haklarint korumak i¢in ne yapmasi
gerektigini soyler.)

Kazamim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

(Kendisinin farkly ézellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkl ozellikleri
oldugunu séyler. Etkinliklerde farkl
ozellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.)

OGRENME SURECI

o ‘Kiz m1? Erkek mi?” adli 6ykii okunur.
Cinsiyet hakkinda sohbet edilir.

o Cocuklara cinsiyetimizin tercihlerimizi

etkileyip etkilemedigi sorulur. Fikirler
dinlenir.

e ‘Begenilerimiz’ adli ¢alisma yapilir.
Cocuklara gazete ve dergiler verilir.
Cocuklardan gorsellerden hoslarina
giden, giizel bulduklari, tercih ettikleri
resimleri kesmeleri ve kdgida kolaj
olarak yapistirmalari istenir.

o Her ¢cocuk hangi resimleri kestigini ve
neden kestigini paylasir.

o Sinif dort gruba ayrilir. Gruplardan,
caligmalarini incelemelerini ve benzer
olan seyleri gember i¢ine almalari
istenir. (arabalar, bebekler, giysiler...)

e Caligma ardindan tahtaya ¢izilen
grafige kiz ve erkek sembolii ¢izilir

e Resimler tartisma yontemi ile
degerlendirilir.

o Kizlarla ilgili olan resimler Kiz
semboliiniin etrafina sakiz yapistirici
ile yapistirilip, ayn1 uygulama erkek
sembolii ile ilgili resimler i¢in yapilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Smifimizda kizlar m1 gok
erkekler mi?

o Grafigi bize nasil bilgi verir?

¢ Kiz kardesi olacagi i¢in
kahraman neden iiziilmiis
olabilir?

e Kardesiniz olacagini 6grenseniz
ve cinsiyeti sizde farkli olsa
tiziiliir miistiniiz? Neden?

¢ Kolaj ¢caligmanda kullandigin
gorselleri neye gore segtin?

o Giizel buldugun seyler neler?
Neden?

o Cirkin buldugun seyler var m1?
Neden?

o Grup arkadaslarinla ¢alisirken
sikintilar yasadiniz m1?

e Calisma Oncesi ve sonrast
goriislerinde bir degisiklik oldu
mu? Neden?

e Desen ne demektir?

e Uzerindeki desenleri gosterir
misin?

MATERYALLER
Gazete ve dergiler, makaslar, yapistiricilar,
tahta ve kalemi

SOZCUKLER
Cinsiyet, grafik, kolaj, begeni, tercih,
desen, degerlendirme

KAVRAMLAR
Zat: Giizel-girkin, Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

o Ailelere evdeki is boliimii ve
nedenleri ile ilgili cocuklartyla
sohbet etmeleri onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 8-16
e Aile katilimi s 29-30




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-16

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Gece Biz Giindiiz Biz" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, hareket ve fen etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GECE BiZ GUNDUZ BizZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Hareket ve Fen (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler.)
Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore swralar.
Zaman ile ilgili kavramlart anlamina
uygun sekilde acgiklar. Zaman bildiren
araglarin iglevlerini agiklar.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara giiniin farkli zaman
dilimlerini gosteren resim, poster gibi
gorseller gosterilir.

e Bir giin iginde sabah, 6gle ve aksam
zamanlarin yasadiklarini sdylenir ve
¢ocuklara sabah, 6gle ve aksam
yaptiklart bir etkinlik sorulur.

e Cocuklarin 6rnekleri dinlenir.

o Her ¢ocuk sabah ve aksam evde neler
yaptiklarini anlatir.

o Segilen bazi durumlar
canlandirilir.(Cocuklardan gelen
etkinliklere gére belirlenen éykiinmeler)

o Bir ¢ocuk "ayna" olur. Bagka bir gocuk
da karsisina gecer, ayna olan gocugun
yaptig1 devinimleri 6ykiinerek aynisini
yapar.

o Cocuklarla birlikte okul disina ¢ikilir.

o Gokyiizii incelenir. Neler gézlemlendigi
sorulur.

® Gece gokyiiziinde neler goriilebilecegi
hakkinda sorgulama baslatilir.

o Gece ve giindiiz gokyiiziinde
gordiiglimiiz seylerin neden farklilastigi
ile ilgili konusulur.

o Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Gokyliziine bakmak icin bahgeye
¢iktigimizda neler gozlemlediniz?

e Bahceye ciktigimizda gece miydi
giindiiz miiydii?

o Gece ve giindiizii birbirinden
ayiran en 6nemli fark nedir?

e Giindiizleri siklikla neler yapariz?

o Geceleri siklikla neler yapariz?

o Uyumak i¢in gece olmak zorunda
midir? Neden?

e Sabah kalkinca ilk yaptiginiz sey
nedir?

® Gece yatmadan Once en son
yaptiginiz sey nedir?

o Aksam olunca evde neler
yaptyorsunuz?

o Aksam oldugunu nerden anlariz?

e Sabahi m1 aksami m1; geceyi mi

giindiizii mii daha ¢ok seversiniz?
Neden?

MATERYALLER
Giiniin farkli zaman dilimlerini
gOsteren resim, poster gibi gorseller

SOZCUKLER
Ogiin, zaman, etkinlik, is, sabah

KAVRAMLAR
Zaman: Gece-giindiiz; sabah, 6gle, aksam

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla bir giiniin
sabah kahvaltisini ve aksam
yemegini birlikte hazirlamalart
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 9-15




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-17

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Once ve Sonra" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirhk etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine
giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ONCE VE SONRA

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisimi:

Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araclarin
islevlerini agiklar.)

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiy
soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup ontinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkl
goriislerini soyler. Gerektiginde
liderligi iistlenir.)

OGRENME SURECI

e Parmak oyunu ile ¢alisma baslatilir.

e Basparmak ¢ikti ortaya (Basparmak havaya
kaldirilir.)

Selam verdi saga sola (Parmak saga sola
dondiiriiliir.) Isaret parmag gitti yanina
(Isaret parmagi havaya kaldirilir.) Oda
girdi hemen siraya. Orta parmak kosup
geldi.(Orta parmak havaya kaldwrilr.)
Ikisini pek begendi. O da yanlarina dikildi.
Yiiziik parmagina “Sen de gel” dedi.
Yiiziik parmag: sira bekliyordu (Yiiziik
parmagt havaya kaldirilir.) Serge
parmagini yanindan ayirmiyordu. (Serge
parmag havaya kaldurilir.) Ikisi el ele
tutusuyordu, Digerleri onlar1 bekliyordu.
Beskardes siraya girdiler. 1,2,3,4,5
Birbirleriyle ilgilendiler.(Parmaklarin
hepsi hareket ettirilir.) Yerlerini pek
begendiler.(El sallama hareketi yapilir.)

e Cocuklar bes yapar gibi ellerini kaldirirlar.
Bir ¢ocuk segilir ve arkadaslarina liderlik
ederek: ‘Once serce parmak, sonra yiiziik,
sonra orta parmak, sonra igaret parmagi ve
en son bagparmak gelir.” diye hizli hizli
sOyleyerek arka arka tekrar eder.

e Zemine olay/olus sirasi kartlart yerlestirilir.
Cocuklar kartlar1 olus sirasina gore siralar.
En son yapilan siralamada bir ebe segilir.
Ebe arkasini doner. Siralamadan bir kart
¢ikarilir. Kartlar birbirlerine yaklastirilir.
Ebe doner ve eksik olan kart1 bulmaya
¢aligir. Goniillii olan biitiin ¢ocuklarla oyun
oynanir.

e Calisma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Parmaklarimizin ad1 olmasaydi
hayatimiz zorlasir miydi?

o Parmaklarin ad1 olmasaydi ve
onlara yeni isim bulmak
gerekseydi yeni isimler ne
olurdu?

o Serce nedir?

o Yiiziik nedir?

e Orta neresidir?

o Isaret etmek ne demektir?

® Bag neresidir?

o Parmaklara neden bu isimler
verilmis olmal1?

e Once hangi parmakla oyuna
basladik?

e En son hangi parmagi
kullantyoruz?

o Kimler parmak oyunu sefi
oldu?

o Liderlik/seflik yaptirmak ne
hissettirdi?

e Olay kartlarinda hangi olaylar
anlatiliyordu?

e Hangi kartin eksik oldugunu
bulmak i¢in nasil bir yol
izledin?

MATERYALLER
Olay/olus siras1 kartlart

SOZCUKLER
Serge, yiizik, orta, bas, isaret, son, lider,
olay/olus sirasi

KAVRAMLAR
Zaman: Once-sonra

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla bir
ingaatin yapim asamalar1
fotograflarini incelemeleri ve
siraya koymalari istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 12-14







ARALIK
PLANLARI







("12]L0S NUNONUOS 2WD]() “42D]0 2]42]Ul1A1q UDADUIJO JIDPUDIS)
) 1LID[95.19)505)
"IOS[Q LIS[OUSON [ WIueZey|
(4110 Wnuoy vpupyapy 111382424 2424 n130p 10ouUsoU YVAD]0 UNSAN 2423.410U0 [ "42]A0S NUNWNUOY IYDPUDYIUL UTUDUSIN])
LID[9319)505)
“Je[n3An LIS[O3I9UQA IIS]I B[WNUOY EPUBIIN (] WIUBZEY]
(ALAYSDISADY 42D JUIAD NUNSNYOP ULIDIYI]ADA/QUSIN “ALIISDJISADY UDPD 114D 1U1JY2S ULIDIYI]ADA/IUSIN
ULIISDJISADY UdPD 114D 1ULIDIIDUD WIUD]JNY 24 1ULIDIyIW “Wipp) ‘1owazpw 131pj1dpd nunsnyoy u1sas NunSnjunzn Nunsnyop Nunsniyndng misua utinjy11ipa/ousaN)
LID[9319)505)
“ILISe[ISIeY TULID[YI[[9ZQ ULIB[YI[IBA BD BA SUSIN] ‘g WIUBZEY]
(A0]AN43 2408 DUIIDIYIU DUISUDA 1AD]Y1]ADA/IUSIN])
J1I9[9519)505)
<re1dni3 2103 SULIOPI[[OZQ LIB[I[IBA BD BA QUSON °/ WIIUBZE]
(414182182 2403 DULIDIYIUL DULSUDA LIDY1]ADA/IUSIN “A111]$2]$D L1GD.A1G 1ID]Y1]ADA/IUSIN])
LID[9319)505)
“ILINSI[$D 2103 SULIDYI[[IZQ LIR[YIJIBA BD BA QUSIN] *Q WIUBZE]
(127405 nundnpyndng ‘wovwy wiuv)ny Wiy wipyas WISua.d Py ui31Ava/duUsaN)
LID[9319)505)
“JIO[W[ZO3 LIB[YI[TeA €D BA QUSON] 'S WIUBZEY]
("12]40s 1014DS U2]23 DAUOS 24 20U UDPIADS A1G dPUISILIIL ADJIADS UD]O ADPDY
D, 0] 12]A0S 1014DS U2.41pJ1q DA1S “12]L0S NUNSNP]O 2UD) SVY UL2]USIU 1SIPADS "4142)SO3 1020USIU ADPDY 1ADS UDJ1IL1D “ADADS YIUiILL 4D.41q 241G NASOP 2A1.423/24142]])
1LID[95.19)505)
“IeA®RS LIS[OUSIN *p WIUBZEY]
(Aup ey ppADJuUnmp 1WA ULIDIYIPDIADE A2]A0S udp1ual DAUOS 241 A1G 1AD]O/MNANP/DUSIN])
HABIEHARITIT9)
“IR[I1)RY IULIR[YIPE[IS]Y ‘€ WIUBZEY]
(ALIISDNSADY NUNAND Y5423 2]1 TUIMYD [ “A2]2IUT NUUNIND YDIA2L) “ADIYIOV 1wINdl 1713]1 2]1 1y ] “42]A0S 1U1DINdl UIAD]O/WNINP/IUSIN])
LID[9319)505)
“nunng dpuruuye) [I3[1 L[AL]O/WNIND/QUSIN *7 WIUBZE]
(-40py15D
D]ALD]IULIAD 1AD]O/UNINP/2USIU UDYDD TUNDYYI( “ADLOS ADJNIOS Y1]oUOL DADJO/WNINP/2USIU UDYDD TUNDYYI( “AIUDIYDPO DAD]O/UNIND/2USIU UDYDA2S 1S2UL]IP2 JDYYI(])
LID[9319)505)
“ILIDA TUNRYIP BAR[O/WNIND/QUSIN] *| WIUBZEY]

WIiIsIPY) [Issitg

AI'TVYY

TRIATIDHALSQOD HA AVTININVZVI

AVIAV

INV T NLLET STTAY (TSI oo oeesssssssssssi
IDTINVIVE IWILIDA I'TTIIN

1PV waunIdQ
nqnio) Sex
YLeJ,



("12]40S 1U131)32.103

1soudpd ou u1d1 YPUINLOY MULIDIYDY UIULIDIDYSDG “42]A0S 1U13202]1qDdD A 12]oU DPULSIPD.ISN DSZISYDE A2]A0S NUNSNP]O LID]YDY UIULIDIDYSDY “42]A0S 1ULID]YDE])
LID[93.19)S05)

*INIOY TULIR[Y[eY UTULIR[eYSeq A UIUISIPUSY ‘9 WIUBZEY]

(4112103 D]AD]SIUDLADD NJUN]O MUIIDINSANY ZNSUWN]O/MJUN]() “AD]YIID YDADUD]INY L2]2PDfI [2Z0S NJUN]O TUIIDINSANY ZNSWNJO/MJUN]() )
LID[9319)505)

"11191508 ele[[oA undAn turren3Anp znswnjo 1131 ejuuninp ep e£ Ae[o Jig °S WIUBZEY]

("12]A0S 1LIDIINUOS UTULIDINSANY UIULID]DYSDY “42]AOS 1ULI2]UIPIU UTUIIDINSAND UIULIDIDYSDE “A2]AOS 1ULIDINSANP UIULID]DYSDY)

LID[9319)505)

“Je[Ide TuLe3Anp ururreesseq yereo I[I3[1 ejuninp ep eA Ao Jig ‘p WIUBZEY]

(" ANANISN]O L2JUNATL UDAISD] A2]Y1]]2Z0 UNSZ() “AIUD]JNY DPUISIP UISTUJISTD 142]oUSDN “LdP2 dpnfi D]D]J0A UNSZ0 1L]IPADY 24 20unsSnp ‘N3An(y)
i :1I9198.19)500)

"IOP 9PBJI BIIR[[OA 101jRIRA TUIPUDY € WIUBZRY]

(12]40S 1142)Y1]]220 125Y1z1f 1q13 13U2.4 203 ‘NA0q ‘13U SDS UIUISPGDG/PUUY)

LIB[P319)S00)

“IIUR) LID[YI[[9ZQ I[IS[I [AISIIY *7 WIUBZEY]

(21408 1uLI2PY1]]22Q [9SY1Z1.])

HABIEFABITYITS)

InIue) LS[I[[OZQ Ik SUISIPUSY * WIUeZeY|

TWISTPY) [eSN3AN( A [BASOS

(40150 14DjINUOS

Yod242]20u1 131fD.AL) “UDADS 142]]0qUIDS DP DA 112]oUSIU UDANISN]O 131fD.AL) “ANANISN]O Y1fDAS Y242.421S03 2]2]]OQUIDS 142]OUSIN “ANANISN]O YIDAS YDIDUD]IIY 1ID]OUSIN])
LID[9319)505)

“IR[IZBY YJRIS S[ID[[OqUIAS/AUSIN] "7 WIUBZEY]

(“1ouap nunjod wnzod 131152 12928 111G uppulivjjod wnzo?) “A14ou0 1wjjod wnzod 11j1$25 aud]qod “42]A0S 1U2]qoJ)

LID[9319)505)

*11)3IN WNZQS BULIR[WNIND WS[qOI] 6] WIUBZEY]

(ADIYIID 1ULIJADIST ULIDIIDAD UDLPJIG UDWDT ADJYIID P]1yas UNSAN DUIUDIUD LIDJUDIADY 1]13]1 2]1 UDWDZ “ADIDALS 2408 DUIUDWDZ $N]O 140]AD]())
LID[9319)505)

“TRIS® LIB[WRIARY I[IS]I B[UBWIERZ *Q WIUBZE]

("12]A0S 1U14D]INUOS 1SD]O UIAD]O A1 “42]AOS 1ULIDJUDPIU 1SD]O UIAD]O A1)

LID[9319)505)

“Jeqmy| ISDYSI[I SNUOS-USPIN] *L | WIUBZEY]

(Anmg$njo NJUNO 41q

UNSZO 2]12]2USIN “ADJUDUID] UD]AOS 10230 UDJLYDLIQ Y1SYD dPNIUNLO A1g “AD]AOS 1DANY IYIPNIUNIO UDSN]O UDPISO SN YOI UT "ANANIST]O NJUNAQ D]AD]DUSIU YDADYDQ [2POJN])
LID[9319)505)

*INIMSN]O MUNIQ S[IS[OUSIN ] WIUBZEY]

("42]40S MUNUDIUD UNJOQUIDS UD]142ISOL) "A112]SOS NJOGUIDS UNSAN PADWDYIOD U]1ID 4 )

LID[9319)505)

“IIUR) LI9[[OqUIdS UB[IUB[[MY] BPWRSRA JYO[UNLD) *€] WIUBZEY]

(41421503 112]2US2U UDA2ZUDQq 242]]1YDS Y1UDULODL) "AD]AOS 1ULIDIYI]]IZO ULID]JIYDS Y1UDUI0DL) "A2]AOS 1UIUST UI]YDS Y14JoUI02T UD|1IDISOL))
LID[9319)505)

“IIUR) LIS[IYOS YLIOWO0N) *7[ WIuRZeY|

AI'IVaYV




(Avdp L DUIPAD 1PAD 142]]2Y24DY 1711525

apu1S1]$a WiIjLL 24 YIZNJY A2PD SUDP dPUISI]$d Wiljld 24 YIZRJN ADADA ULDJuIpy suvp J1svg odpd 1SDwSYDS WLl YpADUD]INY 1D[ISIDI 1DULINA A LID]AUSIU TUIUIPIE)
LID[9319)505)

*IOP3 Ja3ja1eY SPUIFI[SS WINLI dA YIZNJA *S WIUBZEY]

(42215 23y1]271U UDIUDIST 142]1521D “UD]SDS NUNJOAJUOY WAIDY ‘ADIN] NASOP NUIIDY “ALIDA [1Y2S 2]A112]]2 242[2UIZIDIY “ADADA WIISDL YDADUD]IIY

A2]oWdZIDU Y1813 (] 4141393 DADAD A1q dPpUiIS1q YDIVANISNIO 42]]1YdS 1A 112]oUSIN “A111)S1ADA “UDSDY 142]WDZIDPY “A2ZIP 21 142]OUSDN ‘ADYIS 112]oUSIN "AD]dO] 142]2USIN])
LID[9319)505)

“Jede£ 1197)0)0IRY UAINNIOF TWIUR[[NY SEY JYNSNY * WIUuBZed]

(ADID 2f2paY 112]oUSIU 1YDIYILAILZD 24 INAOQ 1JYAD,] ADING 21 142]]2 ndo) uvjpy AvdpA SV UIPULLIZN ZNWO 2]1 dO] YNINY “A2Pd [04JU0Y 1I2]oUSIU YD.AD]O 1]S2 24 [2SA2.41g)
LID[9319)505)

‘JedeA LIO[)OAIRY UDII[QIOS NJONUOY JUSAN] ‘¢ WIUBZEY]

(anand

PpUnSnINL3op 4212342u0 apuLiazn 1svjyv] 23ud(J Avdvd 1L12]12Y2.40Y 23UdP 1713]1 2]1 DULIND DUDISDG DUWUOY DUDJIY “A1IDIYD dULIDSIP UDPDIYOU 41q 1U131]413 )
LID[9319)505)

“JedeA Lop)o)0IRY 9FUI(] 7 WIUBZEY]

(12p13 Yo1ounans 14afvsout 41q 1]41]2g “ADJID NLS0P 24142]1 DIYDAD 315 DPDIYOU UUDLIIDG "AIUD]ADANA 2PafDSoul UdUD|A1J2g “42]42]1 dPafDSsoul

114112 yp40dpA 1U1PD DUADY] 12]12]1 IP2[DSIUL 1].11]2q Y242YIS "42]42]1 dP2fvSau 1]41]2q YDAvdDA dOJDL) “42]42]1 2fDSAUL 1]41]2G YDAVAD.AIIS YDAD Y3 ] 42]42]1 dfDSIUl 11.11]2G
Y0UDADL1S YDA 317 “AUDJADANA 2U() “ADSOY DPUNSIIINASOP A2]2SADUOL “ANANA DPUNSTINASOP 42]2840UO0[ “ADADA 2pu131]$o 42qYa. 41q 1ULID]J2YDADY DUINSOS dA DUIUIS])
) 1LID[9S.19)505)

‘TedeA LIO7)OAIRY QULINSIZOP IO A ] WIUBZEY]

JIUISIRY) L0JO N[

("1uapsn 131]42p1] 2puIS1Y2.42L) “42]A0S 1MULID]SNAOS YD) DPADJUNAND 131]Y2425) “A2Pd 2PVJi 1UIpuUdy dpunuo dn.ir)

LID[9319)505)

“ITUSANSG QUIPUSY ST WIUBZRY]

(40150 1DINSANp 1713]1 )1 112].12S2 JPUDS “L2]LOS 1ULL2]Y11I1ST DA 1ULIDIYNPAOS dPULIDLIDSD JPUDS)

HABIEFABITYITS)

*IOPA NIBJ IULIDZOP UIULID[ISI JRURS ‘] WIUBZEY]

(11424 1232P 2.42]Y1]]2ZNT 1YOPIAAD) "AIJUIZNP dPAR[UIIIG YD) 1UISDAAD]Y "AD]AOS LIDJUININD 101Pd ZISIDYD.A 24 [9ZNS NINPAOS dPUISI.IND]))

LID[9319)505)

“INIOY LIS[IOZIP q119)SH € WIUBZRY]

(42]40S 1U1S2OUNSNP 2PUISIUIUD]AI]DG ULID]]DANY 1YDPAD]UD]LO Y1$132(])

LID[9319)505)

“JeAn eIe[[eIny D{epIe[WelIo YISIZO( ] WIuBZey]

("12]40S 140]5NUOS 15D]O 2PUISIPIUL]111J23 QULIDA ADIYNINJUINLOS “ALI11DS dULIDA NSNINJUINLOS 1SIPUD]IS)) “A142]SOS NUNSNP]O 1Y21S1 DAVULD YNINJUN.L0S)

) :L19[95.13)505)

“I1)A3 QULIOA TULIB[N[N[WINIOS *(] WIUBZEY]

(42]40s NUNINPIO 1]Y1]]2ZQ |41

n3z0 auIPUIY ULLD]IY]N 1]YAD,] “A2]AOS TULIDIYI]]IZO 1YADf DA UDZUDQ ULIDJANIJIY LDSIP 2]1 NANIINY UIUISIYIN IPUDY “AD]AOS 112]Y1]]2Z0 J1D DUNINIJIY UIUISIYIN 1PUDY)
LID[9319)505)

“TR[YIS. LID[YI[[9ZQ [Ny I[3[1e] ‘¢ WIUBZEY]

(41D 424 2111411 D]ADIYNO0S 1421111220 1YV dPAD[YIUIYIT "42]LOS NUNINP]O LID]Y1]]DZO 1]YADf ULIDJUDSU] "42]A0S NUNSNP]O 142]Y1]]2Z0 YD) UIUISIPUDY])

. 1LID[95.19)505)

“I1191503 13AES RICP[I[IPIR] °§ WIUBZE]

AI'IVaYV




("12181 unpAv L PpUIUD DZDY 24 2Y1]Yd] A1q ISUDYIDE] “ANANP YDZN UDPADIYIUDYSYD UDPADJISLY UDPADJUNAND UD]O 1]oY1]Y3 ]

A1]1q TULID]IDANY Y1JU2ANS [oU3 ] “42]A0S 112]UdY2.423 1sDuljidp L U1d1 YPUINL0Y UDPADIDZDY dA UIPIB[2Y1]YD] 1UIPUDY “A2]AOS LIDJMNINY UD]JO 1]2Y1]YI]) 1II[G19)SQD)
"INIOY UBPJR[RZEY dA USPIS[AYI[YQ] IUIPUDY| */ WIUBZEY]

("12]40S 14D]INUOS Y222]1GDY1D DADILO dPUILSIPIUIUIJUL(] “AJ1IDY DAD[YIJULYID 1DLAIPUDJUL(T “42]AOS NUNSNP]O L2]2U ULIDPYIJULYID UDLPUIJUIP 1UIPUDY]) 1AI[GI9)SQD)
“Te[Ide [UIUDUQ UTUSWUS[UI(] °§ WIUBZEY]

("Av]do] 14D]DASD 1YDPINYO/AL “AIUD]JNY DJUIZO DA Z1Wd) 1ID]DASD IYDPINYO/AT])

LID[9319)505)

“Jede£ Jo[oWwAIUAZND I[3[2103 BpULIB[UBIE WESE X € WIUBZEY]

(AvdpA 1412]51 y170u0 durUINISY2423 J12]DANY ‘ADYIAL NUNZNA W12 APV 1UISIP “UDAD) 1UIDDS)

LID[9319)505)

“Je[n3An TULIR[TRINY NI[ZIWA) I[IF[1 S[ATUSPIq *] WIUBZEY]

(LR[LIAYG Wjeq ZQ

(DD wnouo Yyppunsvd ynjuns

un1zof ALpzod ury$yal 1LI2Jaounsnp aa n3An(g 41423803 NUNUOA UITUIZD] "A149)SO3 1ULID]]2ADST DUD]DIYOU IPA2]IDA42)DUW 11ZD] “ALIDISOS LID]1ZDA 1YopU1saLnd.))
LID[9319)505)

*I1191S03 1ZITepuUIIe] 1z X *7] WIUBZEY]

("Anany$njo uvjuodsizoduioy 1913 nydo ‘Avjo yv.vuvjny 14a]jplio1puL

128400 “ALIdA dDA2D DAVINAOS 1]13]1 2]42]]DLIDIDUL [2SAQL) “ADAOS ADJNLOS 1]13]1 D]ID[[DAUSIDUL ]2SAQL) “ADJYIID 142]]DAUDIDUL [2SAOL) "AD[2DU1 11D][DALIDIDUL ]25.40L))
LID[9319)505)

IO LR[eAINEL [OSION) ) WIUEZe ]

(421408 112205 DYSDG 1PYDAN DPYNOZOS UUIIAQS “12]AQS

13041 1YoPaUd]1Yd] 24 NYAQ “U1IS L2]AOS 142]S2S UD]D AL DPUNUOS ULIDIYNIZOS' AN AD]YNOZOS UDAD]SDq 2]S2S 1UAY "42]AOS 1ULID]SDS J1SUDISDQq UIL2)YNIZOS) 1II[3S.1)S0L)
11191503 131TepuDIe] ISIS[1QSAS *6 WIuBZEY]

(12]13.425 D]D]]OL 1131825 1G13 NYAO “A11S DUWDAP YI1ZNUWL WIISDA TULIDJYIP]ZI/IULDIYIPRJUL(T “AUD]UD DULIDIDYSDq 1ULID]YIP]Z1/1ULI2]Y1Pa]Ul(]) TAI[931)S0D)

"IOPS OPEJI BLIR[[0A INISIY IULISPIPI]ZL/IULISIIPIUl(] " WIUBZE ]

(4111328 2ulLidA 142]23.410U0A ]220S)

LID[9319)505)

“JRIARY TUIWR[UR UTULID[YIPI[ZI/UTULID[YIPI[UI(] ‘L WIUBZEY]

(unpny 42]2pvfi NS0S UIYADANY dJUITL) “A1TUD]IIY

142]YNOZ0S 1]S3S ST AUD]INY LIDJYNOZOS 1WDJUD S5 “AIUD]JNY LIDJYNIZOS 1WUDIUD J17 “AJIUD]INY 42]oPDJ1 [NS0D UIYADANY DJULN) “ATUD]NY YD.AD]O UNSAN DULIDJUD]UD
112]YN2Z0S 131PUdL30 1 [ "42]A0S WUIUDJUD ULID]YNOZOS DA AD]AIDY 142]YNIZOS ADAOS TULIDJUDIUD ULIDJYNOZOS dA 2P YD LIZ]YNIZOS UD]O 1A dPULIDPYIPAJUL(T)
LID[9319)505)

“JLMSIO8 Tuigoregep JYNozog ‘9 WIUBZEY|

("A1)1py 212GYOS' “ANANPANS 1ADWSNUOY “AIDISDG 1ADWSNUOY “ADANY 1SDUID] Z03 DPUISDALS DUSNUOY] 42]A0S 1UL12]]0ADY 24 20UNSNP ‘N3AN(])

LID[9319)505)

“JIUe[[NY] BIAIORWIR WISHAI I[I(] 'S WIUBZEY]

(Aup]ny ni3op 142]230 dPULIDIIJUIN) “ADANY DJUIND Y1§2]1q A 1SIJUIND NAOS DJUIND ZNSWINIO ‘DJUIND ZN(])

LID[9319)505)

“JeIny] S[uInNo 3103 BULIB[[RINY IWIZIP ZOS *€ WIUBZE]

("12]A0S 1ADIYIIYADS DA Y1) 4DZUDQG IYDPUISDAD A2]SS "42]A0S NUNINP]O au UtISLUADY UISIS)

LID[9319)505)

“JOPA WIAR LID[SIS °T WIIUBZEY]

WsIPD 1'd

AI'IVaYV




‘uduIZQ

‘wrergorq

‘xep[nao))

HAIIANA TIIDHA

-11ud)st LrefewdeX g[ALIB[NO0S “OpPA

LIOOUIQ N ULIS[UAIASQD A II[LIIPUS[IS[Iq

IO[UADAIQQ OIOLIdA (*qA TSBWSI[ES

Y1[1zey eAeWZEA-BWNO ‘UNAO ‘OUID[IONQ)

‘nunAo yewred) IO[OUIQ USPISNIULYID
USLINSO95103 B IUIS O[T IFI[IOBIE JB[JON ®

-xide£ 131111qS81 YoI1o[LIopuos

LIe[1zeA eun)$n[o LIR[WELI0 WnIZ eungnood
ep A ouno Jenyd) I[[IS]1 SPIULY}S IOy QIJ[I[IY e

*JIUS[9OUT API[1Iq B[IR[NO0S JeI[1IZey
StuapideA urdr 14 ek opurzasrow SLIOASIY
-1ide£ 1zo38 osuizoyrow SLIASIR J1q YnAng

(reoQ1-M1eIV 1€) AU X o

(eyey uepe ourdr nununs

NI[eIy () ISeyeH ISe{owd( 9A LIR[YEH UesU] o

TAT'TILV ATV

RATIZAD NVIV

AVIVLIVH A NOQD T 139

Seae A -1]Z1H

NIUIPAY— YI[UBIRY “ZIS)o3QIeH-1[}o3dIeH
Spuige-ruezn( ‘Smg-Sidueseq ‘Sijue x
-n1go( ‘rreded-1dy ‘Iozuog-1pIe, -TuAY 7
uno) :uBweyz

13e§y-L1en X

‘epuISI(J-opuld] :UINUOY] BPULNIN/UQX

I ‘G ‘ewAes 0[-] :ewAeS / 14eS

nounng, (1§80 X ‘1SuaIdAyey]

‘YeAIS ‘LIBS TABJA ‘LIB[UO [, IZIULITY] ${UY

nsg ‘njo@-sog No) -zv PIH-NOL IeMIN
epuISiq-opuld] :uINUOY BPUBNIA|

9803 “Teudy ‘udSHOpYIQ

‘uo3dN ‘arey ‘arre( [AS MLIIOWO0ID)

) znsAn-njAn

Sesnwn A -110§ ‘uedAey-npmng :nAnq
‘ren3An(q wmng,

‘Snunproy ‘urySe$ ‘undzn ‘npnjy :ndAnq

i BSTY]

-unz() ‘re-S1uan ndn-yning niog

AVTINVIAVI

AI'IVaYV

(Avdv A 1120]U2Y2.103 U1d1 YPWINI0Y 1UIS1SDS “AD]YIID 1ID]SNUOS Y2I2]1GDY1D DADILO dPpUISIPIULID JDYYIP DULSSDS A

2140 112]udy2.423 1SDUWdDA UID1 YPUWN.L0Y 1U131]3DS)
LID[9319)505)
“JITe JQ[WAUQ I[IS[I J[I 131]FeS ‘g WIueZey|







NESELI YAPRAKLAR SETi
ARALIK AYI ETKINLIiK HAVUZUNDAKI ETKINLiKLERIN KUNYELERIi

EGITIM AKISI 1:

SAGLIKLI OLMAK iCiN YAPILMASI GEREKENLER

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:

ICINE ‘E’ SESi GiZLENEN HIiKAYE

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 3:

HAYAL ETTIM VE YAPTIM

Etkinlik Tiirii: Hareket, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 4:

SEVIYORUM, CUNKU INSAN!

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik ve Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 5:

INSANIM VE HAKKIM VAR!

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 6:

SEMBOLLER VE iSARETLER DiYOR Ki!

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 7:

GOKYUZUNDE NELER VAR?

Etkinlik Tiirii: Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 8:

HAFIZA OYUNLARI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:

SORUMLULUKLARIM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 10:

DIKDORTGENE DOGRU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 11:

ICiMIZDEN GECENLER

Etkinlik Tiirii: Drama, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 12:

DUYULAR VE YUZEYLER

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 13:

HAFTANIN GUNLERI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 14:

DENGELI KUTULAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 15:

BES SAYISI

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 16:

TURUNCU LEKELER




Etkinlik Tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik ( Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 17:

RITIMLER ESIT Mi?

Etkinlik Tiirii: Oyun, Miizik ve Matematik (Biitlinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 18:

SUNGERDEN BAHCE

Etkinlik Tiirii: Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 19:

MIMIK VE JEST AYNAM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Drama ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 20:

KIRMIZI TONLARI URETiYORUZ

Etkinlik Tiirii: Sanat, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 21:

YENI YIL

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Miizik ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Saglikli Olmak I¢in Yapilmasi Gerekenler" adli biitiinlestirilmis hareket ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAGLIKLI OLMAK iCiN YAPILMASI GEREKENLER

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Belirlenen
mesafede yuvarlanir. Belirlenen
noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede
ilerler. Galop yaparak belirli mesafede
ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.
One yuvarlamr.)

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Denge tahtasi iizerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 1. Bedeniyle ilgili temizlik
kurallarini uygular.

Gostergeleri:

(Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiiziinii
yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yapar.)

Kazamm 8. Saglhig: ile ilgili dnlemler
alir.

Gostergeleri:

(Saglhigint korumak igin yapmasi
gerekenleri séyler. Saghgina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglart
agiklar. Saghgint korumak igin
gerekenleri yapar.)

OGRENME SURECI

o Miizik esliginde jimnastik yapilir.

e Cocuklar 1sinma hareketlerinin ardindan;
tek ayakdistiinde durma, tek/cift ayak
oldugu yerde ziplama, tek ¢ift ayak
ziplayarak ilerleme, degisik yonlere
uzanma, sdzel yonergelere uygun kosma,
engel atlama, yuvarlanma, denge tahtasi
iizerinde yliriime vb hareketleri yaparlar.

o Sirayla her ¢ocuk ortaya gelir ve
arkadaslarina belirledigi bir hareketi
yaptirir. Cocuklarla viicutlarinda olan
degisikler hakkinda sohbet edilir ve spor
ve saglik konularinda sorgulama
baslatilir.

e Cocuklarla spor ve 6nemi hakkinda
konusulur. Sporun ne igin yapildig1
sorgulanir. Saglik cevabina ulagilinca
sagligimi korumak i¢in dikkat edilmesi
gereken seyler bulunur.

e Saglikli Yasa sarkist sdylenir. Uyku
saatleri ile ilgili de sohbet edilir.

e Temizligin neden énemli oldugu

konusgulur ve “Saglik” adli siir okunur.
Cocuklar tekrar ederler.
Hastalik gelmez temiz insana
Bu soziim égiittiir arkadags sana
Suyu sev hayati seversen eger
Saghkla yasamak hayata deger

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Spor yapmak sizin i¢in ne
demek?

e Spor yaparken en sevdiginiz
egzersiz hangisi?

e Spor yapmanin yarari nedir?

e Spor yaparken ya da kosarken
ziplarken viicudunuzda ne gibi
degisiklikler oluyor?

o Kim hangi hareketleri yaptirdi?

o Sagligimizi korumak neden
onemli?

e Saglimizi korumazsak neler
yasayabiliriz?

o Temiz olmak ne demektir

e Temiz olmak neden énemlidir?

MATERYALLER
Top, miizik cd’si

SOZCUKLER
Spor, jimnastik, sporcu, temizlik, saglik

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas, Hareketli-hareketsiz

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla spor
yapmalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 19,20




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"[cine ‘A’ Sesi Gizlenen Hikdaye" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




iCINE ‘E’ SESi GiZLENEN HiKAYE

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle kurar.)

Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, Oykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.)

Kazamm 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini
soyler. Ayni sesle baslayan sozciikler
tiretir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 4. Bir olay ya da durumla
ilgili olarak bagkalarinin duygularini
aciklar,

Gostergeleri:

(Baskalarimin duygularini séyler.
Baskalarimin duygularimin
nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularimin sonuglarini séyler.)
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup ontinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkl
goriislerini soyler. Gerektiginde
liderligi iistlenir.)

OGRENME SURECI

e icinde “E” sesi olan kartlar cocuklara
gosterilir.

e “e” sesinin oldugu yerler vurgulu okunur.

o Tiim kartlar okunduktan sonra ¢ocuklara en
¢ok hangi sesi duyduklari sorulur. Ardindan
“e” sesi ile olan hayvan ve bitki adlart

¢ocuklara soylenerek “Hayvan adlar1 i¢inde

“e” sesi olanlarin sesini ¢ikararak taklidini
yapalim.

e Adinda “e” sesi olmayan hayvanlarda sessiz
kalalim.” denilir.

o Farkli hayvan adlar1 soylenerek oyuna devam
edilir.

e Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e ‘e’ sesinin tekrar etmesi
dikkatinizi ¢ekti mi?

o Etkinlikten keyif aldiniz m1?

o Ciimle ne demek olabilir?

MATERYALLER
Siniftaki materyaller, kutu

SOZCUKLER
Ses, ¢agristirmak, alay, ahtapot

KAVRAMLAR
Sayi/sayma: {1k
Zat: Ayni-farkli, agik-kapali, dogru-yanlis

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla ev
sakinlerinin isim-ses
incelemelerini yapmalar1
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 28




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Hayal Ettim ve Yaptim" adli biitiinlestirilmig hareket, sanat ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HAYAL ETTIM VE YAPTIM

Etkinlik Cesidi: Hareket, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay
ayrmtilariyla agiklar.)

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarim
soyler. Ipuglarini birlestirerek
tahminini séyler. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirr.)

Kazanmim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay bir siire sonra
veniden séyler. Hatirladiklarmn: yeni
durumlarda kullanir.)

Motor Gelisim:

Kazamim 1: Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara Kiigiik Aslanin Maceralari
konulu bir hikaye anlatilir. Anlatilirken
¢ocuklar da aslanin hareketlerini yaparlar.

o (Kiigiik Aslan tepeden asag inerken
yuvarlanmaya bagslamus..) Biitiin gocuklar
saga sola yuvarlanmalidirlar.

e Cocuklarin denge gerektiren hareketleri
yapmalarina yonelik yonergeler verilir.

o Kiiciik Aslanin Maceralari yarida kesilir.

o Kiiciik Aslan’in neler yapmis olabilecegi
sorularak ¢cocuklarin hayal ettigi hareketleri
yaparak anlatmalari istenir. Kii¢iik aslan
hakkinda karakter yaratma sorgulamasi
yapilir. Cocuklardan canlandirdiklari aslani
tarif etmesi istenir.

o Cocuklar aslan maskeleri yapmak i¢in
masadaki yerlerine gecerler. Cocuklara
maske yapmalari igin kagit tabak, kulak igin
2 ser tane iiggen fon kartonu, kirpik yiin
pargalari, oyuncak goz, pastel boya ve
makas verilir.

e Cocuklar maskeleri yaptiktan sonra
yanlardan delgecle deldikleri yerlerden
lastik gecirerek maskelerini takarlar.

e Caligma sonrasi ¢ocuklar masayi toplarlar.
Cocuklar maskeleri takarak ilgili hayvanin
sesinin ve hareketlerinin taklitlerini
yaparlar.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kiigiik Aslan nerde yastyor
olabilir?

o Kii¢iik Aslanin ailesinde kimler
vardir?

o Aslanin hareketlerini yaparken
zorlandimiz mi1?

o Aslanin hareketlerini bulurken
zorlandiniz mi1?

o Aslan olmak size ne hissettirdi?

o Aslan olusturmak i¢in neler
kullanabiliriz?

e Aslanin yelelerini hangi malzeme
ile tamamlarsak gercege yakin
olur?

o Aklinmizda olan bir seyi tarif
etmek zor mu? Neden?

o Bagka birinin aklindan gegeni
bulmaya ¢aligmak zor mu?
Neden?

e Calisma sayfasinda hangi
hayvani tamamladiniz?

MATERYALLER
Kagit tabak, kulak icin 2 ser tane
icgen fon kartonu, kirpik yiin
pargalari, oyuncak goz, pastel boya
ve makas(cocuk sayisi kadar)

SOZCUKLER
Aslan, yele, yiin, tamamlamak

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Yukari-agagi
Duyu: Tiiyli-tiysiiz

AILE KATILIMI

e Ailelere gocuklarmi bir kitapgiya
gotiirmeleri ve onun segecegi bir
Oykii kitabini almalart
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 22




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Seviyorum, Ciinkii Insan!" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SEViYORUM, CUNKU INSAN!

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3: Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder.)
Kazamm 4. Bir olay ya da durumla
ilgili olarak bagkalarinin duygularini
aciklar,

Gostergeleri:

(Baskalarimin duygularini séyler.
Baskalarimin duygularimin
nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularimin sonuglarini séyler.)
Kazamim 5. Bir olay ya da durumla
ilgili olumlu/olumsuz duygularimn
uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri:

( Olumlu/olumsuz duygularini
olumlu sézel ifadeler kullanarak
agiklar. Olumsuz duygularimi
olumlu davramslarla gésterir.)
Kazamm 6. Kendisinin ve
bagkalarinin haklarimi korur.
Gostergeleri:

(Haklarin soyler. Baskalarimin
haklart oldugunu séyler. Haksizliga
ugradiginda neler yapabilecegini
soyler. Baskalarimin haklarin
korumak i¢in ne yapmasi gerektigini
soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara ‘Arkadasimla bir sorunum var’ adli
bir ¢aligma yapacaklari soylenir. Cocuklar
iicer kisilik gruplara ayrilir.

o Gruplarda bir cocuk dgretmen, diger ikisi de
ogrenci olur. Cocuklardan simifta
yasanabilecek bir problem, anlasmazlik
durumu yaratmalarini istenir.

e Her grup canlandirmasini yapar. Gruplarin
ortaya ¢ikardigi ¢6ziim yollar1 incelenir.
Cocuklar sorunlarini sikayet etmeden yardim
istemeden kendilerinin ¢6zmesi igin
desteklenir.

e Ardindan ‘Haksizlik Bu’ adli degerler egitimi
hikayesi okunur ve {izerinde konusulur.

o Farkliliklar konusunda konusulur ve
¢ocuklarin herkesin biricik ve tek oldugu,
degerli oldugu ve insan sevgisi ve hayvan
sevgisi konularinda konusgulur.

o Saygi konusunun da sevgi kadar 6nemli
oldugu, bazen bazi seyleri sevmesek de sayg1
duymak zorunda oldugumuz bilgisi verilir. Ve
ornekler tizerinden sohbet edilir.

. ¢ok seviyorum’ climle tamamlama
calismasi yapilir. Ardinda da neden
bildirmeleri i¢in ‘Seviyorum ¢iinkii.....’
climle tamamlama ¢aligsmasi yapilir.

o Cocuklar dort gruba ayrilir. Her gruba ‘Sevgi
ve Saygt’ konulu bir poster hazirlamalart
sOylenir.

o Cocuklar istedikleri malzemelerle poster
hazirlalar. Posterler degerlendirilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Canlandirmada ortaya ¢ikan
durumlar basimiza geliyor mu?

o Coziim iiretmek neden
gereklidir?

o Sorunlarimizi konusarak
¢ozmezsek neler yasayabiliriz?

o Kisiler arasinda neden problem
¢ikar?

o Olumsuz duygu ne demektir?

o Bir kisiye kars1 kizginlhk
hissetsek de o kisiye bunu nasil
ifade etmeliyiz?

e Olumlu ne demek olabilir?

o Sevgiyi nerede
hissediyorsunuz?

o Saygiy1 nerede
hissediyorsunuz?

o Sevmesek de saygi duymaliyiz.
Neden?

o Caligmalar sonucu farkl bir sey
diisiinmeye ya da hissetmeye
basladiniz m1?

MATERYALLER
Sanat merkezi malzemeleri

SOZCUKLER
Sevgi, saygi, anlayis, haksizlik, olumlu,
olumsuz
KAVRAMLAR
Boyut: Genis-dar

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla sevgi ve
sayg1 konulu bir sohbet ortami1
olusturmalar1 6nerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 23




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-5

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Semboller ve Isaretler Diyor Ki!" adli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik ve oyun
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SEMBOLLER VE iSARETLER DiYOR Ki!

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 12.Yaz farkindaligi
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilar: gésterir.
Yazili materyallerde noktalama
isaretlerini gosterir. Yazinin
yontinii gosterir.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 13. Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

(Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin
anlamini soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

(Nesneleri alisilmigin disinda
kullanir.)

OGRENME SURECI

(+)_9A9 o, _)9=9* )

e Sembollerin oldugu kartlar ¢ocuklara
gosterilir. Sembollerin matematik semboli
oldugu sdylenir ve isimleri agiklanir.

o Ardindan her ¢ocuk rastgele bir kart seger.
Elindeki karta bakarak sembolii tahtaya
¢izmeye caligir.

e Calismanin ardindan ¢ocuklara noktalama
isaretlerinin oldugu kartlar gosterilir.
Isimleri sdylenir.

o Cocuklara biiyiik puntolu ve bol noktalama
isaretli metinler dagitilir. Cocuklara kirmizi
boya kalemleri verilir.

o Cocuklar gordiikleri noktalama igaretlerini
kirmizi kalemle ¢ember igine alirlar.

o Cocuklar kagitlarin arkasina inceledikleri
matematik ve noktalama isaretlerini
kullanarak resim yaparlar.

e Cocuklarla ‘Cizdigimi Bil” oyunu oynanir.
Tahtaya araba ¢izilir. Cocuklara bunun
araba oldugu sdylenerek oyundan
bahsedilir.

o Tahtaya ¢izilen resmi ¢izim agsamasindan
baslayarak tahmin etmeye ¢aligirlar.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Bugiin hangi ¢alismalart yaptik?

o Hangi isaretleri inceledik?

® Bu isaretler size bir seyler
cagristirdt mi1?

o Nokta ne ise yarar?

o Noktalama igaretleri olmadan
okunan bir metin ile noktalama
isaretli bir metin arasindaki fark
var m1?

® Bu ¢aligmay1 yapmak
hayatimizda bir sey degistirdi mi?
Neden?

 Bir resimden yazilarla ilgili bilgi
edinilebilir mi?

o Sizce gdrme engelli biri yazi ya
da resimlerle ilgili bilgiyi nasil
ogrenebilir?

MATERYALLER
Matematik sembolleri, noktalama
igaret kartlari, biiyiik puntolu ve
noktalama igaretli metin
fotokopileri, tahta ve kalemi

SOZCUKLER
Matematik, sembol, davetiye

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla evlerinde
bulunan davetiyeleri incelemeleri
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 24




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Insanim ve Hakkim Var!" adli biitiinlestirilmis Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




INSANIM VE HAKKIM VAR!

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 6. Kendisinin ve bagkalarinin
haklarini korur.

Gostergeleri:

(Haklarmi soyler. Baskalarimin haklart
oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda
neler yapabilecegini séyler. Baskalarinin
haklarint korumak i¢in ne yapmasi
gerektigini séyler.)

Kazamim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

(Kendisinin farkl ézellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkli ozellikleri
oldugunu séyler. Etkinliklerde farkl
ozellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.)
Kazamim 9. Farkl: kiiltiirel 6zellikleri
aciklar.

Gostergeleri:

(Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait dzellikleri

OGRENME SURECI

e Cocuklara degisik iilke insanlarinin
fotograflariyla hazirlanmis bir slayt
izletilir.

e Diinyada bulunan kitalar ve iilkelerde,
degisik insanlarin yagadigi,
kiiltiirlerinin, kullandiklar1 dilin,
dinlerinin, rklarinin farkli oldugu
anlatilir.

o Degisikliklere ragmen tiim diinya
insanlarinin esit haklara sahip oldugu
bilgisi verilir.

e Bugiiniin Iinsan Haklar1 ve Demokrasi
Glinii oldugu soylenir.

o Insanlar arasinda dil, din, 1rk, cinsiyet,
renk ayrimi1 yapmadan sevgi, saygl,
dostluk duygularinin gelistirilmesinin
Onemi anlatilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kita, kiiltiir, ik, insan haklar1
ne demektir?

e Insan olmak icin nasil olmamiz
gerekir?

e Sizin gibi diisiinmeyen biriyle
karsilaginca nasil tepki
verirsiniz?

e Haklari elinden alinmis biri
kendini nasil hisseder?

e Haklarina saygi duyulan,
sevilen ve saygi duyulan bir kisi
kendini nasil hisseder?

e Size en ilging gelen lilke insani

Soler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile dis e insanin sahip olmas1 gereken haklarmn hangisiydi? Neden?
soyler. Kendi iilkesinin kiiltiivii ile diger hepsine ‘I Haklar® denildii
kiiltiirlerin benzer ve farkl 6zelliklerini b:ﬁiﬁ?r Hsan Haktar centidiet
soyler. Farkl iilkelerin kendine 6zgii o Secim Gunu adli hikdve okunur
kiiltiirel ozellikleri oldugunu séyler.) Hikave ile iloili ly snel .1.'
Bilissel Gelisim: 1kaye 1le 1lgili sc.).ru ar yoneltilir.
Kazamm 20. Nesne sembollerle grafik * Callsma sayfast yonergeler
hazirlar. dogrultusunda uygulanir.
Géstergeleri: o Secim grafigi adli ¢alisma igin 6nceki
(Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Ea}l&sr(rllalar Iflviurllan:aralf Vekonce 1
Nesneleri sembollerle gostererek grafik ahtada gralix ofugturuiarak uyguiani.
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da
sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonuglart agiklar.)

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Degisik iilke insanlarinin fotograflariyla
hazirlannis bir slayt, ‘Insan Haklar1
Bildirgesi’

Dil, din, 1rk, cinsiyet, renk, sevgi, baris,
demokrasi, insan haklari

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-farkli-benzer
Miktar: Az-gok

o Ailelere ¢ocuklartyla birlikte
diinyadaki barisin nasil
saglanacagi konusunda sohbet
etmeleri Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s:25,32




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Gokyiiziinde Neler Var?" adli biitiinlestirilmis sanat, oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GOKYUZUNDE NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir.

Motor Gelisim:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri ipe dizer. Malzemeleri
keser, yapistirir.)

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

OGRENME SURECI

o Bir giines, bir ay ve ¢ocuk sayisindan iki
eksik yildiz figiirleri hazirlanir ev bir
kutunun i¢ine koyulur.

o Kutunun i¢inde ne olabilecegi sorulur
¢ocuklarin tahminleri alinir.

e Cocuklardan gozlerini kapatarak kutunun
i¢cinden bir figiir segmeleri istenir.

e Her cocuk sectigi figiirii tanimlar ve
arkadaslarina gosterir.

e Giines, ay ve yildizlarin giiniin hangi
zamaninda goriindiigi tartigilir. Giines
batinca havanin karardigi, giines dogunca
havanin aydinlik oldugu, yildizlarin
karanlik havada goriindiigii konusulur.

e Masalara gesitli artik materyaller koyulur.
Cocuklar figiirlerini istedigi gibi siisler.

o Delgec yardimu ile figiirlerinde delik agar
ve kurdele gegirirler. Figiirlerini
boyunlarina asarlar.

® “Ay, Gilines ve Yildizlar” oyunun kurallar
acgiklanir

o Miizik agilir. “Gilines” dogdu denilir,
yildizlar bulabildikleri her yere saklanir ve
hareketsiz dururlar. Giines tek basina dans
eder.

e “Ay” denilince Giines saklanir ve
hareketsiz bekler, ay ve yildizlar
saklandiklart yerden ¢ikarak dans ederler.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kutunun iginden neler ¢ikt1?

o Giines batinca hava nasil olur?

o Giines dogunca hava nasil olur?

e (Glines batinca nereye gider?

e Hava aydinlaninca yildizlar
nereye gider?

¢ Yildizlart neden hava aydinlikken
goremeyiz?

o Ay giindiiz goriilebilir mi?

o Sectigin figiirii siislerken neler
hissettin?

o Gece gokyiiziine bakinca neler
gorliyorsun?

MATERYALLER
Bir giines, bir ay ve ¢ocuk sayisindan
iki eksik yildiz figiirler, artik
materyaller, delgec, kurdele,
yapistirici, makas

SOZCUKLER
Ay, Gilines, Yildiz, dogmak, saklanmak

KAVRAMLAR
Zat: Hareketli-Hareketsiz, Karanlik -
Aydinhk

AILE KATILIMI

o Ailelere, ¢cocuklartyla gece
gokyliziinii inceleyerek
gordiiklerini ve ilging
gozlemlerini not etmeleri
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s: 30,31




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Hafiza Oyunlart” adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HAFIZA OYUNLARI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 3. Algiladiklarmi hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarmn: yeni
durumlarda kullanir.)

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren sayiy1 soyler)

Kazamim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: miktarina gore

gruplar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara hafiza oyunlar1 oynanacagi
sOylenir.

o Cocuklara kagit ve kalemler dagitilir. Tahtaya
bazi gekiller ¢izilir.

e Cocuklarin on saniye tahtaya bakmasina izin
verilir. On saniye dolunca tahtadaki sekiller
goriilmeyecek sekilde oniine gegilir.

e Cocuklardan hatirladig1 sekilleri kagidina
¢izmesi istenir. Caligma tamamlaninca
sekiller agilir ve ¢izimlerle karsilastirtlir.

e Ayni ¢alisma sayilar ile de uygulanir.

o Sandalyeler yan yana dizilir. Cocuklar
sandalyeye oturur. Sol basta oturan ¢ocuk
ismini sdyler. Ikinci sirada oturan gocuk,
birinci arkadasimin adin1 ve sonra kendi adini
soyler.

e Ugiincii sandalyedeki ¢ocuk, birinci, ikinci
sandalyedeki arkadaginin adin1 ve sonra kendi
admi soyler. Oyun bu sekilde en son ¢ocugun
bastan baglayarak arkadaglarinin ismini
sOylemesi ile son bulur.

e Ayni oyun kurali ile isimlerden sonra meyve
ya da sebze adlari ile oyun denenir.

e Tahtaya torba icinde bir sebze ¢izilir. Ornek
olmasi i¢in ‘Eve giderken pazardan bir pirasa
aldim’ denir. Bir sebze daha ¢izilir. ‘eve
giderken pazardan bir pirasa, bir patlican
aldim’ denir. Sebze sayisi arttirildik¢a sebze
isimleri bastan tekrarlanir.

o Oyun 6rnekten sonra ¢ocuklarla oynanir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oynadigimiz oyunun adi neydi?
e Oyun hakkindaki
diisiinceleriniz nedir?

Oyunu tekrar oynama ister
misiniz?

Tahtada hangi sekilleri ¢izdik?
Hafizamizin gii¢lii olmasi ne
isimize yarar?

Hatirlamak énemli midir?

Ev calismalarini hatirlamak ve
notlar iletmek i¢in ne
yapmamiz gerekir?

e Oyundan aklinizda neler kaldi?

MATERYALLER
Tahta ve kalemi, kagit ve kalemler

SOZCUKLER
Hatirlamak, hafiza, Pazar, tezgah

KAVRAMLAR
Yon/Mekanda Konum: Icinde-disinda

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla hafiza
kart1 ile oyun oynamalari
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-3 s:26,27,29




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Sorumluluklarim " adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SORUMLULUKLARIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilaryla
agiklar.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler.)
Kazamm 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore siralar.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanmim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonuglar
soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla evdeki sorumluluklarimiz
hakkinda konusulur. Sikici bulduklari ama
yapmak zorunda olduklari igler hakkinda
konusulur.

o Herkesin bir evi oldugu evimizin adresinin
hepimiz i¢in ¢ok dnemli oldugu hakkinda
sohbet edilir. Her gocuga ev adresini
O0grenme gorevi verilir.

o Sonraki giinlerde her ¢ocuk sirayla evinin
adresini arkadaslarina sdyler. Gruptan tigerli
olmalari istenir ya da grup tigerli olarak
kiigiik gruplara boliiniir. Bir ebe segilir.

e Ugerli olan gruplardan iki kisinin karsilikli
gegerek ellerini avug igleri agik olarak
birbirine dayayarak bir ¢at1 olugturmalari
istenir. Bunlara ev sahibi denir. Ugiincii kisi
ise yapilan bu ¢atinin i¢ine iki kisinin
arasina girer, boylece kiraci olur.

o icinde komutu verilince kiracilarin
olusturulan evin iginde, disinda denilince de
disina ¢ikmasi istenir.

e Yonerge birkag kez tekrar edilir. Ortaya bir
ebe secilir. Ebe ortadadir. Liderin komutu
ile oyun baslar ve siirer.

o Lider kiracilar dediginde ev sahipleri sabit
dururken kiracilar ev degisikligi yapar, tim
kiracilarin ev degistirmesi zorunludur.

e Bu arada ebe kendine ev bulup yerlesmeye
¢alisir, disarida kalan kimse yeni ebe o olur.

o Lider komutuna gore oyun devam eder.

e Calisma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Sorumluluk ne demek olabilir?

Evdeki sorumluluklarimiz

nelerdir?

Okuldaki sorumluluklarimiz

nelerdir?

Sorumluluklarimizi yerine

getirmezsek neler yasayabiliriz?

e Yusuf’un pismanlig1 neydi?

e Yusuf’un yerinde olsaydiniz ne
yapardiniz?

e Oynadigimiz oyunun adi neydi?

o Gorev dagilimini nasil yaptik?

o Ev sahibi ve kirac1 ne demek
olabilir?

e Oyunun ilk komutu neydi?

e Oyunun ikinci komutu neydi?

o Lider ne demek?

o Liderin komutlarini takip etmek

neden 6nemli?

MATERYALLER

SOZCUKLER
Pigmanlik, sorumluluk, gérev

KAVRAMLAR
Zat: Diizenli-daginik

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklarina ev
iglerinde sorumluluk vermeleri
oOnerilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 3




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Dikdortgene Dogru" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DIKDORTGENE DOGRU

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Agwrhigini bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 5. Dinlenmenin 6nemini
aciklar.

Gostergeleri:

(Kendini dinlendiren etkinliklerin
neler oldugunu séyler. Dinlendirici
etkinliklere katilir. Dinlenmediginde
ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.)
Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlari séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumatk igin yapimasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarin
bilir.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla sandalyeler alinarak bahgeye ¢ikilir
ve ‘Sopayla Ebeleme’ oyunu oynanir.

 Bir goniillii secilir. Goniillii mekanm ortasina
konulan bir sandalyeye oturtulur ve goézleri
baglanir.

¢ Sandalyenin altina bir¢ok nesne yerlestirilir.
Ebenin eline yumusak nesnelerden yapilan bir
sopa verilir. (Gazeteden olabilir.)

o Katilimcilarin gorevi ebe tarafindan
vurulmadan sandalyenin altindaki nesneleri

e Oyun katilimcilarin tamaminin vurulmasiyla
veya sandalyenin altindaki nesnelerin bitmesi
ile sona erer.

¢ Dinlenme etkinligi igin sandalyelerle gember
seklinde oturulur.

e Sandalyenin sert mi yumusak m1 oldugu
sorgulanir. Oyunda kullanilan nesneler ve sopa
da degerlendirilir.

e Sert bir zemini nasil yumusak hale
getirilebilecegi hakkinda fikir yiiriitiiliir.

Cevrede dikdortgen seklinde olan nesneler
bulunur. Cocuklara dikdoértgenin uzun ve kisa
kenari gosterilir. Cocuklar sirayla gelir ve uzun
ve kisa kenara dokunurlar.

o Tebesirler dagitilir. Her ¢ocuk uygun bir
zemine dikddrtgen gizer. Uzun denilince uzun
kisa denilince kisa kenarina dokunulur.

e Uzun denilince uzun kenara, kisa denlince kisa
kenara basarlar.

o Sinifa doniiliir. Calisma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

almaktir. Ebe tarafindan vurulan oyun dis1 kalir.

o Dikdortgen sekli gosterilir ve seklin adi sorulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Oyunumuz yorucu muydu?
e Oyunda hangi riskler vardi?
e Oyunun adi neydi?

e Oyunun kurali neydi?

e Yorucu bir etkinlikten sonra
ne yapilmasi gerekir?
Neden?

o Hangi sekli inceledik?

o Bahgede dikdortgen
seklinde olan nesneler
gorebildik mi?

o Dikdortgenin kenar
uzunluklar1 nasildi?

e Yere hangi malzemeyle
sekil ¢izdik?

o Zemine dikddrtgen ¢izerken
zorlandimiz m1?

e Etkinlik zamanimin en ilgi
¢ekici boliimii hangisiydi?

MATERYALLER
Sanat merkezi malzemeleri,
gazeteler, tebesir ve sandalyeler

SOZCUKLER
Zemin, sopa
KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kisa; Duyu: Yumusak-sert
Geometrik sekil: Dikdortgen, kenar, kose

AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklartyla
‘evdeki dikdortgenle’ adli
inceleme ¢aligmasi
yapmalar1 onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 4




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Icimizden Gegenler" adli biitiinlestirilmis drama, oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




iCiMiZDEN GECENLER

Etkinlik Cesidi: Drama, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazanim 3. Nesne kontroli

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Kiiciik top ile omuz
tizerinden atig yapar. Atilan topu
elleri ile tutar Farkli boyut ve
agirliktaki nesneleri hedefe atar.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diigiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin ozellikler tasiyan
triinler olugturur.)

Kazamim 5. Bir olay ya da
durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularint uygun yollarla
gdsterir.

Gostergeleri:

( Olumsuz duygularint olumlu
sozel ifadeler kullanarak agiklar.
Olumlu/olumsuz duygularini
olumlu davramslarla gosterir.)
Kazamim 4. Bir olay ya da
durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.
Gostergeleri:

(Baskalarimin duygularini séyler.
Baskalarimin duygularimin
nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularimin sonuglarini séyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklardan verilen say1 kadar gazete pargasi
yirtmast istenir. Grup ¢gember seklinde oturur.
Bir ¢ocuk ortaya gelir. Cocuga yonergeler
verilir. (Ug parca gazete yirt. Simdi de iki parca
gazete yirt. Kag tane gazete par¢an oldu?)
Goniillii olan ¢ocuklarla aligtirmaya devam
edilir.

o Gazete pargalari ¢op posetlerine doldurularak
daha sonra oynanacak oyun igin kenara alinir.
Cocuklar olusturulan gazete parcalarini
canlandirmalarinda kullanmak isterlerse firsat
verilmelidir.

o Cocuklara sihirli bir degnekleri olsa neler
yapacaklari sorulur. Ortaya bir sandalye
koyulur. Her ¢ocuk sirayla oturur ve eline de bir
sopa alir. Bu ¢ocuk sihirli degnege sahip olan
kisidir.

o iki ¢ocuk gelir ve sandalyede oturan ¢ocuga
dileklerini sdylerler. Degnege sahip ¢ocugun
sadece bir dilegi gerceklestirme sansi vardir.

¢ Dilegini sdyleyen ¢ocuklardan bir tanesinin
dilegini gergeklestirdigini agiklar ve nedenini
sOyler. Cocuklarin dilek kabullerinde gergek
degerlendirme yapmalar1 saglanacak sekilde
¢ocuklar eslestirilmelidir.

o Her cocuk dilekte bulunana kadar ve degnege
sahip olana kadar ¢aligmaya devam edilir.

o Cocuklarin olusturulan toplarla basket atma
calisma yapmasi igin iki tane sepet hazirlanir.

e Cocuklar degisik atiglar yaparlar.(Gozleri
kapali, arkasi doniik vb) Isabet eden toplar
sayilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Gazetelerde neler vardi?

® Gazete yirtmak eglenceli bir
calisma miydi?

o Gazete yirttiktan sonra
ellerimizde ne gibi bir
degisiklik oldu?

e Ellerimizi yikamadan
etkinlige devam etseydik
neler yasayabilirdik?

o Sihirli degnek ne ise yarar?

® Degnegin sende olmasi ne
hissettirdi?

o Dilekte bulunmak nasil bir
duygu?

o Arkadasiniz dileginizi kabul
etmeyince ne hissettiniz?

o Arkadasiniz dileginizi kabul
ettiginde ne hissettiniz?

o Sihirli degnege sahip olanin
sorumlulugunu nasil
agiklarsiniz?

o Atigin isabet etmesi i¢in topun
nerede olmasi gerekir?

o Gozlerinizi kapatarak atis
yapmak sizi zorladi m1?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Gazeteler, ¢Op posetleri ve iki Isabet, basket, file, artirma, degnek, sihir, dilek
tane sepet, sihirli degnek yerine | L
gececek bir sopa KAVRAMLAR
Mekanda konum: i¢inde-disinda
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 5,6




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Duyular ve Yiizeyler" adli biitiinlestivilmis Tiirkge, fen ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUYULAR VE YUZEYLER

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarin
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu
karsilastirr.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildigi malzemeyi ve
kullamim amaglarin ayuwrt eder,
karsilagtirir,)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler.)
Ozbakim Becerileri:

Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlari séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak igin yapimasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarin
bilir. Tehlikeli olan durumlardan,
kisilerden, aliskanliklardan uzak
durur. Herhangi bir tehlike ve kaza
amnda yardim ister.)

OGRENME SURECI

‘Ellerim elimde elimin iistiinde, ellerim
burnumda burnumun iistiinde, ellerim
kulagimda kulagimin iistiinde, ellerim
goziimde goziimiin tistiinde, ellerim dilimde
dilimin iistiinde’ s6zleri melodilestirilerek
sOylenir. Cocuklara hangi organlarimiza
dokundugumuz sorulur.

Bu dokundugumuz organlarin ortak bir adi
oldugu sdylenerek ne olabilecegi hakkinda
sorgulama baglatilir. Cevaplar dinlenir
Sinif adi-¢ocuklar ve duyu-organlar
analojisi kurulur. Calisma sayfasi
incelenerek konu islenir. Sinifta ve giinliik
hayatta neleri nasil algiladigimiz sorgulanir.
Balonlar dagitilir. Balonlarin yiizeyi
incelenir. Kaygan olup olmadig1 incelenir.
Legen igerisinde getirilen suya ¢ocuklar
ellerini sokarak balonun {izerinde ellerini
gezdirirler.

Balonun kayganlagmasi ve nedenleri
hakkinda konusulur. Islak degilken kaygan
olmayan ama 1slaninca kayganlasan seyler
bulunur. (Sabun, parke, deterjanli zemin vb)
Kayganligin yarattig1 tehlike durumlart
hakkinda konusulur. Olas1 bir kaza
durumunda yapilmasi gerekenler bulunur.
Kalip sabunlar incelenir. (Kokusu, dokusu,
rengi vb) tasglar ve sabunlar koku bakiminda
kargilagtirilir.

Sabunlar slatilir ve avug iginde sikilarak
tutulmaya caligilir. (Sabun avug i¢inden
kayarak firlayacaktir)

Calisma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® Duyu organlarimiz
hangileridir?

¢ Kag tane duyu organi vardir?

o Gorme organi ile neler
yapiyoruz?

o Isitme Gnemli midir?

e Derimiz olmasaydi ve higbir
yere dokunamasaydik bizi nasil
bir hayat bekledi?

e En 6nemli duyu organi sizce
hangisi? Neden?

® Duyu organlarinizdan bir tanesi
gdrevini yerine getirmeseydi
neler yasayabilirdik?

¢ Balonlardan ¢ikan ses neye
benzetilebilir?

¢ Kaygan nesnelere 6rnek verir
misiniz?

o Kaygan nesneleri tutmak kolay
midir?

¢ Balon neden kayganlagmis
olabilir?

e [slaninca kayganlasan neler
vardir?

e Sabunlarin kokusu var miydi?

o Sabun kokusunu neye
benzettin?

e [slanan sabunu elde tutma
calismasi keyifli miydi?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Balonlar, gesitli renk ve kokuda kalip Duyu organi, yiizey, sabun
sabunlar |
KAVRAMLAR
Duyu: Piitiirli-kaygan
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 7,8




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-13

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Haftamin Giinleri” adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HAFTANIN GUNLERIi

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu séyler. Sira bildiren
sayiyr soyler.

Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren ara¢larin islevierini
agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.
Sozciiklerin sonunda yer alan
sesleri soyler Siir, oykii ve
tekerlemedeki uyag soyler. Soylenen
sozciikle uyakl baska sozciik soyler.)

OGRENME SURECI

e Haftanin giinleri sayilir. Parmaklar
kullanilarak her giin i¢in okulda yapilan bir
etkinlik hatirlanmaya ¢aligilir.

o Giinler tekerlemesi ¢aligilir. Pazartesi,
gordiin mii kizarmis domatesi; Sali, deniz
kenarinda var bir yali; Carsamba, park etmis
ortaya bir araba; Persembe, giymis bugiin
herkes pembe; Cuma, bu tekerlemeyi hizl
okuma; Cumartesi ve Pazar, takvimde tatil
yazar.

® Cocuklar gember olurlar. Ortaya bir tane
goniillii segilir. Cocuklara haftanin giinlerinin
ismi verilir. Ortadaki ¢gocuk hangi giiniin
ismini soylerse o kisiler yerlerini degistirirler.
Ortadaki de kendine bir yer bulmaya calisir.
Ortada kalan ¢ocuk ebe olur ve giin ismi
sOyleyerek kendine yer bulmaya ¢alisir.

® Ortadaki ebe ‘giinler sepeti’ derse gemberdeki
herkes yer degistirir. Ebe hangi giin ismini
sOyleyip yer bulduysa o giiniin adin1 alir.

e ‘Ali ile Ayse’ adli parmak oyunu giin
isimlerine uyarlanarak oynanir.

o Ali Pazartesi giinii digar1 ¢ikmis, saga bakmis
kimse yok, sola bakmis kimse yok, igeri
girmis.

o Ayse Sali giinii disar1 ¢ikmuis, saga bakmis
kimse yok, sola bakmis kimse yok, igeri
girmis. ..

o Ali Pazar giinii disar1 ¢ikmis, saga bakmis
kimse yok sola bakmis kimse yok, YARIM
iceriye girerken Ayse’yi gdrmiis,
selamlagmislar piknige gitmeye karar
vermisler...

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Haftanin kag giinii vardi?

e {lk giin hangisidir?

o Tekerlemede pazartesi giinii ne
olmustu?

o Pazartesi kelimesinin son sesi
nedir?

e Takvim ne ise yarar?

e Haftanin giinlerini bilmemiz
isimizi kolaylastirir m1? Neden?

o Sevdiginiz bir giin var mi1?

e Pazar giinii ne yaptiginizi
hatirliyor musunuz?

MATERYALLER
Sanat merkezi malzemeleri

SOZCUKLER
Haftanin giinleri

AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gocuklariyla
haftanin giinlerini sayma

KAVRAMLAR calismalar1 yapmalari
Zaman: Giin istenebilir.
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 9,10




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani:

Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

Oyun Zamani :

Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

"Dengeli Kutular" adli biitiinlestirilmig Tiirkce, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Oyun Zamani:

Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

Giinii Degerlendirme Zamani:

Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
Genel Degerlendirme




DENGELI KUTULAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yénelik sorular sorar.)

Kazamim 10: Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Motor Gelisim:

Kazamim 5: Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklar haliya gecerler ve gozlerini
kapatirlar. Gozlerini kapatan ¢ocuklarin
yanina gidilir ve avuglarinin igine bir
parga pamuk koyulur.

e Cocuklarin pamugun yumusakligini
hissetmeleri istenir. Caligmanin sonunda
¢ocuklardan gdzlerini agmalari,
avuglarina koyulan seyin ne oldugunu
tahmin etmeleri istenir.

e Cocuklar tahminlerini soylerler.
Tahminler sonucunda pamuk gosterilir ve
dogru bilen ¢ocuklar alkiglanir.

e Cocuklara birer tane kibrit kutusu verilir.
Klasik miizik agilir.

e Cocuklardan kutularini baglarina
koymalar1 ve miizik kapandig1 zaman
durmalari, a¢ildig1 zaman dans etmeleri
istenir.

® Yonergeyi degistirerek kutular elde,
kutular ¢ene altinda vb degisik sekillerde
dans edilir.

o Kibrit kutulari ile zeminde iki tane sekil
olusturulur. Sekillerden bir tanesinde
digerine gore bazi farkliliklar yapilir.

o Cocuklardan iki sekil arasindaki farki
bulmalart istenir.

e Caligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Gozlerin kapaninca ne
yapacagimizi diigiindiiniiz?

o Gozlerinizi kapatmak ile ilgili
sikint1 yastyor musunuz?

o Gozleriniz kapaliyken elinize
dokunan nesne sizce neydi?

e Elinize dokunan nesne sert
miydi? Yumusak mrydi?

o Kutular bagimizdayken dans
etmek sizi zorladi m1?

o Kibrit ne ige yarar?

o Kibrit kutulari ile neler
yapilabilir?

MATERYALLER
Miizik cd’si, cocuk sayisi kadar
kibrit kutusu

SOZCUKLER
Kibrit

KAVRAMLAR
Zat: Farkli-ayni
Duyu: Yumusak-sert

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
kibrit kutulari ile say1 ¢alismalari
yapmalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 11




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Bes Sayisi" adli biitiinlestirilmis matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BES SAYISI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say! kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren sayiyt soyler. 10°a kadar
olan sayilar icerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiy soyler.)
Kazamm 14. Nesnelerle 6riintii
olusturur.

Gostergeleri:

(Modele bakarak nesnelerle ériintii
olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan
oriintiideki kurali soyler. Bir
oriintiide eksik birakilan dgeyi
soyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin
bir oriintii olusturur.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri sikar, .
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

o ‘Bes Kiiciik Kiz’ adli parmak oyunu ile giris
yapilir.

o Bes kiiciik kiz uyandi. (sag elin parmaklar:
avug i¢inde) Bu kii¢iik kiz yataktan atlad1.
(basparmak gosterilir) Bu kiigiik kiz
pencereden bakti (isaret parmagi gosterilir)
Bu kiiciik kiz yiliztinii yikad1 (orta parmak
gosterilir) Bu kiiciik kiz elbiselerini giydi.
(yiiziik parmak gésterilir) Bu kiigiik kiz
cantasini aldi. (ser¢e parmak gosterilir)

Bes kiigiik kiz okula kostular. (parmaklarin
hepsi agilir)

e Tahtada ‘5’ rakaminin yazilis1 gosterilir.

e Cocuklara renkli oyun hamurlar verilir.
Cocuklar oyun hamurlari ile bes rakamini
olustururlar ve yanina bes adet nesne
koyarlar.

o Miizik ag¢ilir. Cocuklar serbest olarak dans
ederlerken miizik durdurulur ve ¢ocuklardan
elleriyle ‘5’ rakamini gosterirler.

o Miizik ag¢ilir ve miizik durduruldugunda
cocuklar beserli gruplar olustururlar.

e Mavi, sar1, kirmizi boncuklardan 5’er tane
alinir. Hep birlikte sayilir. Boncuklar
kanstirilir. Cocuklara oriintiiler verilir.

(5 karmizy, 5 mavi, 5 sart.)

e Oriintiideki dizilimi verilen siirede ipe
dizmeleri istenir. Oriintiiler gelistirilerek her
gocugun oynamasina firsat verilir.

o Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Bes rakami neye benziyor?

o Bes tane ne isterdiniz?

o Bes sayist ile ilgili yaptigimiz
hangi ¢aligma hosunuza gitti?

o Bes rakamini yazarken
zorlandiniz mi1?

e Kalemi dogru tutmazsak
¢aligmamiz nasil etkilenir?

o Bes rakamini baska nelerle
olusturabiliriz?

e Viicudumuzda bes tane olan
neler var?

¢ Olusturdugumuz boncuk
orlintiistiniin kural neydi?

¢ En sevdiginiz renk nedir?

e Boncuklarla baska neler
yapabiliriz?

MATERYALLER
Ritim aletleri ya da tahta bloklar,
miizik cd’si, 5’er tane mavi, sari,
kirmizi boncuk, ip

SOZCUKLER
Grup, besli, oriintii

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 5
Renk: Mavi, sar1, kirmizi

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla bestas
oyunu oynamalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 12, 13




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Turuncu Lekeler" adli biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TURUNCU LEKELER

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin rengini,
biiyiikliigiinii, yapudigi malzemeyi,
tadini, miktarini ve kullanim
amaglarint ayiwrt eder, karsilagtirir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 10: Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir.)

Motor Gelisimi:

Kazanmim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirr. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara sorumluluk verilir. Okula

gelirken ayakkab1 kutusu getirmeleri istenir.

o Geri doniisiim hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklara geri doniisiim hakkinda slayt
gosterilir.

® Boya kaplarinin igine turuncu renk boya
konulur ve sulandirilarak akigkan bir kivam
almasi saglanir.

e Hazirlanan boya ile ayn1 renkte olan
nesneler aragtirilir.

e Cocuklar kutularin iizerine firgayla boya
lekeleri yaparlar.

o Lekeyi yaymak i¢in kamusla iiflerler.

o Kutunun her tarafina turuncu lekeler
serpistirirler. Kamigla iiflenerek kutular
stislenir.

e Ayni islem kutularin kapaklar1 i¢in de
yapilir.

o Kurumaya birakilir.

e Cocuklara etiket 6rnekleri gosterilir.
Etiketin ne ige yaradigi ve nerelerde
kullanildigi ile ilgili sohbet edilir.

o Renkli kagitlardan etiketler kesilir ve
kuruyan kutunun kapagina yapistirilir.

o Cocuklar kegeli kalemlerle etikete, kutunun
icine ne koymak istiyorlarsa (kuru boyalar,
kegeli kalemler, misketler) resmini ¢gizerler.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Geri doniisiim ne demek
olabilir?

o Neleri geri doniistiirerek tekrar
kullanabiliriz?

o Kutular1 kullanarak bagka neler
yapabiliriz?

o Her sey geri doniistiiriilebilir
mi?

o Smifimizda turuncu renkte
neler var?

o Gergek rengi turuncu olan neler
var?

MATERYALLER
Ayakkabi kutulari, farkli renklerde
boyalar, kamis, resim firgalar1, renkli
kagit, diiz veya dalgali makas,
yapistirici, kegeli kalem, palet

SOZCUKLER
Kutu, palet, kamig, doniigiim, leke

KAVRAMLAR
Renk: Turuncu

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla ger¢ek
rengi turuncu olan sebze ve
meyveler hakkinda sohbet
etmeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 14, 15




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ritimler Egit mi?" adl biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




RITIMLER ESIiT Mi?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 1. Yer degistirme

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Tek ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler)

Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilart kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim egliginde dans eder.
Miizik ve ritim egliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara elma resmi gosterilir ve elma ile
ilgili bir hikaye bilindigi soylenir.

o Hikayenin ne olabilecegi ile ilgili sorgulama
baslatilir.

o Ritim aletleriyle ritim ¢aligmasi yapilir.

e Dort tane yere vur. Dort kere sopalari
birbirine vur, dort kere el ¢irp gibi say1
pekistirme ¢alismalari yapilir.

o iki ¢ocuk secilir. Cocuklara ritim verilecegi
ve ritmi iyi dinlemeleri sdylenir. Farkli
sayilarda ve esit sayilarda ritimler verilir.
Cocuklarla ritimlerin iizerinden esit kavrami
ile ilgili sohbet edilir.

e Caligma bitince ¢ocuklara yagmur, dolu ve sel
kelimelerinin ritimlerinin nasil olabilecegi
sorulur ve ritimsel denemeler dinlenir.

o Tef, marakas ya da trampetle ritim tutulur.
Yavas ritim tutuldugunda (yag-mur) yiiriiyis,
hizli ritim tutuldugunda
(do-lu)sigrama hareketi, siirekli ritim
tutuldugunda ise (sel )kosma hareketleri
yapilir. Ritim ile birlikte ritme eslik eden
kelime ritme uygun sdylenir. Cocuklar tutulan
ritme uygun hareketleri yapmaya calisir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e icinde elma gecen bir hikdyede
hangi kahramanlar olabilir?

o Hikayede siz de olmak ister
miydiniz?

o Hikdyede kendinize yakin
hissettiginiz kahraman var
miydi1?

o Kukla konusturmak size ne
hissettirdi?

o Farkli bir kukla tasarlamak
isteseydiniz hangi malzemeyi
kullanirdimiz?

e Ritme uygun yiiriimek sizi
zorlad1 m1?

o En ¢ok hangi ritmi sevdiniz?

o Kimlerin ritim sayilar1 birbirine
esitti?

e Esit sayida ritim ¢almasi
gereken iki kisinin miizigi aym
anda mu biter?

e Hangi kelime de yapilan
hareket sizce daha zordu?

e Oyunu tekrar etmek ister
miydiniz?

MATERYALLER
Dramatik oyun merkezi
malzemeleri, ¢esitli ritim aletleri ve
kuklalar

SOZCUKLER
Yagmur, sel, dolu, elma, ritim aleti, sigrama

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavag
Sayi/sayma: Esit

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla gorap vb
kukla yapmalar1 dnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 16,17




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-18

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Stingerden Bahge" adli biitiinlestirilmis fen, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SUNGERDEN BAHCE

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaywin olasi nedenlerini séyler.
Bir olayn olasi sonuglarini séyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 10: Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

OGRENME SURECI

e Cocuklara sorumluluk verilir. Okula
gelirken bir bardak su iginde 1slatilmig ve
bir gece bekletilmis tohum getirmeleri
sOylenir.

o Guaj boyalar hafif sulandirilarak hazirlanir.

o Siingerler ile ilgili sohbet edilir. Ne ise
yaradig1 ve nelerle iligkili oldugu hakkinda
sohbet edilir.

o Siingerler 1slatilir ve ufak karelere boliiniir.

o Cocuklar saksilarina siingerlerini kullanarak
baski yaparlar. Baski ¢aligmasi bitince
kurumast i¢in bekletilir.

o Siinger 1slatilir. Suyu alinip, askiya asilir.
Stinger deliklerine tohumlar yerlestirilir.
Tohumlarm yesermesi i¢in 1lik ve aydinlik
bir yere yerlestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Siingerler ne ise yarar?

o Saksilar ne isimize yarar?

o Bitkilerin biiylimesi i¢in neye
ihtiyact vardir?

e Topragin iginde ne var?

o Bir bitki toprak diginda baska
bir ortamda yetigir mi?

e Senin bitkinin boyu ne kadar
uzayacak?

e Siinger baskis1 yaparken ne
hissettin?

o Saksini baska ne sekilde

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel o Her giin siingerlerin nemli olup olmadigi siisleyebilirdin?
matervalleri c?;z tar. Gorse l’ orse kontrol edilir, degilse sulanir.
ma tega llerle ilgili s'oru lar sorar ¢ Cocuklar yetigen bitkilerini gdzlemleyip
Gérsel matervallerle ilgili soru Zc;ra belirli araliklarla resmini yaparlar. (Orn: Iki
cevap verir.) giinde bir)
e Caligma sayfalar1 uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Fasulye, arpa, turp tohumu, delikli
siinger, ip, aski, bardak

Tohum, baski, siinger, aski, iligki

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 5

e Ailelerden gocuklarina, evdeki
cigekleri diizenli araliklarda
sulamalar1 igin sorumluluk
vermeleri istenebilir.

¢ Aile katilim ¢aligmalari eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s:18,19
e Aile Katilim etkinlikleri 12. ve
13. hafta




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-19

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Mimik ve Jest Aynam" adli biitiinlestirilmis oyun, drama ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MiMIK VE JEST AYNAM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin miktarmi soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.)
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

OGRENME SURECI

o Gazete ve dergilerden hazirlanan goz,
burun, kas, agiz, kulak ve saglar
¢ocuklara gosterilerek iglevleri, bunlarla
ne yapilabilecegi hakkinda sorgulama
baslatilir.

o Tahtaya bos bir yiiz ¢izilir. Cizilen
seklin ne oldugu ile ilgili konusulur.

o Kesilerek hazirlanmis organlar bos yiize
yapistirilir

o Cocuklara yerlestirmenin dogru olup
olmadig1 sorulur.

¢ Bakmadan yerlestirmeye ¢aligmanin
nasil olacagi hakkinda yorumlar yapilir.

o Cocuklara 6rnek olmasi i¢in gozler uyku
bandi ile kapali haldeyken ayni islem
yapilir.

e Ortaya ¢ikan yiiz ile ilgili konusulur.
[fadelerine bakilarak olusan yiizlerin ne
hissettigi hakkinda sohbet edilir.

o Cocuklar sirayla gelir ve oyun
tekrarlanir. Her seferinde olusan kisiye
bir isim bulunur.

e Cocuklar ikili eglesir. ‘Mimik Aynam’
¢alismasi yapilir. Cocuklardan biri
yliziiyle bazi mimikler yapar. Esi taklit
eder. Calisma degerlendirilir.

e Caligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kag farkli géz, sa¢ burun vardi?

e Gormeden bir seylerin yerini
bulmaya ¢aligmak ne hissettirdi?

e Olusturulan yiizlere hangi isimler
verildi?

¢ Olusturulan yiizlerden kendinize
benzettiginiz yiiz oldu mu?

¢ Kag kiz kag erkek yiizii
olusturuldu?

e Olusan yiizlerin ne hissettigini
nasil anlariz?

® Mimik ne demektir?

e Jest ne demektir?

o Mimiklere bakarak bir kisinin ne
hissettigini tahmin edebilir
miyiz?

o Jestler iletisimimizi kolaylastirir
m1?

e Calisma keyifli miydi?

MATERYALLER
Gazete ve dergilerden temin edilmis
g0z, burun, kas, agiz, kulak ve saglar,
sakiz yapistirici, uyku bandi, yiin,
diigme, boncuk

SOZCUKLER
Yiiz, mutlu olmak, uyku bandi, gérmek,
mimik, jest

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu, iizgiin, saskin, korkmus
Zat: Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklarinin aynaya
bakarak yiizlerinin resmini
yapmalart i¢in ¢ocuklarini
yonlendirmeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 20




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-20

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kirmizi Tonlar: Uretiyoruz" adli biitiinlestirilmis sanat, oyun ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KIRMIZI TONLARI URETiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 10: Mekénda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

( Mekanda konum alir.)

Dil Gelisim:

Kazanim 7:
Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. )

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 3: Yasam alanlarinda
gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

(Ev/okuldaki esyalari temiz ve ozenle
kullanmir. Ev/okuldaki esyalar: toplar)

OGRENME SURECI

¢ Oyun etkinliginde kullanmak iizere ¢ocuk
sayisindan bir eksik kirmizi renkte daire
kesilir. Cocuklara guaj boya kutular
dagitilir.

o Kirmizi rengin tonlarini iiretme galigmasi
yapilacagi sOylenir. Kirmizi ve beyaz renkli
guaj boyalarini bulup etkinlik i¢in
hazirlarlar. Her ¢ocuk ton bulma g¢alismasi
yapar.

o Resim kagitlarina bulduklart kirmizi renk
tonlar ile parmak baskilar1 yaparlar. Parmak
baskilarimi kurumasi i¢in uygun bir yere
birakirlar.

o Sinifi temizleyip diizenler ve yeni oyun igin
hazirlarlar.

o Dairler ¢ocuklara verilir. Cocuklar daireleri
bir siire incelerler. Oyuna baslamak icin
¢ocuklar ellerinde ki daireleri sakiz
yapistirict yardimu ile yere yapistirirlar.
Miizik agilir. Miizik ¢alarken ¢ocuklar
dairelerin iizerine basmadan dans ederler.

o Miizik durunca kirmizi renkli bir dairenin
iizerine basar, oturur ya da dokunur.
Kendine kirmizi daire bulamayan ¢ocuk
hakem ya da seyirci olarak kenara alinir.

o Her turda bir daire eksiltilerek oyuna devam
edilir. Oyun bitince ¢ocuklar kuruyan
parmak baskilarini boya kalemlerini
kullanarak istedikleri seylere doniistiiriirler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kirmizi tonlari liretme
calismasinda toplam kag tene
kirmizi ton buldunuz?

e Parmak baskis1 yapmak i¢in
hangi malzemeleri kullandik?

e Parmak baskisi yapmadan dnce
ne hissediyordun yaptiktan
sonra ne hissediyorsun?

o Parmak baskilarini neye
benzettin?

¢ Oynadigimiz oyuna bir isim
verseydik bu ne olurdu?

e Oyunun en zor ve en kolay
kural1 hangisi olabilir?

MATERYALLER
Kirmizi renk guaj boyalar, resim
kagitlari, cocuk sayisinda bir eksik
kirmizi renk daireler

SOZCUKLER
Baski, parmak, renk tonu
KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi tonlari
Sayr/sayma: 1-5

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklartyla kirmiz1
renk oyuncaklari gruplama

oyunu oynamalari tavsiye
edilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Yeni Yil" adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YENI YIL

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanmim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonuglar
soyler.)

Kazamim 13. Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:

(Cevresinde gordiigii giizel ve
rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkly bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.)

OGRENME SURECI

® Yeni ve eski kavramlarindan hareketle yeni
yil konusuna giris yapilir.

e “Yeni Y1l’ adli 6ykii okunur.

e Cocuklarin dogum giinii etiketleri 6nceden
hazirlanir. Dogum tarihi sdylenir ve kime ait
olabilecegi sorulur.

e Cocuklarin, o aym hangi mevsime ait
olabilecegi hakkinda tahminlerde
bulunmalarina firsat verilir.

e Cocuklar bulana kadar ipuglar1 verilir.

(Adi ‘E’ sesi ile baslyor, sarisin vb)

o Cocuklar etiketten yararlanarak resimlerini
de yapistirirlar.

o Aylar ritmik olarak sayilir. Mevsimlerin ne
oldugu hatirlatilir.

e Cocuklarla ‘dogdugum Ay’ adli miizikli
oyun oynanir.

e Cember olunur. ‘Eger Subat’ta dogduysan
sarki sOyle dans et’ denir. Subatta doganlar
ortaya gelir ve dans ederler.digerleri de
layla lay lay vb bir ritim tutarak alkislar.

e Her ay icin melodi tekrar edilir.

e Cocuklarin yeni y1l dilekleri yazilarak dilek
agact olusturulur.

o Sinif ¢cocuklarla degerlendirilerek nasil

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yeni olan bir sey size ne
hissettirir?

® Yeni esyalar neden ilgimizi
¢eker?

® Yeni yil deyince akliniza ne
geliyor? Neden?

¢ Yeni yildan beklentileriniz
nedir?

e 23 Aralik kimin dogum giinii
olabilir?

* Bu ay hangi mevsime ait
olabilir?

® Bu dogum giiniiniin sahibi
sarigin ve uzun sagli ise kim
olabilir?

¢ Kag tane ay saydik?

o Aklinda kalan bir ay ismi var
m1?

o Smifimizda neleri degistirirsek
daha estetik goziikiir?

o Sinifi yeni yila nasil

stislenebilecegi ve hangi malzemelerin hazirlamaliy1z?
kullanilacag: kararlagtirilir. Gerekli
caligmalar yapilarak ‘Hos Geldin Yeni Y1l
hazirlig: yapilir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Cocuklarin dogum giinii etiketleri,
resimleri, not kagitlari, kalem, sinif
stislemesi i¢in materyaller

Dilek, beklenti, yil, estetik

KAVRAMLAR
Zat: Eski-yeni; Zaman: Y1il, ay, mevsim, giin

e Ailelere ¢ocuklartyla yeni
yildan beklentileri hakkinda
sohbet etmeleri dnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




OCAK
PLANLARI
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_ NESELI YAPRAKLAR SETI o '
OCAK AYI ETKINLIK HAVUZUNDAKI ETKINLIKLERIN KUNYELERI

EGITIM AKISI 1:

ENERJI TASARRUFU HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirkce (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:

SEKIL COCUKLAR i$ BASINDA

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitlinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 3:

DUNDEN YARINA

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Tiirkce (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 4:

FRESK HAZIRLIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 5:

DOGRU MU? YANLIS MI?

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

Yas Grubu : 48 +

EGITIM AKISI 6:

KEDI DILi

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 7:

HAFIFSE UCAR, AGIRSA KONAR

Etkinlik Tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlhik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 8:

POSET POSET TAVSAN

Etkinlik Tiirii: Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:

iPiM VE ESiM

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 10:

NESELI AYAKLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitlinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 11:

GOKYUZU RENGI

Etkinlik Tiirii: Fen ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 12:

SAGIM OYUN SOLUM OYUN

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 13:

YAPBOZ PROJESI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 14:

SAYILARDAN HANGISi YOK?

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Téim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani:
"Sekil Cocuklar Is Basinda" adl biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik
Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SEKIL COCUKLAR i$ BASINDA

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayyi
soyler.)

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar: rengine, sekline,
miktarina gore ayirt eder, eslestirir. Eg
nesne/varliklar: gésterir.)

OGRENME SURECI

o Tebesirle yere biiyiik dort gember ¢izilir
ve her dairenin igine geometrik sekiller
koyulur. Her bir ¢emberin i¢indeki
geometrik sekil (liggen, daire, kare,
dikdortgen) say1 olarak digerlerinden
farklidir.

Cocuklarin yakalarina birer geometrik
sekil kart takilir. Yonerge verilince
¢ocuklarin ¢emberlerin igindeki sekilleri
saymalar1 ve yakalarindaki geometrik
sekil hangi ¢gemberin iginde fazlaysa o
daireye gegmelerini istenir.

Her seferinde dairelerin igindeki
geometrik sekillerin sayist ve ¢ocuklarin

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi sekillerle oyun oynadik?

e {lk oyunda hangi cembere
girdin?

e Hangi ¢cemberde sana ait daha
fazla sekil oldugunu nasil
anladin?

e Saymadan sekillerin hangi
¢emberde daha ¢ok oldugunu
anlayabilir miyiz?

e Oyunu tekrar oynamak

yakalarindaki kartlar degistirilir. istermiydiniz?
Kazamm 8: Nesne ya da varliklarmn ¢ Cocuklar geometrik sekil kartlarini
62:3111k1er1n1 kargilagtirir. siifta bulunan esyalarin geometrik
Gostergeleri: sekillerini degerlendirerek uygun yerlere
(Nesne/varliklarin seklini aywrt eder, yerlestirirler.
karsilastirir. Nesne/varliklarin miktarini | ¢ Geometrik sekillerden sectikleri sekilleri
ayirt eder, karsilastirir, ;) o gocuklari iizerine yapistirmas istenir.
nganlm 12.' Geometrik sekilleri tanir. o Sekiller iki gruba ayrilir. Gruplardan biri
Go§tergeler1: . o kagit ve boyalarla masaya gecer.
((.'?osZer ilen geo”_lezr zk; ekl, i snant Digerleri ortada serbest dolagir. Komut
soyler. Geometrik sekillerin ozelliklerini verildiginde durup masada oturanlara
soyler. Geometrik sekillere benzeyen dénerler. Masada oturan ¢ocuklar
nesneleri gosterir.) arkadaglarinin iizerindeki sekillerin
renklerini kullanarak ayn renkte ayni
sekilleri ¢izerler.
o Gruplar yer degistirir. Oyun tekrar edilir.
e Caligma sayfalar1 uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Tebesir, renkli geometrik sekiller, Yer degistirmek
geometrik sekil kartlari, boya ve kagitlar o Aile katilim etkinligi ¢caligmast
KAVRAMLAR eve gonderilebilir.
Geometrik sekil: Kare, {iggen, daire,
dikdortgen

Miktar: Az-¢ok

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar -4 5.22-23
Aile Katilim Etkinlikleri S.34




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Diinden Yarima" adli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik ve Tiirkge etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUNDEN YARINA

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren ara¢larin iglevierini
agiklar.)

Motor Gelisimi:

Kazamm 2. Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Agwrlhigint bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar. )

Dil Gelisimi:

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru
ctimlesi ve bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde dgeleri dogru
kullanir.)

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri:

(Ciimle kurarken isim, fiil, sifat,
baglag, ¢cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlar: ve olumsuziuk

OGRENME SURECI

e “Balik Ag1” oyunu oynanir. Oyun alanina
biiyiik bir daire ¢izilir. Bu balik ag1 olur.
Cocuklardan biri ebe secilir ve balik aginin
kosesinde elinde diidiikle bekler. Cocuklar
balik aginin i¢inde ve disinda serbestge kosar
veya yirtirler. Ebe diidiiglinii caldiginda,
herkes oldugu yerde durur; balik aginin iginde
kalan ¢ocuklar yakalanmis olur. Balike1
baliklari sayar; sayisini soyler. Bir bagka
¢ocuk balik¢1 olur. Oyun, her ¢ocuk balik¢i
oluncaya kadar siirdiiriiliir.

Cesitli araliklarla yere ii¢ ¢izgi ¢izilir.

Bir boliim diin, bir boliim bugiin ve bir boliim
de yarin olur. Cocuklarla kavramlarla ilgili
sohbet edilir. Ornekler verilerek hatirlatilir.
Cocuklar ¢izginin basinda yan yana dururlar.
Ritim ¢almaya baglanir. Cocuklar, her ritim
¢aliginda bir ¢izginin lizerinden atlarlar.
Ritim durunca gocuklar hangi bélmedeyse o
boliime uygun bir ciimle kurarlar.

‘Diin okulda ............. yaptik’
‘Bugiin okulda ............. yaptik’
“Yarin okulda ............. yapacagiz’

® Oyun her ¢ocuk climle kurana kadar devam
eder.

o Cilimlelerin olumsuzlari da kurulur.

e ‘Diin okulda ................ yapmadik’
‘Bugiin okulda ............. yapmadik’
“Yarin okulda .............. yapmayacagiz’

e Ciimleler her ¢ocuk tarafindan kurulunca
calisma sayfalari1 yonergeler dogrultusunda

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Tebesirlerin dokusu nasildi1?

e Tebesire dokununca ne
hissettiniz?

e Hangi renk tebesirleri
inceledik?

o Yere hangi resimleri yaptiniz?

e Zemine hangi cizgileri ¢izdik?

o Hangi ¢izgide daha kisa siirede
ylirliyebildik?

e Diin evde ne yaptiniz?

e Diin okulda ne yaptik?

¢ Bugiin okulda neler yaptik?

e Haftanin giinleri hangileridir?
e Haftanin giinlerinden ayni sesle
bitenler hangileri? (pazartesi-
cumartesi, ¢arsamba-cuma)

® Bugiin hangi giin?

¢ Bugiin okulda hangi yemegi
yedik?

¢ Yarm okulda hangi yemegi
yiyebiliriz?

yaptlarmi kullanir) gergeklestirilir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Renkli tebesirler Ciimle, olumsuz ciimle, hatirlamak, tebesir

KAVRAMLAR
Zaman: Diin, bugiin, yarn, giin

o Ailelerden gocuklariyla ‘Diin,
bugiin ve yarin’ resimleri
yapmalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar -4 s.25




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Fresk Hazirliyoruz" adli biitiinlestirilmig sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




FRESK HAZIRLIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 14. Sanat eserlerinin
degerini fark eder.

Gostergeleri:

(Sanat eserlerinde gordiiklerini ve
isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile
ilgili duygularim agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen
gosterir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaywin olasi nedenlerini séyler.
Bir olayn olasi sonuglarini séyler.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gérsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri
kopartir/ywrtar, sikar, ¢eker/gerer,
agar/kapar. Nesneleri dondiiriir.
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag¢ kullanarak sekil
verir.)

OGRENME SURECI

Cocuklara fresk gorselleri gosterilir. Eski
¢aglarda insanlarin ev gibi yapilarin
duvarlarini ve tavanlarini fresk adi verilen
resimlerle siisledikleri bilgisi verilir ve
¢ocuklarin soru sormasina ve gorselleri tekrar
incelemeli saglanir. Fresk yapiminda
kullanilan alg1 ve diger malzemeler ¢ocuklarla
incelenir.

Kabin i¢ine su koyulur. Kasik yardimiyla al¢1
yavas yavas suya serpilir. Bir yandan da
spatula ile karistirilir. Karigtirma islemi
karigim macun haline gelene kadar
yapilir(Sertlesmenin énlenmesi igin hizli
olunmalidir)

Bezin iizerine bir-iki milimetre kalinliginda
al¢1 karigimu siiriiliir. Spatula yardimiyla
yiizey diizlenir. Alg1 siva sertlesene ve
kuruyana kadar beklenir. Guaj boya
kullanilarak {izerine balik resmi yapilir.

Boya kuruduktan sonra alg1 siva iki elle
tutularak birkag yerden kartlir. (Fresk gibi eski
goriinmesi saglayacaktir)

Alg1 stva lizerine firga yardimi ile beyaz tutkal
stiriliir. Kurumaya birakilir. Tutkal
kurudugunda resim saydamlasacaktir.
Cocuklarla yapilan 6rnek incelenir ve yapim
asamalari ile ilgili sohbet edilir.

Algi1l1 bez d6nceden ¢ocuk sayist kadar
hazirlanarak dagitilir. Cocuklar algi siva
iizerine balik resmi yaparlar. Kirma islemi
ardindan beyaz tutkal uygularlar.

Freskler incelenir. Ters yonlere bakacak
sekilde baliklar zemine yerlestirilir. Baliklar
sayilir ve gittikleri yon ve duruslari
tanimlanir.

Caligma sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Fresk gorselleri ilginizi gekti
mi?

e Sizce bu resimleri yapan
kisiler ne hissetmis olabilir?

o Bu fresklerin yapildig1
evlerde kimler yastyor
olabilir?

¢ Evinizin duvarlarina fresk
yapsaniz ne resmederdiniz?

o Sanat eseri ne demek olabilir?

o Eski sanat eserleri neden
degerli olabilir?

o Freski hangi malzemelerle
yaptik?

e Sizce guaj ya da sulu boya
yerine pastel boya kullanabilir
miydik?

o Neden hizli hareket etmek
zorunda kaldik?

o Alci ne renkti?

o Tutkal ne renkti?

o Algidan s1va yapma isglemi
nereye uygulanir?

e Aileniz ya da ustalar siva
yaparken izleme sansiniz oldu
mu?

MATERYALLER
Iki su bardag1 hizli sertlesen
alci(hirdavatgidan temin edilebilir),
bir su bardagi su, beyaz tutkal, guaj
boya, ham bez, ¢uval gibi goriinen
kumas pargalari, firga, spatula, kasik

SOZCUKLER
Eski ¢ag, tavan, al¢i, siva, fresk, spatula

KAVRAMLAR
Yon: Sag-sol
Zat: Hizli-yavag

AILE KATILIMI
o Ailelere tarif ve agiklama
gonderilerek evde
¢ocuklariyla fresk hazirlamasi
saglanabilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s.24




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Dogru mu? Yanlis mi?" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢altsmalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DOGRU MU? YANLIS MI?

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamm 6. S6zciik dagarcigin
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarin
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanwr. Ciimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanwr. Zit
anlamh, es anlamli ve ey sesli
sozciikleri kullanir.)

Kazamim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI

¢ Oyun alaninin bir yanina iki kdse ¢izilir.
Bunlardan biri yuva, 6teki kafes olarak
belirlenir. Bir anne kus segilir ve yuvaya
girer, ikinci kuscu olur, yuva ile kafes
arasinda yer alir.

e Diger ¢ocuklar oyun alaninin disina gizilen
¢izginin arkasina gegerler. Burasi ormani
gosterir. Her ¢ocuk bir kus adini alir.
Sayilart ¢ok olursa, birden ¢ok oyuncu ayni
kus adiyla anilabilir.

o Bir kus adi soylenir, bu adi tagiyan kus ya
da kuslar yuvaya dogru kosarlar, bu sirada
kuscu, bunlar1 gecerken yakalamaya caligir.
Yakalanan kus kafese koyulur.
Yakalanmayan kus, anne kusa ulagir.

e Cocuklara bazi durumlar sdylenir. Cocuklar
her durumun hangi araglara gereksinim
duydugunu bulurlar. (Kaptan-gemi, as¢i-
kepge, kuafor-tarak, insan-yemek-su, vb)

e Dogru mu? Yanlig mi1? Oyunu oynanir.
Cocuklara sdylenen ig-nesne gibi
eslestirmeleri ¢ocuklarin dogru ya da yanlis
olarak eslestirmesi istenir. (Resim yapmak
icin taraga gereksinimimiz var. Dogru mu?,
Yanhs mi? Vb)

o Gereksinimlerin karsilanmamasi durumunda
neler yaganabilecegi hakkinda fikir
yiriitilir.

e Caligma sayfalar incelenerek uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yiiziimiizii yikamak i¢in
bulagik deterjani gerekir. Dogru
mu? Yanlig mi1?

* Oyun oynamak i¢in ne gerekir?

e Resim yapmak i¢in ne gerekir?

® Yemek i¢in ne gerekir?

o Saglarini taramak i¢in ne
kullanirsin?

e Marangoz ne is yapar?

e Resim yapmak i¢in fircaya
gereksinimimiz var. Dogru mu?
Yanlig m1?

e Yeleri siipiiriirken sa¢ kurutma
makinesi kullaniriz. Dogru mu?
Yanlig m1?

e Caligma sayfasinda kag tane
nesne vardi?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Sapka, Semsiye, dis fir¢asi, tarak, Gereksinim, kusgu
resim kagidi, nihale, kalem, bardak, ( |
canta, kasik..., kitapliktaki kitaplar KAVRAMLAR
Zat: Dogru-yanlis
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 26-27




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-5

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kedi Dili" adli biitiinlestirilmig oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KEDI DiLi

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii séyler. Sesin
kaynagimin ne oldugunu séyler.
Sesin ozelligini séyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar
soyler. Verilen sese benzer sesler
¢tkarr.)

Motor Gelisim:

Kazamim 1: Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Bilissel Gelisim

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Es nesne/varliklary gosterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara kedilerin konussalardi nasil bir
dille konusabilecekleri hakkinda sorgulama
baslatilir.

o Kedice konusma g¢alismalar1 yapilir.

(miyav-miyav, miyyavv..)

o Cocuklara sorular sorulur ve kedice cevap
vermeleri istenir.

e Cocuklardan bir ‘aramact’ segilir. Gozii
uyku bandr ile kapatilir. Kedi rolii igin de
baska bir ¢ocuk segilir. Kedi olan gocuk
sinif i¢erisinde dolasarak ses ¢ikarir.
Aramaci ¢ocuk sesin geldigi yone gore
kedinin yerini bulmaya caligir.

e “Kedi Fare’yi Bul” oyunu oynanir. Cocuklar
arasindan bir kedi segilir.

e Kedinin yiizi duvara dondiiriiliir. Diger
¢ocuklardan biri fare olur.

o Kedi secilen fareyi bulmaya ¢aligir.
Yaklastiginda ¢ocuklar miyavlamaya baglar.
Uzaklagtiginda sessiz kalirlar. Sesin
yiiksekligine gore kedi fareyi bulmaya
caligir.

e Cocuklara ‘Esini Bulma’ kartlar1 dagitilir.
Esler serbest sekilde dolasirlar. Komut
verilince herkes birbirinin elindeki karta
bakip aragtirma yaparak elindeki kartlarin
esini bulmaya ¢aligir. Egler birbirini bulunca
kartlardaki gorseller ile ilgili sohbet edilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik arasinda ya da sirasinda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Oyunumuzdaki kahramanlari
degistirseydik yerine hangilerini
segerdin?

¢ Oyunun en ¢ok neresi hosunuza
gitti?

o Kedi nasil yiiriiyordu?

o Kartlarda neler vardi?

¢ Esini bulamaya caligirken nasil
bir strateji kullandin? (En yakin
arkadagima gittim, hepsine
baktim, sesli olarak sordum vb)

MATERYALLER
Es nesne kartlar

SOZCUKLER
Es, strateji

AILE KATILIMI

o Ailelerden gocuklari ile birlikte

KAVRAMLAR evdeki hangi esyalarin ses
Duyu: Sesli — Sesiz ¢ikardigini arastirmalari
Zat: Ayni-farkl istenebilir.
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 28-29




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Hafifse Ugar, Agirsa Konar" adli biitiinlestirilmis fen ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HAFIiFSE UCAR AGIRSA KONAR

Etkinlik Cesidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuclarint agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.)
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin miktarint aywrt eder,
karsilagtirr,)

Kazanim 11. Nesneleri 6lger.
Gostergeleri:

(Ol¢me sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle dlger.
Olgme sonucunu soyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla
karsilagtirir. Standart 6l¢cme
araglarimin neler oldugunu soyler.)

OGRENME SURECI

o Sinifa ¢esitli agirliklarda nesneler

getirilir. (Orn: mantar tipa, kagit, kus
tiyti, yaprak, kumag pargasi, tas, tahta
pargasi gibi.)

e Caligsmaya baglamadan 6nce ¢ocuklar

nesneleri teker teker ellerine alarak
agirliklarini hissederler.

e Cocuklardan, riizgarin etkisiyle,

nesnelerin ne kadar uzaga gidebilecegi,
hangi nesnelerin kolay hangisinin zor
hareket ettirilebilecegi ile ilgili
tahminleri alinir.

e Ellerimizi kullanmadan nesneleri nasil

hareket ettirebilecegimize iligkin fikirler
iiretilir. Cocuklar nesneleri iifleyerek
hareket ettirmeye caligirlar. Deneyin
sonunda ¢ocuklarin yorumlari dinlenir.

e Cocuklar ¢alismanin sonunda nesneleri

agir ve hafif olarak siniflandirmaya
caligirlar.

o Kelebek, ari, sinek, kedi, at vb. hayvan

gorselleri incelenir. Hayvanlarin viicut
agirliklart hakkinda sohbet edilir.

® Masanin {izerine terazi konulur. Masaya

cesitli sebze ve meyveler yerlestirilir.
Cocuklarla birlikte meyve ve sebze
adlar1 sdylenir. Cocuklardan biri segilir.
Cocuga iki tane sebze/meyve gosterilir.
Cocuga hangisinin agir oldugu sorulur.
Cocuk tahminini soyler. Sebzeler
teraziye konur ve hangisinin daha agir
olduguna bakailir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Riizgar ne demek olabilir?

o Riizgar neden eser?

e Riizgarin estigini nasil
hissederiz?

o Riizgar nesneleri hareket
ettirebilir mi?

o Riizgar gorebilir miyiz?

o Hangi nesneler daha kolay
hareket etti?

e Hangi nesneleri hareket
ettiremedik?

e Hangi hayvanlar agirdir?

e Hangi hayvanlar hafiftir?

¢ Hangi meyve/sebzelerle agirlik
tahmin oyunu oynadik?

e Tahminlerinin sonucunu nasil
degerlendiriyorsun?

o Giinliik hayatta neleri tahmin
ediyoruz?

o Okula gelirken neleri tahmin
etmeye ¢aligtyorsun?

e Hangi 6l¢iim aracini kullandik?

e Agir nesneleri tasimak da zor
mudur?

MATERYALLER
Mantar tipa, Kagit, Kus tiiyti, Yaprak,
Kumas parcasi, Tas, Tahta pargasi,
Hayvan Gorselleri, Terazi, Meyve ve
Sebzeler

SOZCUKLER
Riizgar, tiflemek, hareket, agir, hafif

KAVRAMLAR
Miktar: Agir-Hafif

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklarinin aligveris
posetlerini tagimaya yardim
etmesi i¢in ortam yaratmalar1
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s:30-31-32
o Neseli Yapraklar -5 s. 3




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
" Enerji Tasarrufu Haftasi" adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirk¢e etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

ENERJi TASARRUFU HAFTASI

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Belirlenen mesafede yuvarlanir..
Kayma adimi yaparak belirli mesafede
ilerler. Galop yaparak belirli mesafede
ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Belirli bir mesafeyi siirtinerek gider..)
Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler. Bir
olaym olasi sonuglarini soyler.)
Kazamim 19. Problem durumlarina
¢Oziim {iretir.

Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme ¢egitli
¢oziim yollari onerir)

OGRENME SURECI

o Sinifta yere bir bitig bir de baglangi¢
¢izgisi ¢izilir. Cocuklarin dort gruba
ayrilmasi saglanir. Gruplar kendilerine
bir isim bulur. Grup tiyeleri baslangi¢
cizgisine gelir.

e Verdigi yonerge dogrultusunda bitis
cizgisine kadar gidilir. Emekleyerek,
ziplayarak, yuvarlanarak, ¢ift ayak
ziplayarak, galop yaparak, sekerek,
stirlinerek vb hareket komutlar1 verilir.

o Hareketler yeterli sayida tekrar
edildikten sonra yarigmali seklinde
oynanir.

¢ Baslangic ve bitis kavramlarindan
hareketle ‘Enerji Tasarrufu’ adli hikaye
okunur.

e Hikaye {lizerinden belirli giiniin 6nemi
hakkinda konusulur.

e Kumbaranin ne ise yaradigini ile ilgili
sorgulama baglatilir

e Para biriktirmenin éneminden bahsedilir

e Tasarruf yapmanin sadece parayla
olmadig1 anlatilir.

o Bagka nelerden tasarruf edilmesi
gerektigi sorgulanir.

e Cocuklardan alinan cevaplardan sonra,
zaman ve enerjiden de tasarruf
yapabilecegi sOylenir.

o Enerji kaynaklarindan, elektrik ile ilgili
konustuktan sonra ¢ocuklarla siirtiinme
ile elektrik olusturma deneyi yapilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Baglangic ne demektir?

o Bitis ne demektir?

¢ Baglangici ve bitigi olan geyler
nelerdir?

e Enerji ne demek olabilir?

e Enerjiniz olmasaydi bu oyunlari
oynayabilir miydiniz?

e Enerji tasarrufu neden énemlidir?

® Enerji kaynaklarimiz nelerdir?

e Deney sonucu ne 6grendik?

o ‘Kullanmiyorsan sondiir’ hangi
durumlarda kullanilabilir?

MATERYALLER
Renkli elektrik band1 ve renkli tebesir,
resimleri, plastik kasik, tarak, ytinlii
kumas pargasi ve kii¢iik yirtilmig kagit
pargalari, galoslar

SOZCUKLER
Enerji, elektrik, tasarruf, kumbara

KAVRAMLAR
Zat: Baslangig-bitis

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla eve gelen
faturalar incelemeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-4 s: 21




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Pogset Poset Tavsan" adli biitiinlestirilmis Fen, sanat ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




POSET POSET TAVSAN

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarin

soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarim
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu

karsilastirr.)

Kazamim 18. Zamanla ilgili

kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore

swralar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla

kullanir.

Gostergeleri:

( Konusma sirasinda goz temast

kurar. Sohbete katilir. Konusmak
icin strasmi bekler. Duygu, diisiince
ve hayallerini soyler. Duygu ve

diistincelerinin nedenlerini soyler.)

Kazamm 6. S6zciik dagarcigin

gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri

fark eder ve sozciiklerin anlamlarin

sorar. Sozciikleri hatirlar ve

sozciiklerin anlanuni séyler .Ciimle

kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. )

OGRENME SURECI

e Masanin bir bliimiine bilmece kesesi
koyulur. incelemek isteyen ¢ocuklara
rehberlik edilir.

e Cocuklar kesenin i¢ginden resimden olugan
tombala kartlari ¢ikarir. Karti ¢ikaran ¢ocuk
resmin ne oldugunu sdylemeden 6zelliklerini
anlatir. Diger ¢cocuklarda tahmin eder.

e Dogru tahmini yapan keseden kart gekme
hakki kazanir. Bilmece oyunu biitiin ¢ocuklar
bilmecelerini sorana kadar devam eder. Son
bilmecenin cevabi poset olur.

e Cocuklara buzdolab1 poseti (her cocuga bir
adet) verilir.

e Cocuklarla buzdolabi posetlerini giinliik
hayatta nerelerde kullandigimiz sorgulanir.

o Buzdolab1 posetlerinin agzi avug igine
burusturularak tutulur ve igine hava tiflenir.

e Posetin agz1 dondiirtilerek kapatilir ve hava
dokunarak hareket ettirilir. Posetin agz1 agilir
ve havanin ¢ikigt hissedilir.

o Posete neler koyulabilecegi hakkinda fikir
yiiriitiiliir. Igine bir sey koyulan posetin agzim
kapatmanin neden énemli oldugu konusulur.
Cocuklara eski dergiler, gazeteler, renkli
kartonlar ve yapistirici verilir. Buzdolabi
poseti ile bir tavsan calismasi yapilacagi
sOylenir.

o Cocuklar gazete ve dergilerden kestikleri
turuncu renk resimleri, buzdolabi posetinin
icine doldururlar ve posetin agzini kapatarak
yapistirirlar.

o Renkli kartonlardan kalibi ¢izilmis kulak, kol
ve ayaklar ile tavsani tamamlarlar.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Buzdolab1 posetleri ile yapilan
caligmalardan en gok
hangisinde hoglandin?

¢ Pogetle nasil bir deney yaptik?

o Havay1 gozle gorebilir miyiz?

¢ Posetin i¢ine hava doldurunca
ona dokunabildik mi?

o Hava iifledikten sonra agzini
kapatmazsak havaya ne olur?

o Poset adamina nasil bir isim
koyarsiniz?

e Pogetlerin i¢indeki havay1
¢ekmeye ne denir?

e Vakumlama islemi hayatimizi
nasil kolaylastirabilir.

e Poget adamlart yapma iglem
sirasini anlatabilir misiniz?

e Tavsanlar ne yer?

e Tavsani havuca ulagsma yolunda
hangi tehlikeler var?

MATERYALLER
Eski dergiler, gazeteler, renkli
kartonlardan tavsan kaliplart,
yapistirict ve buzdolabi poseti (her
¢ocuga bir adet)

SOZCUKLER
Poset, hava, vakum

KAVRAMLAR
Zat: Agik-kapali

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla
buzdolabina koymak {izere
poset vakumlamalari istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 4




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ipim ve Esim" adli biitiinlestirilmis hareket ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




iPiM VE ESiM

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu séyler)
Kazamim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: rengine, sekline,
biiyiikliigiine, uzunluguna gore gruplar)
Motor Gelisim:

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Galop yaparak belirli mesafede
ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Engelin tizerinden atlar. Kosarak bir
engel iizerinden atlar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.)
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Agwrhigin bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
yvapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek
ayak iizerinde sigrar. Bireysel ve esli
olarak denge hareketleri yapar. Cizgi
tizerinde yonergeler dogrultusunda
yiirtir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara iki dakika siire verilir. Cocuklar
ikiserli es olurlar ve siraya gegerler. Her
cifte bir ip verilir.

o Cocuklarin iplerler bir siire vakit
gecirmeleri saglanir. Cocuklar ipin iki
ucundan tutup, yliriimeye baslarlar.

o Cesitli yonergeler verilir.

Hizli, yavas, topuk iizerinde, parmak
tizerinde, galop seklinde kogma, sicrama
ve durma, tek ayakiistiinde belli bir mesafe
gitme, ¢ift ayak tizerinde belli mesafe
sigrayarak gitme vb.

o Miizik agilir ve tiim ¢ocuklar ipin ucunu
birakmadan dans ederler.

e Miizik siiresince yonergeler verilir, Iplerin
ucunu birakmadan yere kadar indirin,
yukariya kaldirin, ipin altindan gegin vb.

o Miizik kapatilir ve gruplara ipi yere diiz
bir gsekilde koymalari sdylenir..

e Cocuklardan gruplari bozmadan verilen
yonergeleri uygulamalarini ister:

“Ip iizerinden ileri, adimlayarak
yiiriiyelim. Ip iizerinden geri, adimlayarak
yiiriiyelim. Ipin iizerinden ¢ift ayakla
sicrayarak yiiriiyelim. Ipin iizerinden yan,
yan yiirtiyelim.”

e Oyun sonra ¢gember olunur ve yere
oturulur. Ipler bir araya getirilir ve
incelenir.

e ipler kalin-ince, uzun-kisa vb. olma
ozelliklerine gore gruplanir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunumuzda hangi nesneleri
kulandik?

e Ipleri kullanarak hangi
hareketleri yaptik?

o Hangi hareketleri yaparken
zorlandin? Neden?

o En kolay hareket hangisi?

¢ Oyun arkadaginla uyumlu
calistigini diisliniiyor musun?
Bununla ilgili nasil kanitlar
sunabilirsin?

e iplerin farkli 6zellikleri var n?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Yeterli miktarda ip, miizik CD’si Ip, ug, galop, sigramak | ...
KAVRAMLAR
Boyut: ince- Kalin, Uzun -Kisa
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 5,6




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Neseli Ayaklar" adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




NESELi AYAKLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, miktarint ve kullanim
amaglarin séyler.)

Kazamim 10: Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Kazanmim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, yapildigi
malzemeyi, miktarmi ve kullanim
amaglarint ayiwrt eder, karsilagtirir.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

e ‘Ayagini yerden kes’ oyunu oynanir.
Miizik agilir ve gocuklar serbest dans
ederler. Miizik durduruldugunda
ayaklarini havaya kaldirip yerle temas
etmeyecek bir pozisyon alirlar.

e Cocuklar ayak kaliplarini ¢ikarirlar ve
keserler. Ayaklarin biiyiikliik ve
kiigiikliikleri karsilastirilir. Ayak
kaliplan yere karigik olarak yerlestirilir.

e Verilen yonergeye uygun ayak
kaliplarina basilarak olusturulan oyun
alana tamamlanir. (Biiyiik ayak-biiyiik
ayak-kiiciik ayak vb)

o Sinifa bir yemek kasigi, bir tatl kagigi
ve bir ¢ay kasigi getirilir. Cocuklarla
kasiklar biiyiikliikleri bakimindan
incelenir. Bir kaba su koyulur.

o Uc tane cocuk secilir ve cocuklara birer
tane plastik bardak ve birer kagik verilir.

e Cocuklardan ellerindeki kagiklarla
kaptan su alarak bardaga koymalar1
istenir. Oyun baslamadan 6nce hangi
kasiga sahip olan gocugun 6nce
bitirecegi ile ilgili sorgulama baslatilir
ve ¢ocuklarin tahminleri alinir.

o Siire baslatilir ve ¢cocuklar kagiklariyla
bardaklarin1 doldurmaya baslar. Bardag:
dolan g¢ocuk olunca oyun biter. Kagiklar
ve oyun sonucu ile ilgili konusulur.

e (Calisma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi kasiklarla oyun oynadik?

o Kagiklar adint nerden almis
olabilir?

® Yemek kasigi ile cay
karigtirilabilir mi?

® Cay kasig1 ile yemek yemek
nasil olur?

e Hangi kagikla oynayan ¢ocuk
¢abuk bitirecek?

e Tahminleriniz dogru ¢ikt1 m1?

e Oyunu tekrar oynamak ister
misiniz?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Birer tane yemek, tatli ve ¢ay kasigi, Kasik gesitleri, ¢izgi
su, U¢ tane plastik bardak, kap |
KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas
Miktar: Biiyiik-kiigiik
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 7




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Gokytizii Rengi"” adli biitiinlestirilmis fen ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GOKYUZU RENGI

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarmi agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirr.)
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen sayt
kadar nesneyi gésterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiyi
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce ve
sonra gelen sayiyt soyler.)
Kazamim 5: Nesne ya da
varliklart gozlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.)
Kazanmim 6: Nesne ya da
varliklart 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri:
(Nesne/varliklari rengine gore
ayurt eder, eslestirir.)

OGRENME SURECI

e Biitiin 6grenciler dagimik olarak sinifta
dolagmaya baglarlar. Bir yandan da verilecek
komutu izlerler.

o Diidiik calinir ve ayn1 anda kollardan biri havaya
kaldirilarak parmaklarla herhangi bir say1
gosterilir. (1,2,3,4 veya 5 )

o Diidiik sesini duyan 6grenciler gosterilen sayiya
bakarak bu sayiy1 tamamlamak {izere
arkadaglarina siki siki sarilir.

o Olusan gruplar kontrol edilir, say1y1
tamamlayamayan veya tek kalan 6grenciler elenir
ve oyuna devam edilir.

o Cocuklarin yiizleri mavi renk boya kalemleri
kullanilarak boyanir. Yiizlerindeki mavi renge
dikkat cekilir.

e Dogada mavi renkli neler oldugu hakkinda
sorgulama baglatilir.

o Cocuklar kiyafetlerindeki mavi renkleri
arastirirlar ve bulanlar arkadaslarina gosterirler.
Cocuklara mavi rengin karistirildiginda
olusturduklar1 renklerin ne olabilecegi hakkinda
konusulup renk karisimi deneyi yapilir.

o Karistirma oncesi gocuklarin olusacak renk ile
ilgili tahminde bulunmalari istenir.

e Cocuklardan ortaya koyulan renk skalasindan
tahmini hangi renk ise onu eline alip deney igin
hazirlanmasi istenir.

¢ Guaj boyalar mavi-kirmizi; mavi-sari seklinde
karigtirilirlar. Deney sonucu ¢ocuklarin olugan
renkler ile ellerindeki tahmini rengi
kargilagtirmalart istenir.

o Sayfalar yonergeler dogrultusunda gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oynadigimiz oyunun adi ne
olabilir?

e Hangi say1 gruplarini
olusturmak zordu?

e Dogada mavi renkte neler var?

e En sevdigin mavi ne?

e Mavi neyin rengidir?

o Kimlerin iizerinde mavi renk
vardi?

o Renkler karistirilinca ne olur?

o Hangi renkleri elde ettik?

o Calisma sayfasinda hangi
nesneler vardi?

MATERYALLER
Mavi renk yiiz boyasi, mavi,
kirmiz1 ve sar1 renk guaj boya,
firga ve kagitlar

SOZCUKLER
Renk skalasi, karigim, palyaco, guaj boya

KAVRAMLAR
Renk: Mavi, yesil, mor

AILE KATILIMI
¢ Ailelerden ¢ocuklartyla mavi
renkteki esyalarimi bulmalari
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 8




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Sagim Oyun Solum Oyun" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAGIM OYUN SOLUM OYUN

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar)

Kazamim 10. Mekéanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir,)

Dil Gelisimi:

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii séyler)
Kazamm 6. S6zciik dagarcigin
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarin sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler. Yeni ogrendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak kulani)

OGRENME SURECI

Bir ebe segilir. Ebe oyun alaninin 6nceden
belirlenmis bir yerinde durur, gézlerini yumar.
Cocuklar saklanirlar. Ebe 10°a kadar sayar.
Sayma islemi bitince "Oniimdeki, arkamdaki,
sagimdaki, solumdaki sobe." der, gozlerini agar,
saklanan arkadaglarini arar, bulmaya galigir.
Gordiigii arkadasimin adini sdyleyerek kaleye
doner, sobeler. Sobelenen ¢ocuk yanar.

Ebe aramak i¢in kaleden uzaklastiginda,
saklanan ¢ocuklar ortaya ¢ikip, ebeden 6nce
kaleye ulasarak "sobe" yapmaya caligirlar.

Ebe tarafindan bulunarak yanmis olan ¢ocuklar,
oyunun bitiminde, kendi aralarinda sayisarak
yeni bir ebe segerler.

Ebeye bir boncuk verilir. Ebe boncugu karar
verdigi bir elinde saklar.

Bir ¢ocuk segilir. Cocuga “Sag elim de mi? Sol
elimde mi?” diye sorulur. Cocuk boncugun
ebenin hangi

elinde oldugunu bilmeye caligir.

Dogru bilirse ebe olur. Kitapliktan birer kitap
alimuir,

Cocuklar sandalyeye yan yana otururlar. Cesitli
yonergeler verilir. “Sag” denilince ¢ocuklar
kitaplari saginda oturan arkadaslarina, “sol”
dendiginde ¢ocuklar ellerindeki kitaplari
sollarindaki arkadaglarina verirler.

Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunun adi neydi?

e ilk olarak kim ebe oldu?

o Saklanmak i¢in neler yaptiniz?

o Saklanmak size ne hissettirdi?

o Ebenin soyledigi tekerleme
nastldi?

e Sobelemek ne demek?

¢ Ebe olmak nasil bir duygu?

e Oyunda sizi tedirgin eden
seyler oldu mu?

e Oyunu tekrar oynamak ister
misiniz?

¢ Sag ve sol kavraminda sikinti
yasadigini diislinen var mi1?

e Sag ve sol ile ilgili bagka hangi
oyunlar1 oynayabiliriz?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Boncuk, sandalyeler ve kitaplar Saklanmak, uzaklasmak, elma, armut, ebe, otobiis
duragi,bos | e
KAVRAMLAR
Yén/mekanda konum: On-arka; sag-sol
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 10




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Yapboz Projesi" adli biitiinlestirilmis oyun, matematik ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YAPBOZ PROJESI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 15. Parga-biitiin iligkisini
kavrar.

Gostergeleri:

(Bir biitiintin par¢alarini sdyler. Biitiin
ve yarmu gosterir. Bir biitiinii
pargalara béler. Par¢alart
birlestirerek biitiin elde eder.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift
ayakla ileriye dogru atlar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup ontinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkl
goriislerini soyler. Gerektiginde
liderligi iistlenir.)

Kazamm 17. Baskalariyla sorunlarini
cozer.

Gostergeleri:

(Baskalart ile sorunlarini onlarla
konusarak ¢ozer. Arkadaglariyla
sorunlarint ¢ozemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister. Gerekli
zamanlarda uzlasmaci davranir.)

OGRENME SURECI

e ‘Zipla Git’ oyunu oynanir. Sinifi iki gruba
ayrilir. Gruplarin kargisina ayni uzaklikta iki
masa koyulur ve masanin {izerine esit
miktarlarda oyuncak yerlestirilir.

o En bastaki ¢ocuk tek ayak tlizerinde
ziplayarak gider ve oyuncagi aldiktan sonra
cift ayak lizerinde ziplayarak yerine gelir.

¢ Yanlarinda bulunan sepete oyuncagi atar.
Gruptaki diger ¢ocuklar ayni1 sekilde gider
oyuncak alir ve sepetlerine atarlar.

e Hangi grup oyuncaklart daha ¢abuk bitirirse
oyunu kazanmis olur.

¢ Oyun bitiminde ¢ocuklarla gember seklinde
oturulur. Ortaya bazi yapbozlar koyulur.

® Yapbozlarin iizerindeki resimler ile ilgili
sohbet edilir.

o Resimler ile ilgili hikdyeler olusturulur.

o Sinif dort gruba ayrilir. Gruplar yapboz
projesi i¢in resim yaparlar. Resimler
tamamlaninca arkasi ¢evrilir. Cizgiler
cizilerek kesilince yapboz olacak sekilde
cizgiler ¢izilir. Her boliime bir say1 verilir.
Caligmalar ¢izgi lizerinden kesilerek
boliiniir.

e Her grup baska bir grubun yaptigi yapbozu
tamamlamaya galisir.

e Cocuklar ile nesne toplama oyunu oynanir.
Cocuklardan tek tek farkli 6zellikte veya
sayida bir nesne istenir. Cocuklar kum saati
stiresince istenilen nesneyi getirirler. (5 tane
kirmizi blok...)

o Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyun hakkinda ne diisiindiiniiz?

o Ziplarken en ¢gok hangi
organimiz ¢aligtyor?

e Oyunu ilk olarak hangi grup
daha hizli tamamladi?

e Yapbozlart tamamlarken nelere
dikkat ederiz?

¢ Yapboz olusturma projesinde
grup calismanizi nasil
degerlendiriyorsunuz?

e Diger gruplarin yapbozlarimi
tamamlarken zorlandiniz m1?

e En ilging yapboz projesini
hangi grup yapmist1? Neden?

o Grubunuzda anlagmazlik
yasadiniz m1? Nasil ¢oziimler
iirettiniz?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Sinifta bulunan yapbozlar Yapboz
KAVRAMLAR |
Sayy/sayma: 2, 3, 4, 5-Sira sayis1
Miktar: Parga-biitiin
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5s 11-12




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Ocak/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Sayilardan Hangisi Yok?" adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirk¢ce ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAYILARDAN HANGISi YOK?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say! kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren sayiyt soyler. 10°a kadar
olan sayilar icerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiyi soyler.)
Dil Gelisim:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin ozelligini soyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar
soyler. Verilen sese benzer sesler
¢tkarr.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Ozgiin ozellikler
tastyan tiriinler olugturur.)

OGRENME SURECI

e Masanin {izerine 1’den 6’ya kadar olan
rakamlar koyulur.

o Biri ebe segilir, disar1 ¢ikarilir. Ebe
disaridayken, rakamlardan birisi saklanir.
Ebe iceri ¢cagirilir.

¢ "Sayilardan hangisi yok ?" diye sorulur.
(Alti sayist saklanmamalidir)

o Bilirse ebelikten kurtulur, kurtulan ¢ocuk,
bir baska ¢ocugu ebe seger. Oyun bdylece
surer.

o Rakamlar masanin iizerinde yan yana dizilir.

Sayilardan hangisi ile oyun oynanmadig1
sorulur. Alt1 sayisina dikkat cekilir.

o ‘Alt1 kere alt1 otuz alt1 dedemin biyiklar
yolda kaldr’ adli tekerleme sdylenir.

e Tekerlemenin ne anlama geldigi ve
tekerlemede gecgen sayiy1 bulmalari i¢in
sorgulama baglatilir.

e ‘Benim adim Alt; Armut gibiyim. (Ellerle
armut gekline bir sekil yapmak gibi) Benim
adim Alti; Aslan gibiyim’ (Ellerle penge
hareketi yapmak gibi) denir ve ¢ocuklara
ornekler ¢ogaltilarak oyunun kurali
hissettirilir.

e Orneklerin ardindan oyunu oynamak igin ne
yapmamiz gerektigi sorulur.

¢ Oyun malzememizin ‘Alt’ ve’ A’ sesi
oldugu vurgulanarak dikkat seslere ¢ekilir.

e Her ¢cocuk, A sesi ile baglayan bir analoji
bulmast i¢in desteklenir. Bulunan analoji ve
hareketi tiim sinifla tekrar edilir.

e ‘6 Sayist’ adli caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Alt1 rakamu ile bagka nasil
oyunlar oynayabiliriz?

o Tekerleme aklinizda kaldi mi1?

o Alt1 sayist hangi sayidan sonra
gelir?

e Hangi rakam hi¢ saklanmad1?

o Sesler arasindaki benzerliklere
daha 6nce dikkat etmis
miydiniz?

o Aklinizda kalan isim ve
benzetmeler neler? (4/ti-Araba
vb)

e Sizce en ilging benzetme
hangisiydi?

e Yaparken zorlandiginiz bir
hareket var miydi?

e Yapmaktan en keyif aldiginiz
hareket hangisiydi?

MATERYALLER
1’den 6’ya kadar olan rakamlar

SOZCUKLER
Kafiye, ses benzerligi

KAVRAMLAR
Sayi/sayma: 6

AILE KATILIMI

o Aile Katilim etkinlik sayfasi
eve gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s:13-14
o Aile Katilim Etkinlikleri
14.hafta







SUBAT
PLANLARI
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NESELI YAPRAKLAR SETi
SUBAT AYI ETKINLiK HAVUZUNDAKI ETKINLIKLERIN KUNYELERI

EGITIM AKISI 1:

KALABALIK SAYILAR

Etkinlik Tiirii: Matematik, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:

YIYECEKLERI GRUPLAYALIM VE KORUYALIM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 3:

SESLERE KULAK VER

Etkinlik Tiirii: Fen, Sanat ve Tiirkce (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 4:

YERDEN YUKSEK

Etkinlik Tiirii: Oyun, Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

Yas Grubu : 48 +

EGITIM AKISI 5:

CUMLE TAMAMLAMA, KENDINI TANIMLAMA

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 6:

ONCELER VE SONRALAR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 7:

YASAM ALANLARI VE YASAMIN SESLERI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 8:

SAKLA BiZi CIFTCi DAYI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Sanat, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:

UYKUNUN BESTESI VE RESMi

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 10:

SURPRIZ YUMURTA

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 11:

DURUSTLUK ONEMLI BiR DEGERDIR

Etkinlik Tiirii: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 12:

UZUNLUKLAR VE UZAKLIKLAR

Etkinlik Tiirii: Matematik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 13:

YESIL DOGANIN RENGIiDiR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 14:

DUGMELERLE SAYILAR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 15:

SAATLER OGRENMEYI GOSTERIYOR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Fen (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)




Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 16:

GUNES SISTEMI

Etkinlik Tiirii: Matematik, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Ttim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 17:

ILKBAHAR GELMIiS HAYDI KARSILAYALIM!

Etkinlik Tiirii: Gezi-G6zlem ve Okuma yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 18:

GOKKUSAGI

Etkinlik Tiirii: Miizik, Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 19:

DORT MEVSIM BiR OYUN

Etkinlik Tiirii: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Subat/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Kalabalik Sayilar" adl: biitiinlestirilmis matematik, oyun ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KALABALIK SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say! kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren sayiyt soyler. 10°a kadar
olan sayilar icerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiyi soyler.)
Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar: rengine, sekline,
biiyiikliigiine, uzunluguna, gore
aywrt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar: gésterir.)
Kazamm 20. Nesne/sembollerle
grafik hazirlar.

Gostergeleri:

(Nesneleri kullanarak grafik
olugturur. Nesneleri sembollerle
gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart
agiklar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla yerde oturulur. Sol bastan
baslayarak saymalart istenir.

o Kag kisi olduklarini séyledikten sonra
¢ocuklardan bes tanesinin masalara oturmasi
istenir.

o Yerde oturanlar arkadaglan gittikten sonra kag
kisi kaldiklarini sayarlar.

o Farkli bir say1 sdyleyip say1 kadar ¢ocuk
masaya gonderilir.

¢ Bu islem degisik sayilarla devam eder.
Masada kag kisi oldugu, yerde kag kisi kaldigt
sayilir.

e Kalan ¢ocuklar da masalara gecer.

e Cocuklar masada sayilar1 esit olmayan ii¢
gruba ayrilir.

o Grup sayilar ¢ocuklarla sayilir ve hangi
grubun kalabalik oldugu bulunur.

o Gruplardan biri el baskilari digeri ayak
baskilarimi son grupta yumruk yapilarak
olusturulan (kii¢iik ayak izine benzeyen
sekil)sekille bask1 yapar.

o Baski yapilan kagitlar kesilerek kiigiiltiiliir ve
oyun malzemesi elde edilir.

o Kagitlar yere yerlestirilir. Tahtada bir grafik
olusturulur. Grafikte baskilarin sembolleri
vardir.

o Cocuklarla hangi baskidan kag tane oldugu
bulunur ve grafikte isaretlenir.

o Grafik analiz edilir.

o Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o {1k olarak masaya kag kisi
oturdu?

e Yerde kag kigi kaldi1?

e Masada kag gruba ayrildik?

o Gruplarda kag kisi vardi?

o Hangi baskilar1 yaptik?

¢ En ilging baski hangisiydi?

¢ Kag tane baski vardi?

o Grafikte ¢ikan sonug neydi?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Parmak boyalar1 ve kagitlar, tahta Grafik, iz, mandala
vekalemi | L,
KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 1-20
Miktar: Kalabalik-tenha
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 18




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Subat/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Yiyecekleri Gruplayalim ve Koruyalim" adl biitiinlestirilmis Tiirkge, fen ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YiYECEKLERI GRUPLAYALIM VE KORUYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 4: Yeterli ve dengeli
beslenir.

Gostergeleri:

(Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri
ve icecekleri yemekten/icmekten
kaginir.)

Kazamm 6: Giinliik yasam becerileri
igin gerekli arag ve geregleri kullanir.
Gostergeleri:

(Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir.)

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlar: séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak igin yapimasi gerekenleri
soyler.)

OGRENME SURECI

e Yiyecek gorselleri gocuklara gosterilir.
Yiyecekler hakkinda sohbet edilir. Gorseller
ters olarak yere koyulur. Bir ¢ocuk gelir
gorseli agar ve ¢ikan yiyecegin hangi
malzemelerle yapildigini bilmeye calisir.

o Cocuklarla okulun fen laboratuarina ya da
mutfaga gidilir.

e Cocuklarla birlikte elmalar incelenir.
Elmalarla bir deney yapilacagi bilgisi
verilerek ne olabilecegi hakkinda sorgulama
baslatilir.

o Sekil, koku, tatlar, elma gesitleri vb.
konularda ¢ocuklarla konusulur

 Bir elma iki pargaya boliiniir.

e Bir pargaya limon siiriiliir. Bir siire beklenir.

e Limon siiriilen par¢anin renginin
kararmadig, diger parganin renginin
degistigi gozlenir.

o Elma pargalar1 arasindaki renk farki ve
bunun sebepleri hakkinda konusulur.

e Cocuklarin evden getirdikleri mevsim
meyveleri bir araya getirilerek meyve
salatasi yapulir.

o Salata yapim asamasinda saglikli yasam,
saglikli beslenme, yiyeceklerin temizligi,
beslenme araglariin yaratabilecegi tehlike
gibi konularda sohbet ortamlar1 olusturulur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hangi yiyeceklerin gorsellerini
inceledik?

e En sevdigin yiyecek ne?

e Tadindan hoslanmadigin
yiyecek ne?

e Elmalar ile ne yaptik?

® Yiyeceklerin korunmasi i¢in
neler yapilir?

e Limonun tadi nasildir?

¢ Elmalarin kokusu neye benzer?

e Hangi renk elmalar1 kullandik?

e Kag tane elma vardi?

o Limon siiriilmeyen parcaya ne
oldu?

o Limonu nerelerde kullaniriz?

¢ Bu deneyi evde yapmak ister
misiniz?

¢ Evdeki elmalari nasil
koruyabiliriz?

MATERYALLER
Elmalar, limon, ¢ocuklarin evden
getirdigi mevsim meyveleri, su, salata
hazirlamak ig¢in arag-gereg, yiyecek
gorselleri

SOZCUKLER
Saglikli yasam, saglikli beslenme,
yiyeceklerin temizligi, yarim, salata

KAVRAMLAR
Zat: Temiz-kirli; ag-tok
Miktar: Parga-biitiin

AILE KATILIMI

o Ailelere sebze salatasi
hazirlamasi igin gocuklarini
yonlendirmeleri onerilebilir.

e Aile katilim etkinligi eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 16,17




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Seslere Kulak Ver" adli biitiinlestirilmis fen, sanat ve Tiirkce etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SESLERE KULAK VER

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Ttiim Grup ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

(Bir olaywin olasi nedenlerini séyler.Bir
olayin olast sonuglarini soyler)

Dil Gelisimi:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii séyler. Sesin
kaynagimin ne oldugunu séyler. Sesin
ozelligini soyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklar: séyler. Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini soyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri
soyler. Ayni sesle baslayan sozciikler
tiretir. Aym sesle biten sozciikler iiretir.
Siir, dykii ve tekerlemedeki uyagi séyler.
Soylenen sozciikle uyakly baska sézciik
soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara riizgar, yagmur, su akist,
g0k giiriiltiisii, hayvan sesleri gibi
doga sesleri dinletilir.

e Cocuklarin dinledikleri sesleri
tanimlamalari i¢in sorgulama
baslatilir.

¢ Ardindan ¢esitli ig aletleri, miizik
aletleri gibi yapay ses kaynaklarinin
kayitlar dinletilir.

e Sesleri tanimlamalari i¢in sorgulama
baslatilir.

e Cocuklara enstriiman, makine gibi
iiretilmig arag-gereglerin yapay ses
kaynagi; riizgar, yagmur, su akisi, gok
giiriiltiisli, hayvan sesleri gibi seslerin
dogal ses kaynaklar1 oldugu agiklanir.

o Cocuklar iki gruba ayrilir.

e Gruplardan biri dogal sesler grubu
digeri ise yapay sesler grubu olur.

o Gruplarin ¢alisacaklara masalara ses
kaynaklarinin oldugu resimler astlir.

o Gruplar kendilerine ait ses
kaynaklarindan olusan bir proje
¢aligmasi yapar.

e A sesi ile baglayan kelimelerin
bulundugu kartlar cocuklara gosterilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ve ya sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi sesleri dinledik?

e Dinlediginiz sesler iginden en ¢ok
hangilerini sevdiniz?

o Sizi rahatsiz eden sesler var
miydi1?

o Ses kirliligi ne demektir?

o Giiriiltii yapan seyler neler
olabilir?

o Sesler hayatimiz i¢in 6nemli
midir?

e Dogal ne demek olabilir?

¢ Yapay ne demek olabilir?

o Hapsirirken ¢ikan ses dogal bir
ses midir?

¢ Davul calarken ¢ikan ses dogal
midir?

¢ Dogal ve yapay kelimelerini daha
once duydunuz mu?

o Etkinlik sizi zorladi mi1?

o Araba kelimesi hangi sesle
baslar?

e ‘a’ sesi ile baglayana neler var?

e ‘a’ sesi ile biten neler var?

MATERYALLER
Dogal ve yapay ses kayitlari ve resimleri,
kagit

SOZCUKLER
Dogal, yapay, ses kaynagi, ses kirliligi,
giiriiltd, siddet

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklarinin ses
kaynaklarini dinlemeleri i¢in
ortamlar yaratmalar1 istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s:9




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Yasam Alanlari ve Yasamin Sesleri" adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirk¢e ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YASAM ALANLARI VE YASAMIN SESLERI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da
varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin adimi, seklini,
biiyiikliigiini, uzunlugunu,
sesini, , yapildigi malzemeyi,
miktarin ve kullanim
amaglarin séyler.)

Kazanmim 17. Neden-sonug
iligkisi kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olasi nedenlerini
soyler. Bir olayin olast
sonuglarni soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanmim 9. Sesbilgisi
farkindalig gosterir.
Gostergeleri:

(Sozciiklerin sonunda yer alan
sesleri soyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler tiretir. Ayni
sesle biten sozciikler tiretir.
Siir, dykii ve tekerlemedeki
uyagi soyler. Soylenen sézciikle
uyakl baska sozciik soyler.)

OGRENME SURECI

e ‘Tavsan Kag¢’ oyununu oynanir. Ormanda bir
tavsan uyuyordu. Tavsan bana baksana yakigmiyor
bu sana. Tavsan kag, tavsan kag.

o Cocuklar sarkiy1 sdyledikten sonra tavsan halkanin

icinden ¢ikar ve halkanin etrafinda kosmaya baslar.

Avcida tavsani yakalamaya caligir. Halkanin

etrafinda bir tur donen ve yakalanmayan tavsan

halkadaki arkadaslarinin yanina gelir ve kurtulmus
olur. ikinci oyunda baska bir tavsan ve aver segilir.

Oyun tiim oyuncularin katilimiyla sona erer.

Ardindan ‘Tavsanim’ adli sarki sGylenir.

Tki uzun kulagim bir fisultiyr duyar./Keskin giiclii

dislerim, kiiciik bir kuyrugum var./Haydi haydi

biliniz ¢ok kolay bir adim var/Bilemezseniz adimi,
darilirim ¢ocuklar/Ben havucu ¢ok yerim, lahanayt
severim./Yokusu hizla ¢ikar, inigi giic inerim

Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim

var./Bilemezseniz adimi, darilirim ¢ocuklar

Cocuklara ‘Hayvanlar kendi yagam bolgelerini

belirlemek i¢in "koku birakma" yontemini

kullanirlar. Ornegin ceylanlar kendi bolgelerini
belirlemek i¢in uzun ince dallara ve otlara, hemen
gdzlerinin altindaki bezlerden salgilanan ve katran
gibi kokan bir madde birakirlar. Bu koku diger
ceylanlarin bdlgenin bir sahibi oldugundan
haberdar olmalarini saglar. Ren geyiklerinin ise,
arka ayaklarinin ucunda koku bezleri vardir. Bu
bezlerden salgilanan koku, bolgelerini
isaretlemelerine yardimci olur. Tavsanlar da
¢enelerindeki bezler ile bir koku birakarak
bolgelerini isaretlerler.” diye bilgi verilir ve sorular
yoneltilir.

o Cocuklarla sarkilardaki uyaklar ve sesler ile ilgili
konusulur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Tavsanlar ne yer?

o Sarkida ki tavsan sizce ne renk?

o Tavsanlarin 6zellikleri nelerdir?

e insanlar yasam bélgelerini nasil
belirler?

o Koku birakma yontemi
kullansaydik hayatimizda neler
degisirdi?

o Sinifimizda adi ayni sesle
baslayan kimler var?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Ren geyigi, ceylan gorselleri | Yasam bolgesi, katran, ceylan, ren geyigi, koku bezi,
uyak
KAVRAMLAR
Duyu: Kokulu-kokusuz
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 18




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-5

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Sakla Bizi Ciftci Dayt" adli biitiinlestirilmis oyun, sanat, drama ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAKLA BiZi CIFTCi DAYI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanr. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler olusturur.)
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi
basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

(Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir
ise baslar. Bagladig isi zamaninda
bitirmek i¢in ¢caba gosterir.)
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanur.
Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagtirir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara ‘Cift¢i Day1” adli oyunun
kurallar1 agiklanir.

e Cocuklar daginik olarak smifin genis
boliimiine yerlesir.

o Cocuklar “Cift¢i day1 geliyor” komutuyla
yere yiiz Uistli gevresini gdrmeyecek
sekilde yere yatarlar.

e Cocuklardan birinin iizeri biiyiik bir
ortiiyle ortiiliir

e Cocuklara “Cifte¢i day1 gitti” komutu
verilir.

e Cocuklar bu komutla yerden kalkarlar,
yalniz stii ortiilii olan ¢ocuk yerde kalir.

e ‘Cocuklara Cift¢i Day1 hangi arkadasinizi
saklamis olabilir?’sorusuyla ¢ocuklar
iizeri ortiilii arkadaslariin kim oldugunu
tahmin etmeye ¢aligir.

o Iki tane cocuk iki 6rtiiniin altina saklanir.
Ebe ortada durur ve ‘Saginda kim var?,
Solunda kim var?’ diye sorularak
¢ocuklarin sag ve sol kavramini
kullanarak tahminde bulunmalart istenir.

e Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore tekrarlanir.

e Oyun hazirlanan geometrik sekillerin
saklanmasi ile de oynanr.

o Cift¢i konusundan hareketle ‘Amcamin
Ciftligi’ adli hikaye okunur.

¢ Hikayenin kahramanlarini resimleme
calismasi yapilir. Resimler
maskelestirilerek dramatizasyon ¢aligmast
yapilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Ciftciler ne is yapar?

¢ Oyunumuzun ad1 bagka ne
olabilirdi?

o Gormedigimiz bir seyi tahmin
etmek ne hissettirdi?

o Day1 hangi akrabalik iliskisidir?

o Etkinligin en ¢ok hangi
kismindan keyif aldiniz?

¢ Hikdyede gegen kahramanlar
kimlerdi?

¢ Hangi kahramana kendinizi
yakin hissettiniz?

e Daha Once tiyatro oyunu
izlediniz mi?

e Canlandirma yaparken neler
hissettiniz?

¢ Hikayeyi tekrar canlandirmak
ister misiniz?

MATERYALLER
2 tane Ortii, renkli fon kartonlari,
kagitlar ve boya kalemleri, paket lastigi

) SOZCUKLER
Ortii, dayi, ¢iftei, ¢iftlik, maske, dramatize
etmek/canlandirmak

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Altinda, sag-sol

AILE KATILIMI

o Ailelerden okuyacaklar1 bir
hikayeyi hep birlikte
canlandirmalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 19-20




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Uykunun Bestesi ve Resmi" adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




UYKUNUN BESTESIi VE RESMi

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.)

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi
basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

(Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir
ise baslar. Bagladig isi zamaninda
bitirmek i¢in ¢caba gosterir.)
Kazamim 10: Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir.)

Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup oniinde kendini ifade eder.)

OGRENME SURECI

o Kapali olarak getirilen bir kutunun iginde ne
olabilecegi hakkinda sorgulama baslatilir.

e Tahminlerden sonra kutunun igindeki ritim
sopalari ¢ikarilir ve her ¢cocuga dagitilir.

e Cocuklara ritim sopalarini kullanarak ritim
olusturmalart i¢in rehberlik edilir.

e Cocuklar ritim sopalarini kullanarak verilen
yonergelere uygun olarak hizli - yavas ritim
calismasi yapilir.

o Smuftaki ¢ocuklarin isimleri sdylenerek
ritim tutulur.

o Saksagan kusu ile ilgili sorgulama baslatilir.

o Otiisleri "sak-sak" seklinde olan kusun ses
taklidi yapilir.

o Ritim sopalartyla ¢alistiktan sonra
‘Saksagan Kusu” oyunu oynanir.

o Bir kisi kus diger ¢cocuklar da agag olur.

o Saksagan kusu sarkisini sdyleyerek hangi
agacin yanina giderse o kendi bestesini ¢alip
uykuya dalar.

® Oyun biitiin agaclar uykuya dalana kadar
devam eder.

o Tiim ¢ocuklar oyuna katildiktan sonra
¢ocuklar gruplara ayrilir.

e Her gruba uyku resmi yapilacagi ve uyku
sorunu olan bir kusun ya da insanin o resme
bakinca dinlenip uyuyabilmesinin
amaglandig1 sdylenir.

o Resim geometrik sekillerden olugmalidir.

o Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Kutunun i¢ini neden
goremedik?

o Kutunun i¢inden ne ¢ikt1?

o Kutunun i¢inden ne ¢ikmasini
isterdiniz?

o Saksagan kusu nasil 6ter?

¢ Oyunda kimler saksagan kusu
oldu?

o Saksagan kusu gordiiniiz mii?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Kus maskesi ve kanat yerine gegecek Saksagan kusu, ritim sopasi, beste
birpelerin | e
KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas, Duyu:Sesli-sessiz
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 21,22




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Subat/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Stirpriz Yumurta" adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SURPRIiZ YUMURTA

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayt ayrintilaryla
agiklar.)

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarim
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarin
hazirlar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu
karsilastirr.)

Kazamm 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore swralar.
Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina
uygun sekilde acgiklar. Zaman bildiren
araglarin iglevlerini agiklar.)

OGRENME SURECI

o Her ¢ocugun kulagina bir hayvan (2 kedi,
2 civciv, 2 ar1, 2 inek, 2 kuzu vb. ikiserli
olarak) ad1 soylenir.

e El ¢cirpinca ¢ocuklarin ortada dolagsmalart
ve kulaklarina sdylenen hayvanlarin
seslerini taklit etmeleri istenir.

o Cocuklar seslerini taklit ederek ortada
dolagirlar ve eslerini bulmaya ¢aligirlar.
Eslerini bulanlar el ele tutusurlar.

o Olay siralamasi gosteren zaman resimleri
getirilir. (Civciv olusumu)

o Resimleri karistirilip masaya dizilir.

e Cocuklar resimlere bakarlar ve olusum
sirasina gore once ve sonra olarak
resimleri dizerler.

o ‘Seker Boyast’ yapilacagi sylenerek nasil
bir caligma olacag ile ilgili gocuklarin
tahminde bulunmalart istenir.

e Cocuklara civcivler ve dnceden beyaz
tutkal-su-toz seker-toz boyay1 karistirarak
hazirlanan seker boyasi verilir.

o Cocuklar plastik kagik ve seker boyalari
ile civcivleri renklendirirler. Caligmalar
sergilenir.

e Caligma sayfasi incelenir. Sayfadaki
civeivleri fark etmeleri saglanir. Civcivler
sayilir. Sayfa uygulanir.

o Siirpriz yumurtanin igine kiigiik kagitlarla
yazilan bilmeceler yerlestirilir.

e Cocuklar yumurtadan ¢ikan bilmeceleri
yanitlamaya galisir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

 Biz bugiin neler yaptik?

¢ Oyunda hangi hayvanlar eslerini
aradi?

e Hangi olaylari olus sirasina gore
dizdik?

® Olus sirasmin 6nemli oldugu
neler var? (Yemek yapimi ...)

o Seker boyasi nasil yapilir?

o Seker boyasi ile yapilan resmin
dokusu nasildi1?

o Siirprizler size ne hissettirir?

® Yumurtadan ne ¢ikacagini
diisiindiiniiz?

¢ Yumurtadan ne ¢ikmasint
isterdiniz?

e Hangi bilmece sorularina cevap
aradik?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Seker boyasi, civcivler ve civeivin Stirpriz, yumurta, bilmece
olusum asamasi kartlarn |
KAVRAMLAR
Zaman: Once-sonra
Duyu: Pitiirli-kaygan
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s:23-24




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : /Subat/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Diiriistliik Onemli Bir Degerdir" adli biitiinlestirilmis drama ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DURUSTLUK ONEMLI BiR DEGERDIR

Etkinlik Cesidi: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 2: Sesini uygun
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusurken nefesini dogru
kullanir. Konugurken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken
sesinin hizint ayarlar.
Konusurken sesinin siddetini
ayarlar.)

Kazamim 5: Dili iletisim
amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

(Konusma swrasinda goz temasti
kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugsmak i¢in sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanmim 6. Kendisinin ve
bagkalarinin haklarii korur.
Gostergeleri:

(Haklarin soyler. Baskalarimin
haklart oldugunu séyler.
Haksizliga ugradiginda neler
yapabilecegini soyler.
Baskalarinin haklarin korumak
icin ne yapmasi gerektigini
soyler.)

OGRENME SURECI

e ‘Ayse ve Oyuncaklar’ adli drama ¢aligmast
yapilir. Cocuklardan yerde duran birer oyuncak
olmalari istenir.

Ogretmen rolde teknigiyle Ayse roliinde olarak

oyuncaklarindan ¢ok sikildigini ve yeni

oyuncaklar almak istedigini soyler.

Ayse yeni oyuncak almak i¢in eski

oyuncaklarini kirar, bozar(Cocuklar kollarinda,

bacaklarindan tutularak ¢ekistirilir.)

Annesini ¢gagiran Ayse olay1 anlayan annesine

oyuncaklar1 kendisinin kirdigini itiraf etmek

zorunda kalir. Annesi (Ogretmen rolde)
diiriistliigii i¢in Ayse’ye ¢ok tesekkiir eder.

Oyuncaklarini tamir ederse onlari ihtiyaci

olanlara gonderip yeni oyuncak almasina izin

verecegini soyler.

o Ayse oyuncaklari tamir eder.(Cocuklara tek tek
dokunup tamir etme hareketi yaptlir) .

o Ayse oyuncak almak i¢in diikkana gider.
Cocuklarm bu bdliimde raflarda duran oyuncak
olmalari istenir.

¢ Ayse oyuncaklarla konusarak kendileriyle nasil

oynanacaklarini sorar.(Her ¢ocuktan nasil bir

oyuncak oldugunu géstermesi istenir)

Cocuklar oyuncak roliiyle kendilerini tanitir.

Satin almak i¢in karar verilemedigi ¢catigmasi

olusturularak ¢ocuklarin, Ayse’yi ikna etmesi

saglanir. Ayse karar veremeyip tiim oyuncaklar1
alir. Cocuklar oyuncak roliindeyken hep
beraber oyun oynanir.

e Caligma sayfalar1 oyuna gonderme yapilarak
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

*Bu oyunu baska nasil
oynayabiliriz?

eOyuncaklar olmasaydi neler
hissederdiniz?

eEvde ve okulda bulunan
oyuncaklarimiz nelerdir?

e En sevdiginiz oyuncak nedir?

e Drama calismasi keyifli miydi?

¢ Oyuncak olmak nasil bir
duyguydu?

o Ayse diiriist olmasaydi hikaye
nasil gelisebilirdi?

o Hak ne demektir?

o Hig haksizliga ugradiniz mi?

e Dogru sdylemek bize neler
kazandirir?

¢ Oyuncak diikkanindaki en
ilging oyuncak hangisiydi?

¢ Ayse sizce dogru davrandi mi1?

o Eski oyuncaklarla neler
yapilabilir?

MATERYALLER
Boya kalemleri

SOZCUKLER
Miisteri, diikkéan, oyuncak, diiriistliik, adalet, hak

KAVRAMLAR
Zit: Dogru-yanlis

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla
diiriistliigiin 6nemi hakkinda
sohbet etmeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 29




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Uzunluklar ve Uzakliklar" adli biitiinlestirilmis matematik, oyun ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




UZUNLUKLAR VE UZAKLIKLAR

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercgek durumu karsilagtirir.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, uzunlugunu ve
kullamim amaglarmi soyler.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt
eder, karsilastirir.)

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
Harita ve krokiyi kullanir.)

Kazamim 20. Nesne/sembollerle grafik
hazirlar.

Gostergeleri:

(Grafigi olusturan nesneleri ya da
sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonuglart agiklar.)

Motor Gelisimi:

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.)

OGRENME SURECI

o Sinifa Tirkiye haritas1 getirilir. Haritanin
igslevinden bahsedilir. Cocuklarin soru
iiretmesi saglanir.

e Haritadaki semboller incelenir. Cocuklari
memleketleri ve yasanilan gehir, haritadan
bulunur.

o Belirlenen iki sehir arasina ¢izgi ¢izilir.
Cizgi cetvelle olgiiliir. Kag cm oldugu
¢ocuklara okunur.

o Siniftaki nesnelerin tahtaya olan
uzakliklart yakin, uzak, en yakin, en uzak
diye saptamasi yapilir.

o Cocuklar yaklasarak ayrinti tanimi
yaparlar.

o Ev maketi ortaya koyulur. (Cocuklarla
bloklardan da bir ev olusturulabilir)

o Makete farkli uzakliklardaki bes-altt
noktaya bazi nesneler yerlestirilir.

e Cocuklarla evden noktalardan hangisine
daha cabuk ulasilabilecegi ile ilgili tahmin
ylriitmeleri istenir.

o Her noktaya bir ¢ocuk gecer. Cocuklar
topuk-parmak ucu seklinde ayni1 anda eve
dogru ilerlerler.

e Hangi ¢ocugun 6nce vardigi incelenerek
uzaklik yakinlik durumlar degerlendirilir.

e ‘Aldim Verdim, Ben Seni Yendim
Alamazsin Veremezsin, Sen Beni
Yenemezsin® sayigmast ¢ocuklar
eslendirilerek caligilir.

o Cocuklara farkli uzunluklarda ipler verilir.
Ipler uzunluklarina gére siralanir ve
tahtaya ¢izilecek bir tablo iizerinde iplerin
uzunluklart incelenir.

o Caligma sayfasi yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Harita hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?

o Haritalar ne isimize yarar?

o Cetvelle dlgiilen bir uzunluk
nasil ifade edilir?

¢ Eve hangi nesne daha yakindi?

e Eve en uzak olan nokta
hangisiydi?

e Ev ile okulun birbirine yakin
olmasi ne gibi avantajlar
saglar?

¢ Sayismanin tekerlemesi neydi?

o Topuk-parmak ucu adimlamasi
zor muydu? Bu adimlama ile
yavas m1 hizli ilerlediniz?

o Tabloda kareler olmasaydi
kalem uzunluklarini nasil
kargilagtirabilirdik?

MATERYALLER
Tiirkiye siyasi haritasi, ev maketi ya da
tahta bloklar, bazi nesneler

SOZCUKLER
Harita, kroki, sehir, mesafe, diirbiin,
teleskop, ¢izgi, cm, kayisi

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Uzak-yakin

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla
haritadan memleketlerinin
yerini ve kiiltiirel 6zelliklerini
incelemeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 30,31,32




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Yerden Yiiksek" adli biitiinlestirilmis oyun, hareket ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YERDEN YUKSEK

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 2: Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Atlama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Konma ile
ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup oniinde kendini ifade
eder.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen sayt
kadar nesneyi gosterir.)
Kazamim 5: Nesne ya da
varliklart gozlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin miktarimni
soyler.)

OGRENME SURECI

o ‘I[sinma Oyunlar1’ adli ¢aligma yapilir.
Sandalyeler yan yana dizilir. Hayali bir boya
kutusu almnir ve biitlin ¢ocuklar hayali boya ile
boyanir.

e Cocuklara dokunacaklar1 her yeri boyayacaklari
ve kendi boyalarinin da bozulacagi séylenir.

e Once karisik yiiriirler ve kosarlar. Yan yana dizili
sandalyelerin altindan gegerler. Sandalyelere
dokunanlar oyundan ¢ikar. Dokunmadan gecenler
alkiglanir.

e Cocuklardan sandalyelerin iizerine ¢ikmalari
istenir. Konumlarinin algak m1 yiiksek mi oldugu
sorulur.

o Sinifta algakta ve yiiksekte bulunan nesneler
bulunur.

e ‘Yerden Yiiksek’ adli oyun oynanir. Oyun
¢ocuklara anlatilir. Cocuklar sinifta daginik
olarak dururlar.

e Bir ebe segilir. Cocuklar mindere ya da
sandalyeye cikarak ebelenmemeye ¢aligir.
Yakalanan ebe olur.

o Miizik a¢ilir. Cocuklar serbest dans ederler.
Miizik durunca yerden yiiksek bir yere ¢ikar ve
donarlar.

e Bir ipe boncuk dizilir. Cocuklarla boncuklar
say1larak kag tane boncuk oldugu sdylenir.
Cocuklar gozlerini kapatirlar. Ipine boncuk takilir
ya da ¢ikartlir.

o Cocuklar gozlerini agarlar ve boncuklarin daha az
mi1 daha ¢ok mu oldugunu tahmin etmeye
caligirlar. Boncuklar sayilir ve az m1 gok mu
oldugu bulunur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyun oynamak neden
eglencelidir?

¢ Oyunda hareketli olmamiz
gereken boliimler hangisiydi?

¢ Oyunda hareketsiz olmamiz
gereken boliimler hangileriydi?

o Sinifimizda biz miidahale
etmezsek yer degistirmeyecek
neler var?

e Miidahale etmeden yer
degistirmeyen seyler canli m,
cansiz mi?

e ipteki boncuklarin az m1 gok
mu oldugunu anlamak i¢in ne
yapmak gerekti?

e Tahminin ile sonu¢ aynt mrydi?

MATERYALLER
Yiiziik makarnalar ve ip

SOZCUKLER
Baslangig ¢izgisi, yan yana

KAVRAMLAR
Zat: Hareketli-hareketsiz
Miktar: Az-¢ok
Yon/mekanda konum: Algak-yiiksek

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocukluklarma bir
resim vermeleri ve resimdeki
tiim detaylar1 anlatmasini
istemeleri Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 27-28




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Subat/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Ciimle Tamamlama, Kendini Tanimlama" adli biitiinlestirilmig Tiirkce, oyun ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




CUMLE TAMAMLAMA, KENDiNi TANIMLAMA

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 8: Farkliliklara saygi
gdsterir.

Gostergeleri:

(Kendisinin farkl ozellikleri
oldugunu séyler. Insanlarin farkl
ozellikleri oldugunu séyler)
Bilissel Gelisim:

Kazamim 3. Algiladiklarimi
hatirlar.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden séyler. Hatirladiklarim
veni durumlarda kullanir,)
Kazamim 8. Nesne ya da
varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin yapildig
malzemeyi, miktarini ve kullanim
amaglarint aywrt eder,
karsilagtirir,)

Dil Gelisimi:

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi
yapilarmi kullanir.

Gostergeleri:

(Ciimle kurarken isim, fiil, sifat,
baglag, ¢cogul ifadeler, zarf,
zamir, edat, isim durumlari ve
olumsuzluk yapilarint kullanir)

OGRENME SURECI

e Cocuklar yarim ay bi¢ciminde otururlar. Bir ebe
secerler. Ebenin gozleri kapatilir.

o Isaret edilen bir ¢ocuk kalkar, gelip ebeye "Ben
kimim ?" diye sorar. Ebe, soran ¢ocugu,
sesinden tanirsa, ebelikten kurtulur, soran ¢ocuk
ebe olur. Ebe bilemezse, ebeligi siirer.

e Cocuklarla ‘Ben ¢ok................ ’ climle
tamamlama ¢aligmasi yapulir.
e Ayni oyun ‘Benim ................ var!” seklinde

oynanir. Cocuklardan climlelerin olumsuzluk
yapilarini kullanmalari da istenir. ‘Benim .......
yok’.

e Cocuklara ‘Benim gazetem var’ denir ve
¢ocuklar ikili eslestirilir.

o Eslere gazeteler verilir. Cocuklar gazetelerden
birbiriyle iliskili olan nesne resimleri keserler.
(araba-lastik, insan-elbise...)

o Gruplarin kestigi gorseller incelenir. Gruplar
arasi iligkili nesneler bulunur. Dort ayri grup
olusturulur. Yere her grubun etrafinda donecegi
bir gazete serilir.

e Miizik acilir ve gruplar gazetenin etrafinda dans
ederler. Miizik kesildigi zaman biitlin grup
elemanlar iki ayaklartyla gazeteye basmak
zorundadir.

o Ayagi disarida kalan oyundan ¢ikar. Zamanla
gazete katlanir ve basilacak alan kiigiiltiiliir.

o Gruplarin isi giderek zorlasacaktir fakat farkli
alternatifler diisiinerek bu zorluklari agmalari
gerekir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® Biz neden farkliy1z?

o Herkes ayni olsayd1 hangi
durumlarla karsilagirdik?

e Ebe olmak ne hissettirdi?

o Ciimle tamamlama oyununda
zorlandiniz mi1?

® Ben kimim? Sorusuna hangi
cevaplart verirsiniz?

e Birbiriyle iligkili neler
buldunuz?

o Hangi nesnelerin golgelerini
inceledik?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Gazeteler ve makaslar Ben, ¢ok, iliski
KAVRAMLAR
Zat: Ayni-farkli-benzer
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-5 s: 25, 26




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Yesil Doganin Rengidir" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, fen ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YESIiL DOGANIN RENGIDiR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercgek durumu karsilagtirir.)

Kazamim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin rengini séyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

OGRENME SURECI

o Sinifa yesil renkli degisik materyaller
getirilir. Nesnelerin adlar1 rengi
belirtilerek soylenir. (Yesil blok, yesil
ortii vb).

o Farkli dergiler, gazeteler, kataloglardan
calisma istasyonlart kurulur. Cocuklar
istasyon sayisi kadar gruplara ayrilir.

e Cocuklardan ilgili istasyondaki
materyalleri inceleyerek i¢inden yesil
renkli nesneler bulup kesmeleri istenir.

o Kesilen nesne resimleri ile yesil renkli
nesneler katalogu olusturulur.

o Gergek rengi yesil olan nesneler ile ilgili
sorgulama baglatilir.(Yaprak, ¢imen vb)

¢ Boya malzemelerine dikkat ¢cekerek
gergek rengi yesil olmayan esyalart yesil
renge doniistiirmek i¢in hangi islemlerin
yapildig1 ve yesil rengin nasil elde
edildigi hakkinda sorgulama baglatilir.

e Renk deneyi yapilir. Mavi ve sari renk
boyalar ¢ocuklarla karigtirilarak yesil
renk elde edilir.

e Deneyin raporlanmasi i¢in bazi ¢ocuklar
sar1 renk bazi ¢ocuklar mavi bazilar1 da
yesil renkle ellerini boyalar.

o Cocuklar yesil rengi elde etme
asamasina gore ‘Once’ ve ‘sonra’ zaman
kavramlarina iligkin siralanirlar.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Calismamizda hangi
malzemeleri kullandik?

e Malzemelerin ortak 6zelligi
nedir?

o Katalog ve dergilerin kapagina
bakinca igeriginde ne oldugunu
tahmin ediyorsunuz?

o Katalog ne ise yariyor olabilir?

o Kestiginiz yesil nesnelerden en
cok hangisi aklinizda kaldi?
Sizce neden?

e Dogada gergek rengi yesil olan
neler var?

o Gergek rengi yesil olmayan bir
esyay!1 yesil hale nasil
getirebiliriz?

e Renk deneyini nasil yaptik?

e Once ne yaptik?

e Sonra ne yapmak gerekti?

e Bir deneyi viicudumuzla
anlatma etkinligi hakkinda ne
diisiindiiniiz?

MATERYALLER
Dergi, gazete, kataloglar, kagitlar, makas
ve yapistiricilar, mavi ve sar1 renk boya

SOZCUKLER
Dergi, gazete, kataloglar, istasyon, karigim

KAVRAMLAR
Renk: Yesil
Zaman: Once-sonra

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla
Dolaplarimizdaki Yesiller
konulu bir inceleme yapmalari
istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 3-4




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Diigmelerle Sayilar" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUGMELERLE SAYILAR

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim e Kirmizi, mavi, sar1 renkte kartondan Etkinlik sirasinda ya da sonunda
Kazamim 4. Nesneleri sayar. hazirlanan 1°den 6’ya kadar rakamlar cocuklara asagidaki sorular
Gostergeleri: smifin degisik koselerine ya da halinin yoneltilebilir;
(lleriye/geriye dogru birer birer koselerine yerlestirilir.
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar o Dort rakamin bulundugu dort koseye de ¢ Oyundan keyif aldiniz mi1?
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin birer bos kutu koyulur. ¢ Oyunda hangi sayilar vardi?
kag tane oldugunu séyler.) o Simifta halinin {lizerine koselere ¢ Hangi sirayla hangi sayilari
Kazanim 6. Nesne ya da varliklari yerlestirilen rakamlarin renklerinde ¢ektigini hatirlayan var mi1?
ozelliklerine gore eslestirir. diigmeler konulur. ¢ Sizce hangi kutuda daha fazla
Gostergeleri: o Her ¢ocuk sirayla gelip say1 kesesinden bir | diigme var?
(Nesne/varliklar: birebir eslestirir. rakam kart1 (1 Ile 6 arast) geker. o Hangi kutuda daha fazla diigme
N fS”e/ varliklar: r engéne:, miktarina o Cektigi rakam hangi renkte (kirmizi, sart, oldugunu anlamak i¢in ne
gore ayirt eder, eslestir . ) mavi ) ise, rakam kadar o renkte diigmeyi yapmamiz gerekir?
nganlm 11.' Nesneleri olger. alip, rakamin bulundugu kosedeki kutunun | e Sayilar olmasaydi hangisinin
Gostergeleri: ) icine koyar. daha ¢ok oldugunu nasil
(Oleme sonucunu ta'hl'nm edez:. o Etkinlik bitiminde rakamlarin bulundugu anlardik?
Standart olmayan birimlerle olcer. dort kosede yer alan kutularm igindeki e Tahmin ettiginiz sonug ile gercek
Ol¢me sonucunu Soy le'r . 'Olg:me diigmeler sayilir ve en ¢ok hangi rakamda, sonug farkl olabilir mi?
sonug¢larimi tahmin ettzgz sonuclarla diigme oldugu bulunur. « Diigmeler ne ise yarar?
kargilastirr. Standart Glme o Tahtaya bir delikli diigme cizilir K +cinden kac farkl
araglarimin neler oldugunu séyler.) . Y . ‘(3’ e . * }1:[unun leinden kag farkli
o Diigmeden kesik ve egri olarak ¢izilen diigme ¢ikt1?
cgizgilerle bir yol olusturulur. e Hangi grupta daha ¢ok diigme
e Cocuklar tahtaya gelir. Cizgilerin var?
iizerinden giderek ¢izgi sonuna delik ¢ Hangi grupta daha az diigme var?

sayisinin sayisini yazar.

e Calisma her ¢ocuk tahtaya gelene kadar
dort say1 ile uygulanir.

e Caligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda gergeklestirilir.

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Kirmizi, mavi, sar1 renkte kartondan Diigme, delik, ilik
hazirlanan 1°den 6’ya kadar rakamlar ¢ Ailelerden ¢ocuklarinin diigme
ve diigmeler, tahta ve kalemi KAVRAMLAR ilikleme alistirmasi yapmalarini
Sayi/sayma: 1-6 saglamalar istenebilir.

Geometrik sekil: Kose

UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 5




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Saatler Ogrenmeyi Gosteriyor" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik ve
fen etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAATLER OGRENMEYIi GOSTERIYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Fen (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adim, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, , sesini,
yapuldigi malzemeyi, miktarini ve
kullanim amaglarni soyler.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler. Bir
olaym olasi sonuglarini soyler.)
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar
aciklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore swralar.
Zaman ile ilgili kavramlart anlamina
uygun sekilde acgiklar. Zaman bildiren
araglarin iglevlerini agiklar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara saat getirme sorumlulugu
verilir.
e Cocuklarin getirdigi saatler incelenir.
o Kimin saati oldugu, ne zaman alindig1, ne
saati oldugu ile ilgili konusulur.
e Cocuklarin soru olusturmasina ve
incelemesine firsat verilir
e Cocuklara giines saati gorselleri gosterilir.
e Giinesin gokyiiziinde ilerledik¢e cubugun
ucunun saat iizerinde biraktig1 golgenin,
hareket ettigini ve boylece Misirlilarin
zamani bu sekilde dl¢tiigii bilgisi verilir.
Sinifta giines saati yapilir. Karanlik bir
ortamda mum ile 151k kaynag1 olusturulur.
Isik kaynag giines olarak diisiiniilerek
cocuklarla giinesin hareketleri
anlatilarak(yeni dogdu, 6gle saati
aksamiizeri batman iizere vb) 151k kaynagi
hareket ettirilir ve gdlgenin uzunlugundaki
degisiklikler gézlemlenir.
Glines saatinden sonra bilim ilerledik¢e
bilim insanlarinin daha kolay hesaplanan
ve okunabilen saatler iirettigi bilgisi
verilerek ¢ocuklarin getirdigi saatler
arasinda okunmasinin en kolay hangisi
oldugunu bulmalari istenir.
Zamani anlamak i¢in kullanilan diger
araclara da 6rnekler verilir. Takvim
gesitleri incelenir.
Calisma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Daha Once giines saati
gordiiniiz mii?

o Giines saati giiniimiizde hala
kullaniliyor mudur?

e Bilim insan1 kim olabilir?

o Bilim insan1 olmak igin ne
yapmak gerekir?

o Misirlilar zamani nasil
Olciiyorlarmis?

e Zamanda yolculuk yapsak ve o
donemdeki Misirlilarin yanina
gitsen hangi zaman aracini
gotlirmek isterdin?

o Saati/zamani bilmek ne isimize
yarar?

o Saat disinda baska zamant
Olcen ya da sdyleyen hangi
araglar vardir?

o ‘Saat bize arkadagimizi
gosterir.” Dogru mu yanlig mi1?

o Saat bizim i¢in tehlikeli bir
seydir. Dogru mu yanlig mi1?

o Cd parlak midir? Mat midir?

MATERYALLER
Giines saati gorselleri, golge
olusturmak i¢in karanlik ortam ve 151k
kaynagi(mum, el feneri vb), takvim
cgesitleri, eski cd’ler, asetat kalemi

SOZCUKLER
Glines saati, zaman, Misir, golge, saat
gesitleri, bilim, bilim insani, 151k, takvim

KAVRAMLAR
Zaman: Saat, sabah, 6gle, aksam
Zat: Dogru-yanlis
Duyu: Parlak-mat

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla saat
okuma ¢aligmalar1 yapmalari
onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Neseli Yapraklar-6 s: 6,7




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Subat/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Giines Sistemi" adli biitiinlestirilmis matematik, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GUNES SISTEMIi

Etkinlik Cesidi: Matematik, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: sekline gore gruplar.)
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin seklini karsilastirir.)
Kazanmim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri ¢eker/gerer. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar,
¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

o Tahtaya elips ¢izilir. Seklin ne oldugun
ile ilgili sorgulama baslatilir.

o Cocuklardan biri gelir ve elipsin
iizerinden parmaklart ile gider ve elipsi
silmis olur. Diger ¢ocuk gelir ve yeni bir
elips ¢izer. Her ¢ocuk gorev alana kadar
¢aligmaya devam edilir.

e Hazirlanan geometrik sekiller dagitilir.
Cocuklarm sekillerin iginden elips
olanlar1 ayirmalart istenir.

o Paket lastikleri dagitilir. Cocuklarla
paket lastigi kullanilarak daire ve elips
olusturulur ve farki incelenir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

e Cocuklardan biri giines rolii alir.
Boynuna giines resmi asilir. Ortaya
geger. Diger dairelere giines sistemini
olusturacak ¢ocuklar yerlestirilir.

Gezegen isimleri alirlar. (Merkiir, Veniis,

Diinya, Mars, Jiipiter, Satiirn, Uraniis,
Neptiin, Pliiton isimleri ellerine
verilecek farkll renkteki balonlarin
tizerine yazilir. )

o Her bir gezegenin gevresine elipsler
cizilerek yoriingeler belirlenir.

o Giinesin ¢evresinde hareket ederlerken,
kendi ¢evrelerinde de donmeleri
saglanir.

® Boylece her yonlerinin gilinesin yaydigi
1sinlardan faydalanacagi ve giinesin
kendilerini 1sitacagi soylenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ve ya sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Elipsi bedenimizle olugturmak
zor muydu?

o Elips seklinde olan neler var?

o Elips sekli neye benziyor?

o Elips sekli ile neler
olusturabiliriz?

o Tahtada elips ¢izmek sizi zorladi
m1?

o Elips seklini tahtadan silmek mi
tahtaya sekli ¢izmek mi daha
kolayd1?

o Hangi sekiller vardi?

o Kag tane elips ayirdik?

e Daha dnce elips ile ilgili ¢alisma
yaptik m1?

e Hangi gezegen ismini aldin?

e En ilging gezegen ismi sizce
neydi?

¢ Diinya kacinci gezegendi?

e Yoriingenden ¢ikarsan ne olurdu?

o Gezegenler yoriingesinden
¢ikarlarsa ne olur?

¢ Giinese ¢ok yaklagsaydiniz ne
olurdu?

e Hem giinesin hem kendi
etrafinizda donerken zorlandiniz
m1?

MATERYALLER
Geometrik sekiller, tahta ve kalemi,
paket lastikleri, gezegen isimlerinin

yazdigi balonlar, giines gorseli kolyesi

SOZCUKLER
Gezegen, uzay, yoriinge, sistem

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Elips
Sayi/sayma: Sira sayisi

AILE KATILIMI

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6s: 8, 9




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"[lkbahar Gelmis. Haydi, Karsilayalim!" adli biitiinlestirilmis gezi-gozlem ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ILKBAHAR GELMIS, HAYDi KARSILAYALIM!

Etkinlik Cesidi: Gezi-G6zlem ve Okuma yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarim
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu
karsilastirr.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu,
sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi,
tadini, miktarini ve kullanim
amaglarini séyler.)
kurar.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini
soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan
sesleri soyler. Ayni sesle baslayan
sozciikler iiretir. Ayni sesle biten
sozciikler iiretir.)

OGRENME SURECI

e Bahge gezisine ¢ikilir. Cocuklara bahgede
bir sey arandig1 sdylenir ve arastirma alani
belirlenir.

e Cocuklarin aranilan seyin ne oldugu
sOylenmez ve soru sormalari ve tahminde
bulunmalar1 saglanir.

o Gozlem torbalarina topladiklari nesneleri
gosterme durumunda ‘Olabilir’, ‘Belki
budur’, ‘Sanirim bu degildi’ gibi merak
siddetini diisiirmeyecek cevaplar verilerek
¢ocuklar aramaya tesvik edilir.

o Cocuklar ¢agirilir. Aranilan seyin ¢ok biiylik
bir sey oldugu sdylenir. Cocuklar yeni
bilgileriyle tekrar arama yaparlar.

o Cocuklar tekrar ¢agirilir. Aranilan seyin ¢ok
giizel bir sey oldugu sdylenilir.Yeni bilgiye
gore tekrar arama-inceleme baglatilir.

e Cocuklara aranilan seyin ilkbahar oldugu
sOylenir.

e Calismanin bu boliimiinde grup ilkbahar
bilgisine sahip degilse ne oldugu sdéylenmez
ve merak uyandirilarak ¢ocuklarin kelime
yorumu ile neleri bulduklar1 gézlemlenir.

o Cocuklar gozlendikten bir siire sonra
ilkbaharin igeride oldugu sdylenir ve sinifa
girilir.

e Calisma sayfalar1 uygulanir. Tlkbahar
hakkinda konusulur.

e ‘i’ sesi ile baglayan nesneler ve isimler
bulunur.

o Kavramlar ile ilgili sorular yonlendirilir.
Cocuklarin karar vermesi istenir.

¢ Bahgeye tekrar ¢ikilir ve ¢ocuklarin mevsim
ozelliklerine uygun izler aramalari istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Gozlem posetlerinde hangi
malzemeler vardi?

o Bahgeye cikildiginda ilk fark
ettiginiz sey neydi?

o Bahgede aranilan sey neydi?

e Aranilan seylerin 6zellikleri
neydi?

e Aranilan seyin dzellikleri
sOylenince akliniza gelen ilk
sey ne oldu?

¢ Bizim bah¢ede gérmeyip senin
gordiigiin bir sey oldu mu?

¢ Bahgede olmak ne hissettirdi?

e {Ikbahar nedir?

e {lkbaharda ne gibi degisiklikler
yastyoruz? Bu degisiklikleri
fark edebildiniz mi?

® Bahgce etkinliklerinden keyif
aliyor musunuz?

o Bahgede ‘i” sesi ile baglayan
neler vardi?

MATERYALLER
Gozlem posetleri (kilitli buzdolab1
poseti, biiyiitec)

SOZCUKLER
Gozlem, torba, kilit, bilyliteg, mikroskop, ses

KAVRAMLAR
Zaman: Mevsim: {lkbahar
Zat: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklarina ilkbahar
hazirliklarinda gorev vermeleri
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 10, 11
o Aile Katilimi s. 39




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-18

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Gokkusagr" adli biitiinlestirilmis miizik, fen, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GOKKUSAGI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3: Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder.)
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi
basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

(Yetiskin yonlendirmesi olmadan
bir ise baslar. Basladigu igi
zamamninda bitirmek i¢cin ¢aba
gaosterir.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden
ve kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlar: séyler.
Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri séyler. Temel giivenlik
kurallarin bilir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilart kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Basit dans adimlarin yapar.
Miizik ve ritim egliginde dans eder.
Miizik ve ritim egliginde c¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte ‘Mevsimler’ drama
calismasi yapilir.

e Cocuklarin go¢, dogada meydana gelen
degisiklikler, ilkbaharda insanlarda,
hayvanlarda, bitkilerde meydana gelen
degisiklikler gibi konular1 verilen yonergeler
dogrultusunda drama yoluyla canlandirmalari
istenir.

e Ornegin; Sen bir kussun. Artik diger
arkadaglarini da yanina alarak sicak tilkelere
g0¢ etme zamani geldi. Simdi arkadaslarinla
birlikte sicak iilkelere go¢ edebilirsin. Bize
kuslarin sicak tilkelere go¢ edisini canlandirir
misin?

o Sen ise baharda ¢igeklerini yeni agmis bir
agacsin. Sen ¢igekler agmig, bu yeni halinle
neler yapmak istersin? Bize canlandirir
misin?)

e ilkbahar yagmurlar hatirlatilarak yagmur ve
sonrasinda neler oldugu sorgulanir.

e Cocuklara gokkusag: gorilip gormedikleri
sorulur. Gokkusagi deneyi uygulanir.

o Seffaf 151k gegiren bir kabin igine yariya kadar
su doldurulur. Igine aynay1 egik bigimde
gerekirse tutturmak i¢in cam macunu
kullanarak yerlestirilir. Aynanin su igindeki
kismina bir el feneri ile 151k tutulur. Lambanin
hemen tizerine bir beyaz kagit tutuldugunda
g0k kusagi olusumu gézlemlenir. Lambay1
oynatarak degisik renk degisimlerini de elde
edilebilir.

e Cocuklar deneyi resimlerler.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

[Ikbaharda neler degisir?

[Ikbaharda yagan yagmurlarin

ad1 nedir? (kirkikindi)

e Yagmur yaginca gokyiiziinde
neler goriiriiz?

e Deney ne demektir?

e Deney malzemelerimiz nelerdi?

e Deneyi resimlemek sizi zorladi
m1?

e Deneyin sonuglar1 baska nasil
anlatilabilir?

e Deniz ve gokyiizii neden mavi
renklidir?

o Gokyiizii olmasaydi ne olurdu?

e Deney sirasinda neler
hissettiniz?

e Masadaki malzemelerle bagka
ne yapabiliriz?

o Gokkusaginda hangi renkler
var?

o Gokkusaginda kag renk ver?

MATERYALLER
Ocak, suyla dolu ¢aydanlik ve cam
tabak, cocuklarin getirdigi
semsiyeler ve miizik, seffaf kap,
ayna, el feneri, kagit

SOZCUKLER
Deney, bulut, yagmur, pamuk, ip, gokkusagi,
semsiye

KAVRAMLAR
Duyu: Sicak-soguk
Zat: Agik-kapali

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla
ilkbahar agaci projesi yapmalari
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 12, 13




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Dort Mevsim Bir Oyun" adli biitiinlestirilmis drama ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DORT MEVSIM BiR OYUN

Etkinlik Cesidi: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler.)
Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore swralar.
Zaman ile ilgili kavramlart anlamina
uygun sekilde acgiklar. Zaman bildiren
araglarin iglevlerini agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, Oykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.)

OGRENME SURECI

¢ Yesil, beyaz, sari, mavi kumaslar ¢ocuklarla
incelenir. (Dokusu, rengi, biiyiikliigii vb)

o Kumagslarla ne yapilabilecegi hakkinda fikir
yiiriitmeleri saglanir.

o Kumagslarin rengi diisiiniilerek hangi
mevsime ait olabilecegi sorgulanir.

o Yesil ortii serilir. Ilkbahara benzetilerek
¢imenlerin iizerinde yuvarlanma, oturma,
cigek toplama vb Oykiinmeler yapilir.

e Bir anda ‘yagmur yagiyor’ denir ve ortii
aliarak yagmurdan korunmak iizere basin
iistline kaldirilir.

e Yesil ortii yuvarlanarak sopa sekline
getirilir. ‘Giineg act1 ve ¢igekler artik
rengarenk’ denilir ve yesil ortii kenara
orman olarak yerlestirilir. Mavi ortii serilir.
‘Haydi yaz geldi. Denize’ denilerek
¢ocuklar mavi ortiiye cagirilir.

o Denizde ylizme dykiinmeleri yapilir. Yiizme
bicimine iligkin yonergeler verilir. (Geri
geri, yiiziistil, sirtiistii, kurbagalama vb)

e Mavi Ortiiniin kenarma gegilir. Kurulanma
hareketi yapilir. Kumlarin ¢ok sicak oldugu
fark edilir ve ziplaya ziplaya dolaslir.

e ‘Okullar agiliyor. Sonbahar geldi. Bakin!’
denir ve sar1 ortii serilir. Yagmur
damlalarindan kagilir. Kurumus yapraklara
basilarak sesler ¢ikarilir. Go¢ eden kuslara
el sallanir.

¢ Bir anda © Beyaz bir sey yagiyor!” denir.
Kar cevabi alininca beyaz ortii serilir. Karda
kartopu oynanir. Kizakla kayilir. Soguktan
titrenir. Kardan adam yapilir.

e Caligma sayfasi incelenerek uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi renk ortiilerimiz vardi?

e Ortiiler ile ne yapacagimzi
diisiindiiniiz?

e Tahminleriniz dogru ¢ikt1 m1?

 Bu ortiiler sizin olsa neler
yapardiniz?

o Bu drtiiler annenizin olsa
onlarla neler yapardi?

e Ortiilerle ne caligmasi yaptik?

e Kag tane mevsim yasiyoruz?

e ilk olarak hangi renk
ortli/mevsim canlandirildi?

e Hangi mevsimlerin ad1
aklimizda kaldi1?

e En ¢ok hangi mevsimin
¢aligmasini begendiniz?

e En sevdiginiz mevsim hangisi?

¢ Dogdugunuz mevsimi biliyor
musunuz?

o Suan hangi mevsimdeyiz?

MATERYALLER
Cocuklarn tizerine sigabilecegi
biiyiikliikte yesil, mavi, sar ve beyaz
ortii

SOZCUKLER
Sonbahar, ilkbahar, kis, yaz, kizak,
kurbagalama, yiiziistii, sirtiistii

KAVRAMLAR
Zaman: Ay, mevsim

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklartyla birlikte
her mevsime ait ¢ekilmis
fotograflari incelemeleri
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 14-15
e Aile Katilimu : s.41




MART
PLANLARI
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NESELI YAPRAKLAR SETi

MART AYI ETKINLIK HAVUZUNDAKI ETKINLIKLERIN KUNYELERI
EGITIM AKISI 1:
FARKLILIK LEZZET DEMEKTIR
Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 2:
YESILLER VE SEBZELER
Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Sanat (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 3:
BASIMA NELER GELDI?
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Drama ve Okuma -Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 4:
GUVERCIN YUVASININ iCINDEN CIKANLAR
Etkinlik Tiirii: Oyun, Sanat ve Matematik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 5:
HAYATIN iCINDEKi GEOMETRI
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢lik Grup ve Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 6:
KOLEKSIYONCULUK
Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 7:
CORAPLAR VE SORULAR
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Téim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 8:
TEKLER - CIFTLER
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+
EGITIM AKISI 9:
GORSEL ALISVERIS LISTEM
Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 10:
BIiLINCLI TUKETICi SAGLIKLI OLUR
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 11:
BEN DEGIL GOZUM YANILIYOR
Etkinlik Tiirii: Hareket, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 12:
SESLER OYUNU
Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 13:
FARKLI BiR BAKIS ACISI
Etkinlik Tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 14:
DOGADAKI CANLILAR VE CANSIZLAR
Etkinlik Tiirii: Oyun, Gezi-Gozlem ve Fen (Biitlinlestirilmis Kii¢iik ve Ttiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 15:
MOR RENGIN TONLARI
Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 16:
YUKSEKTE OLANLAR




Etkinlik Tiirii: Hareket, Oyun ve Matematik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 17:

SINIF ORMANIMIZ VE KUTLAMALARIMIZ

Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirkce ve Sanat (Biitlinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 18:

KUTUPHANEMIZ iCiN DEGERLI BiR KiTAP HAZIRLIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 19:

TIYATROLAR DUNYANIN SAHNESIDIR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Gezi-Gozlem, Drama (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 20:

RUZGARIN GUCU

Etkinlik Tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 21:

YEDIDEN SONRA GELEN SAYI

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Farklilik Lezzet Demektir" adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




FARKLILIK LEZZET DEMEKTIR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1. Kendisine ait
ozellikleri tanitir.

Gostergeleri:

(Fiziksel ozelliklerini ve duyussal
ozelliklerini soyler.)

Kazamim 17. Baskalariyla
sorunlarini ¢zer.

Gostergeleri:

(Baskalart ile sorunlarimi onlarla
konusarak ¢ozer. Arkadagslariyla
sorunlarint ¢ozemedigi
zamanlarda yetigkinlerden yardim
ister. Gerekli zamanlarda
uzlagmact davranir.)

Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Kendine ait begendigi ve
begenmedigi ozelliklerini soyler.
Grup édniinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkl
goriislerini soyler. Gerektiginde
liderligi iistlenir.)

Kazamm 8. Farkliliklara saygi
gdsterir.

Gostergeleri:

(Kendisinin farkl ozellikleri
oldugunu séyler. Insanlarin farkl
ozellikleri oldugunu séyler.
Etkinliklerde farkl ozellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarin aynay1 gorebilecekleri sekilde
sandalyelerine oturmalari istenir.

e Aynaya bakilarak fiziksel 6zellik sdylemeye
ornekler verilir. Cocuklar, ikiserli eslesir.

o Esi ile kendi arasindaki farkli ve benzer
yonlerini sdylerler.

o Biitiin gruplarin incelemesinden sonra,
panodaki resimler gosterilir; farkl ten renkleri
hatirlatilarak kendi ten renklerine dikkatleri
cekilir.

o Benzerlik ve farkliliklar konusulur.
Cocuklarla roportaj yapilir.

e Cocuklar tek tek farkl: bir ortamda tercihleri
ile ilgili sorular sorulur. Cekimler ¢ocuklara
izlettirilir.

o Farkli se¢imler ve zevkler hakkinda sohbet
edilir.

o Insanlarin farkliliklar1 ne olursa olsun, bir
biitiiniin par¢alar1 oldugumuz disiiniilerek
birbirimize baghligimizin her seyden 6nce ve
onemli oldugu sdylenir.

e Cocuklara yanindaki arkadasinin elinden
tutmasi ve dostca stkmast istenir.

o ‘Farkliliklar’ adl1 siir okunur.

Bazilar1 muz sever

Bazilar portakal

Bense severim kipkirmizi kiraz
Onlara bakarsan,
Farkliyim biraz.

Yine de severim hepsini.

Ciinkii 6grendim

Farkliliklarin zevkini (E.Giral)

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Herkes birbirinin aynisi olsaydi
neler yagardik? Nasil
hissederdik?

o Herkesten farkli olan bir kisi
gdrseniz ona nasil tepki
verirsiniz?

o Herkes sadece elma sevseydi
diger meyvelere ne olurdu?

o Sadece tek bir meyveden
yapilmis salata mi1, ok meyveli
hazirlanmisg bir salata m1 daha
lezzetli olur? Neden?

o Zevkler ne demek olabilir?

e Roportaj yaparken neler
hissettiniz?

o Roportajdaki sorular1 daha dnce
sana soran olmus muydu?

e En sevdigin 6zelligin nedir?

e Sevmedigin bir 6zelligin var m1?

o Senden farkli diisiinen bir
arkadasinla problemi nasil
¢Ozersiniz?

e Uzlasmak ne demek olabilir?

MATERYALLER
Ses kayit cihazi ya da video
kamera

SOZCUKLER
lyilik, zevk, se¢im, farkhlik, essiz, dzel, roportaj

KAVRAMLAR
Zat: Farkli-benzer-ayni, dogru-yanlis

AILE KATILIMI

o Aile katilim ¢aligmasi eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 16




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
"Yesiller ve Sebzeler" adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YESILLER VE SEBZELER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini,
uzunlugunu, dokusunu, kokusunu,
tadini, miktarini ve kullanim
amaglarini séyler.)

Kazamim 9. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

( Nesne/varliklart uzunluklarina,
biiyiikliiklerine, miktarlarina,
agirliklarna, renk tonlarmna gére
swalar.)

Kazamim 15. Parga-biitiin iligkisini
kavrar.

Gostergeleri:

(Bir biitiintin par¢alarini soyler.
Biitiin ve yarimi gosterir. Bir biitiinii
pargalara béler. Par¢alar
birlestirerek biitiin elde eder.)

OGRENME SURECI

“Yesil Rengin Tonlar1” adli sayfa incelenir.
Yesil renk ile ilgili skala incelenir. Renk
tonlarina dikkat ¢ekilir.
Yesil ve beyaz renk guaj boyalarla yesilin
renk tonlar1 olusturulur.
Sinifa degisik sebze resimleri ve mevsime
uygun sebzeler getirilir.
Sebzelerin bir kisminin, yaprak kisminin
yenildigi (zspanak, semiz otu, maydanoz,
karalahana vb.), bazilarinin sadece toprak
altinda yetisen boliimlerinin yendigi (havug,
patates, turp vb.), bazilarinin kabuklar
oldugu ve kabuklart soyulduktan sonra
yenmeye hazirlandigi (fasulye, bezelye,
barbunya vb.) soylenir.
Sebze ¢esitlerinin renkleri, biiyiikliikleri,
yetistikleri yerlere gore benzerlik ve
farkliliklar1 hakkinda sohbet edilir.
Sebzelerin nerede yetistigi, ¢esitleri, nerede
satildiklari, yararlari, sebzelerle yapilan
yiyecekler hakkinda sohbet edilir.
Sebzelerin mevsimlere gore ¢esitleri
oldugundan bahsedilir.
Cocuklara patates, sogan, maydanoz vb.
sebzeler verilir. Cocuklar kendilerine verilen
sebzeleri (bazilar: ortadan ikiye kesilmel,
ornegin patates) sulu boya ile boyarlar ve
kagida sebze baskisi yaparlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Yesil renkte hangi sebzeler
vardir?

o Hangi sebzeleri inceledik?

e En sevdigin sebze hangisidir?

o Sebzelerden hangileri yer
altinda yetisir?

o Sebzeleri nerelerden satin
alabiliriz?

o Sebzelerin yararlart nelerdir?

o Sebze baskisini hangi sebzelerle
yaptik?

MATERYALLER
Sebze baskisi i¢in sebzeler, sebze
resimleri ve mevsime uygun
sebzeler, yesil ve beyaz guaj boya

SOZCUKLER
Skala, sebzeler, renk tonlari, yer alti

KAVRAMLAR
Renk: Yesil tonlar
Zat: Agik-koyu
Miktar: Yarim-Y ARIM

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla
sebzelerden tiirli yemegi
yapmalar1 onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Basima Neler Geldi?" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, drama ve okuma -yazmaya Hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BASIMA NELER GELDi?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama ve Okuma -Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 2: Giyinme ile ilgili isleri

yapar.
Gostergeleri:
(Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini

giyer. Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.)

Kazamim 3: Yasam alanlarinda
gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

(Ev/okuldaki esyalari temiz ve
ozenle kullanir. Ev/okuldaki
esyalari toplar.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.)

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu
karsilastirr.)

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar: rengine, sekline,
gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar: gésterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla gember sandalyelere oturulur. Oyun
zamaninda planlamalarina uygun vakit gegirip
geciremedikleri kendilerini nasil hissettikleri
sorulur.

e Her ¢cocugun grup Oniinde paylagimda
bulunmasi sagladiktan sonra bir is i¢in digart
¢ikilip iki dakika sonra geri doniilecegi bilgisi
verilir.

o Disar ¢ikilir. Digarida giysi, sa¢ vb dagitilarak
¢ocuklarin yanina doniiliir. Sandalyeye
oturulur.

e Cocuklarin degisikligi fark etmesi i¢in beklenir.
Cocuklarm ilk durum ve simdiki durumu ve
aralarindaki farklari tanimlamalari saglanir.

e Cocuklara goriintiiniin dagimiklik ile ifade ettigi
bilgisi verilerek her gocugun buna neden olan
durum ile ilgili tahminde bulunmasi istenir.

e Cocuklarin tahminlerinden canlandirilabilecek
ozellikte olanlari canlandirilir.

o Neden olarak koridorda yiiriirken ayakkabi
bagciginin acildigi ve iizerine basarak yere
diistildiigi bilgisi verilir.

o Cocuklarin dikkati ayakkabilara ¢ekilir.
Ayakkabn tiirleri incelenir. (Ponduf, spor, terlik
vb) Sif tiger kisilik gruplara ayrilir. 1’ler
ayakkabu saticisi, 2’ler ¢ocuk, 3’ler ise gocugun
ebeveyni olur.

e Cocuk ve velisi ayakkab1 almaya gider. Fakat
¢ocugun almak istedigi ayakkabi ile velisinin
almak istedigi ayakkabi hep farklidir.

e Birbirlerini ikna etmeye ¢alisirlar. Satici da bu
kararsizlik yaganirken ayakkabi satabilmek igin
onlari ikna etmeye caligir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Giine nasil basladiniz?

e Oyun zamaninda planlariniz
dogrultusunda vakit
gegcirebildiniz mi?

¢ Oyu zamanindan sonra
siifimizin durumu nasildi?

e Bir insanin iistiiniin baginin
dagilmasina neden olan seyler
ne olabilir?

o “Ustii bast’ ne demek olabilir?

o Neden kendi giysilerimizi
kendi bagimiza giymeliyiz?

e Giysilerinizi yardimsiz
giymek sizi zorluyor mu?

o Okuldaki esyalariizi
toplamaz ve temiz
kullanmazsaniz ne olur?

o Smifimizda hangi gesit
ayakkabilar vardi?

® Bagcikli ayakkabisi olan var
miydi1?

o Ayakkabisini kendi baglayan
var m1?

o Ayakkabi bagciklarimin islevi
nedir?

o Ayakkabilar1 baglamazsak ne
gibi riskler aliriz?

e Drama calismast ile ilgili
diisiinceleriniz neler?

MATERYALLER
Sandalyeler

SOZCUKLER
Kaza, ayakkabi, bagcik, iist, bag

KAVRAMLAR
Zat: Diizenli-daginik, kirli-temiz

AILE KATILIMI

e Ailelerden ayakkabi bagcigi
baglama calismalari
yapmalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 17




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Giivercin Yuvasinin I¢inden Cikanlar" adli biitiinlestirilmis oyun, sanat ve matematik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GUVERCIN YUVASININ iCINDEN CIKANLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisimi:

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Mekanda konum alir.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar
aciklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore swralar.
Zaman ile ilgili kavramlart anlamina
uygun sekilde acgiklar. Zaman bildiren
araglarin iglevlerini agiklar.)

OGRENME SURECI

o Bir ebe secilir, bu kartal olur. Oteki
¢ocuklar iki gruba ayrilirlar ve giivercin
olurlar.

e Oyun alanina iki giivercin yuvasi igin
¢ember ¢izilir. Bunlar arasinda 4-6 metre
mesafe bulunur.

e Iki grup giivercinden bir grup bir yuvada,
oteki grup da o6teki yuvada durur.

o Kartal ortada bekler.

¢ Oyun kartalin isaretiyle baslar.
Giivercinler yuvadan yuvaya gecerek yer
degistirirler.

( Bu gegis, giivercin ugusuna oykiiniilerek
yapilir.,)

o Giivercinler yer degistirirlerken kartal da
onlar1 kapmaya calisir.

o Kartalin elini dokundugu ¢ocuk kartala
yakalanmis olur, oyundan ¢ikar.

¢ Oyun yeni bir ebe secilerek yinelenir.

o Kartallardan hangisi daha ¢ok giivercin
yakalamigsa, o birinci olur; alkislanir.

e Giivercin yuvasi gocuklara gosterilir.
Yuvanin i¢inde saklanan bir sey oldugu
soylenir. Cocuklar sirayla gelir ve
pamuklarin i¢ine saklanan kiigiik
diigmeleri bulmaya calisir.

e Dolaplardan birinin i¢ini kitaplar ve
kalemler yerlestirilir.

e Cocuklarla dolap incelenir ve i¢indeki
kitaplar ve kalemler sayilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® Bugiin oyun zamanindan sonra
neler yaptik?

® Bugiinii nasil
degerlendirdigimizi
diistiniiyorsunuz?

o Saat kacta yemege gittik?

e Daha 6nce hig giivercin
gordiiniiz mii?

o Giivercinler nasil ses ¢ikarir?

e Daha 6nce kartal gordiiniiz mii?

o Kartallar nasil ses ¢ikariyor
olabilir?

o Gruplarda kimler vardi?

o Kartal olanlar ne hissetti?

o Giivercin olmak size ne
hissettirdi?

o Kagmak nasil bir duygu?

¢ Yuva ne demek olabilir?

o Giivercin yuvasinda sizce ne
var?

¢ Yuvada neler bulduk?

¢ Giivercin yuvasinda gercek
hayatta diigme olabilir mi?
Neden?

MATERYALLER
Sepet i¢ine pamuk doldurularak ve
i¢ine diigmeler koyularak hazirlanan
giivercin yuvasi, kitap ve kalemlerin
yerlestirildigi bir dolap

SOZCUKLER
Diigme, yuva, giivercin, kartal

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Icinde-disinda
Zaman: Once-sonra

AILE KATILIMI

¢ Ailelere pamuk ya da elyafile
doldurarak ¢ocuklariyla bir
minder hazirlamalar:
Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 18




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-5

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
"Hayatin Igindeki Geometri" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HAYATIN iCiINDEKi GEOMETRI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 1. Yer degistirme

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 8. Saglhig: ile ilgili
onlemler alir.

Gostergeleri:

(Saglhigint korumak igin yapmasi
gerekenleri séyler. Saghgina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglart agiklar. Saghgin
korumak igin gerekenleri yapar.)
Bilissel Gelisim:

Kazamim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik gekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri
gaosterir.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler.)

OGRENME SURECI

e Ucabilen hayvanlara 6rnek verilir. Sorularla
ariya ulagilir. Ar1 gorselleri gocuklara
gosterilir ve gorsellere iliskin soru sormalart
istenir.

o Arilarin nasil bal yaptigi, ballarini nerde
olusturdugu hakkinda sohbet edilir. Arilar ile
ilgili siir soylenir.

e Dagdan gelir hop hop, Ayaginda altin top.
Vizir vizir vizildar, Petek petek bal yapar.
Aricik toplar getirir, Kendi yemez yedirir.

o Siirde gecen kelimelere dikkat gekilir. Petek
konusuna ulasilir. Petek gorselleri gosterilir.
Petegin seklinin neye benzedigi hakkinda
¢ocuklarin fikir yliritmesi saglanir.

o Altigen sekli gocuklara tahtada ¢izim ile
agiklanir. Cocuklarin kenarlar1 ve koseleri
saymasi saglanir.

e Yer biiytik bir altigen ¢izilir. Alt1 gocuk
koselere, alt1 cocuk kenarlara gecer. “Kenarlar
kose’ denilince kdse ve kenarlardakiler yer
degistirir. Altigen denilince ¢ocuklar igeri
girer. Oyun bu yonergelerle birkag kere tekrar
edilince bosta kalan ¢ocuklar ar1 olur. Altigen
sekli petek olur. Arilar petege gelir ve bal
iiretme Oykiinmesi yaparlar. Altigendeki
¢ocuklar da bal olurlar.

e Yiiziik makarnalarla petek goriintiisii
verilecek bir proje ¢aligmasi yapilir.

o Sinif iki gruba ayrilir. Bir grup ar iiretir. Bir
grup da yiizilk makarnalar1 birlestirilerek
petek yapar. Calismalar birlestirilerek
sergilenir.

e Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Arilar sizce nerede uguyorlar?

e Arilar projesinde hangi
malzemeyi kullanmay1 tercih
ettin? Neden?

o Arilardan nasil yarar ve zarar
gorebiliriz?

¢ Bal bizim i¢in ne ifade eder?

o Balin tadi nasildir?

o Balin rengi nasildir?

o Neden bal tiikketmeliyiz?

o Cigekler ar1 iizerine konunca ne
hissediyordur?

e Petegin sekli neye benziyor?

o Altigen seklini daha 6nce
gdérmiis milydiiniiz?

¢ Altigen seklinde kag kose, kag
kenar vardi?

MATERYALLER
Sanat merkezi malzemeleri ve petek
gorselleri, tebesir, tahta ve kalemi

SOZCUKLER
Bal, kovan, petek, altigen

KAVRAMLAR
Miktar: Agir-hafif
Geometrik sekil: Altigen, kose, kenar

AILE KATILIMI

o Ailelerden gocuklariyla arilar
konulu bir aragtirma-inceleme
calismas1 yapmalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 20




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Koleksiyonculuk" adli biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KOLEKSiYONCULUK

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:
Kazamim 6. Giinliik yasam
becerileri igin gerekli arag ve
geregleri kullanir.
Gostergeleri:

(Beslenme sirasinda uygun arag
ve geregleri kullanir. Beden
temizligiyle ilgili malzemeleri
kullanir.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 8. Nesne ya da
varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri:
(Nesne/varliklarin rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, yapildigi
malzemeyi, miktarini ve
kullamim amaglarint ayuwrt eder,
karsilagtirir,)

Kazamim 19. Problem
durumlarina ¢éziim tretir.
Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme
cesitli ¢oziim yollar: onerir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara farkli renk ve desenlerde pegeteler
gosterilir. Pegetelerin hangi amagla kullanildig:
ve hangi amaglar i¢gin kullanilabilecegi hakkinda
sohbet edilir.

Bu kadar fakli pegetenin nigin biriktirilmis
olabilecegi hakkinda sorgulama baslatilir.
Cocuklara bir sey biriktirmek isteselerdi bunun
ne olacag sorulur. Biriktirmek eyleminden
koleksiyon gorselleri gosterilerek koleksiyon
konusuna giris yapilir.

o Gorsellerdeki koleksiyon pargalarinin ne oldugu
sorulur. insanlarin neden bu kadar ¢ok parcay1
biriktirdigi ile ilgili merak uyandirildiktan sonra
yapilan bu igin adinin koleksiyon yapmak oldugu,
koleksiyon yapan kisilere de koleksiyoncu
dendigi agiklanir.

Hobi kavrami agiklanir. Hobi ¢esitlerine 6rnek
verilerek suan bir hobileri olup olmadigi sorulur.
Koleksiyonculugun kisiye ne gibi faydalar1
olabilecegi hakkinda sohbet edilir. Cocuklardan
gelen cevaplar da degerlendirilerek;
koleksiyonculugun, gézlem yapma, pargalarin
toplanmasi ile ilgili sabirli olma, temizligi ve
bakimini iistlenme gibi hayattaki diger alanlarina
da yanstyacak kisilik 6zellikleri gelismesine katki
sagladigi bilgisine soru-cevaplar ile ulagilir.

o Siir ¢calisilir: Biriktiririm parcalari, Severim

cocugum gibi onlari, Koleksiyoncuyum ben,
Vazgegcemem par¢alarimn hig¢ birinden, Sen de
biriktir, Taslari, pullari, arabalar, Ciinkii
koleksiyonlar sever cocuklari. (Esra GIRAL)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Peceteler ne ige yarar?

e Hangi durumlarda pecete
kullanilir?

o Sofra kurallar1 nelerdir?

¢ Sofrada pegete kullanmazsak
diger kisiler nelerden rahatsizlik
duyabilir?

o Kag tane farkli pegete
inceledik?

® En ¢ok hangi pegete ilginizi
cekti?

e Desen ne demektir?

o Peceteler nigin biriktirimli
olabilir?

o Insanlar neleri biriktirir? Nicin?

o Koleksiyon yapmak ne demek
olabilir?

» Koleksiyon yapan kisilere ne
denir?

o Hobi nedir?

® Hobi olarak yapmay1 sevdiginiz
seyler var mi?

o Koleksiyonculugun ne gibi
faydalar olabilir?

» Koleksiyon yapmaya karar
versen ne biriktirirsin?

o Siir ne anlatiyordu?

MATERYALLER
Pegete gesitleri, koleksiyon
gorselleri

SOZCUKLER
Pegete, nezaket, sofra kurallari, desen, koleksiyon,
koleksiyoncu, hobi

KAVRAMLAR
Zat: Aym-benzer-farkli Boyut: ince-kalin

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla pegete vb
koleksiyonu yapmak igin
planlama yapmalari Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 19




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Coraplar ve Sorular" adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




CORAPLAR VE SORULAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:(Nesne/varliklarin
yapildigi malzemeyi, kullanim
amaglarmm, seklini, biiyiikliigiinii ayirt
eder, karsilagtirr.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:(Duyussal ozelliklerini
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 8. Dinlediklerini/ izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/ izledikleri
ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla
sergiler.)
Kazamim7.Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk
verilir. Okula gelirken kendilerine ait
desenli ¢orap getirmeleri sOylenir.

e Cocuklar ¢oraplarini birbirlerine tanitirlar.
Coraplarla bir siire vakit gegirirler.

e Coraplarin benzerlikleri farkliliklari,
desenleri, kiminle, ne zaman alindigi, ne
zaman kullanmay: tercih ettikleri vb
hakkinda sohbetler yapilir.

e Ortaya bir sandalye koyulur. Cocuklardan
biri sandalyeye oturur. Coraplarin hepsi de
oOniine yere koyulur.

e Diger ¢cocuklar ona ¢orabu ile ilgili sorular
sorarlar. Amag ¢ocugun ¢orabinin hangisi
oldugunu tanimlamalarla bulmaktir.

o Farkli sorular iiretmeleri i¢in 6rnek sorular
sorulmalidir. (Cigcek deseni var mi? Kisa
mi?, Icinde kirmizi renk var mi?vb) Soru
sorma kurali ‘ayni soru sorulamaz’ olarak
belirlenir. Corabi bulan ¢ocuk yeni oyuncu
olur.

e Cember olur ve ayakta durulur. Miizik
esliginde ¢oraplar birbirlerine gegirirler.

e Miizik durdugunda ellerindeki ¢orabin
kimin ¢orabi oldugunu ve o ¢orapla ilgili
bir 6zelligi sdylerler. Oyun her ¢ocugun
corabi1 kendine gelince tamamlanir.
Oyunun sonraki agsamasinda kural
degistirilir.

o Cocuklar miizik esliginde dans ederler.

e Miizik durdugunda goraplarini baska bir
¢orapla degistirirler.

e Oyunun kurali geregi her seferinde farkl

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Coraplar ne ige yarar?

o Coraplar arasinda benzerlik ve
farkliliklar gdriiyor musun?

o Kag kiginin gorabini aklinda
tutabildin?

o Kimlerin gorab1 ayni, kimlerin
¢orabi farkli?

¢ Oyunu oynarken kendini nasil
hissettin?

® Bu oyuna yeni bir isim
bulabilir misin?

o Corap disinda baska hangi
esyalarimizi kullanabilirdik?

e Soru tiretmekte zorlandiniz mi1?

e Coraplarla ilgili ne olursa
mutlu olursunuz?

e Coraplarla ilgili ne olursa
sasirirsiniz?

e Coraplarla ilgili ne olursa
kizarsiniz?

e Coraplarla ilgili nasil bir sey
yasarsaniz tiziiliirsiiniiz?

apar.
}(I}('?stergeleri: (Ayakkabilarim ¢ikarir. bir gorap almalart soylenir.
Ayakkabilarim giver.) e Calisma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Cocuk sayis1 kadar farkli renk, sekil ve Fark, degistirmek, tanitmak, desen ¢ Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte
boyutta ¢oraplar ¢esitli materyaller kullanarak

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-farkli-benzer
Duygu: Mutlu, iizgiin, saskin, kizgin

corap tasarlamalar1 ve okula
gondermeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN
KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 21




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Tekler - Ciftler" adl: biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TEKLER - CIFTLER

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Ipuglarini birlestirerek
tahminini séyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirr.)

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklart miktarina gére
ayurt eder, eslestirir.)

Motor Gelisimi:

Kazamm 2. Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Agwrlhigimt bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,

durma ile ilgili denge hareketlerini

vapar. Tek ayak iizerinde durur.
Tek ayak iizerinde sigrar. Bireysel
ve esli olarak denge hareketleri

yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara kartondan yapilan biiyiik bir zar
gosterilir.

e Zarin yiizeylerinde bir ve iki rakamlar1
yazmaktadir. Zar atilir ve gelen yiizeyindeki
sayty1 okuma alistirmalari yapilir.

e Cocuklar serbest olarak yiiriirler. Zar atilir.
Bir gelirse ¢ocuklar tek olarak durur. iki
gelirse ¢ift olurlar. Oyun tekrarlarla devam
eder.

o Cocuklarin ¢ift olmalari zar atarak saglanir.
Zar atilmadan 6nce ¢ocuklardan birine hangi
say1 gelecegi sorulur.

e Cocuk tahminin sdyler. Zar atilir. Say1y1
bilirse istedigi bir arkadasini segerek ¢ifti
belirlemis olur. Tahmini tutmazsa es
Ogretmen tarafindan belirlenir.

o Tiim ¢ocuklar ¢iftlerini bulana kadar
gruplama etkinligine devam edilir.

o Ikili esler miizik basladiginda birbirlerinden
ayrilirlar ve mekana dagilarak yiirtirler.
Miizik durdugunda esler birbirlerini bulur ve
yere yatarak ayaklarini yerden keserler
(havaya kaldirirlar).

e En son esini bulup ayagimi yerden kesenler
oyun dis1 kalir.

¢ Kose Kapmaca oyununa baglamak i¢in esler
¢izilen karenin kdselerine gecerler.

o Dort es karenin koselerine, bir kisi karenin
ortasindaki ¢arp1 isaretinin oldugu yere geger.

o ‘Degis’ komutu ile kdselerdeki ¢ocuklar
hizlica yer degistirirler. Ortada duran ebe kose
kapmaya calisir.

o Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Zarlarimiza isim bulsak bunlar
ne olabilir?

e Zarlar ile baska hangi oyunlar
oynanabilir?

e Daha 6nce hig zar kullanarak
bir oyun oynadiniz mi?

* Bu oyun baska hangi sekilde
oynanabilir?

e Oyunda sikildiginiz bir bolim
var miydi?

e Zarlarin ne gelecegini bilebilir
miyiz?

e Sans ne demektir?

e Egin kimdi?

o Tek olarak yalpan seyler
nelerdir?

o Ciftli yapilan seyler nelerdir?

® Bugiin okulda tek ve ¢ift olarak
yaptigimiz neler vardi?

o Cift olan organlarimiz nelerdir?

e Tek olan organlarimiz nelerdir?

gergeklestirilir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
1 ve 2 rakamlariin yazdig zar, Zar, atmak, yiizey, sans, es e Ailelerden gocuklariyla bir zar
miizik cd’si hazirlamalar: ve kendi

KAVRAMLAR
Miktar: Tek-¢ift

zarlariyla zar oyunu oynamalari
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 25-26




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Gorsel Aligveris Listem" adli biitiinlestirilmis Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GORSEL ALISVERIS LISTEM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 12.Yaz farkindali1 gosterir.
Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilari gésterir. Yazinin
yontinii gosterir.)

Kazamim 10. Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi
ayrmtlariyla agiklar.)

Kazanmim 13. Giinliik yasamda kullanilan
sembolleri tanir.
Gostergeleri:

OGRENME SURECI

e “Aligverig” adli parmak oyunu
oynanir:

e Annem ve ben, alisverise ¢iktik. (Isaret
parmagl ile orta parmak yiiriitiiliir.) Bir
magazammn oniine geldik (Parmaklar
durur.) Igeriye girdik. (Parmaklar
hareket ettirilir.) Saga sola baktik.
(Parmaklar yukarrya kaldwrilir, saga
sola yatirilir.)Annem dedi,
“Listemizdekileri alalim.”’(Orta
parmak yukariya kaldirilip hareket
ettirilir.) Ben dedim “Hepsinden
alalim.”( Isaret parmag: yukariya
kaldirilip hareket ettirilir.) Annemi
optiim, “Peki annecigim.” dedim. (Iki
parmak birbirine degdirilir.)

e Parmak oyunundan sonra alisveriste
olan diyaloglar hakkinda konusulur.

e Cocuklara gazeteler dagitilir.
Gazetelerden resimler keserek
kendilerine aligveris listeleri
hazirlamalari istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Aligveris yapmak nasil bir
duygu?

o Aligveris yaparken istediginiz her
seyi alir misiniz? Neden?

o Aligveris yaptiktan sonra ne
oderiz?

e Canlandirmada oldugu gibi kendi
basiniza aligveris yaptiniz mi?

o Aligveris yaparken nelere dikkat
etmeliyiz?

o Liste yapmak ne demektir?

o Aligveris listelerimiz yazi ile
olsaydi okuyabilir miydik?

e Resimli olmayan listelere
bakarak aligveris yapabilir miyiz?
Neden?

¢ Yazi olmasaydi ve insanlar resim
yapamasalardi neler

3 . o Hazirlanmis 6rnek bir resimli aligveris yasanabilirdi?
(Verilen agiklamaya uygun sembolii listesi gosterilir. Cocuklarin
g?'ster ir. Gosterilen semboliin anlamni hazirladiklar listeleri okuma ¢aligmasi
sdyler.) yapilir. Listelerde yer alan iiriinlerle
Kazamm 20. Nesne/sembollerle graﬁk ilgili bir graﬁk olusturulur.
haflrlar. . o ‘Marketimiz olsaydi hangi {irlinler
Gosterge!erlz talep gordiigi igin siparis
(Nesneleri kullanarak grafik olusturur. vermeliydik?’ Sorusuna cevap aramak
Nesneleri sembollerle gostererek grafik i¢in grafik incelenir.
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya o Caligma sayfalar uygulanir
da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek ’
sonuglart agiklar.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Gazete ve dergiler, market kataloglari, Aligveris, para, liste ¢ Ailelerden gocuklarinin aligveris
kagit, makas ve yapistiricilar, tahta ve diyalogunu tek basina

kalemi

KAVRAMLAR
Miktar: Para

yapabilecekleri ortamlar
diizenlemeleri Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 27-28




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Bilingli Tiiketici Saglikli Olur" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, drama ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BIiLINCLi TUKETIiCi SAGLIKLI OLUR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi
cesitli yollarla sergiler.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu,
yapuldigi malzemeyi, miktarini ve
kullamim amaglarmi soyler.)
Ozbakim Becerileri:

Kazamm 8. Saglig: ile ilgili dnlemler
alir.

Gostergeleri:

(Saglhigint korumak igin yapmasi
gerekenleri séyler. Saghgina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglart agiklar. Saghgint korumak
icin gerekenleri yapar.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarla miisteri, iiriin, ihtiyag... gibi
konularla ilgili sohbet edilir.

e Cocuklar ikili olarak eslesir. Eglerden biri
satict digeri de miisteri olur.

o Saticilar hayali bir {irlinii miisteriye satmaya
caligirlar. Her ¢ocuk hayali tirliniinii
tanimlar.

o (Ne oldugu, neyden iiretildigi, kokusunu,
dokusunu vb)

o Miisteri de cebinde parasi olmadan o iriini
bedavaya almaya galisir.

e Diyalog 6rnekleri verilerek ¢alisma
uygulanir.

e Caligmanin ardindan tahtaya bir barkod
¢izilir. Seklin ne ifade edebilecegine iliskin
fikir yiirtitiirler.

e Bazi {iriinler masaya koyulur. Cocuklara bu
seklin bu tiriinlerin tizerinde yer aldig1
bilgisi verilir. Cocuklar biiyiitegler ile
barkotlar1 bulmaya ¢aligir.

o Barkotlar1 bulunca altinda yazan sayilar
okunur. Sayilarin iiriiriiniin tiretildigi ilkeye
ait olan kodlar oldugu sdylenir.

o Uriinlerin son kullanma tarihleri ve iiretim
tarihleri de incelenir.

e Son kullanma ve iiretim tarihinin ne ifade
ettigi ve neden 6nemli oldugu sorgulanir.

e Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Aligveris yapmak nasil bir
duygu?

o Aligveris yaparken nelere
dikkat etmeliyiz?

e Daha 6nce barkod incelemis
miydiniz?

o Neden her tilkenin barkod kodu
farkli olabilir?

o Son kullanma tarihini bilmek ne
isimize yarar?

e Uretim tarihini bilmek ne
isimize yarar?

¢ Son kullanma tarihi gegmis bir
iiriin sagligimiz etkiler mi?
neden?

MATERYALLER
Dramatik oyun merkezi malzemeleri,
gercek ya da temsili paralar

SOZCUKLER
Para, para istii, aligveris, satis, fis, biling,
barkod, numara

KAVRAMLAR
Miktar: Para

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden ¢ocuklarimin
aldiklari Uirtinlerin barkod
numaralarini incelemeleri i¢in
firsatlar yaratmalari Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 30




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Ben Degil Goziim Yanilyyor" adli biitiinlestirilmis hareket, fen ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BEN DEGIL GOZUM YANILIYOR

Etkinlik Cesidi: Hareket, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 1. Yer degistirme

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Tek ayak si¢rayarak belirli
mesafe ilerler.

Belirlenen noktadan ¢ift ayakla
ileriye dogru atlar. Kayma adimi
yaparak belirli mesafede ilerler.
Galop yaparak belirli mesafede
ilerler. Sekerek belirli mesafede
ilerler.

Kazamm 2. Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Agwrlhigim bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
vapar. Tek ayak iizerinde durur.
Tek ayak iizerinde sigrar. Bireysel
ve esli olarak denge hareketleri
yapar)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alir. Harita ve
krokiyi kullanir.)

OGRENME SURECI

Cocuklar serbest olarak sinif iginde
yiiriirler.

“Yavas yavas yiirii, hizli hizli yiirt,
egilerek yiirii, say1 sayarak yri,
ziplayarak yiirii, hoplayarak yiirii, yan yan
ylirii, galop yaparak yiirii, kayma adimi
yaparak yiirii, yengec gibi yiirii, topuk-
parmak ucu yiirii, parmak ucunda yiirii,
topuk iizerinde ylirii, ayaginin yanina
basarak yiiri, ileri yiirii, geri yiirii, vb’
yonergeler verilir. Yonergeler arasinda
yeterli siirede beklenmeli ve ¢ocuklarin
yonergelerle ilgili yorumlamalari
gozlemlenmelidir.

Yerde tebesirle sek sek oyununa benzer
bir oyun zemini olusturulur. Her ¢ocuk
sirayla baglangi¢ noktasina gelir ve
komuta uygun olarak karelerden atlar.
Kareler ileri ve geri seklinde verilir.
Cocuklarla ayak izlerinden ayak kalib1
¢ikarma c¢aligsmasi yapilir. Kaliplar zemine
yiiriiyiis izlenimi verecek sekilde art1
isareti gibi, kuzey-giiney-dogu-bati
yonlerine dogru yerlestirilir.

Dért yoniin ayak izlerinin sonuna da
gorsel yanilma gorselleri koyulur.
Cocuklar baslangic ¢izgisine gelirler ve
verilen yonergeler dogrultusunda
gorsellere ulagirlar. Gorseli yorumlamaya
caligirlar.

Her ¢ocuk oynayana kadar ¢alismaya
devam edilir.

Caligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Nelere dur denir?

o Biri hizli ve sert bir sekilde dur
deyince ne hissederiz?

e Yonergelerden sizi zorlayan oldu
mu?

¢ En ¢ok hangi yiiriime seklinde
eglendiniz?

o Giinliik hayatta bdyle yiiriiyen
insanlar gordiiniiz mii?

¢ Biz neden bdyle yiiriimiis
olabiliriz?

e Oyunda sizi tedirgin eden seyler
oldu mu?

e Oyunu tekrar oynamak ister
misiniz?

e Yerde oynadigimiz oyun le ilgili
izlenimleriniz nedir?

e Ayak izleri ile oynadigimiz oyunun
komutu neydi?

o Sinifta kap1 yoniinde ileriye dogru
gidersek karsimiza ne ¢ikar?

o {leri ve geri kavraminda sikinti
yasadigini diislinen var mi1?

o {leri ve geri ile ilgili baska hangi
oyunlar1 oynayabiliriz?

e Insanlar disinda baska ileri geri
gidebilen seyler var m1? (araba)

o GOz yanilgisimi kesfetmek
eglenceli mi?

MATERYALLER
Tebesir ve dort tane illiizyon gorseli

SOZCUKLER
Yon, baglangi¢, komut, yonerge, yanilma

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: {leri-geri

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla pop-art
sanat1 gorsellerini incelemeleri
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 23,24




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Sesler Oyunu" adli biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SESLER OYUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlk (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin ozelligini soyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar
soyler. Verilen sese benzer sesler
¢tkarr.)

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle kurar.)

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
(Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
anlatwr. Dinlediklerini/izlediklerini
resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.)

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini soyler.
Ayni sesle baglayan sézciikler tiretir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup ontinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkly goriiglerini
soyler. Gerektiginde liderligi tistlenir.)

OGRENME SURECI

o Cember seklinde minderlere oturulur.
‘Benim adim Orgun; Otobiis gibiyim.’
denir ve gocuklara 6rnekler ¢ogaltilarak
oyunun kuralt hissettirilir.

o (Bulunan ilk ses benzerligi ile ilgili
kelimeyi cagristiracak bir dykiinme de
bulunur ve gésterilir.)

e Orneklerin ardindan oyunu oynamak
icin ne yapmamiz gerektigi sorulur.

¢ Oyun malzememizin isimlerimiz oldugu
vurgulanarak dikkat seslere ¢ekilir.

e Her ¢ocuk, isminin ilk sesiyle baglayan
bir analoji (ses benzerligi ve dykiinmesi)
bulmasi i¢in desteklenir.

o Bulunan analoji ve hareketi tiim sinifla
tekrar edilir.

o Miizik acilir, cocuklar serbest dans
ederler. Miizik durunca sinifi gezerek bir
tane nesne secerler ve yerde duran
kutunun igine birakirlar.

e Cember olup kutunun etrafina oturulur.

o Cocuklar gozlerini kapatip, sirayla
kutudan bir nesne segerler.

¢ O sesi ile baglayan nesneler bulunarak
gruplanir.

o Sinifta ses kosesi olusturulur ve nesneler
bu kosede sergilenir.

o Cocuklar O sesi ile baglayan
arkadaglarindan birisinin resmini
cizerler.

e Caligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Isimlerimizle baska nasil oyunlar
oynayabiliriz?

o Aklimizda kalan isim ve
benzetmeler neler? (Ahmet-
Araba vb)

e Sizce en ilging benzetme
hangisiydi?

o Yaparken zorlandiginiz bir
hareket var mrydi?

e Yapmaktan en keyif aldiginiz
hareket hangisiydi?

o Etkinlikten keyif aldiniz mi?

e Ciimle ne demek olabilir?

e A sesi ile baglayan meyveler
hangileri?

e O Sesi ile baslayan araglar neler?

¢ O sesi ile baglayan arkadaglarinin
isimleri nedir?

O sesi ile baglayan hayvanlar
hangileri?

o “Atatiirk, agag, araba, ambulans,
armut, ayva, ayna, vb.” hangi ses
ile baglar

MATERYALLER
Siniftaki materyaller, kagit ve
boyalar

SOZCUKLER
Ses, ¢agristirmak

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: {1k
Zat: Ayni-farkh

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla ev
sakinlerinin isim-ses
incelemelerini yapmalar1
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-6 s: 29-31-32




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Farklh Bir Bakis A¢is1” adli biitiinlestirilmis fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




FARKLI BiR BAKIS ACISI

Etkinlik Cesidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay
ayrmtilariyla agiklar.)

Kazamm 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.)
Kazamim 19. Problem durumlarina
¢Oziim {iretir.

Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme ¢egitli
¢oziim yollart onerir. Coziim
yollarindan birini secer. Se¢tigi
¢oziim yolunun gerekgesini séyler.
Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime
ulasamadigr zaman yeni bir ¢oziim
yolu seger. Probleme yaratict ¢oziim
yollart énerir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara bugiin her seye farkli bir bakis
acisiyla bakilacagi sdylenir. Hangi anlama
geldigi ile ilgili grup konusmast yapilir.

o Farkli ve yeni seyleri kesfetmek icin gézlem
yapilmasi gerektigi soylenir. G6zlemin nasil
yapilabilecegi sorulur. Pekistirmek i¢in sorular
yoneltilir: ‘Disaridan suan kim gegiyor?’, ‘Suan
lavaboda kim olabilir?’, ‘Okulun 6niinden
gegen arabanin rengi ne?’

o Cocuklarin sorulara cevap vermesi beklenir.
Nasil emin olduklar sorulur. Kanita ihtiyag
oldugu ¢linkii gozle goriilmedigi i¢in tahminde
bulunulduguna dikkat g¢ekilir.

o Gozlem yapmak i¢in bahgeye ¢ikilacagi
sOylenir. Gozlem yapabilmek i¢in bugiin bir
arag lretilecegi sdylenir.

o Beyaz kagitlardan 3x3 cm’lik bir delik agilir.
Elde edilen gozlem araglar1 alinir, bahgeye
¢ikilir. Cocuklara gigeklerin diinyayi nasil
goriiyor olabilecegi sorulur. Yere uzanilip
yukartya dogru bakilarak ¢igek bakist denenir.
Cocuklarm bu sekilde gézlemleri dinlenir.

e Karincalarin diinyay1 nasil goriiyor olabilecegi
sorulur. Tahminlerden sonra gocuklar
burunlarini yere yaklastirarak gézlem yaparlar.
Gozlemlerini paylasirlar.

o Kuslarin bakisinin nasil oldugu sorulur. Bir
tagin ya da basamagin iizerine ¢ikilarak asagiya
bakilir. Cocuklar gézlemlerini paylasirlar.

e Calismanin ardindan goézlem kagitlarini
ilgilerini ¢eken tiim cisimlerin {izerine koyup
inceleme yaparlar.

o Sinifa doniiliir ve gercek rengi mor olmayan bir
esya gosterilerek bunun renginin mor olmasi
gerektigi fakat mor renkte ahsap boya olmadigi
soylenir. Cocuklarin renk elde etme bilgilerini
transfer etmesi saglanir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Bahgeye ¢ikmadan 6nce neler
yaptik?

o Bahgede neler yaptik?

o {1k olarak hangi bakis ac1s1 ile
inceleme yaptik?

® Bugiin degisik ne var?

o Hangi sesleri duyuyorsunuz?

e Hangi kokular aliyorsunuz?

o Gorebildiginiz hayvanlar var
m1?

e incelediginiz cisimler:

e Onu incelediginiz sirada hig
degisim gosterdi mi?

o Uzerinde kag renk gordiiniiz?

® Bigimi nasildi?

o Hareket ediyor muydu?

o Nasil? Neden?

o Sizi sasirtan bir sey oldu mu?

e Onu neden incelediniz?

e Onunla ilgili merak ettiginiz

e Her seyin yanitin1 buldunuz
mu?

o Daha fazla bilgiyi nereden
bulabilirsiniz?

e Caligma ile ilgili ne
diistiniiyorsunuz?

e Problemleri ¢dzmek igin
neden gozlem yapmamiz
gerekebilir?

MATERYALLER
Beyaz kagitlar, makas

SOZCUKLER
Gozlem, bakis agisi, kusbakisi, soru isareti

KAVRAMLAR
Renk: Mor

AILE KATILIMI
o Ailelerden ayni ¢alismay1
park vb bir yerde yapmalari
i¢in ortam olusturmalart
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 3-4




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Dogadaki Canlilar ve Cansizlar" adli biitiinlestirilmis oyun, gezi-gozlem ve fen etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DOGADAKIi CANLILAR VE CANSIZLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Gezi-Gozlem ve Fen (Biitiinlestirilmis Kiigiik ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarim
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu
karsilastirr.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu,
sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi,
tadini, miktarini ve kullanim
amaglarin séyler.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu,
sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi,
tadini, miktarini ve kullanim
amaglarint ayirt eder, karsilagtirir,)
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler.)

OGRENME SURECI

o Arkama Geg¢ oyunu oynanir.

e Oyuncular birbirlerinin belini tutarak
siralanirlar. En 6ndeki bekgi olur. Bir kisi
de bekginin kargisina gegerek tavsan olur.
Tavsan grubun sonundaki gocugu
(tavsani) yakalamaya, diger ¢ocuklar ve
bekgi yakalatmamaya ¢aligirlar.

e Yakalanan ¢ocuk tavsanin yuvasina gider.
Oyun bu sekilde siirdiiriiliir.

e Bir giin 6nceden ¢ocuklara sorumluluk
verilir. Sorumluluk verilen listedeki

malzemelerle gézlem poseti olusturmaktir.

e Cocuklara gozlem posetlerindeki
malzemeler tanitilir. Bahge gezisine
¢ikilir. Canli ve cansiz kavramu ile ilgili
¢ocuklarin 6n bilgilerini dlgmeye yonelik
sorgulama baglatilir.

e Cocuklardan bah¢ede yaptiklart aragtirma
sonucuna gore posetlerine canli ve cansiz
bazi malzemeler biriktirmeleri istenir.

o Bahge doniisii cocuklar dort gruba ayrilir.
Canli ve cansiz varlik posetlerini masaya
koyarlar. Biriktirdikleri malzemeleri
incelerler.

o Her grubun segip karar verdigi canli ve
cansiz varliklar mikroskop ile incelenir.

o Gruplar tartisirken canli-cansiz panosu
olusturulur.

e Cocuklara verilen siire sona erdiginde
hazirlanan pano ile kavramlar soru-cevap
teknigi kullanilarak islenir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Tavsan havuca ulagsmak i¢in neler
yapt1?

o Havug kendini nasil hissetti?

o Gozlem posetlerinde hangi
malzemeler vardi?

e Canli/cansiz ne demek olabilir?

® Bahcede neler gozlemledik?

o Canlilar1 m1 cansizlart mi
bulurken zorlandiniz?

o Grubunuzda kimler vardi?

e insanlar, bitkiler, hayvanlar canl
midir? Cansiz midir? Hangi
ozelliklerine gore karar verdin?

e Canlilarin yagsamlarini devam
ettirebilmesi i¢in nelere
gereksinimi vardir?

o Cansiz varliklar konugsaydi
canlilara ne derdi?

o Tag canli olsaydi yasamini1 devam
ettirebilmek i¢in nelere ihtiyag
duyardi?

o Canlilarin biilyiimesi hig¢
durmasaydi neler yaganirdi?

MATERYALLER
Gozlem posetleri (kilitli buzdolab1
poseti, biiyiiteg), mikroskop, canli-

cansiz varlik resimleri

SOZCUKLER
Gozlem, topa, kilit, biiyiiteg, mikroskop

KAVRAMLAR
Zat: Canli-cansiz

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklarina evdeki
bitkilere varsa hayvanlara bakma
ve besleme sorumlulugu
vermeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 5




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Mor Rengin Tonlart" adli biitiinlestirilmis fen ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MOR RENGIN TONLARI

Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, miktarint ve kullanim
amaglarin séyler.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, yapildigi
malzemeyi, miktarmni ve kullanim
amaglarint ayiwrt eder, karsilagtirir.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

o Kiigiik bardak ile beyaz kagidin iizerine iki
daire ¢izilir. Birinci daire pembeye ikinci
daire mor renge boyanir.

o Kagit duvara asilir ve karsidan bakilir.

e Ne gordiikleri biiyiikliikleri sorulur. iki daire

arasindaki farklar bulunur.

e Mor dairenin neden kiigiik goriindiigii
tartigilir.

o Kirmizi ve mavi renk sulu boyalar
karigtirilarak mor renk elde edilir.
Karigimlarda olusan renk tonlarina dikkat
cekilir. Eger farkli tonlar olusturulmamigsa
hep birlikte kirmizi ve mavi miktarlar
degistirilerek deney tekrarlanir.

e Mor rengin tonlar1 adli ¢aligma hazirlanan
boyalarla uygulanir.

o Gergek rengi mor olan nesneler bulunur.
(Uziim, lahana, patlican vb)

o Mutfaga gegilir. Patlicanlar ortadan ikiye
boliiniir. Cocuklarla YARIM ve yarim
kavramlari ile ilgili sohbet edilir.

o Patlicanlar ortadan ikiye boliiniir ve tuzlu
suya atilir.

¢ Suya atilmayan ve atilan patlicanlar bir siire

beklendikten sonra gozlemlenir.

e Cocuklarin yarim ve YARIM kavramlarint
kullanacaklari sorular yoneltilir

e Renklerinde olan degisim hakkinda sohbet
edilir.

e Calisma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Daire ¢izmek i¢in ne kullandik?

e Daireleri ne renk boyadik?

e Dairelerin arasindaki farklar
nelerdi?

e Hangi renk daire kiigiik
g0oziiktli? Neden?

® Mor rengi elde etmek igin hangi
renkleri karigtirdik?

o Gergek rengi mor olan neler
bulduk?

¢ Hangi sebze ile deney yaptik?

e Deneyi nasil yaptik?

o Hangi patlicanlar karardi?

e Patlicanlar neden kararir?

o Hangi sekilleri ortadan bdlerek
yarim elde ettik?

o iki kisi bir elmay1 nasil
yiyebilir?

® Meyve ve sebzelerin igini nasil
gorebiliriz?

o Caligma sayfasinda hangi
meyve yarimdi?

MATERYALLER
Patlicanlar, tuzlu su, kaplar, mavi ve
kirmiz1 renkte sulu boyalar, plastik
tabak ve fircalar, kagida cizilerek
hazirlanmis geometrik sekiller, daire
sekli ¢izmek igin daire kalib1 ve kagit

SOZCUKLER
Patlican, tuz, kararmak, kalip

KAVRAMLAR
Miktar: Parca-biitiin; yarim-YARIM
Renk: Mor tonlari

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklartyla mutfak
etkinligi olarak yarim ve
YARIM meyveler hakkinda
konusarak meyve salatasi
hazirlamalar1 6nerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 6




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Yiiksekte Olanlar" adl: biitiinlestirilmis hareket, oyun ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YUKSEKTE OLANLAR

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.)
Kazamim 10. Mekéanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve
krokiyi kullanir.)

Kazamim 13. Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

(Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin
anlamini soyler.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler.)
Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren ara¢larin iglevierini
agiklar.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara algak-yiiksek kavramu ile ilgili
sorular yoneltildikten sonra ‘Al¢ak-yiiksek’
adli oyun oynanir. (Yiiksek denildiginde
cocuklar uzanma dykiinmesi yapar. Alcak
denildiginde ¢omelerek yerden bir sey alma
oykiinmesi yapar.)

‘Cember iginden Top Gegirme’ oyununu
oynanir. Cocuklar iki esit gruba ayrilirlar.
Karsilikli bagdas kurarak otururlar.
Aralarindaki uzaklik 8-10 adim olmalidir.
YARIM ortalarinda hulahopu dikey olarak
tutan bir ¢ocuk bulunur. Sira baginda oturan
¢ocuklarin ellerine ufak birer top verilir.
Cemberin i¢inden gecirmek kosulu ile topu
kars1 gruba atmasi sylenir. Her oyuncu bu
denemeyi yaptiktan sonra oyuna baglanir.
Topu ¢emberin iginden karsiya atabilen
oyuncu basarili sayilir.

Oyunda her asamada hulahopun yiiksekligi
degistirilir. Oyun sonunda ¢ocuklar hulahop
¢evirme denemeleri yaparlar.

Cocuklara ugan tagitlarin ne oldugu sorulur.
Ugak ve helikopter cevabina ulagilinca bu
araglar algaktan ucarsa neler yasanabilecegi
sorgulanir.

Ugaklarm inis ve kalkis yaptig1 yer hatirlatilir.
Smufta bloklarla ugus kapilari olusturulur. Her
¢ocuk kendine bir ugak bileti hazirlar. Bilete
ucak saati olarak dort say1 yazar. Tahtaya
hangi sayilarin hangi kapiya gidecegi yazilir.
Cocuklar tahtaya ve biletlerine bakarak ilgili
kapilarmi bulurlar.

e Caligsma sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyunumuzun yonergesi neydi?

e Uzanmak ne demektir?

e Kag gruba ayrildik?

e Cember olarak ne kullandin?

e Hulahoptan topu gegirmek
hangi durumda zor oldu?
(algak/yiiksek)

o Kimlerin topu karstya gecti?

e Ucan yolcu tagima araglart
nelerdi?

¢ Hig ucak yolculugu yaptiniz
m1?

o Ugaklar algak ucarlarsa neler
olur?

e Ucaklar nereye iner?

e Havaalaninda gidecegimiz
kapiy1, yeri bulmak igin
nelerden yararlanmaliy1z?
(isaret-tabela)

o Ugak bileti numaran neydi?

o Hangi kapidan ¢ikis yaptiniz?

o Hangi kapidan ¢ikis yapmaniz
gerektigini nasil buldunuz?

MATERYALLER
Hulahop, kiiciik iki top, sanat
merkezi malzemeleri, tahta ve

kalemi

SOZCUKLER
Ugak bileti, pist, havaalani, hostes, dikey

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Algak-yiiksek

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla biletleri
incelemeleri Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 7-8




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Stnif Ormanimiz ve Kutlamalarimiz" adl biitiinlestirilmis fen, Tiirkce ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SINIF ORMANIMIZ VE KUTLAMALARIMIZ

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkge ve Sanat (Biitlinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanmim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu géosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonuglar
soyler.)

Kazamim 13. Estetik degerleri
korur.

Gostergeleri:

(Cevresinde gordiigii giizel ve
rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkly bigimlerde
diizenler. Cevredeki giizelliklere
deger verir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara etkinlik adinin ne anlama
gelebilecegi sorulur.

o Cocuklarla birlikte “Kirli Hava” deneyi
yapilir.

o Caydanliktaki su kaynatilir. Tabak yanan
mumun istiine tutularak islendirilir.

o isli tabak ¢aydanlign iistiine tutuldugunda
simsiyah yagmur damlaciklarinin olustugu
goriiliip tartigilir.

o Kirli hava deneyi lizerinden havay1
temizleyen ormanlardan konu agilir.

e Haftanin Orman Haftasi oldugu sdylenir.

¢ ‘Sizce Orman Haftasi ne demektir?' diye
sorulur.

¢ ‘Orman Haftas1’ adli ¢aligma sayfasi
incelenerek giiniin 6nemi hakkinda sohbet
edilir.

¢ ‘Fidan Dik’ isimli sarki ¢ocuklarla birlikte
sOylenir.

o Her yer yesil yesil olsun
Diinyam agaglarla dolsun.

Fidan dik, agag olsun.
Agag bizim her seyimiz
Havamiz suyumuz besinimiz
Diinya agag¢siz olamaz,
Agag bakimsiz kalamaz.
Fidan dik agag¢ olsun

e ‘Bizim Ormanimiz’ adli proje ¢aligmast
yapilir.

o Agaclar tamamlaninca bahgede sinifimizin
ormani adl1 bir kdse olusturulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Agaclarin yararlar1 nelerdir?

e Ormanlar olmasaydi neler
olurdu?

e Ormanlar1 korumak i¢in neler
yapabiliriz?

o Sizin de bahgeniz var m1?

o Bahgeniz de neler var?

e Siz daha 6nce fidan diktiniz mi?

¢ Fidan nasil dikilir?

e Eger bir fidan dikseydiniz ad1 ne
olurdu?

o Sizce kirli havanin canlilara ne
gibi zararlar1 vardir?

e Hava kirliligini 6nlemek i¢in
neler yapabiliriz?

e Hava canlilar i¢in 6nemli midir?

¢ Hava olmasaydi ne olurdu?

e Diinya agagsiz olur mu?

e Orman Haftasini kutlamak neden
onemlidir?

MATERYALLER
Sanat merkezi malzemeleri,
caydanlik, ocak, tabak, mum, kulak
cubuklari, sulu boya

SOZCUKLER
Orman, yangin, hava, oksijen, hava kirliligi,
gevre

KAVRAMLAR
Zat: Kirli-temiz

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklartyla haftanin
onemi ve piknik yapilirken
ormanda nelere dikkat edilmesi
gerektigi hakkinda sohbet
etmeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 9, 10




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-18

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Kiitiiphanemiz I¢in Degerli Bir Kitap Hazirliyoruz" adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve
okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KUTUPHANEMIZ iCiN DEGERLI BiR KiTAP HAZIRLIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da
varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu,
yapuldigi malzemeyi, tadni,
miktarin ve kullanim amaglarini
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 11. Okuma farkindalig1
gdsterir.

Gostergeleri:

(Cevresinde bulunan yazili
materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumayn taklit
eder. Okumanin giinliik
yasamdaki énemini agiklar.)
Kazamim 12.Yaz farkindalhigi
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilar: gésterir.
Yazili materyallerde noktalama
isaretlerini gosterir. Yazinin
yoniinii gosterir. Duygu ve
diigtincelerini yetigkine yazdurir.
Yazimin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

OGRENME SURECI

o Kitaplikta bulunan kitaplar incelenir (yazar,
kitap kapagi, yazi yonii, noktalama isaretleri vb)
ve ¢ocuklarin tercih ettigi bir kitap okunur.

o Kitaplikta okunulan kitaplar kosesi olusturulur
ve okunan kitaplar bu boliime yerlestirilir.

o Kiitiiphaneler ve 6nemi hakkinda sohbet edilir.

o Kiitiiphane de uyulmasi gereken kurallarin
sOylenir.

o Kiitiiphaneye ayakkabilar paspasa silinerek
girilmelidir. Palto, pardésii, manto... vestiyere
birakilmalidir.

o Kimlik, ilgili memura istemeden teslim
edilmelidir.

o Kiitiiphaneden alinacak kitabin nasil aranacagi
bilinmiyorsa ilgili memurlardan sorulmalidir.

e Agiklamalari, dikkatle dinlemelidir. Istenen
kitap icin fis doldurulmalidir.

o Yerimize oturup kitabin gelmesi beklenmelidir.

o Okuma salonunda kimse rahatsiz
edilmemelidir.

o Kitap sayfalar1 sessiz ¢evrilmelidir. Kiitiiphane
salonunda sessiz yiiriinmelidir. Kitaplarin
kapag, sayfalari ¢izilmemeli, yirtilmamalidir.

e Cocuklarla olusturulan smif kiitiiphanesinde bu
kurallar canlandirilir.

o ‘Kiitiiphane Haftas1 adli sayfa incelenerek
uygulanir.

o Atatiirk ile ilgili gorselleri cocuklarin
yorumlamast saglanir. Cocuklar gorsellerin
anlamlarini yorumladiktan sonra altlardaki
bilgiler ¢cocuklarla paylasilir.

e Cocuklar kitaplarma bir isim koyarlar. Isimler
not alinir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® Yazi ne isimize yarar?

® Yazinin yonii var midir?

e Resimlerden yazi ile ilgili nasil
bilgi elde edebiliriz?

o Kitaplikta okunmamis kag kitap
var?

o Kitaplarin 6diing alindigt
yerlere ne denir?

o Kiitiiphaneler ne ise yarar?

o Kiitiiphanelerde uyulmasi
gereken kurallar nelerdir?
Neden?

MATERYALLER
Kiitiiphanedeki kitaplar

SOZCUKLER
Yazi, cilt, kapak, kiinye, yazar, yazinin yoni,
kiitiiphane, fis, vestiyer

KAVRAMLAR
Zat: Baslangig-bitis
Duyu: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklariin
olusturdugu kitab1 anlatmasini
istemeleri Onerilebilir..

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 14-15




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-19

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Tiyatrolar Diinyanin Sahnesidir" adl: biitiinlestirilmis Tiirkce, gezi-gozlem, drama
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TIiYATROLAR DUNYANIN SAHNESIDIiR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Gezi-Gdzlem, Drama (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazanim 5. Miizik ve ritim

esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilart kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Basit dans adimlarint yapar.
Miizik ve ritim egliginde c¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

( Konusma sirasinda goz temast
kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konugurken jest ve mimiklerini
kullamir. Konusmay: baglatir.
Konugmayr siirdiiriir. Konusmayt
sonlandwrir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak icin sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini séyler.)
Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

OGRENME SURECI

o Diinya Tiyatrolar Giinii ile ilgili ¢aligma
sayfasi incelenerek giiniin 6nemi hakkinda
sohbet edilir. Okulun tiyatro salonuna
gidilerek sahne 6nii ve arkasi incelenir. On-
arka kavramina o6rnekler verilir. (Seyircilerin
onti, arka koltuklar vb)

o ‘Buzdan Heykeller’ isimli drama ¢alismasi
yapilir.

e “Ulkenin birinde durmadan dans eden
¢ocuklar varmis. Biitiin giin dans etmekten
¢ok hoslanirlarmig. Giinesin sicakligina
aldirmadan hep dans ederlermis. Giinler
geemis havalar giderek sogumaya baslamas,
riizgar onlari ligiitiyormus ama bir tiirlii danst
birakip eve girmek istemiyorlarmis. Kar
yagmaya baglamis. Dans etmekten karin
yagdigim fark etmemisler. Ama hareketleri
artik ¢ok zor yapiyorlarmis. Giderek daha
yavas, daha agir hareket etmeye baslamislar.
Ve sonunda hi¢ hareket edemez hale
gelmisler. Artik onlar evlerinin bahgesinde
tekrar giines acip kendilerini eritene kadar
buzdan birer heykel olmuslar. Uzun siire bu
sekilde kalmiglar. Giinler gegmis, havalar
tekrar 1sinmaya baslamig. Heykeller tek tek
sicaktan erimeye baglamis. Cocuklar soguktan
donan kol ve bacaklarini yavas yavas hareket
ettirmeye ¢alismiglar. Viicutlarindaki tim
buzlar erimis ve ¢ocuklar yeniden dans
etmeye baglamislar.”

e Cocuklar ¢alisma anlatilirken es zamanli
canlandirma yaparlar.

o Sinifa doniiliir ve palyagonun ¢emberden
toplar1 tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Bir miizik aleti olsaydiniz ne
olurdunuz?

e Hangi miizigi ¢alardiniz?

o Heykelleri kim yapar?

o Heykeller nasil yapilir?

e Drama c¢alismasinda neler
hissettiniz?

e Tiyatro izlemeye gittiniz mi?

e Tiyatro oyuncularina ne denir?

e Tiyatroda uyulmasi gereken
kurallar nelerdir?

o Tiyatro sahnesinde bulunmak
nasild1?

e Tiyatronun oyun oynanan 6n
boliimiine ne deniyordu? Arka
boliimiine ne deniyordu?

e Ondeki koltuklardan m1 oyun
daha iyi seyredildi? Arkadaki
koltuklardan m1?

e Oyuncu olmak keyifli miydi?

o Gosteri yaparken
heyecanlandiniz mi1?

o Seyircilerin dikkat etmesi
gereken kurallar nelerdi?

MATERYALLER
Dramatik oyun merkezi
malzemeleri, ¢esitli ritim aletleri

SOZCUKLER
Drama, tiyatro, tiyatrocu, oyun, sahne, kulis,
kostiim, dekor

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: On-arka

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla diizenli
olarak tiyatroya gitmesi
onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 13




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-20

Tarih : /Mart/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Riizgarin Giicii" adli biitiinlestirilmis fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




RUZGARIN GUCU

Etkinlik Cesidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim
agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirir.)

Motor Gelisim:

Kazanmim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri takar. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag¢ kullanarak sekil
verir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarla riizgarlar hakkinda sohbet edilir.

o Sorular sorulur ve ¢ocuklarin yanitlart alinir.

e Cocuklara daha dnceden yapilmis bir
rizgargiilii gosterilir.

o Degisik renklerde kare kartonlar hazirlanir.

e Cocuklar bu ¢izgilerden ortada belirtilen
siyah noktaya kadar keserler.

o Kesilen kanatlar bir atlayarak kartonun
merkez noktasina biikiiliir ve raptiyeye
gegcirilir.

e Raptiye de bir gubuga tutturulur.

o Riizgargiiliiniin rahat donmesi igin gocuklar
elleriyle alistirmalar yaparlar.

® Bahgeye cikarlar.

o Cocuklar once riizgar hissetmeye calisirlar.
Riizgar gelen yone donerler ve ellerinde
riizgargiillerini tutarlar.

o Riizgargiillerinin doniip donmedikleri
gozlemlenir.

o Eger riizgar yoksa ¢ocuklara riizgar
olusturalim denilerek riizgargiillerine
iflenir.

o Riizgargiillerinin nasil dondiigii ¢ocuklarla
konusulur.

o Cocuklardan kosmalari istenir. Kosarken de
riizgargiillerini gézlemlemeleri istenir.

e Cocuklar toplanir ve deney ile ilgili
gozlemlerini birbirleri ile paylagirlar.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Riizgar nasil eser?

o Riizgir estiginde biz ne
yapariz?

e Agaclarin dallar1 nasil olur?

o Riizgargiiliinii nasil hareket
ettirdin?

o Riizgarin hangi yonden estigini
nasil anlariz?

e Elimizle nasil riizgar
olusturabiliriz?

e Riizgar giicii ne demek olabilir?

e Riizgarin giiclinden
yararlanabilir miyiz?

o Bahgede alcakta duran neler
vardi?

® Bahcede yiiksekte duran neler
vardi?

MATERYALLER
Kare boyutunda renkli karton,
raptiye, Kullanilmayan kalem veya
¢ubuk

SOZCUKLER
Riizgargiili, kanat, hissetmek, riizgar, riizgar
glicu

KAVRAMLAR
Zat: Hareketli-hareketsiz
Yon/mekanda konum: Algak-yiiksek

AILE KATILIMI

o Ailelere ev galismasi olarak
cocuklariyla ugurtma yaparak
uygun bir zamanda ugurtmalari
Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 12




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih : /Mart/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Yediden Sonra Gelen Say1" adli biitiinlestirilmis matematik ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YEDIDEN SONRA GELEN SAYI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercgek durumu karsilagtirir.)
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayyi
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan énce ve sonra
gelen sayyn séyler.)

Kazamm 14. Nesnelerle oriintii
olusturur.

Gostergeleri:

(Modele bakarak nesnelerle ériintii
olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan
oriintiideki kurali soyler. Bir oriintiide
eksik birakilan égeyi séyler, tamamlar.
Nesnelerle ozgiin bir ortintii olusturur.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker,
agar/kapar. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar,
¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara planin ismi sdylenir. Igerigini
tahmin etmeleri istenir. Sekiz sayisina
giris yapilir.

e Cocuklarin 6niine plastik tabaklarin
icinde toz seker ya da kum koyulur.

e Cocuklar isaret parmaklarini kullanarak
tabaklarindaki kum ya da toz sekere
cizgiler gizerler.

e Daha sonra sekiz rakamini nasil
cizecekleri gosterilir. Cocuklar
ellerindeki malzemelerle sekiz rakamini
cizerler.

o ‘Bloklar Sepete’ oyunu oynanir. Verilen
komutla birinci ¢ocuk bloklarin kondugu
birinci noktaya giderek dort tane blogu
sepete koyar.

e ikinci noktaya sepeti iterek gider. Dért
tane blogu sepete koyar. Sepeti ipten
¢ekerek baslangic noktasina getirir.
Cocugun topladig1 bloklar sayilir.(8 tane
olmalidir)Sira diger ¢cocuga geger.

o Bloklarla segilen {i¢ renge gore oriinti
olusturulur. Cocuklar oriintiileri izler
kagit iizerinde olusturur.

e Cocuklar kagitlara oriintii olusturur.
Secilen ¢ocuklar bloklarla 6riintiiyii
yaparlar. Caligmalar gelistirilerek
yapilir.

e Cocuklara ahtapot gorseli gosterilir.

e Ahtapotun bacaklar1 sayilir.

e Cocuklar sekiz kisilik gruplara ayrilarak
ahtapot olustururlar.

o Ahtapotu olusturan ¢ocuklar kopmadan
yiiriime ¢aligmalar1 yapar.

e Calisma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hangi maddeyi kullanarak
sekiller ¢izdik?

o Kullandigimiz maddenin dokusu
nasild1?

e Hangi say1y1 ¢alistik?

e Oynadigimiz oyunun adi ne
olabilir?

e Bloklarin oldugu kag¢ nokta
vardi?

o Bloklar1 ¢ekerek tasimak yorucu
muydu?

e Her oyuncu igin: ‘Sence
toplamda kag blok tagimis
olabilirsin?’

o Bloklarla hangi oriintiileri
olusturduk?

o Kagidinda hangi oriintii kurallar
gelistirdin?

o Ahtapot nerde yasar?

o Kag tane bacagi vardir?

o Ahtapot gibi ve kopmadan
hareket etmek zor bir durum mu?

MATERYALLER
Ip baglanmis bos bir sepet, smifin iki
farkli noktasina konmus tahta bloklar,
ahtapot gorseli

SOZCUKLER
Ahtapot, oriintii kurali, toplam

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 8

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla ahtapot
ile ilgili aragtirma yapmalar1
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 11




NISAN
PLANLARI
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_ _ NESELI YAPRAKLAR SETI o _
NiSAN AYI ETKINLiK HAVUZUNDAKI ETKINLIKLERIN KUNYELERI

EGITIM AKISI 1:
HAYVANLARI iNCELiYORUZ

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:
YiYECEKLERIMIZ VE TATLAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITiM AKISI 3:
MENULER VE SiPARISLER

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 4:
MEYVELERDEN OYUN DA ELDE EDiLiYORMUS!

Etkinlik Tiirii: Sanat, Oyun, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 5:
SIRADAN CIKAN BiR KUTU

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 6:
AZALDI MI? ARTTI MI?

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITiM AKISI 7:
PROBLEM COZUYORUZ

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 8:
DIKKAT! YAZI VAR.

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:
iPUCU SESLER

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITiM AKISI 10:
SISELER ILE OYUNLAR

Etkinlik Tiirii: Matematik, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 11:
23 NISAN ULUSAL EGEMENLIK VE COCUK BAYRAMI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Gezi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 12:
SiYAH VE BEYAZ OYUNLAR

Etkinlik Tiirii: Miizik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +
EGITIM AKISI 13:




DOKUZ SAYISI
Etkinlik Tiirii: Sanat, Matematik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 14:
KOMSUMA GIiT

Etkinlik Tiirii: Matematik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 15:
HATIRLIYORUZ, YAPIYORUZ, PLANLIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EG@TiM AKISI 16:
SAGLIKSIZ BESLENME!

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttim Grup ve Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Hayvanlar: Inceliyoruz" adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HAYVANLARI iNCELiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 1. Yer degistirme

hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda
yiirtir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.)
Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilart kullanarak ritim
calismasi yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 3. S6z dizimi
kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle,
soru ctimlesi ve bilesik ciimle
kurar. Ciimlelerinde ogeleri
dogru kullanir.)

Kazamim 5. Dili iletigim
amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

( Konusma sirasinda goz temast
kurar. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini soyler.)

Kazamim 6. S6zciik dagarcigin
gelistirir.

Gostergeleri:
(Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarin sorar.
Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. )

OGRENME SURECI

e Cocuklar, aslanlar ve ayilar olmak iizere iki
gruba ayrilirlar. Yere iki gember ¢izilir.
Cemberlerden biri aslanlarin evi digeri de
ayilarmn ini olur. Aslan grubunun basina bir
"Anne Aslan" secilir. Ayilar kenarda uyuma
taklidi yaparlar.

o Anne Aslan ¢ocuklarini geziye ¢ikarir ve
ayilarin inine dogru ilerler. Anne Aslan ayilarin
inine iyice yaklastig1 ve onlarmn farkina vardigi
zaman ; "Kos Aslan, Kos! " diye bagirr.
Aslanlar evlerine dogru kosmaya baslarlar.
Ayilar da uykudan uyanir ve aslanlari
yakalamaya calisir. Yakalanan aslanlar ay1 olur.

e Oyunda ayilarin uyumasina génderme yapilarak
nedeni ile ilgili sorgulama baglatilir.
Hayvanlarin yattig1 kis uykusu konusu
konusulur.

¢ Kis uykusuna yatan hayvanlarin uyku dncesi,
uyku esnasi ve uyaniglart canlandirilir.
Salyangozun da kis uykusuna yatip soguktan
korunmak istedigi sdylenerek nasil bir miizik ile
uykuya dalabilecegi sorgulanir.

e Hayvanlarin yasam alanlari ile ilgili sorgulama
baslatilir. Gorseller gosterilerek konu
pekistirilir.

o (Koyun, kegi, kedi, kopek, at, esek gibi
hayvanlar ¢iftlikte yetistirilebilen ve
yasantimizda yararlandigimiz hayvanlardur.
Bunlarin disinda ayrica kurt, aslan, ¢akal,
kaplan, tilki gibi ormanlarda yasayan
hayvanlar da vardwr. Hayvanlar besinlerini
hazir olarak alir. Hayvanlarin yasam alanlart
da birbirlerinden farklidir. Kara ve su
hayvanlarin yasam ortamlaridir. Timsah,
baliklar, kurbaga vb. hayvanlar suda yasarlar.
Karincalar da topragin altinda yuva yaparak
yasarlar. Hayvanlarin bazilari et bazilar: ot
yer)

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Ayilar neden uyuyor olabilir?

o Aslan annenin gorevi nedir?

¢ Annenin sorumlulugu sizce nasil?

e Aslanlar tehlike aninda ne
hissediyor olabilir?

e Daha 6nce canli aslan ya da ay1
gordiiniiz mii?

o Ayilar nerde yasar?

o Aslanlar nerde yasar?

e Kis uykusuna yatmak ne anlama
gelir?

o Kis uykusuna yatan hayvanlardan
aklimizda hangileri kald1?

e Hayvanlar uyurken nasil riiyalar
goriiyor olabilir?

e Hayvanlarin uyaninca soyledigi
ilk sey sizce ne olabilir?

o Tiiylii olan hangi hayvanlar var?

e Hayvanlar nerede yasar?

e Siz bir hayvan olsaydiniz nerede
yasamak isterdiniz?

o Etobur hayvanlar hangileridir?

o Otobur hayvanlar hangileridir?

e Et yiyen hayvanlar ile ot yiyen
hayvanlar1 karsilastirirsaniz
farklart var midir? (et yiyenler
daha yirtic1 ve giicliidiir...)

MATERYALLER
Hayvanlarin yagam alanlarini
gosteren gorseller, yapistiricilar,
tebesir, tiiylii kumaslar

SOZCUKLER
In, yuva, kis uykusu, kara, su, etobur, otobur
KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas
Duyu: Tiyli-tiysiiz

AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklartyla hayvanlarin
yasam alanlar1 ve beslenmeleri ile
ilgili aragtirma yapmalari
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 16




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Yiyeceklerimiz ve Tatlar" adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve fen etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YiYECEKLERIMIiZ VE TATLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilaryla
agiklar.)

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarim
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarim
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirr.)

Kazanmim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarmn: yeni
durumlarda kullanir.)

OGRENME SURECI

o Okula gelinince ¢ocuklarla mutfak ziyaret
edilir. Mutfak gorevlilerine bugiin tabakta
kalan yemek artiklarinin islerine yarayacagi
i¢in atilmamasi rica edilir.

o Cocuklarin bu artiklarla ne yapilacagi ile
ilgili fikir yiiriitmeleri saglanir.

o Sinifa degisik yiyecekler getirilir.(Bir kismi
bayat bir kismi taze kurabiye, ekmek, kek
vb.)

e Yiyeceklere dnce dokunulur. Sonra da
tatlarina bakilir. Tatlarinda bir degisiklik
olup olmadig1 sorgulanir.

e ‘Taze-Bayat’ adli ¢aligma sayfasi incelenir.

e Toplanan yemek artiklar1 ve malzemeler
alinarak uygun bir ortam olusturulur.

e Kavanoza toprak koyulur ve {izerine
yiyecek artiklar1 eklenir. Artiklarin {izerine
giibre koyulur. Kavanoz doluncaya kadar
isleme devam edilir. En sona toprak
koyulup, toprak 1slatilmadan nemlendirilir.

o Haftada bir karigim ters ¢evrilir. Karigimin
icinde yiyecek parcaciklart gériinmeyinceye
kadar isleme devam edilir.

o Her asamada ¢ocuklarin siireci izlemeleri
saglanir. Calismanin sonunda ¢ocuklarla
kavanozdaki yiyecek artiklarina ne oldugu
konusulur ve kavanozdaki kompost bahge
topragina eklenir.

e Cocuklara yiyecekler ve tatlar konusunda ne
diistindiikleri sorulur. Yiyecek tatlar1 ve
yliziimiizdeki izleri sorgulanir. (Eksi yiyecek
yemiy birinin yiizii nasil olur?)

o Aci, tath ve eksi adli sayfa uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Deneyi yapabilmek i¢in nasil
bir 6n hazirlik yaptik?

o Malzemelerimiz nelerdi?

o ik olarak ne yaptik?

e Tahminlerin ile sonu¢ arasinda
nasil bir benzerlik olugsmasini
Ongoriiyorsun?

e Yiyecek atiklarimi
degerlendirirsek hayatimizda
neler degisir?

o Geri doniisiim ne demek
olabilir?

o Cevrenizde geri doniigim
konteyneri gordiiniiz mii? Geri
doniisiim kutusu gordiiniiz mii?

o Geri doniisiim konteynerinin
¢Op konteynerinden farki nedir?

o Geri doniistiiriilemeyen bir sey
var midir? Nedir?

o Aci yiyecekler nasil bir yiiz
ifadesi almamiza neden olur?

e Tath yiyecek yemis birinin yiiz
ifadesi nasil olur?

o Eksi yiyecek yemis birinin yiizii
nasil olur?

MATERYALLER
Cam kavanoz, bahge topragi, giibre,
yiyecek atiklar1

SOZCUKLER
Kompost, giibre, yetistirme ortami, toprak,
atik, geri doniisiim, konteyner, artik
KAVRAMLAR
Duyu: Taze-bayat, aci, tatl, eksi

AILE KATILIMI

e Ailelere ayni islemi evde de
uygulamalari 6nerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 17




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Meniiler ve Siparisler” adli biitiinlestirilmis Tiirkge, fen ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MENULER VE SiPARISLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 4: Yeterli ve dengeli
beslenir.

Gostergeleri:

(Sagligr olumsuz etkileyen yiyecekleri
ve igecekleri yemekten/icmekten
kaginir.)

Kazamm 6: Giinliik yasam becerileri
igin gerekli arag ve geregleri kullanir.
Gostergeleri:

(Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin soyler.
Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagtirir.)
Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir. Eg
nesne/varliklar: gésterir.)

Dil Gelisimi:
Kazamim 12.Yaz farkindali1 gosterir.
Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilari gésterir. Yazili
materyallerde noktalama isaretlerini
gosterir. Yazimin yoniinii gosterir.
Duygu ve diisiincelerini yetiskine
yazdirwr. Yazimin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

OGRENME SURECI

Yiyeceklerden olusan eslestirme kartlari
¢ocuklara gosterilmeden ters olarak masaya
kapatilir.

Her ¢ocuk sirayla gelir ve bir kart acar. Iki
acisinda da ayni kart1 bulursa kart gekmeye
devam eder. Eger iki hakkinda ayni kartlari
bulamadiysa sira baska bir ¢cocuga gecer.
Her ¢ocuk sirayla gelir ve hafiza oyunu
oynanir. Kartlar bitince herkes kartinda olan
yiyecegi tanimlar. ‘Bu bir muzdur.’seklinde
basit climle kurmasi istenir.

Cocuklar dort gruba ayrilir. Her grup
rastgele esit sayida kart seger. Secilen
kartlardaki yiyeceklerin oldugu bir
restaurant olmalar1 ve kendileri igin
dramatik oyun merkezindeki malzemeleri
kullanarak bir mekan olusturmalar istenir.
Her grup mekénina bir isim bulur. Sirayla

her mekana gidilerek yiyecek siparisi verilir.

Cocuklar siparis verilen yiyeceklerle bir
sofra hazirlarlar. (Miisteri-garson-as¢t
rollerinde diyaloglar olusturulur)
Cocuklara kartlardaki yiyeceklerden
hazirlanmig menti gosterilir. Cocuklarin
yazinin yoniinii, noktalama isaretlerini fark
etmelerini saglayacak diyaloglar gelistirilir.
Ayni meniiniin resimlenmis hali ve baz1
semboller gosterilir. Cocuklarin gorsel
okuma yapmast saglanir. iki menii
karsilastirilarak hangisinin onlar i¢in
anlagilir oldugu bulunur.

Siparis verildikten sonra masada kalan
yiyeceklerle alinan yiyeceklerle olugsan
masadaki yiyeceklerin sayilar1 azalma ve
artma durumlarina gore incelenir.

Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hangi yiyeceklerin
gorsellerini inceledik?

e En sevdigin yiyecek ne?

e Tadindan hoslanmadigin
yiyecek ne?

e Saglikli olan yiyecekler
hangisi? Neden?

o Siirekli pizza yersek neler
yasayabiliriz? (Kabizlik,
kansizlik vb)

e Hafiza oyununda sikinti
yasadiniz mi?

e Hangi yiyecegi tanimladiniz?

o Grubunda kimler vardi?

e Restaurant’inizin adi neydi?

e Menii ne demektir?

e Hangi meniiyli okuyabildiniz?

e Restaurantta gittiginizde
menii inceliyor musunuz?

¢ En sevdiginiz meyve suyu
nedir?

o Siparis alindikca hangi
masadaki yiyecekler artt1?
Hangileri azald1?

MATERYALLER
Yiyeceklerden olusan eslestirme
kartlar1, resimli ve yazil1 iki ment,
yemek yeme alani, wc, vb sembol
kartlart

SOZCUKLER
Saglik, beslenme, menii, noktalama isareti,
yazi, miisteri, restaurant, garson
KAVRAMLAR
Zat: Ag-tok; ayni-farkl

AILE KATILIMI
o Aile katilim ¢aligmasi eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 18
e Aile Katilim Etkinlikleri S.42




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Meyvelerden Oyun da Elde Ediliyormus!” adli biitiinlestirilmis sanat, oyun, fen ve
okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MEYVELERDEN OYUN DA ELDE EDILIYORMUS!

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay
ayrmtilariyla agiklar.)

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarim
soyler. Tahmini ipuglarin agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercgek durumu karsilagtirir.)
Kazamm 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren ara¢larin iglevierini
agiklar.)

OGRENME SURECI

e Dosya kagidina ¢izilmis meyve resimleri
verilir. (Bu resimlerin i¢i bos olmalidir.)
Cocuklar piring, bulgur, mercimek vb.
materyaller kullanarak ve bu materyalleri
sinirlart belirtilen boliimlere yapistirarak
resmi tamamlarlar, boya kullanmazlar.
Cocuklart ikili gruplara ayrilir ve ikili
gruptaki ¢ocuklarin sirtina ayn1 meyve
resimleri yapistirilir. Sadece eslerden birine
sirtinda hangi meyve oldugu sdylenir.
Cocuklar miizik esliginde dolasirlar ve
kendilerine tarif edilen meyveyi tagiyan
arkadasini bulmaya caligirlar. Esini bulan el
ele tutusur. Oyun bu sekilde devam ettirilir.
Masanin iizerine ¢esitli meyveler ve

meyvelerden yapilmis yiyecekler komposto,

tursu, yemek vb koyulur.

Hangi yiyeceklerin ¢ig, hangi yiyeceklerin
pismis olarak yenebilecegi hakkinda sohbet
edilir.

Hangi meyvelerden neler elde edilebilecegi
hakkinda sohbet edilir. (Orn: Elma: Elma
cayi, elma kurusu, elma kompostosu, elma
sirkesi vb.)

» Degisik meyve, sebze gibi yiyeceklerin
farkli amaglarla da kullanildigindan
bahsedilir (Orn: Limon-limonata, kayisi-
regel-meyve suyu vb.)

Cocuklarla limonata yapilir. Limonlar
¢ocuklar tarafindan sikilir. Her ¢ocuk kendi
karigimini bardagina kendi ayarlayarak
yapar. Limonatalar i¢ilir. Limonata yapim
asamalari hatirlanilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® Bu calisma bagka hangi
malzemeler ile yapilabilir?

e Oyun oynarken neler hissettiniz?

e Oyunda esinizi bulmak i¢in ne
yaptinz?

¢ Oyunu bagka kurallar eklemek
isteseydiniz hangi kurallar
koyardimiz?

® Bu oyuna hangi ismi verebiliriz?

® Meyvelerden yapilmis hangi
yiyecekleri inceledik?

o Kokusu olmayan yiyecek var
midir?

e En sevdiginiz yiyecek kokusu
nedir?

¢ En sevdigin meyve hangisi?

o Regelin tadi nasildir?

o Eksi olan meyveler hangileridir?

e Tadi act olan meyve var midir?

e Hangi renk meyveler var?

e Regel yapiminda hangi malzeme
onemlidir?

e Limonata yaparken neler
kullandik?

o Limonatanizin tadini yakalarken
zorlandiniz mi1?

MATERYALLER
Meyveler ve meyvelerden yapilmig
yiyecekler (komposto, tursu, yemek

vb) ya da gorselleri, limonata
malzemeleri, piring, bulgur gibi
bakliyatlar, yapistiricilar

SOZCUKLER
Cig, pismis, limonata

KAVRAMLAR
Duyu: Tatly, eksi, aci, tuzlu, kokulu-kokusuz
Miktar: Tam-yarim
Zaman: Once-sonra

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla
meyvelerden hazirlanan
yiyecekler yapmalari istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 19-20-21-
26




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-5

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
"Siradan Cikan Bir Kutu" adli biitiinlestirilmig oyun, Tiirkce ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SIRADAN CIKAN BiR KUTU

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 6. Nesne ya da varliklart
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.)
Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Mekanda konum alir.)
Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

(Modele bakarak nesnelerle ériintii
olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan
oriintiideki kurali soyler. Bir oriintiide
eksik birakilan égeyi séyler, tamamlar.
Nesnelerle ozgiin bir ortintii olusturur.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gére
climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi
ve bilesik ciimle kurar. Climlelerinde
ogeleri dogru kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki

kurallara uyar.

Gostergeleri:

(Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar elistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarma uyar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklardan okuldan sonra neler
yaptiklarini sirayla anlatmalart istenir.
e “Ben diin evime biraz geg gittim ¢iinki
otobiise binecegim zaman ¢ok sira vardi.
YARIM otobiise binerken dniime birisi
gecti ve otobiisii kagirdim  denir.
Cocuklarla sira olmanin énemi ve nasil
sira olunabilecegi hakkinda konusulur.
Cocuklara “Simdi sizinle otobiise binip
dondurma yemeye gidelim mi? Diisiiniin
ki biz bir otobiis duragindayiz ve otobiis
beklememiz gerekiyor herkes otobiis
sirasina” denilerek ¢ocuklarin sira
olmalar1 saglanir ve otobiise binme
Oykiinmesi yapilir. Olusturulan sirada
herkesin ‘Oniimde... Arkamda... var’
seklinde tanimlama yapmalart istenir.
“Dondurmactya geldik sirayla otobiisten
inelim” denir. “Hadi bakalim dondurma
sirasina” denilerek ¢ocuklarin sira
olmalari saglanir. Dondurmacida bir kutu
bulunur. Kutunun i¢inden resimli kartlar
¢ikar.
o Resimli kartlar incelemeleri i¢in
¢ocuklara verilir. Kartlarin esleri kutuda
kalir. Incelenen resimli kartlar zemine
yapistirilir.
Cocuklardan kutudan g¢ektikleri kartlarin
eslerini yerde bularak ve o kartin {istiine
gegerek siraya girmeleri ve oniinde-
arkasinda kavramlarina iligkin tanimlama
yapmalart istenir. Kartlarla domino
oyunu oynanir.
e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Otobiise nasil bindik?

® Nereye gittik?

e Dondurma almak i¢in ne
yaptik?

e Sira olma oyununu oynarken ne
kullandik?

o Kartlarimizda hangi resimler
vardi?

e Oyunun en ¢ok neresi hogunuza
gitti?

e Sira olmasaydik ne olurdu?

o Sira olurken nelere dikkat
etmeliyiz?

o Sira olmak bize nasil bir
kolaylik sagladi?

e Smifimizda ve giinliik
hayatimizda bagka neler
yaparken sira oluruz?

e Oriintiide hangi kurallar
olusturuldu?

e Oriintii olusturma islemi ile
ilgili ne diisiiniiyorsunuz?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Cocuk sayis1 kadar resimli Kural, zemin, sira olma, otobiis, bilet,
kartlar ha van, sa ka, i Si, i ek, savi dOIl’lil’lO ...........................
(hay bs pk tg ysi, ¢i¢ y KAVRAMLAR
vb.), kutu Mekanda konum: Oniinde-arkasinda,
yaninda
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar-7 s.22-31-32




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Azaldi mi? Arttt mi?" adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




AZALDI MI? ARTTI MI?

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarin

soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarim
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu
karsilastirr.)

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Stra bildiren sayiyr soyler. 10°a

kadar olan sayilar icerisinde bir

sayidan énce ve sonra gelen sayiyt

soyler.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar

gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, miktarini ve

kullanim soyler.)

Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin miktarini aywt

eder, karsilastirir.)

Kazamim 19. Problem durumlarina

¢Oziim {iretir.

Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme ¢egitli

¢oziim yollart onerir. Coziim

yollarindan birini secer. Se¢tigi

¢oziim yolunun gerekgesini séyler.

Probleme yaratict ¢oziim yollar

onerir.)

OGRENME SURECI

e iki kutu ortaya yerlestirilir. Iginde ayni
sayilarda toplar vardir. Toplar sayilir.
¢ Oyun alaninda top kutusundan birisi yakin
bir yere digeri ise uzak bir mesafeye
koyulur.
o Cocuklardan iki kisi segilir. Birisi yakin
olan kutudaki toplar1, digeri de uzak olan
kutudaki toplari teker teker belirlenen
yerlerdeki bos kutulara atar. Siire sonunda
yakin kutudaki toplar1 kullanan ¢gocugun
neden birinci oldugu sorulur. Cocuklarin
tahminleri dinlenir.
Cocuklarin adimlar ile iki kutu arasindaki
mesafeyi dlgmeleri ve sonucu
kargilagtirmalart istenir.
Yakin mesafede toplar1 toplayan
arkadaglarinin birinci olmasinin nedeninin;
ylirlime mesafesinin az olmasi, uzakta olan
arkadasinin ise yiiriime mesafesi ¢ok oldugu
icin daha fazla zaman harcadigini bu yilizden
de birinci olamadigini fark etmeleri saglanir.
Cocuklara i¢i bos ok gorseli gosterilir. Oklar
farkli yonlere dogru tutularak nereyi isaret
ettigini okuma galismasi yapilir. Oklarin
asagi ve yukart gosterme durumunda bazi
seyler ifade ettigi bilgisi paylasilir.
Cocuklar bildikleri bir sarkiy1 sdylemeye
baslarlar. Oku asag1 yone tutunca g¢ocuklar
seslerini azaltir, yukar1 yone tutunca
yiikseltirler. Masaya 10 tane seker koyulur.
Sayilir. Cocuklar gozlerini kapatir.
Sekerlerden bir ya da birkag1 saklanir.
Yeniden sayilir. Sayisi ilk sayidan azaldiysa
asagiya dogru gosteren ok gosterilir.
Caligma mantig1 oturtulunca seker eksiltme
ve arttirma ile ok ile ifade ¢aligmas1 yapilir.
e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyun hakkinda neler
diistiniiyorsunuz?

¢ Yakin mesafedeki yerlere daha
¢abuk ulasilir. Dogru mu yanlis
mi1? Neden?

o Sinifimiza yakin mesafede neler
var?

® Yemekhane simifa yakin mi?,
Uzak m1?

o Eviniz okula yakin m1?, Uzak
m1?

 Bir kosu yariginda kimin
kazandigini anlamak i¢in ne
olmasi gerekir? (Baslangi¢ ve
bitis ¢izgisi)

o Ok isareti bize neyi gosterir?

e Cevrenizde nerelerde ok isareti
goriiyorsunuz?

MATERYALLER
Sekerler, tahta ve kalemi, dort tane
kutu ve toplar

SOZCUKLER
Mesafe, yakinlik, uzaklik, arttirma, eksiltme,
ok isareti
KAVRAMLAR
Sayr/sayma: Sira sayisi, Onceki-sonraki
Mekanda konum: Uzak-yakin

AILE KATILIMI
o Ailelere bir dyki kitabini acip
sayfa numarasini okumasi
¢ocuguna bu sayfadan sonra
gelen sayiy1 sormasi onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 25




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Problem Coziiyoruz" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, fen ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




PROBLEM COZUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuclarint agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.)
Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaywin olasi nedenlerini séyler. Bir
olayin olasi sonuglarini séyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara hikayelestirilerek bir problem

durumu anlatilir.

o (Bir ¢ocuk kir gezisine ¢ikarken annesi
‘Salata yaptim ve ¢antana koydum. Ama
tadr bozulmasin diye yagini ve sirkesini

ilave etmedim. Yagi ve sirkeyi sigeye

koydum. Salata yiyecegin zaman yagini

sirkesini koyarsin demis.

o Sorun yasayacagini diisiinmeyen ¢ocuk

far gezisine ¢rkmis.
o Aciktigi bir anda salatayr ¢ikarmus.

o Yagi ve sirkeyi koymak i¢in siseyi eline

aldiginda sasirip kalmus.

o Cuinkii zeytinyagi iistte oldugu i¢in
salataya sirke dékmek miimkiin
olmuyormus.)

o ‘Sizce ¢ocuk bu sorunu nasil ¢dzmeli?’

diyerek sorgulama baglatilir.

e Onceden hazirlanan salata igin yag ve

sirke sisesi olusturulup olay
canlandirilir.

e Beyin firtinas1 sonucunda bulunan
¢ozlim yollar1 denenir.

e Cocuklarla salatanin iginde hangi
sebzeler olabilecegi sorgulanir.
Sebzelerden neler elde ettigimiz
hakkinda konusulur. (sal¢a, yemek,
tursu...)

e “Uzgiin Sebzeler’ isimli hikayeyi okur.

Hikaye ile ilgili sohbet edilir.
e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Cocugun ad1 ne olabilir?

o Cocuk kirda ne yapacak?

o Salatada hangi sebzeler olabilir?

e Cocuk ne kadar zaman sonra
acikmis olabilir?

e Cantada sisenin dokiilmemesi
icin nasil bir 6nlem alinmig
olabilir?

e Cocuk nasil bir sorun ile
kargilagmig?

o Sizce sirkeyi nasil dokebiliriz?

¢ Hikayenin devaminda sizce ne
olmus olabilir?

e Denemeden buldugumuz sonucun
dogrulugundan emin olabilir
miyiz?

MATERYALLER
Salata, yag, sirke, sise

SOZCUKLER

Problem, sorun, ¢dziim yolu, yag, sirke

KAVRAMLAR

Yon/mekanda konum: Altinda-iistiinde

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden g¢ocuklartyla mutfak
etkinligi olarak salata
hazirlamalari istenir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 30




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Dikkat! Yazi Var." adli biitiinlestirilmig Tiirk¢e, drama ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DIKKAT! YAZI VAR.

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamm 11. Okuma farkindalig1
gdsterir.

Gostergeleri:

(Cevresinde bulunan yazili
materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap
okumasni ister. Okumayn taklit
eder. Okumanin giinliik
yasamdaki énemini agiklar.)
Kazanmim 12.Yaz farkindaligi
gdsterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilar: gésterir.
Yazili materyallerde noktalama
isaretlerini gosterir. Yazinin
yoniinii gosterir. Duygu ve
diigtincelerini yetiskine yazdurir.
Yazimin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

OGRENME SURECI

o Kagitlara cizilmis kareler cocuklara dagitilir.

o Cocuklardan kagitlar1 ortadan ikiye katlamalar1
istenir. Katlama yerleri agilir.

o Katlamadan olusan bir yarima parmak boyasi
ile bir nokta koyulur. Ve kagit tekrar kapatilir.

o Noktanin karenin diger yarisinda nereye ¢iktig1
gozlemlenir.

o Dikkat adli ¢aligma sayfasi uygulanir.

e ‘Ben bir kitabim’ adli drama g¢alismasi
uygulanir. Cocuklardan rafta duran birer kitap
olmasi istenir.

o Kitapgiya gelen bir miisteri roliinde ¢alismaya
devam edilir. Miisteri yash ve gozleri iyi
gormeyen biridir. Yasl insan oykiinmeleri ile
kitaplar incelenir.

o Kitap almak istendigi fakat gozler iyi géormedigi
i¢in aranilan kitabin bulanamadig1 ¢atigmasi
verilir. (Bu konugma kendi kendine konusuyor
gibi, 6gretmen rolde teknigi ile yapilir)

o Cocuklarin yanlarma gidilir. Bu kitap acaba ne
ile ilgili diye sesli diisiiniiliir. Cocuklara
dokunulur. Inceliyor gibi yapilarak
gidiklanmalart saglanir.

o Yasl insan-kitap diyaloglar1 olusturulur.
Cocuklarin kiinyelerini anlatmasi
saglanir.‘Iginde hangi noktalama isaretleri var?’
gibi sorular yonlendirilerek bilgilerin pekismesi
saglanir.

e Caligma degerlendirilir.

e Yazi farkindalig1 adli ¢alisma sayfast uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Koordinat vermek ne demek
olabilir?

o Koordinatlar1 bilmek hangi
alanda ne ige yarayabilir?

® Yaziy1 parmak ile takip etmek
zor bir goérev mi?

o Noktalama igaretleri ne ise
yarar?

e Drama galigmasini nasil
degerlendiriyorsunuz?

o Kitap olsaydiniz ne ile ilgili bir
kitap olmak isterdiniz?

e Verilen varliklarla hikaye
olusturmak sizi zorlad1 mi1?

o Sesli kitap dinlediniz mi?

o Biitiin kitaplar sesli olsayd1
sikintt yaganir miydi? Neden?

e Calismadaki resim size ne
anlatiyor?

o Kiigiik ne ile ilgili bir kitap
okuyor olabilir?

MATERYALLER
Sinifta bulunan kitaplar ve
inceleme i¢in bilyiiteg, parmak
boyalar1 ve kare sekli ¢izilmis
kagitlar

SOZCUKLER
Yazi, cilt, kapak, kiinye, yazar, yazinin yoni,
noktalama isareti, gevsemek, yigilmak, koordinat,
ucak bileti, liste, gazete

KAVRAMLAR
Zat: Yasli-geng

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden g¢ocuklarinin yazi
yazdirmast i¢in bir ykii
olusturmasini saglamalari
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 29




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ipucu Sesler” adli biitiinlestirilmis Oyun, Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




IPUCU SESLER

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercgek durumu karsilagtirir.)

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler.)

Kazamm 16. Nesneleri kullanarak
basit toplama ve ¢ikarma iglemlerini
yapar.

Gostergeleri:

(Nesne grubuna belirtilen say1 kadar
nesne ekler. Nesne grubundan
belirtilen say1 kadar nesneyi ayuwrir.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini séyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri
soyler. Ayni sesle baslayan sozciikler
tiretir. Aym sesle biten sozciikler tiretir)

OGRENME SURECI

e Kdpegim uyan isimli oyun oynanir.
Cocuklar el ele tutusarak ¢ember olurlar.
Halkanin ortasina bir sandalye veya tabure
koyulur.

e Onun altina da esyalar koyulur.
Cocuklardan biri kdpek olur ve
sandalyeye oturur.

e Sandalyenin altindaki nesneler kopegin
kemigidir. Oyun baglayinca ¢ocuklar
kdpegim uyu diye bagirirlar.

o Kopek gozlerini yumar. Bu sirada
¢ocuklardan biri yavagca sandalyenin
altindaki kemiklerden birini alir.

e Yerine doner. Bu kez ¢ocuklar kdpegim
uyan diye bagirirlar.

o Kopek olan ¢ocuk gozlerini acar. Kag tane
kemigi kaldigimi sayar. Yerinden kalkar ve
kemigi alan ¢ocugu bulmaya calisir.

e Ug cocukta bu kemigi bulamazsa yeniden
sandalyesine oturur. Bulursa o ¢ocuk
kopek olur.

® Oyun herkes oynayana kadar devam eder.

e Cocuklara i¢lerinden bir kisinin ebe olarak
secildigi sdylenir.

e Secilen gocugun da haberi yoktur.
Cocuklar secilen kigiyi bulmaya caligirlar.

e Cocuklar bulana kadar ipuglar1 verilir.
(Adi ‘E’ sesi ile baslyor, sarisin vb)

o Sebze ve meyve resimleri ile hafiza ve
domino oyunlar1 oynanir.

e Caligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Sandalyede gdzlerinizi
agmadan beklemek sizi zorladi
m1?

o Gozleriniz kapaliyken bir sey
koruyabilmek miimkiin mii?

e Kemiginiz ¢alindiktan sonra ne
hissettiniz?

e Gormediginiz bir olay1 kimin
yaptigini tahmin etmek ile ilgili
ne diigiiniiyorsunuz?

e Caligma sayfasinda hangi
sesleri inceledik?

MATERYALLER
Siniftaki nesneler, sandalye, uyku goz
band1

SOZCUKLER
Eksilme, ses

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 1-8

AILE KATILIMI
e Ailelere yemek masasi
toplarken ¢ocuklarindan yardim
istemesi ve malzemelerin ilk
sesini bulma ¢aligmasi
yapmalar1 onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 23




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Siseler Ile Oyunlar” adl biitiinlestirilmis matematik, miizik ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SISELER iLE OYUNLAR

Etkinlik Cesidi: Matematik, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren sayiyt soyler. 10°a kadar
olan sayilar icerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiyi soyler.)
Kazamim 19. Problem durumlarina
¢Oziim {iretir.

Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme ¢egitli
¢oziim yollart onerir. Coziim
yollarindan birini secer. Se¢tigi
¢oziim yolunun gerekgesini séyler.
Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime
ulasamadigr zaman yeni bir ¢oziim
yolu seger. Probleme yaratict ¢oziim
yollart énerir.)

Kazamim 16. Nesneleri kullanarak
basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri:

(Nesne grubuna belirtilen say
kadar nesne ekler. Nesne
grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayirir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilart kullanarak ritim ¢alismasi

yapar.)

OGRENME SURECI

o Her cocuga bir adet bos pet sise verilir ve bu
sigeler atik materyaller, el isi kagidi, fon
kartonu ve boyalarla siislenir. Siselerin
siisleme isi bitince her bir sisenin iizerine
degisik rakamlar yapigtirilir.

Rakamlar yapistiktan sonra ¢ocuklar iki
gruba ayrilir ve ellerindeki topla, dizilmis
sigeleri devirmeye calisirlar.

Devirdikleri siselerin sayilarimi sdylemeleri
istenir. Devrilen siselerin iizerindeki puanlar
tahtaya sise ¢izilerek yazilir. Siseler sayilarak
toplam devrilen sige sayisi hep birlikte
sayilarak bulunur. En ¢ok puan alan grup
oyunu kazanir.

Oyunun ardindan ¢ocuklarin nesne grubuna
nesne ekleme-gikarma aligtirmalar: yapilir.
Oyunun ardindan siselerin i¢ine bakliyatlar
koyularak marakaslar olusturulur. Marakaslar
ile serbest ritim ¢aligmasi yapilir.

Cember seklinde oturulur. Cemberde her
¢ocuk senkronize olarak siselerini yere vurur.
Soéylenen say1 kadar ritim ¢alma ¢aligmast
yapilir.

Cocuklar sise olurlar. Ogretmen rolde teknigi

ile gok susamis bir gocuk olarak siselerin

oldugu boliime gelinir. Sise roliindeki

¢ocuklara i¢lerinde ne oldugu sorulur.

Cocuk biitiin siselerdeki igecekleri iger. Karni

agrimaya baglar. Calisma burada kesilir.

Cocuklardan susamis olan ¢ocugun

problemini tanimlamalar1 ve ¢dziim yolu

Onermeleri istenir.

e Cocuklarin buldugu ¢6ziim yollari ile
¢aligmanin devami canlandirilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

Cocuklara siseler adli drama ¢alismasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Siseni hangi materyaller ile
stisledin?

e Hazirlamig oldugun sisenin
iizerine hangi rakam
yapistirildi?

¢ Hangi sayilara ait siseleri
devirdin?

e Hangi grup daha ¢ok sise
devirdi?

¢ Hangi grubun daha ¢ok sise
devirdigini nasil anlariz?

e Es zamanli siseyi yere vurarak
olusturulan ritim neye
benziyordu?

e Cocugun problemi neydi?

e Cocuga nasil yardime1
olabiliriz?

o Sigeler konussaydi ¢cocuga ne
derlerdi?

o Asitli igecekler saglik igin
yararl midir?

MATERYALLER
Cocuk sayis1 kadar bos pet sise, atik
materyaller, el isi kdgidi, fon
kartonu, boyalar ve bakliyatlar

SOZCUKLER
Marakas, toplam say1, problem, sise

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 1-10

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklartyla gazete ve
dergilerdeki sayfalardan say1
av1 ¢aligmas1 yapmalari
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-7 s: 27-28




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami" adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve gezi
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




23 NISAN ULUSAL EGEMENLIK VE COCUK BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Gezi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 21. Atatiirk’i tanur.
Gostergeleri:

(Atatiirk’iin hayatwla ilgili belli basli
olgular: séyler. Atatiirk’iin kigisel
ozelliklerini soyler.)

Kazamim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu
icin dnemini agiklar.

Gostergeleri:

(Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu
soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri
soyler. Atatiirk iin getirdigi yeniliklerin
onemini soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 9. Farkl: kiiltiirel 6zellikleri
aciklar.

Gostergeleri:

(Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait dzellikleri
soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger
kiiltiirlerin benzer ve farkl ozelliklerini
soyler. Farkly iilkelerin kendine 6zgii
kiiltiirel ozellikleri oldugunu soyler.)
Kazamm 11. Atatiirk ile ilgili
etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

(Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diigtincelerini
farkly etkinliklerle ifade eder.)
Kazanim 16. Toplumsal yasamda
bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

Gostergeleri:

(Toplumda farkl rol ve goreviere sahip
kisiler oldugunu séyler. Aym kiginin
farkly rol ve gorevieri oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara milli bayramlar hakkinda
sohbet edilir. Tiirk Milletine ait milli
bayramlarin isimleri sdylenir.

o Sinifa getirilen degisik tilke bayraklar
ve o iilkelere ait giysi vb. yoresel
materyaller ve degisik iilke ¢ocuklarinin
resimleri incelenir

o Diger iilkelerde hangi dillerin
konusuldugu, iilkelere 6zgii
yemeklerden bahsedilir.

e Cocuklar ilgilerini ¢geken bir tilkenin
materyalini alir ve o lilkede yasiyormus
gibi hayallerini anlatir.

e Ulkemizde her yil 23 Nisan’ da bir
bayram kutladigimizi ve bu bayrama
degisik iilke ¢cocuklarnin da katildigi,
Atatiirk™iin 23 Nisan’1 Tiirk ¢ocuklara
armagan ettigi bilgisi paylagilir.

e Cocuklara, aile bireyleri arasinda birgok
isi organize eden, yonlendiren, yol
gosteren birilerinin olup olmadig:
sorulur.

¢ Bu kisilerin 6zelliklerinden yola
¢ikilarak liderler ve 6zellikleri hakkinda
sohbet edilir. Cocuklarin kendi
ailelerindeki liderlerin roliinii fark
etmeleri saglanir.

e (Cocuklarla birlikte sinif siislenir.

e “Mutlu Giin 23 Nisan” adl1 yki
okunur.

e Cocuklar baska siniflardaki ¢ocuklarin
23 Nisan Bayramini kutlamasi igin
geziye ¢ikarilir.

o Caligma sayfalar incelenerek uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Farkli iilke ¢cocuklarinin bizim
bayramimiz igin tilkemize
gelmesi hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?

o Hangi iilkeye ait malzemeler
ilginizi ¢ekti?

e Ulkemizle benzerlik gosteren
neler var?

e Ulkemiz ile diger iilkeler
arasinda fark kesfettiniz mi?

¢ 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami neden
kutlaniyor?

e Cocuk Bayrami bizim i¢in
neden 6nemli?

o Atatiirk boyle bir bayrami
neden ¢ocuklara armagan etmis
olabilir?

MATERYALLER
Sinif siislemek i¢in kullanilacak
materyaller, degisik iilke bayraklari ve o
iilkelere ait giysi vb. yoresel materyaller
ve degisik iilke cocuklarinin resimleri

SOZCUKLER
Bayram torenleri, cocuk bayramu, lider,
Atatiirk, 23 Nisan
KAVRAMLAR
Zat: Ayni-benzer-farkh

AILE KATILIMI
¢ Ailelerden ¢ocuklarini bayram
kutlamalarina gétiirmeleri ve
televizyondaki bayram ile ilgili
programlari izletmeleri
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s: 11,12




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Siyah ve Beyaz Oyunlar" adli biitiinlestirilmis miizik, oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SIYAH VE BEYAZ OYUNLAR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazamim 1: Yer degistirme

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Belirlenen mesafede yuvarlanir. One
yuvarlanir.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini
soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan
sesleri soyler. Ayni sesle baslayan
sozciikler iiretir. Ayni sesle biten
sozciikler iiretir. Siir, oykii ve
tekerlemedeki uyag soyler. Soylenen
sozciikle uyakl baska sozciik soyler.)
Ozbakim Becerileri:

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli
beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve i¢ecekleri yeterli miktarda
yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek
yemeye ¢aba gésterir. Saghgi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve
icecekleri yemekten/icmekten kaginr.
Yiyecekleri yerken saglk ve gorgii
kurallarina ozen gosterir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 4. Bir olay ya da durumla
ilgili olarak bagkalarinin duygularini
aciklar,

Gostergeleri:

(Baskalarimin duygularini séyler.
Baskalarimin duygularimin nedenlerini
soyler. Baskalarimin duygularimin
sonuglarini séyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara siyah ve beyaz renkli boyalar
gosterilir. Siyah ve beyaz renkli nesne ve
varliklar bulunur.

Kuzu ve siyah zeytine ulasilinca oyun
zamani oldugu sdylenir.

Catal ve zeytinler oyunu oynanir. Lider

catal olarak sectigi bir cocugu kucagina alir.

Diger ¢ocuklar yerde yuvarlanan
zeytinlerdir. Catal olan ¢ocuk yerde
yuvarlanan zeytinleri yakalamaya calisir.
Oyun bu sekilde devam eder.

Bir siire sonra gatal olan ¢ocuk degistirilir.
Oyunun ardindan lider yerde yuvarlanan
zeytinlerin kirlenip kirlenmedigini sorar ve
onlar1 yemek istedigimizde ne yapmamiz
gerektigini sorar.

Yiyeceklerin temizliginin 6nemi hakkinda
konusulduktan sonra sokakta agikta satilan
yiyecekler hakkinda konusulur

Smuftaki ¢ocuklardan biri kuzu olarak
secilir, diger bir cocuk da kurt olur.

Diger ¢ocuklar ¢ember olurlar ve kuzu
¢emberin ortasinda yerde oturur.

Kuzu sarkist sdylenirken kuzu hoplaya
ziplaya dolasir. Sarki bitiminde kuzu
¢emberden disari ¢gikar. Kurt kuzuyu
yakalamaya calisir.

(Bir kuzu aldim bu yaz, Tiiyleri gayet beyaz,
Gozleri kara kara, Maskara mi maskara)
Siirin i¢inde gegen es sesler ve kafiyeler
bulunur.

Kurdun kuzuyu neden kovaladigi ve
yakalarsa ne diyecegi sorulur. Cocuklarin
cevaplart ¢cocuklarm kurt ve kuzu olarak
eslenmesi ile dogaglanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Beyaz renkte neler var?

e Siyah renk size ne hissettiriyor?

e Siyah renkli giysiler giymeyi
tercih eder misiniz? Neden?

e Siyah renk mi beyaz renk mi
kiri daha ¢abuk gosterir?

o Catal kullanirken nelere dikkat
etmeliyiz?

o Zeytin nerede yetisir?

e Hangi renk zeytinler vardir?

o Catal olmak ile ilgili ne
diistiniiyorsunuz?

o Canlandirmada esinizi ikna
edebildiniz mi?

o Sokakta satilan yiyecekleri
neden yememeliyiz?

MATERYALLER
Siyah ve beyaz boyalar

SOZCUKLER
Sokak, satici, ¢atal, zeytin, es ses

KAVRAMLAR
Renk: Siyah-beyaz

AILE KATILIMI

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Dokuz Sayisi1” adli biitiinlestirilmis sanat, matematik ve oyun etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DOKUZ SAYISI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Matematik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim
agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilastirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup ontinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkl
goriislerini séyler.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini
soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan
sesleri soyler. Ayni sesle baslayan
sozciikler iiretir. Ayni sesle biten
sozciikler iiretir. Siir, oykii ve
tekerlemedeki uyag soyler.)

OGRENME SURECI

o ‘Seker Boyast’ yapilacagi sylenerek nasil
bir caligma olacag ile ilgili gocuklarin
tahminde bulunmalart istenir.

o Cocuklara cigekler ve 6nceden beyaz tutkal-
su-toz seker-toz boyay1 karistirarak
hazirlanan seker boyasi verilir.

o Cocuklar plastik kagik ve seker boyalart ile
cigekleri renklendirirler. Calismalar
sergilenir.

o Caligma sayfalari incelenir. Dokuz sayist
calisilir. Sayfadaki ¢igekleri fark etmeleri
saglanir. Cigekler sayilir. Sayfa uygulanir.

o “Ansiklopedinin Ciltleri” adli oyun
oynanir.

e ‘Cocuklara kiitiiphanedeki ansiklopedilerin
ciltleri/kapaklar1 dagilmis. Ciltler dagilinca
da sayfalar karigmis, onlar1 yeniden bir
araya getirmemiz gerekir’ denir.

o Sinifi iki gruba ayrilir. Her grubun iginden
bir kisi kiitiiphaneci olur.

o Her iki gruptaki diger ¢ocuklarin
boyunlarina 1’den 9’a kadar sayilar asilir.
Cocuklar verilen siirede arkadaslarini 1’den
9’a kadar siraya sokmaya caligirlar.

¢ En 6nce arkadaslarini siraya sokan grup
birinci olur. ‘Birdir Bir’ tekerlemesi
sOylenir.

e Birdirbir, Ikidir iki, olur tilki, Uctiir iic,
yapmast gii¢, Dorttiir dort, kus gibi ot,
Begstir bes, aldim bir es, Altidir alti, yaptim
kahvalti, Yedim yedi, evim sirtina degdi,
Sekizim sek sek, Dokuzum durak, Onum
orak/Bigmeyen ebe

o Tekerlemedeki ses uyaklari, kafiyeler ile
ilgili konusulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Seker boyasi nasil yapilir?

o Seker boyasi ile yapilan resmin
dokusu nasildi1?

o Ansiklopedi ne demektir?

o Cilt ne demek olabilir?

¢ Bizim cildimiz ne ige yarar?

e Dokuzdan 6nce ve sonra hangi
say1 gelir?

e Dokuz’un son sesi nedir?

o Sekiz’in son sesi nedir?

o Tekerlemede hangi hayvanlarin
ad1 gegiyordu?

e ‘7’ sesiyle biten neler var?

e ‘I’ sesi ile biten neler var?

¢ Oyundan keyif aldiniz mi?

o Kiitiiphaneci ne is yapiyordu?

o Kiitiiphanede ¢aligan kisilerin
sizce isi zor mudur? Neden?

MATERYALLER
1-9 arasi rakam kartlari, seker boyast
malzemeleri, plastik kagiklar

SOZCUKLER
Kiitiiphane gorevlisi, ansiklopedi, cilt, sayfa,
seker boyasi

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 1-9, 6nceki-sonraki
Duyu: Pitiirlii

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla bir
ansiklopediyi incelemeleri
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s: 3-4




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Komsuma Git" adli biitiinlestirilmis matematik, oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KOMSUMA GiT

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel

Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarmi agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek
durumu karsilagtirir.)

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiyi
soyler.)

Kazanim 11. Nesneleri 6lger.
Gostergeleri:

(Ol¢me sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle
olger. Olgme sonucunu soyler.)
Kazamim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin
ismini soyler. Geometrik
sekillerin ozelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen
nesneleri gésterir.)

OGRENME SURECI

e Dokuz kareden olusan bir tablo ¢izilir.

o Cocuklar sirayla gelir ve verilen yonergeye
gore karelere ¢izimler yaparlar.(En tistteki
birinci kareye 3 sayisini yaz, alttaki karelere
cicek ¢iz, ortadaki karelerin i¢ine nokta koy
vb)

o Farkli boyutlarda olan turuncu ve yesil kareler
masaya yerlestirilir. Cocuklardan karelerin
kenarlariin uzunlugunu parmaklariyla
Olgmeleri istenir.

o Sonuglar tahtaya yazilir. (Biiyiik kare: 10
parmak, orta kare: 6 parmak, kii¢iik kare. 3
parmak vb) Sonuglar incelenir.

o Komsuma Git adli oyun oynanir. Cocuklar
¢ember olur. cemberin ortasina bir ebe geger.
Ebe ¢emberdeki ¢ocuklardan birine gider ve
‘Kedim siit istiyor’ der. Oyuncu ¢ocukta
‘komsuma git’ der. Ebe diger ¢ocuga sorar.
Oyuncular, ebe soru sorarken goz goze gelip
anlagarak cemberde yer degistirirler.

o Cocuklara boya ve kagitlar dagitilir. Her
¢ocuktan ii¢ katl1 bir ev resmi ¢izmesi istenir.
Cocuklara evin pencere renkleri ve sekilleri
ile ilgili baz1 kurallar sdylenir. ‘Evin alt
kattaki pencereleri daire seklinde ve pembe,
orta kattaki pencereler iiggen ve sari, tist
kattaki pencereler kare ve mor renklidir’

e Yapilan evler incelenir. Cocuklara alt ve iist
katlarinda kimlerin oturdugu sorulur.
Komsularla ilgili sohbet edilir.

o Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Calismada kag tane kare vardi?

o Hangi renk kare hangi
boyuttaydi?

e Karelerin 6l¢lim sonuglari neydi?

e Olciim tahminlerinle 6l¢iim
sonuglarin birbirine yakin miydi?

e Oyun ile ilgili ne
diistiniiyorsunuz?

e Tekrar oynamak ister miydiniz?

¢ Esle hareket etmek zor muydu?

¢ Evin pencerelerine en ¢ok hangi
sekil yakigt1? Neden?

o Komsular 6nemli midir? Neden?

MATERYALLER
Tahta ve kalemi, farkli boyutlarda
olan turuncu ve yesil kareler,
boya ve kagitlar

SOZCUKLER
Eslenmek, 6lgmek, komsu, goz gbze gelmek

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Kare, liggen, daire
Yon/mekanda konum: Alt-iist-orta

Boyut: Biiyiik-orta-kiigiik

AILE KATILIMI

o Aile katilim ¢aligmasi eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s: 5




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Hatirliyoruz, Yapryoruz, Planliyoruz" adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve oyun etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HATIRLIYORUZ, YAPIYORUZ, PLANLIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri

(Konusurken/sarki soylerken
nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.)
Motor Gelisimi:

Kazamm 2. Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Agwrlhigim bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren ara¢larin iglevierini
agiklar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklardan diin okulda sandalyede
oturarak neler yapildigini hatirlamalar1
istenir.

o Cocuklara bugiin sandalye kullanarak bir
oyun oynayacaklari sdylenerek tahminleri
alimur,

e Cocuklarin yarm sandalyede etkinlik
yaparken yanina hangi arkadaginin
oturacagini tahmin etmeleri istenir.

o Sandalyeler cember seklinde dizilir. Her
¢ocuk bir sandalyeye oturur.

o Cocuklarin sag ellerini kaldirmast istenir.
Kaldirilan sag eller sagda oturan arkadagin
omzuna koyulur. Sagda olan kisiye
dikkatlice bakilir.

o Herkes komutla sagindaki arkadaginin
yerine geger. (Herkes ayni anda gegerse
carpigma olmayacaktir)

e Sandalye degistirme oyunu oynanir.

¢ Ortaya komut vermek icin gegilir.

o Ortada olan kisinin oturacag: bir sandalyesi
yoktur.

¢ Ortada bulunan kisi ellerini birbirine
vurarak ‘degistir’ der.

o Komutu alan gruptaki her ¢ocuk saginda
bulunan sandalyeye gegip oturur.

o Ortada bulunan kisi de bu ge¢iste kendine
bir sandalye kapmaya caligir.

o Ayakta kalan kisi ebe olarak ortaya geger.

e ‘Diin, Bugiin, Yarm adli ¢aligsma sayfasi
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Sandalyeler olmasaydi
hayatimizda neler degisirdi?

o En farkli sandalye yarigmast igin
sandalye iiretmeniz istense neler
yapardiniz?

¢ Sandalyeyle ilgili olusabilecek
tehlikeli durumlar neler olabilir?

e Hayatimizda neler yaparken
sandalye kullaniriz?

o Sandalyemizi diizelterek kalkmak
hayatimiza ne gibi kolayliklar
saglar?

o Diin sinifimizda neler yaptik?

o Bugiin sinifimizda yaptigimiz bir
sey soyleyin?

e Yarin yapmay1 planladiginiz bir
sey var mi1?

e Sizce yarin hava nasil olacak?

e Sizce yarin kim ne renk kiyafet
giyecek?

MATERYALLER
Siifta bulunan sandalyeler

SOZCUKLER
Tahmin, hatirlamak, hayal etmek

KAVRAMLAR
Zaman: Diin, Bugiin, Yarin

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklartyla ‘Diin ne
yedim, bugiin ne yedim yarin ne
yiyecek olabilirim?’ konularinda
sohbet etmeleri onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s: 6




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Sagliksiz Beslenme!" adli biitiinlestirilmis Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAGLIKSIZ BESLENME!

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim
iretir.

Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim
yollart énerir. Coziim yollarindan birini
secer. Se¢tigi ¢oziim yolunun gerekcesini
soyler.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 8. Saglig: ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri:

(Saglhigint korumak igin yapmasi
gerekenleri séyler. Saghgina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglart
agiklar. Saghgint korumak icin gerekenleri
yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 11. Okuma farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

(Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine
kitap okumasini ister. Okumayi taklit eder.
Okumamn giinliik yasamdaki 6nemini
agiklar.)

Kazamim 12.Yaz farkindalig1 gosterir.

OGRENME SURECI

e Cocuklarla 6ykii tamamlama ¢alismasi
yapilir. Oykii, gerekli merak ortami
olusturulduktan sonra anlatilir.

o “Bir zamanlar iilkenin birinde bir
prenses yasarmis. Bu prenses hig et,
siit, yumurta, bal, balik yemezmis.
Prensesin babasi kral, kizimin sagliksiz
beslenmesine ¢ok tiziiliirmiis ve
prensesin yararl olan bu hayvansal
tirtinleri yemesi i¢in elinden geleni
yaparmig. Ama prenses ne yapilirsa
yapilsin saglhig igcin 6nemli olan bu
tirtinleri yemezmis, hep ¢ok ¢abuk
hastalanir ve mutsuz dolasirmis. Kral
bakmus ki bu duruma bir ¢are
bulamiyor, yardim istemeye karar
vermis. Eline cantasini almis ve
diigmiis yollara.”

o Cocuklara 6ykiiniin bundan sonrasinda
neler olabilecegi sorulur.

o Sandalyeler yan yana ve kargilikli
olarak dizilir. Sandalyelerin ayaklari
arasina ipler baglanir. iplerin altina
sisman ve zayif ar1 resimleri koyulur.
Iki cocuk segilir. Segilen gocuklar siire

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oykiiniin ad1 ne olabilir?

¢ Prenses neden hayvansal
gidalan tiiketmiyor olabilir?

o Et, siit, bal vb yiyecekleri
yemezsek neler yasariz?

o Yiyecekleri yeteri kadar
yemezsek ne olur?

¢ Cok fazla yemek yesek ne olur?

e Obezite ne demek olabiliri?

e Prensesin sorununu nasil
¢Ozebiliriz?

¢ Kral ¢antasini neden yanina
almis olabilir?

o Kral kimlerle karsilasmis ve
neler yapmis olabilir?

e Dramatizasyon yaparken neler
hissettiniz?

® Yaziy1 parmakla takip etmek
zor muydu?

o Hangi noktalama isaretleri

Gostergeleri: baslayinca iplere degmeden halida aklimizda kald?
(Cevresindeki yazilari gésterir. Yazili siiriiniirler ve onlara sdylenen sisman
materyallerde noktalama isaretlerini ya da zayif ar1 resimlerini toplarlar.
gosterir. Yazinin yoniinii gosterir. Duygu o Noktalama isaretlerinin oldugu pano
ve diistincelerini yetiskine yazdwrir. Yazinin cocuklarla incelenir. Oykiide
giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.) gecenlerin hangisi oldugunu bulma ve
tahtada isaretleri kopya etme
calismalar1 yapilir.
e Caligma sayfasi incelenerek uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Noktalama isaretleri panosu, tahta ve Hayvansal {iriin, kral, prenses, care,
kalemi, dykiiniin bilyiik puntolu metni obezite | L.
KAVRAMLAR
Zat: Sisman-zayif
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar-8 s. 7,9,10




MAYIS
PLANLARI
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NESELI YAPRAKLAR SETi
MAYIS AYI ETKINLiK HAVUZUNDAKI ETKINLIKLERIN KUNYELERI

EGITIM AKISI 1:

TRAFIK KURALLARINA UYARIM

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Oyun, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:

BENI KIZDIRAN SEYLER

Etkinlik Tiirii: Tirkge ve Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

EGITIM AKISI 3:

PALYACOLAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun ve Sanat (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 4:

ONUNCU KUTU

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitliinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 5:

TASITLAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun, Sanat ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 6:

TRAFIK VE ILKYARDIM HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 7:

ANNELER, GUNUNUZ KUTLU OLSUN!

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Sanat ve Miizik (Biitlinlestirilmis Ttiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 8:

ROKETE BINERIM UZAYA GIDERIM

Etkinlik Tiirii: Tirkge, Sanat, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:

FOTOGRAFLARA SIGAN HIKAYELER

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Drama ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 10:

YOLDAN CIKANLAR

Etkinlik Tiirii: Hareket, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+

EGITIM AKISI 11:

SABIRLA iSLENEN BUGDAY

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Drama, Oyun, Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 12:

TEK ENGEL HAYAL ETMEMEKTIR!

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 13:

OLCME ARACLARI

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 14:

AILEMIZIN NICELIGI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Matematik, Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 15:

RENKLER VE UCGENLER

Etkinlik Tiirii: Oyun, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 16:

GUZEL ULKEM TURKIYE’'M




Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 17:

MUZELER HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 18:

YUKSEK VE ALCAK KULELER

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Ttiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 19:

BiR VARMIS BIiR YOKMUS

Etkinlik Tiirii: Hareket, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 20:

HOS GELDIN SICAK GETiRDIN

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Gezi-Gozlem, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 21:

SAYILARIN DOGRUSU DA VARMIS

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik(Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Trafik Kurallarina Uyarim" adli biitiinlestivilmis Tiirkge, oyun, miizik ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TRAFIK KURALLARINA UYARIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECH DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri: o Trafik isaretlerini gdsteren gorseller ile Etkinlik sirasinda ya da sonunda
Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve trafik isaretlerinin anlamlar1 hakkinda cocuklara asagidaki sorular
kazalardan korur. konusulur. yoneltilebilir;
Gostergeleri: o Trafikte olusabilecek tehlikeli durumlar
(Tehlikeli olan durumlar: séyler. sorgulanir. Trafik Kurallar1 adl hikaye e Trafik ne demektir?
Kendini tehlikelerden ve kazalardan okunur. o Trafikte sadece tasitlar m1 olur?
korumak i¢in yapilmas gerekenleri e Trafik oyunu oynanir. Yere bir dort yol o Trafigi diizenleyen neler vardir?
soyler. Temel giivenlik kurallarin kavsagi cizilir. Ortaya bir trafik polisi o Trafik polisi ne is yapar?
bilir. Tehlikeli olan durumlardan, konulur. o Trafik kurallaria uymazsak
kisilerden, aliskanliklardan uzak o Gorevli dort yoldan gelen tagitlara “dur- neler yasayabiliriz?
durur. Herhangi bir tehlike ve kaza ge¢” komutu vermektedir. ¢ Yaya olarak uymamiz gereken
a’f’fida yar dzm ister.) e Cocuklar gruplara ayrilir. Arabalar, kurallar nelerdir?
Bilissel Gelisim: - otobiisler olusturulur. o Arabada hangi koltukta
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili | Oyun baslayinca siiriiciiler yolculart oturmamiz gerekir? Neden?

yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir
Kazamim 13. Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

(Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin
anlamini soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisimi:
Kazamm 12. Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri:

(Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.)

harekete gegirir, araba siirer gibi yaparak
ylirlimeye baglarlar.

o Siiriiciiler saga donmek isterlerse sag eliyle
sag yoniinii, sola gitmek isterse sol eliyle sol
yOniin, ileri giymek isterse ileriyi isaret
eder.

e Polis bu isaretlere gore yol verir. Trafik
polisi uyarisina uymayanlara ceza verir.
(Unlem isareti)

e Daha sonra trafikte dikkat edilmesi gereken
kurallar hakkinda sohbet edilir.

o Yesil, kurmuzi, sari/Trafik isiklari/Hepsinin
anlami var/Ogrenelim bunlary/Kirmizi
durun demek/Sart ise hazirlanin/Yesil 151k
yanmayinca/Karsiya gecme sakin/Uzun
soziin kisasi/Kurallara uymaliy/Stiriiciisii,
yayasi/Buna saygi duymalr (S.Terzi)

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Trafik isaret gorselleri Trafik, tehlike, kaza, dur, geg, dort yol,
kavsak, polis, komut, trafik cezasi, yaya, 151k | e Ailelerden ¢ocuklariyla okula
gelirken yolda gordiikleri trafik

KAVRAMLAR isaretleri ile ilgili sohbet
Yén/mekanda konum: {leri-geri, sag-sol etmeleri istenebilir.
Zat: Hizli-yavas; Renk: Kirmizi, yesil, sart

UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s: 14,15




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Beni kizdiran seyler" adli biitiinlestirilmis aile katilimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BENI KIZDIRAN SEYLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diigiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin ozellikler tasiyan
triinler olugturur.)

Kazamm 4. Bir olay ya da durumla
ilgili olarak bagkalarinin duygularini
aciklar,

Gostergeleri:

(Baskalarimin duygularini séyler.
Baskalarimin duygularimin
nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularimin sonuglarini séyler.)

OGRENME SURECI

o Cesitli duygu durumlarini ifade eden
resimler ¢cocuklara gosterilir.

e Resimleri inceleyerek duygu
durumlarimi tanimlamalari ve
gruplamalari istenir.

o Cocuklara kizgin bir yiiz ifadesi
gosterilir ve neden kizgin oldugu
sorulur.

o Cocuklara kendilerini kizdiran seylerin
neler oldugu sorulur.

e Resim kagitlar1 ve boya kalemleri
dagitilir.

e Cocuklardan onlar kizdiran seyleri
diisiiniip resmini ¢izmeleri istenir.

e Resimler tamamlandiktan sonra gocuklar
¢izimlerini birbirlerine anlatirlar.

e Cocuklardan Umut’un yiiziini ¢izerek
tamamlamalari istenir.

o Umut’un mutlu olmasi igin neler
yapilabilecegi ¢ocuklarla tartigilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Resimlerde hangi duygu durumlarim
inceledin?

o Umut neden kizmig olabilir?

o Sen nelere kizarsin?

o Kizdigimiz zaman yiizimiiz nasil
gorliniir?

o Kizgin birinin keyfini nasil yerine
getirebiliriz?

MATERYALLER
Duygu durumlarinin resimleri,
resim kagitlari, boya kalemleri

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Duygu: Kizgin

AILE KATILIMI
e Ailelere cocuklari ile beraber gazete
ve dergileri inceleyerek duygu
durumlarin bulup tanimlamalari
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
"Palyagolar" adl: biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




PALYACOLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri:

( Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay: baglatir.
Konugmayr siirdiiriir. Konusmay1
sonlandwrir. Konusmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak igin sirasint bekler. Duygu,
diigtince ve hayallerini séyler. Duygu ve
diigtincelerinin nedenlerini soyler.)
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla
sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin
disinda kullanwr. Ozgiin ézellikler tasiyan
triinler olugturur.)

Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Kendine ait begendigi ve begenmedigi
ozelliklerini séyler. Grup éniinde kendini
ifade eder. Gerektigi durumlarda farkh
goriislerini séyler. Gerektiginde liderligi
tistlenir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla sandalyelere yarim ay
seklinde oturulur. Cocuklarin tam
kargisina gelecek sekilde bir sandalye
koyulur.

e Sandalyenin yanina da bir masa ve bazi
malzemeler yerlestirilir.

( Toplar, bezler, dramatik oyun
merkezi malzemeleri vb)

e Her cocuk sirayla gelir sandalyeye
oturur ve malzemeleri isterse
kullanarak palyago gosterisi yapar.

e Cocuklardan kendi performanslarini
degerlendirmeleri istenir.

¢ Sandalye kapmaca oynanir.

e Mekana araliklarla ¢ocuk sayisindan
bir eksik sayida sandalye konulur.

e Miizik esliginde ¢cocuklarin mekanda
dolasarak dans etmeleri saglanir.

e Miizik durdugunda gocuklarin her
birinin bir sandalyeye oturmalari
saglanir.

o Agikta kalan ¢ocuk oyun dis1 kalir.
Mekandaki bir sandalye ¢ikarilir.

¢ Oyun tek kisi kalana kadar devam
eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Palyacolarin yiiz ifadeleri size
ne hissettirir?

¢ Hi¢ palyaco gordiiniiz mii?

e Palyaco gosterisi izlemek size
ne hissettirir?

o Gosteri yaparken
performansiniz nasildi?

e Hangi malzemeler igine yaradi?

o Neden malzeme kullanmay1
tercih etmedin?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Dramatik oyun merkezi malzemeleri, Palyago, sanat, meslek, performans
toplar, semsiye, mendiller vb gésteride | |
kullanilabilecek malzemeler, karton, KAVRAMLAR
makas ve yapistiricilar Duygu: Mutlu, iizgiin
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

Aile Katilimi s.27




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Nisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Onuncu Kutu" adli biitiinlestirilmis matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ONUNCU KUTU

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say! kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren sayiyt soyler. 10°a kadar
olan sayilar icerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiy soyler.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar,
¢cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
Kazamm 2. Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Agwrlhigim bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini

yapar.)

OGRENME SURECI

e Uzerinde 1-9 arasi renkli rakamlarin oldugu
kutular masaya yan yana siralanir.

e Ritmik sayma yapilir. Cocuklara dokuzdan
sonra gelen sayimin ne oldugu sorulur.

e 10 rakamli kutu da masaya sayilarin yanina
eklenir. Kutular tekrar sayilir.

o 10 rakamini olusturan sayilar incelenir.
Cocuklarm sifir ile ilgili giris bilgileri
hakkinda bilgi edinilir.

o Cocuklara renk sdylenir. Cocuklar o renkte
olan sayilari bulurlar. Say1 sdylenir. Sayrya
ait renkleri soylerler.

¢ On tane kagida yazilmig olan ve diger
sayilarin oldugu katlanmis kartlar gocuklara
gosterilir.

e Cocuklar sirayla gelir ve bir kagit secerler.
Kagitlar komutla ayn1 anda agilir.

o Kimlerde on sayisi oldugu incelenir. Say1
kagitlar katlanarak havaya atilir. Yere
distiigiinde her ¢ocuk bir kagit alir ve agar.
Kimlerde on rakami oldugu incelenir.

o Kagitlar tekrar atilir ve kagit alan ¢ocuklar
ellerindeki say1 kadar nesneyi siniftan
toplayip ortada bulusurlar.

e ‘Say bak’ adli sarki sdylenir.

o 10 rakamlari kagitlara ¢izilir. Rakamdan
resim olusturma c¢aligmasi yapilir. Yapilan
caligmalar kesilerek fazlaliklan ¢ikartilir ve
renkli fon kartonunun {izerinde
kompozisyon olusturularak hazirlanir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kag tane kutumuz vardi?

e Dokuzdan sonra hangi say1
geliyordu?

e Ondan dnce hangi say1
geliyordu?

o Kutularin sekli neydi?

o Kirmizi renkte hangi sayilar var?

e Siyah renkte hangi say1 var?

® Bes sayisi ne renk?

¢ Say1 yakalama oyununu oynarken
neler yasadiniz?

o On rakamindan neler tirettik?

e Oyunu tekrar oynamak ister
miydiniz?

MATERYALLER
Uzerinde renkli sayilarin yer aldig
on tane kii¢iik kutu

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Sayi/sayma: 10, Sira sayisi

AILE KATILIMI
¢ Ailelerden ¢ocuklariyla sayma
¢aligmalarini oyunlastirilarak
yapmalart istenebilir.
o Aile katilim ¢aligmasi eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s: 13
e Aile Katilim Etkinlikleri S.48




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-5

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
"Tasitlar" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat ve miizik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TASITLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun, Sanat ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 7. Kendini tehlikelerden
ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlari séyler.
Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri séyler.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay
ayrmtilariyla agiklar.)

Kazanmim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarmn: yeni
durumlarda kullanir.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adim, biiyiikliigiinii,
sesini, yapuldigi malzemeyi,
miktarint ve kullanim amaglarini
soyler.)

Kazamim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: biiyiikliigiine,
sesine, yapildigi malzemeye ve
kullamim amaglarmma gére gruplar.)

OGRENME SURECI

o Caligma sayfasi incelenir ve tasitlar ile ilgili
sohbet edilir. Tasitlarin insanlar1 ve yiikleri bir
yerden baska bir yere tasiyan araglar olduklari,
kara, hava ve deniz olmak {izere tice, motorlu
ve motorsuz olmak iizere ikiye ayrildig
sOylenir.

e ‘Tagitlar1 Sayalim’ isimli hikayeyi okunur.
Hikayenin ardindan ¢ocuklara bilmeceler
sorulur.

o Dumanm tiiter,isterse gider. Balik
degildir,denizde yiizer(GEMI) Altinda dort
teker, tistiinde yiik ¢eker. (ARABA)Kanadi var
kus degil, yollar yokus degil (UCAK) Iki teker,
ii¢ teker, iki ayakla nasil gider. (BISIKLET)

e Her ¢ocuga bir tasit adi verilir. Cocuklar
birbirlerine hangi tasit olduklarini sdylemezler.
Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik
durdugunda her ¢ocuk kendisine sdylenen
tagitin sesini ¢ikarir. Cocuklar kendisi ile ayni
tagit olan arkadasinin yanina gider. Oyunun her
turunda gocuklara verilen tasit isimleri
degistirilir.

e Cocuklara degisik boyutlarda kutular ve sanat
merkezi malzemeleri verilir. Cocuklar kutular
ve atik materyalleri kullanarak bir tagit
olustururlar. Etkinlik bitiminde her ¢ocuk
olusturdugu tasitin adini ve 6zelliklerini anlatir.
‘Tasitlar’ sarkist ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

o Otomobil firlar birden/Kalkarken
yerinden/Katiyor tozu dumana/Uzaklarda
gozii/Git giile giile/Gel giile giile/Cok bekletme
bizi/Vapurlar suya dizilir/Denizde
stiziiliir/Gidiyor dumanina bak/Uzaklarda
gozii/Git giile giile/Gel giile giile/Cok bekletme
bizi/Yolcular rahat ucakta/Aldirma hic
korkma/Gidiyor goge bakiyor/Uzaklarda gozii/
Git giile giile/Gel giile giile/Cok bekletme bizi

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sayfaya bakinca ilk dikkatini
¢eken tasit hangisi oldu?

o Tagit araglarindan hangilerini
kullandin?

e Kara araglar1 hangileridir?

e Deniz araglari hangileridir?

e Hava araglar1 hangileridir?

® En ¢ok hangi grubun araglari
ilgini ¢ekiyor?

o Kaptan kime denir?

o Arabalari kullanan kisilere ne
denir?

o Ugaklar1 kim kullanir?

o Tagitlar oyunundan
hoslandiniz m1?

e Oyunu tekrar oynamak ister
misiniz?

e Yetiskin oldugunda hangi
tagit araglarini kullanmak
istersin?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Sanat merkezi malzemeleri ve Hava, kara, deniz, motor, ugak, gemi, vapur, tagit, |  ceeeeeeecnrsececons
kutular araba, bisiklet
KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavag
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s:16




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Trafik ve Ilkyardim Haftasi" adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirkce ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TRAFIK VE iILKYARDIM HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlar: séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak igin yapimasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarint bilir.
Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan uzak durur. Herhangi
bir tehlike ve kaza aninda yardim
ister.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 13. Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

(Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini
soyler.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler. Bir
olaym olasi sonuglarini soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.)

OGRENME SURECI

Trafik Oyunu oynanir. Cocuklar trafik
sinavina girmek i¢in toplanirlar.

Hepsinin birer arabasi vardir. Birkag
oyuncu da cankurtaran ve itfaiye
arabalarmin soforii olur.

Cocuklara; trafik siavi yapilacagi,
arabalarini siirerken klakson ¢almamalari,
ambulans ve itfaiyelere yol vermeleri

gerektigi, kurallara dikkatle uyan soforlere

ehliyet verilecegi sdylenir. Oyun bir siire

izlendikten sonra en basarili olanlar trafik
polisi segilir. Once bitiren grup alkislanir.
Izleyici olarak bekleyen gruplar da oyunu
oynarlar.

Oyunun kurali iizerinden trafikte uyulmasi

gereken kurallar hatirlatilir. Trafikte

olusabilecek tehlikeli durumlar sorgulanir.
Ulkemizde de trafik kazalarimin 6nlenmesi

yolunda bu haftanin Trafik ve {lk Yardim
Haftas1 olarak kutlandig1 bilgisi verilir.
[lk yardim ile ilgili sohbet edilir.
[lkyardim gérselleri gosterilir. Gorseller

ve olusabilecek durumlar hakkinda sohbet

edilir.

Ana yollar ve ara yollar adl1 oyun oynanir.

Cocuklar arka arkaya ve yan yana belli
araliklarla siralanirlar. iki tane goniillii
secilir. Birisi kacan digeri kovalayandir.
Yol olan gocuklar ellerini agarak ayni
yonde dururlar. Katilimeilarin kollarinin
altindan gegmek yasaktir. Kacan
yakalanirsa diger arkadasini kovalamaya
baglar.

Calisma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Trafikte sadece tagitlar mi1 olur?

o Trafigi diizenleyen neler vardir?

o Trafik polisi ne is yapar?

e Trafik kurallarina uymazsak
neler yasayabiliriz?

e Ik yardim ne demek olabilir?

e Ik yardim neden énemlidir?

e Ik yardim hangi durumlarda
uygulanabilir?

o Ev kazalar1 neler olabilir?

MATERYALLER
[k yardim gorselleri

SOZCUKLER

Trafik, ilk yardim, tehlike, kaza, ambulans,

itfaiye
KAVRAMLAR

Yén/mekanda konum: Ileri-geri, sag-sol

Zat: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

o Ailelere evde olabilecek kazalar
ile ilgili ¢ocuklarini
bilgilendirmeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s: 17,18




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
"Anneler, Giiniiniiz Kutlu Olsun!" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat ve miizik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ANNELER, GUNUNUZ KUTLU OLSUN!

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Miizik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri:

(Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag,
cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim
durumlart ve olumsuzluk yapilarim
kullanir)

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

( Konusma swrasinda goz temast kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest
ve mimiklerini kullanir. Konusmayt
baslatir. Konugmay stirdiiriir.
Konugmayr sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Adinmi, soyadini, yasin, fiziksel
ozelliklerini ve duyugsal ozelliklerini
soyler.)

Kazamm 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Anne ve babasimin adni, soyadini,
meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin
sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini séyler.

OGRENME SURECI

e Hayvanlar ve yavrularinin resimleri ile
zeminde bir alan olusturularak ¢ember
seklinde oturulur.

e Cocuklarla gorseller hakkinda sohbet
edilir.

e Yavru hayvanlarin neleri yapip neleri
yapamayacag1 sorgulanir.

e Cocuklara, yavru hayvanlarin ya da biz
insanlarin kiigiikken hayati
o0grenmesinde, hayatta kalabilmesinde
kimlerin pay1 oldugu sorulur.

e Anne kavramina ulasilir. May1s aymin
ikinci pazariin anneler giinii olarak
kutlandig1 bilgisi verilerek annelerin
oneminden bahsedilir.

e Cocuklarin annelerinden bahsetmeleri
i¢in ortam olusturulur(4nnesinin ad,
ne ig yaptigi, yasi, en sevdigi yemegin
ne oldugu, en biiyiik hayalinin ne
oldugu, O’nu neyin kizdirabilecegi,
mutlu edebilecegi, iizebilecegi,
sasiwrtabilecegi gibi sorular
yoneltilerek ¢cocuklarin anneleri
hakkinda bilmedikleri seyleri
kegsfetmeleri i¢in merak uyandirma
saglanir.)

e Cocuklar ‘Annem’ konulu serbest
resim ¢aligmasi yapmalari i¢in
yonlendirilirler.

e Canim Annem adli sarki anlami
hakkinda sohbet edilerek ogretilir.

o Cocuklarin Pazar giinii 6zel kutlama
icin ne yapmay1 planladiklari sorulur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hangi hayvanlarin gorsellerini
inceledik?

o Kiiciikken yardima gereksinim
duydugumuzda bize kimler
yardim eder?

® Anne ne demektir?

e Anne sevgisini nasil
gosterebiliriz?

e Annemize saygl duymak ne
demektir?

¢ Saygi duydugumuzu nasil belli
edebiliriz?

¢ Anneni tanitman i¢in hangi
bilgileri verirsin?

e Anneler giiniinde annenizin
giiniinii nasil kutlamak istersiniz?

e Bir anneyi neler mutlu eder?
Neler tizer? Neler kizdirir? Neler
sasirtir?

e Pazar giinii anneniz igin ne
yapmay1 planliyorsunuz?

MATERYALLER
Hayvan ve yavrulart gorselleri

SOZCUKLER
Sevgi, saygi, deger, anne

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu, iizgiin, kizgin, sagkin

AILE KATILIMI
e Ailelere torunu ya da ¢ocugu
olmayan annelerin giiniinii
kutlamak i¢in huzur evi ziyareti
yapmalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Neseli Yapraklar-7 s. 24




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Rokete Binerim Uzaya Giderim" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, fen ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ROKETE BiNERIM UZAYA GIDERIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayr ayrintilaryla
agiklar.)

Kazamm 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araclarin
islevlerini agiklar.)

Kazamim 19. Problem
durumlarina ¢éziim tretir.
Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme ¢egitli
¢oziim yollart onerir. Coziim
yollarindan birini secer. Se¢tigi
¢oziim yolunun gerekgesini séyler.
Sectigi ¢oziim yolunu dener.
Coziime ulasamadigr zaman yeni
bir ¢oziim yolu seger. Probleme
yaratict ¢oziim yollari dnerir.)

OGRENME SURECI

e Uzayda neler oldugu, uzaydaki yasam ile ilgili
sorgulama siireci baglatilir.
e Giris bilgileri dinlendikten sonra uzay ile ilgili
slayt ya da video izletilir.
e izlenen gorsel hatirlatilarak uzayda hava ve su
olmamasindan canlilarin nasil etkilenebilecegi
hakkinda fikir yiiriitiliir.
Iki tane canli saks1 ¢icegi alimir. Cigeklerden
biri giines alan uygun bir yere koyulur. Digeri
de hava almayacak sekilde bir poset igine
yerlestirilir. Gilin sonunda ¢igekler gozlemlenir.
Ozellikleri nedeniyle canlilarin uzayda
yasayamadigi hatirlatilarak astronotlarin nasil
bunu bagardig1 hakkinda fikir yiiriitme ortam
olusturulur.
Eski bir pantolon ve gomlek i¢i doldurularak
hazirlanir. Uzeri de folyo ile kaplanir.
Cocuklara; kiyafetin temin edildigi, uzaya
gitmek i¢in bagka neye ihtiya¢ oldugu sorulur.
Roket cevabina ulasildiktan sonra roketin nasil
hareket ettiginin anlagilabilmesi i¢in roket
deneyi yapilir. Iplik pipetin iginden gegirilir.
Balon sisirilip hafifce biikiilerek agzi
mandallanir. Iplik gegirilmis pipet balonun
iizerine boylamasina bantlanir. Ipligin iki
ucundan gergince tutup balonun agzindaki
mandali ¢ikarilir ve balonun hareketi
gozlemlenir. (Balonun agzi agilinca bu bélgede
olugan havanmin basinci daha fazla oldugu igin
balon arkaya dogru hareket eder.)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Bir uzay aracin olsaydi ne
yapardin?

o Sen bir astronot olsaydin aya
gitseydin yaninda neler
gotlirtirdiin?

o Kuyruklu yildiz1 gérseydin ne
hissederdin?

o Giindiizleri yildizlar1 neden
goremeyiz?

o Giines’e gidebilseydin neler
yapardin?

o Bir teleskopun olsaydi neler
gormek isterdin?

o Bir uzayli ile karsilagsan ona
neler sorardin?

e Diinya’miz Giines kadar sicak
olsaydi yasamimiz nasil olurdu?

o Geceleri gokytliziinde olan en
ilging sey ne olabilir?

o Tagitlarda yolculuk ederken
nelere dikkat edilmelidir?

o Trafikte yanlig davraniglar neye
yol agabilir?

MATERYALLER
3 metre iplik, balon, mandal, bant,
uzay ile ilgili video/slayt, eski
pantolon-gémlek, gazeteler, folyo,
iki adet saksi ¢igegi

SOZCUKLER
Ay, Giines, Y1ldiz, uzay, teleskop, bulut, astronot,
roket, kuyruklu yildiz

KAVRAMLAR
Zat: Karanlik —Aydinlik; dogru-yanlis; geng-yasl

AILE KATILIMI
o Ailelere, ¢ocuklartyla yildizlart
rahat bir sekilde gorebilecekleri
151ks1z bir ortamda gokyiizii
gozlem saati yapmalari
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Fotograflara Sigan Hikayeler" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, drama ve matematik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




FOTOGRAFLARA SIGAN HIKAYELER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama ve Matematik (Biitiinlestirilmig Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklantr.
Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayr ayrintilaryla
agiklar.)

Kazamim 3. Algiladiklarimi
hatirlar.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden séyler. Hatirladiklarim
veni durumlarda kullanir,)
Kazamim 10. Mekéanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Mekdnda konum alir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gérsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay,
oykii gibi kompozisyonlar

OGRENME SURECI

e Cocuklarla kalabalik ortamlarda ¢ekilmis insan
fotograflari incelenir.
o Fotograflar hakkinda inceleme-sorgulama
stireci baglatilir.(Kimler var? Orada ne yapiyor
olabilirler vb)
Cocuklara bazi tagima araglart gosterilir ve
fotograflardaki kisilerin hangi araglara
sigabilecegi sorgulanir. Tasitlar: kullanan
kisilerin meslek isimleri bulunur.
Cocuklarin segtigi birkag fotograf canlandirilir.
Siirec ve galisma ile ilgili diisiinceleri dinlenir.
Cocuklara ‘Kendi fotografimizi olusturmak
istesek ne yapabiliriz?’ sorusu sorulur. Fikirler
dinlenir. Gruptan bir kisi segilerek bir
sandalyeye oturtulur. Segilen kisiden
sandalyede oturarak bir poz vermesi istenir.
Bu sirada gruptaki diger kisilerin arkasi
doniiktiir. Onlarm ilk durusu gérmemeleri
gerekmektedir. Lider gruptaki bir kisiden
secilen kigiye bakmasini (¢ok dikkatli bir
sekilde, her ayrintiya dikkat ederek onu iyice
incelemesini) ve onun verdigi pozun aynisini
vermesini ister. O kisi de sandalyede inceledigi
kisinin verdigi pozun aynisini vermeye calisir.
Daha sonra lider, baska bir kisiden sandalyeye
poz veren kigiye bakmasini ister.
O kisi de ayni1 sekilde inceledikten, sandalyeye
oturan kisinin verdigi poza dikkat ettikten
sonra, kendince ayni pozu verir ve bu sekilde
gruptaki her birey ayni siireci izler.
® En sonunda ilk pozu veren ile son pozu veren
yan yana iki sandalyeye oturtulur ve sonuca
bakalir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Fotograflardaki insanlar kim
olabilir?

o Hangi tasit araglarini inceledik?

o Bu araglar1 kimler kullantyor
olabilir?

e Bu araglardan hangisine
smiftaki herkes sigabilir?

¢ Fotografa bakinca insanlarin
kim oldugu, ne is yaptigina
iligkin bilgiler edinebilir miyiz?

e {lging buldugunuz fotograf var
miydi1?

e Fotograf ¢cekmeden fotograf
olusturabilir miyiz?

e Oyun kurallar1 neydi?

e Ayni hareketin yapilmasi
gereken isler ya da etkinlikler
var midir?(Dans vb)

o Sizin hareketlerinizi tekrar eden
biri size ne hissettiriyor?

e Oyunda basarili olduk mu?

olusturur.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Kalabalik ortamlarda ¢ekilmis Fotograf makinesi, fotograf, donuk imge, hayal
insan fotograflar1 ve tasit kullanan etme, metal | L
meslek ve tasit gorselleri KAVRAMLAR
Miktar: Kalabalik-tenha
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar 8 s:20




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Yoldan Cikanlar" adli biitiinlestirilmis hareket, oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YOLDAN CIKANLAR

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Kiigiik top ile omuz iizerinden atis
yapar. Atilan topu elleri ile tutar.
Kosarak duran topa ayakla vurur.
Kiiciik topu tek elle yerden
yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa
vurur. Topu oldugu yerde ritmik
olarak sektirir. Farkli boyut ve
agirliktaki nesneleri hedefe atar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara top verilir.

e Topu omuz iizerinde atma, ayakla vurma,
yerden yuvarlama, ritmik olarak sektirme gibi
top kontrolii gereken aligtirmalar yapilir.

o Alistirmalarin kolaylik-zorluk derecelerini
¢ocuklarin belirlemesi istenir.

o Sinif zemininde ipler kullanilarak biri diiz
digeri egri iki ¢izgi olusturulur.

o Yerdeki ¢gizgiler ile ilgili sorgulama baslatilir.

o Oyunun kurallar1 anlatilir.

e iki gocuk cizgilerin basina gelir.

e Topu alan iki ¢ocuk, dnce diiz ¢izginin
yanindan sonra egri ¢izginin yanindan topu
yerde sektirerek bitise gider.

e Cocuklar ikiserli es olarak oyunu sirayla
oynarlar.

e Oyunun sonunda degerlendirme yapilir.

o Sinif tahtasina diiz ve egri gizgiler ¢izilir,
¢ocuklarin ¢izgileri tanimlamalari istenir.

e Cocuklardan biri tahtaya gelerek bir ¢izgi
tanimlar, tanimlama yapan ¢ocuk bir
arkadagini seger.

e Secilen ¢ocuk ise parmagiyla ¢izgilerin
iizerinde giderek ¢izilen ¢izgileri parmagiyla
siler.

o Caligma sayfasi incelenir. ¢ocuklara sayfadaki
hangi tasitlar kullanmak istedikleri sorulur.

o Sinifta bulunan tasit oyuncaklari ile arttirma
eksiltme ¢aligmalar1 yapilir.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Topla hangi hareketleri yaptik?

o Hareketlerden en zoru
hangisiydi?

o Hareketlerden en kolay1
hangisiydi?

¢ Yerde kag tene ¢izgi
gorliyorsun?

e Cizgilerin goriiniisleri nasil?

o Hangisi diiz hangisi egri ¢izgi?

e Bizi gidecegimiz yere diiz bir
yol mu yoksa dénemegli bir yol
mu daha ¢abuk ulastirir?

 Diiz ve egri ¢izgilerle nerelerde
kargilagiyoruz?

o Diiz cizgilerle neler yapilabilir?

o Egri gizgilerler neler
yapilabilir?

o Kimin olusturdugu ¢izgiyi
sildin?

¢ Silme islemini yapinca
ellerimize ne oldu?

MATERYALLER
Uzun ipler, iki top, tahta ve kalemi

SOZCUKLER
Yan, baslangig, bitis, silmek, ¢izmek

KAVRAMLAR
Zat: Diiz-egri; kolay-zor

AILE KATILIMI

o Aile katilim ¢aligmasi eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s:19




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Tek Engel Hayal Etmemektir!" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TEK ENGEL HAYAL ETMEMEKTIR!

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
Motor Gelisimi: o Engellilere yonelik olan levha ve isaretler | Etkinlik sirasinda ya da sonunda
Kazamm 1. Yer degistirme ¢ocuklara gosterilerek anlamlarina iligkin | ¢ocuklara asagidaki sorular
hareketleri yapar. sorgulama baslatilir. yoneltilebilir;
Gostergeleri: e Cocuklarin empati kurabilmesi i¢in bazi
(_._S’ekerek belirli mesafede ilerler.) caligmalar yapilir. e Gorsellerin anlami ne olabilir?
Ozbakim Becerileri: e Cocuklara kagitlar dagitilir. Sag ellerini ¢ Engel ne demek olabilir?
Kazamim 8. Sagligi ile ilgili dnlemler arkaya dogru kivirmalar1 istenir. Sol o Engelli kime denir?
alir. ellerine kalem verilir ve kagitlara resim o Engellilik nasil olugur?
Gostergeleri: yapmalari istenir. e Engellilere kars1 nasil
(Sagligin korumak igin yapmasi e Yapilan ¢aligma hakkinda konusulur. davranmaliy1z?
gerekenleri séyler. Saghgina dikkat Caligmalar ‘Tek Engel Hayal o Engelli insanlarin kullandig:
etmediginde ortaya lekavbilecek Etmemektir!” basligi ile panoda sergilenir. nesnelerin adlari nelerdir?
§ O(zu¢lar ! ag:zqur - Sagligim korumak | ¢ jj tane ebe secilir. Birinci ebe karst gruba | e Saglikh kisilerle engelli kisiler
i¢in gerekenleri yapar.) . sekerek gider ve ‘Seke seke ben geldim’ arasinda ne fark vardir?
Sosyal ve Duygusal Geligim: der. Ev sahibi ebe ‘Hos geldin’ der. Ebe; o Engellerin ortadan kaldirilmast
K."’z“"fm 8. Farkliliklara sayg ‘Dedemin bastonu kalmis onu almaya ne demek olabilir?
gosterwr. geldim’ diyerek, bir arkadasini seger, o Bir engelin olsaydi neler
Gostergeleri: gozlerini kapatir. hissederdin?
(Kendisinin farkh ozellikleri : i le cad 1ssecerain: .
oldugunu soyler. Insanlarin farkls ° Ke{ldl gru‘pupdan ‘plrlsm} 1sar.et ¢ cagirir. e Tek el ve sol elle resim yaparken
Cagrilan kisi, sessizce gozleri kapatilan neler yasadiniz?

ozellikleri oldugunu séyler.
Etkinliklerde farkh ozellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.)
Kazamim 6. Kendisinin ve
bagkalarinin haklarimi korur.
Gostergeleri:

(Haklarin soyler. Baskalarimin
haklart oldugunu soyler..)

arkadasinin alnina dokunup, hemen yerine
gecer. Gozii kapatilan kisi, kendisine
dokunan arkadagini bulmaya caligir.

o Arkadasini tanirsa, kendi grubuna alir,
tanimazsa kendisi kars1 gruba geger.

e Oyun ikinci oynaniginda gozler agik ve iki
ayak ile oynanir. Oyun arasindaki farklar
konusulur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

e Oyunu sekerek mi oynamak daha
kolay iki ayakla m1? Neden?

o Engelli kisilerin hayatinin daha
kolay olmasi i¢in neler yapabilir,
onlara nasil yardimci olabiliriz?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Engellilere yonelik olan levha ve Engel, baston, kaza, sakatlik
isaretler, kagit ve boyalar o Ailelere engelli insanlara kars1
KAVRAMLAR davraniglarinin nasil olmasi
Yon/mekanda konum: Sag-sol gerektigi ile ilgili gocuklariyla
saginda-solunda sohbet etmeleri istenebilir.
UYARLAMA KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s: 21




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Sabirla Islenen Bugday" adli biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, oyun, sanat ve matematik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SABIRLA iSLENEN BUGDAY

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama, Oyun, Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini,
dokusunu, kokusunu, yapildig
malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullamim amaglarmi soyler.)
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler.)
Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 6. S6zciik dagarcigim
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri

fark eder ve sozciiklerin anlamlarint
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir)

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:
(Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara unun neyden tiretildigi sorulur.
Bugday gorselleri gosterilir. Un yapim drama
¢alismas1 uygulanir.

e Caligsmada un , laborant, ayiklama makinesi,
yikama makinesi, kurutma makinesi ve
oglitme makinesi ¢ocuklardan segilir. Roliinii
alan ¢ocuk anlatilan metnin ilgili kismin1
canlandirir.

o (Tarladan toplanan bugdaylar fabrikaya
gonderilir. Fabrikamin laboratuvarinda un
yapmak i¢in uygun olup olmadiklari incelenir.
Laboratuvardan gegen kaliteli, un yapmaya
uygun bugdaylar kendi i¢cinde ézelliklerine
gore gruplanwr. Her gruptan bugday alinir.
Karstirihir. Karisimin igindeki yabanci
maddeler ayiklanma makinesinden yikama
makinesine gonderilir. Kuruma ambarinda
bir giin bekleyen bugdaylar kurutulur.
Kuruyan bugdaylar ogiitiiliip un haline
gelmek i¢cin makinelere gonderilir. Elde
edilen iirtinler paketlenir. Artik satin almak ve
yemek icin unlar hazirdir.)

e Cocuklara degirmen gorselleri gosterilir.
Eskiden un yapiminin degirmenlerde
oldugundan bahsedilir ve degirmenci baba
adl1 sarkili oyun oynanir. Bir ¢ocuk ¢gemberde
ortaya girer.

o Cocuklar sark: soyleyerek donmeye baglarlar.
Yorgun uyuyor yaslanmis bir ¢uvala. Yorgun
uyuyor degirmenci baba
Tiki tak tiki tak degirmenim. Cabucak
cabucak déniiyor. Unlar savrulmus
Her yer bembeyaz olmusg. Artik uyuma
degirmenci baba diye bagirirlar. Cocuk
uyanir ve ona bakan kisilere bir ciimle sdyler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Unun dokusu nasil?

e Unun rengi ne?

e Un kat1 midir toz mudur?

o Fabrika ne demektir?

o Okulumuzda laboratuvar var
m1?

e Laboratuvarda neler yapilir?

o Neden bugdaylar gruplantyor
olabilir?

e Un yapilirken bugdaylarin
¢opleri ayiklanmazsa ne olur?

® Baska neleri ayikliyoruz?

e Bugdaylar ogiitiiliirken nasil bir
ses cikartiyor olabilirler?

e Bugdaylar yikanirken
konugsaydi ne derlerdi?

o Paketlenen unlar konugsaydi ne
derlerdi?

e Degirmenler ne ile ¢aligir?

e Degirmenci ne is yapar?

e Calismadaki roliiniizden hosnut
muydunuz?

e Sabirla ig yapilmasa un
iiretilebilir mi?

o Sabretmek neden énemlidir?

o Sabirli olmadigimi diisiinen var
mi1? Neden?

MATERYALLER
Bugday, degirmen gorselleri, bir
paket un

SOZCUKLER
Ambar, bugday, 6giitmek, laborant, ayiklamak,
bigmek, paket, degirmen, degirmenci, katt, toz,
fabrika, sabir
KAVRAMLAR
Renk: Beyaz ; Sayi: 1-10

AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklartyla mutfakta
ve dolaplarindaki beyazlar
bulma ¢aligmasi1 yapmalari
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
"Ol¢me Araclart” adli biitiinlestirilmis matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




OLCME ARACLARI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 8: Nesne ya da
varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin kullanim
amaglarmmi ayirt eder, karsilastirir.)
Kazanim 11. Nesneleri 6lger.
Gostergeleri:

(Ol¢me sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle dlger.
Olgme sonucunu soyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla
karsilagtirir. Standart 6lcme
araglarini séyler.)

Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olayin olasi nedenlerini séyler.
Bir olayn olasi sonug¢larini séyler.)
Kazamim 19. Problem durumlarina
¢Oziim {iretir.

Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme ¢egitli
¢oziim yollart onerir. Coziim
yollarindan birini secer. Se¢tigi
¢oziim yolunun gerekgesini séyler.
Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime
ulasamadigr zaman yeni bir ¢oziim
yolu seger. Probleme yaratict ¢oziim
yollari énerir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara baskiil, terazi, metre, mezura, saat,
kum saati, pergel, cetvel, derece, termometre
vb dlgme araglari ya da gorselleri gosterilir.

e Cocuklara hepsinin ismi ve ne ise yaradig
hakkinda agiklamalar yapilir.

e Cocuklarin soru sormasina firsat verilir. Her
Ol¢me araci ile 6lgme ¢alismalari yapilir.

o Cocuklara Atatiirk’tin Cumhuriyet’i ilan
etmeden once kullanilan 6l¢me araglarinin
farkli oldugu bilgisi verilerek eski 6lgme
araglar1 gorselleri gosterilir.

e Yeni ve eski 6l¢lim araglart karsilagtirilir.

Nigin yeni 6l¢iim araglarinin kullanilmaya

baslanmis olabilecegi hakkinda inceleme-

sorgulama baglatilir.

Cocuklar toplarini alarak yan yana

siralanirlar.

Komutla ilk toplarin1 yerden yuvarlayarak

nereye kadar atabildiklerini gézlemlerler.

Ikinci toplarmi da ayn1 sekilde yuvarlarlar. Iki

top arasindaki mesafe gozlemlenir.

Mesafe standart olmayan 6l¢iim araglari ile

ol¢iiliir.(El, adim, kalem vb)

Sonuglar hakkinda konusulduktan sonra metre

ile gercek dlglimler yapilir.

Cocuklarin 6l¢lim araglarmin arasindaki farki

anlamasi i¢in sorgulama yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Ol¢me araglarindan aklmizda
kalan hangileri oldu?

e Ol¢me araglari ne isimize yarar?

e Olgme araglar olmasaydi
hayatimizda neler degisirdi?

e Olgme araglariyla nasil sonuglar
elde ediyoruz?

¢ En 6nemli 6lgme araci sizce
hangisi?

e Halinin boyunu ne ile
6lgmeliyim?

e Kumasin boyunu ne ile
6lgmeliyim?

o Gidecegim mesafeyi ne
6lgmeliyim?

e Standart olmayan 6lgme
araglari ile standart olan dlgme
araclar1 arasindaki fark nedir?

e Standart olmayan 6lgme
araglar1 neden kisiden kisiye
degisir?

e Standart olmayan 6lgme
araglari nelerdir?

MATERYALLER
Baskiil, terazi, metre, mezura, saat,
kum saati, pergel, cetvel, derece,
termometre vb dlgme araglari ile
eski 6l¢lim aletleri gorselleri, gazete

) SOZCUKLER
Olgme araglari, 6l¢glim sonuglari, standart ve
standart olmayan 6l¢me araglart

KAVRAMLAR
Zat: Eski-yeni

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklartyla el ve
ayaklari arasindaki farki
Olcebilecekleri caligmalar
yapmalari onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Ailemizin Niceligi" adli biitiinlestirilmis Tiirk¢ce, matematik, sanat ve oyun etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




AILEMIZIN NICELIGI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik, Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 6: Sozciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri:

(Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamni soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 2: Ailesiyle ilgili
ozellikleri tanitir.

Gostergeleri:

(Anne/babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. soyler.
Anne/babasinin sag¢ rengi, boyu,
g6z rengi gibi fiziksel ozelliklerini
soyler. Teyze/amca gibi yakin
akrabalarimin isimlerini séyler.)
Bilissel Gelisim:

Kazanim 20. Nesne grafigi hazirlar.

OGRENME SURECI

e Cocuklarin getirdikleri aile albiimleri
incelenir.

e Cocuklarin aile iiyelerini tanitmalari istenir.

o Genis ve ¢ekirdek aile kavramlari ile ilgili
sorgulama baglatilir.

e Tahtaya ‘Benim Ailem’ grafigi ¢izilir. Grafik
evde birlikte yasayanlar ifade etmektedir.

o Grafigin bir boliimiine anne-baba-¢ocuk,
diger boliimiine de babaanne, dede, anneanne
vb resimleri yapistirilir.

o Her ¢ocuk sirayla gelir kendine uygun olan
boliimden bir tane kare karalar.

e Grafik incelenir. Evde biiyiikleriyle
yasayanlar belirlenir.

o Cocuklarin albiimden sectigi bir aile fotografi
gergevenin igine yapistirilir.

o Kesme — yapistirma teknigi kullanilarak

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Aile albiimii sana ne
hissettiriyor?

o Genis aile ve ¢ekirdek aile ne
demek olabilir?

e Anne-baba ve ¢ocuklardan
olusan aile neden ¢ekirdege
benzetilmis olabilir?

¢ Ailende kimler ne is yapiyor?

o Akrabalarin nerede yasiyor?

o Cergeveyi kime hediye etmek
isterdin?

e Oyunda hangi akraba isimleri
sOylendi?

Gostergeleri: gergeve siislenir. ¢ Oyun .}.lakkmda ne
(Nesneleri kullanarak grafik e Cocuklar ggmbef olurlar. Ortaya bir tane diistintiyorsunuz?
olusturur. Nesneleri sembollerle goniillii segilir. Ug tan.e akr.abahk sifat1 (Abla,
gostererek grafik olusturur. Grafigi day, babaanne ...)beh.rlenlr. . .
olusturan nesneleri ya da sembolleri | ® Cocukla}r sirasiyla belllrllenc.an isimleri ahlrllar.
sayar. Grafigi inceleyerek sonuglar Ortadaki oyuncu hangi ismi sdylerse o kisiler
aciklar.) yerlerini degistirirler. Ortadaki de kendine bir
yer bulmaya caligir. Ortada kalan ¢ocuk ebe
olur ve akraba ismi sdyleyerek kendine yer
bulmaya ¢aligir. Ortadaki ebe genis aile derse
¢emberdeki herkes yer degistirir. Ebe hangi
ismi sdyleyip yer bulduysa o akraba adimn alir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Evden getirilen bir aile alblimii ve Aile, ¢ekirdek aile, genis aile, grafik, aile ¢ Ailelerden tiim tiyelerin
gergeve igin segilen bir fotograf, el iiyeleri, grafik, aile albiimii katildig1 bir toplanti

isi kagitlari, makas, yapistirici,
tahta ve kalemi, genis ve ¢ekirdek
aile resimleri

KAVRAMLAR
Boyut: Genis

diizenleyerek ‘Ailedeki
sorumluluklarim’ konulu bir
konusma ortami olugturmalari
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-15

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Renkler ve Uggenler” adli biitiinlestirilmis oyun, sanat ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




RENKLER VE UCGENLER

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuclarint agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.)

Kazamim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin rengini ayurt eder,
karsilastirir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

(Modele bakarak nesnelerle ériintii
olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan
oriintiideki kurali soyler. Bir oriintiide
eksik birakilan égeyi séyler, tamamlar.
Nesnelerle ozgiin bir ortintii olusturur.)
Kazamim 19. Problem durumlarina
¢Oziim {iretir.

Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim
yollart énerir. Coziim yollarindan birini
secer. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini
soyler. Se¢tigi ¢oziim yolunu dener.
Coziime ulagamadigi zaman yeni bir
¢oziim yolu seger. Probleme yaratict
¢oziim yollart onerir.)

OGRENME SURECI

o Bahgeye cikilir. Birbirinden ¢ok
uzaklagmadan daginik halde durulur.
Turuncu renk bir ip alinir.

e Cocuklardan birinin ipi tutmasi istenir.
Ipin yumag1 baska bir ocuga gotiiriiliir.
Ipin ulastig1 ¢ocukta ipten tutar. Baska
bir gocuga ip gider. Ag érme seklinde
gruptaki herkesin ipten tutmasi istenir.
En son ipi tutan ¢ocuk ve ilk tutan
¢ocugun kim oldugu sorulur. Cocuklara
ip dolastirmadan nasil toplanabilecegi
hakkinda inceleme-sorgulama baslatilir.

o (Coziim yollar1 dinlendikten sonra en son
tutan (yumakta ondadir) ¢ocuk ipi tekrar
yumaga dolayarak her arkadasimin
yanina gider. Sinifa doniiliir ve ¢alisma
degerlendirilir.

¢ Oyunda kullanilan ipin rengine
gonderme yapilarak ve renk tonu ve
turuncu rengi elde etmek ile ilgili
caligmalar hatirlatilarak, ¢ocuklarin guaj
boyalarla turuncu renk tonlari elde
etmesi istenir.

e Caligma sayfalari elde edilen turuncu
tonlar1 ile uygulanir.

® Mavi, sarl, yesil ve kirmizi renk
iicgenler ile sekil olugturma ¢aligsmalari
yapilir.

e Uggenleri farkl1 birlesimlerle dizerek
olusan Oriintiiyili gocuklarin olusturmasi
ve kural1 sdylemesi istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e ip ile ne yaptik?

e ip ne renkti?

e Ipten olusturulan ag ile ilgili ne
disiiniiyorsun?

o Sekli neye beziyordu?

e Ipi toplamak ile ilgili nasil
¢oziimler iirettik?

¢ Buldugumuz ¢6ziim yolu ise
yaradi m1?

o Turuncu rengi nasil elde
ediyorduk?

e Sence sar1 ve kirmizi neden ana
renk olabilir?

e Turuncu renkte olan meyveler
ve sebzeler nelerdi?

e Yaptigin deney hakkinda ne
diisiiniiyorsun?

¢ Bu deneyin(ton elde etme) seni
en ¢ok zorlayan yonii neydi?

e Bu deneyin en zevkli tarafi
neydi?

o Dort tane tiggeni koselerinden
birlestirince hangi sekli elde
ettik?

e Uggenlerle olusturulan ilk
ortintii kurali neydi?

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Guaj boyalar, resim kagitlari, boya Ana renk, ara renk
firgalar, rekli fon kartonundan | L
hazirlanmig mavi, sari, yesil ve kirmizi KAVRAMLAR
renk iicgenler Renk: Turuncu tonlart
Geometrik sekil: Ucgen, kare
KULLANILAN KAYNAKLAR

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-16

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Giizel Ulkem Tiirkiye’m" adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GUZEL ULKEM TURKIYE’M

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 9. Farkl: kiiltiirel
ozellikleri agiklar.

Gostergeleri:

(Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait
ozellikleri sdyler. Kendi iilkesinin
kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkl ozelliklerini
soyler. Farkly iilkelerin kendine
ozgii kiiltiirel ozellikleri oldugunu
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini
agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)
Kazamim 10. Gérsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

e Leyleklerin Yolculugu adl ¢alisma yapilir.
Hikayelestirilerek verilen yonergeleri ¢ocuklar
canlandirirlar.

e “ Cocuklar leylekler uzun bacaklarini ata ata

yiiriiyorlar . Sizler de leylek yiiriiyiisii yapin ”

diyerek ¢ocuklarla beraber leylek yiiriiyiisii
taklidi yapilir.‘Cocuklar galiba ¢ok yoruldular
bakin nasil da tek ayak iistiinde uyuyorlar’
diyerek ¢ocuklarin tek ayak iizerinde durmalar1
saglanir. ‘Simdi de ayaklar1 yoruldu . Diger

ayaginin iistiinde uyumaya devam edebilirler mi

acaba?’ denir ve ayaklarini degistirmeleri

istenir.

‘Artik leylekler uyandilar. Kanatlarini yavas

yavas agmaya bagsladilar. Hi¢ bu kadar rahat

dinlenmemislerdi. Kanatlarini ¢irpa ¢irpa
ucmaya bagladilar’ denir.

Leyleklerin nereye ugtugu, nereye gitmek

istedikleri sorgulanir.

Cocuklarin hayalleri ve cevaplari dinlendikten

sonra ¢ocuklara leyleklerin gittikleri yerlerin

haritasi oldugu soylenerek, ¢alisma sayfasi
incelenir.

Tiirkiye haritasi izerinden denizler, {ilkemizin

sekli vb konularda sohbet edilir.

Gorseller incelenerek ¢alisma sayfasi uygulanir.

Cocuklarla Tiirkiye siyasi haritasi incelenerek

her ¢ocugun yasadigi ili haritada bulmasi

saglanir. Harita okuma adli ¢aligma sayfasi
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Leylekler ne zaman gog
ederler?

o Leyleklerin en belirgin 6zelligi
nedir? (uzun bacaklarr)

e Leylek gibi durmak sizi zorlad1
m1?

o Leylekler nereye gitmis
olabilir?

o Leylekler gordiikleri yerlerin
fotograflarini ¢ekseler bu
fotograflarda neler olurdu?

o Leyleklerin gezdigi yerler
haritasinda sizce nereler vardir?

e Harita ne ise yariyor?

o Tiirkiye’nin baskenti Ankara’y1
ziyaret eden oldu mu?

e Ada ne demek olabilir?

e Sizce haritay incelersek
Tiirkiye bir ada midir? Neden?

e Haritada yasadiginiz ili bulmak
eglenceli mi?

® Memleketiniz de meshur olan
bir yer var midir sizce?

o Memleketiniz hakkinda bilgi
toplamak isteseniz ne yapmaniz
gerekir?

MATERYALLER
Tiirkiye siyasi haritas1

SOZCUKLER
1, ilge, iilke, Tiirkiye, yarim ada, harita, sinr,
tarim,

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklaryla,
memleketleri ile ilgili aragtirma
yapmasi Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Miizeler Haftas1" adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MUZELER HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

( Konusma sirasinda goz temast kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
Jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayt
baslatir. Konugmay stirdiiriir.
Konugmayr sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak icin
swrasint bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini séyler.)
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri aciklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, éykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 14. Sanat eserlerinin degerini
fark eder.

Gostergeleri:

(Sanat eserlerinde gordiiklerini ve
isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile
ilgili duygularm agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina ézen gosterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara tarihi yerler, miizelerle ilgili
kaynaklar getirilir. Miize ¢esitlerinden
bahsedilir. Sanat Miizeleri, Tarih
Miizeleri, Antropolojik Miizeler
(Arkeoloji, Etnoloji, Folklor), Doga Tarihi
Miizeleri, Bilim ve Endiistri Miizeleri,
Cesitli uzmanlik dallariyla ilgili miizeler
(cam, tiitiin, sarap, saglik, vb. gibi)

e Cocuklarin miizelerle ilgili varsa
deneyimlerini paylasmalari istenir.

e ‘Miizelerin Onemi’ adli dykii okunur..

e Caligma sayfasi incelenerek uygulanir.

e René Magritte, Pablo Picasso, Salvador
Dali, Vincent Van Gogh, Osman Hamdi
Bey, Abidin Dino gibi 6nemli ressamlarin
reprodiiksiyonlar1 ¢ocuklarin gorebilecegi
hizada asilir ve bir sanat miizesi
olusturulur.

e Cocuklara miizedeymis gibi gezerek
tablolar1 incelemeleri ve komutu duyunca
en begendikleri resimlerin yanina
gitmeleri soylenir.

e Cocuklara beg dakika verilir.

o Siire bitince alkis vb komutla ¢ocuklarin
ilgisini geken tablonun yanma gitmeleri
saglanir.

e Cocuklara begendikleri tabloyu tercih
etme nedenleri sorulur. Her ¢ocuk
dinlendikten sonra tablolar ile ilgili soru
sormalart istenir. (Ressami kim? Adi ne?

Vb.)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Daha dnce miize ziyareti
yaptiniz mi1?

o Aklinizda kalan miize tiirii var
mi1?

o Miizelerde uymamiz gereken
kurallar nelerdir?

o Miizelerde ne sergilenir?

o Sinifimizda hangi eserlerle
miize olusturduk?

o Kag tane tablo vardi?

e Tablolarla ilgili diisiinceleriniz
nedir?

e Sectiginiz tabloyu ne belirledi?

e Sectiginiz tablo hakkinda
aklinizda kalan bir bilgi var mi1?

® Miizeye gezi diizenlenmesini
ister miydiniz?

e Hangi eserlerin oldugu bir
miize ilginizi ¢eker? Neden?

MATERYALLER
Onemli ressamlarin ¢ocuklarin
anlayabilecekleri reprodiiksiyonlar1

SOZCUKLER
Reprodiiksiyon, ressam, tablo, miize, tarihi
eser

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklart ile yasanilan
sehirdeki miizelere gitmeleri ve
orada ¢ektikleri fotograflar
okula gondermeleri onerilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8 s.25




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-18

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamanai:
"Yiiksek ve Al¢cak Kuleler" adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

YUKSEK VE ALCAK KULELER

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
10’a kadar olan sayilar icerisinde
bir sayidan énce ve sonra gelen
sayiyr soyler.)

Kazamim 5: Nesne ya da
varliklart gozlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Motor Gelisim:

Kazamim 1: Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Belli bir yiikseklikten atlar. Belli
bir yiikseklige ziplar.)

Kazanim 2: Denge hareketleri
yapar.

OGRENME SURECI

e Cocuklarla el kalibi ¢izme ve kesme ¢alismasi
yapilir. Kesilen renkli el kaliplart ¢ocuklarin
ayak hizalaria uygun sekilde dagmik olarak
uygun olan bir duvara yapistirilir

o Cocuklar miizik esliginde dans ederler.

e Miizik durunca bir renk séylenir. Cocuklar
sOylenen renkteki el kaliplarini bulup ellerini
iizerine koyarlar.

o Her turda bulunan renklerden biri eksiltilerek
duvarda tek el kalana kadar oyun devam
ettirilir.

o Eller ¢ocuklara gore yiiksek yerlere asilarak
tekrar oynanir. ki oyun karsilastirilir.

e Yerden Yiiksek adli oyun oynanir. Oyun
¢ocuklara anlatilir. Cocuklar sinifta daginik
olarak dururlar.

o Bir ebe segilir. Cocuklar mindere ya da
sandalyeye cikarak ebelenmemeye ¢aligir.
Yakalanan ebe olur.

o Miizik acilir. Cocuklar serbest dans ederler.
Miizik durunca yerden yiiksek bir yere ¢ikar ve
donarlar.

o Tahtaya dikdortgenlerden olugan farkl

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Etkinlikte zorlandiginiz bir
boliim var mrydi?

e El dans1 eglenceli miydi?

e Oyunlara isim koysak bunlar ne
olurdu?

o Eller duvarin neresindeydi?

o Eller yetisemeyecegimiz bir
yiikseklikte olsaydi oyun
oynanabilir miydi?

o Kag tane el vardi?

o Hangi renk el kalib1 en sona
kald1?

® Boyunuzun ermedigi isler igin
ne yapiyorsunuz?

o Ulasmak i¢in nasil bir yontem
kullanabilirsiniz?

o Bir seye ulasamamak sizi tizer
mi?

e Oyundan elenince ne

Gistergeleri: ylikseklikte iki tane kule ¢izilir. (,To.cukl.ardan hissettiniz?
(Atlama ile ilgili denge glg:ak ve yiiksek olani sdylemeleri istenir.
hareketlerini yapar. Konma ile o [ki kulenin d@ gltma daire ig:inde. say1 yazilir.
ilgili denge hareketlerini yapar.) (sayilardan biri kule sayisiyla esit olmalidir.)
o Cocuklar tek tek gelir ve ¢izilen kulelerin kag
katli oldugunu bulup alttaki say1 dairesini
boyarlar.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Renkli el kaliplari, kalem ve
makas, miizik cd’si, tahta ve
kalemi,

Kalip ¢ikarma, kule

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Algak-yiiksek

o Aile katilim ¢aligmalari eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-19

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Bir Varmig Bir Yokmus" adli biitiinlestirilmis hareket, oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BiR VARMIS BiR YOKMUS

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamm 3. Algiladiklarim
hatirlar.

Gostergeleri:

(Eksilen ya da eklenen nesneyi
soyler.)

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer
birer ritmik sayar. Belirtilen
sayt kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Sira bildiren
sayiyr soyler. 10°a kadar olan
sayilar icerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiyi
soyler.)

Kazamim 16. Nesneleri
kullanarak basit toplama ve
¢ikarma iglemlerini yapar.
Gostergeleri:

(Nesne grubuna belirtilen say
kadar nesne ekler. Nesne
grubundan belirtilen sayi
kadar nesneyi ayirir.)

Motor Gelisimi:

Kazamm 2. Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Agwrlhigim bir noktadan
digerine aktarir. Atlama,
konma, baslama, durma ile
ilgili denge hareketlerini
yapar. Bireysel ve esli olarak
denge hareketleri yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla g6l ve batakliklar ile ilgili sohbet edilir.
Zemin bataklik olarak distiniiliir. Batakliktan
¢ikmaya ¢aligma dykiinmeleri yapilir. Cocuklar
eslenir. Eglerden biri batakliktadir ve batiyordur.
Batan ¢ocugu esi kolundan ¢ekerek ¢ikarmaya
caligir. Esler gorev degisir. Caligma tekrarlanir.

e Kurbaga ve Leylekler oyunu oynanir. Iki biiyiik
¢ember i¢ ige ¢izilir. Cocuklarin bir boliimii leylek
bir boliimii kurbaga olur. Leylekler biiyiik dairenin
disinda siralanirlar.

e Kurbagalar ise orta daireye dagilirlar. En igteki
daire de gol ve bataklik alanidir. Kurbagalar
serinlemek i¢in gole girdiklerinde leylekler onlar1
yakalamaya calisir. Oyunda yere ¢izilen
¢emberlerin digina ¢ikilir. Cemberde kag kisi
oldugu sorularak sifir kavramina giris yapilir.

¢ Balon patlatma oyunu oynanir. Balon sisirme
pompasiyla sisirilen balonlar bir sepete atilir, sonra
da tizerine oturarak patlatma ¢aligmalari yapilir.
Oyun biitiin balonlar patlayinca biter. Smiftaki
balon pargalar1 toplanir, ¢ope atilir.

o Cocuklara balonun seklinin ne oldugunu sorulur.
Balonun seklinin ne oldugu sorgulanir. Cocuklara
sepette oyun oncesi kag balon oldugu ve oyun
sonrasinda kag¢ balon oldugu sorulur. Sifir kavrami
¢ocuklara baska 6rneklerle de agiklanir.

o Sinif iki grubu ayrilir. Her grup bir renk seger.
Secilen renklerde ve esit sayida sifir rakami
hazirlanir. Cocuklar siniftan ¢ikarildiktan sonra
rakamlar simif iginde saklanir.

o Cocuklar sinifa girdikten sonra her grup kendi
grubunun rengindeki sifir rakamlarini aramaya
baslar. iki dakika iginde hangi grup daha fazla
rakam toplarsa oyunu o grup kazanmis olur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Bataklik nedir?

o GOl neresidir?

o Bataklik sizi ¢ekerken neler
yasadiniz?

o Arkadasinizin sizi kurtarma
¢abasi size ne hissettirdi?

o Batakliga ¢ekilen bir
arkadasinizi kurtarma girisimi
size ne hissettirdi?

o Kurbagalar nasil ilerler?

o Leylekler karada ne yapiyor
olabilir?

o Sifir size ne diigiindiiriiyor?

o Sifir size ne hissettiriyor?

o Sifir olumsuz bir sey midir?

o Sifir rakami neyi gosterir?

o Sifir rakaminin sekli neye
benzer?

¢ Yok ne demek olabilir?

o Bir varmis bir yokmus ne i¢in
sOylenmis olabilir?

MATERYALLER
Sifir rakami yapmak igin
renkli kartonlar ve makaslar,
siniftaki nesneler, ipler ve
yapistiricilar

SOZCUKLER
Var, yok, bataklik, gol, eksiltme
KAVRAMLAR
Sayi/sayma: Sifir

AILE KATILIMI

e Ailelerden sifir sayisi ile
alistirma yapmalar1 istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-20

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Hos Geldin Sicak Getirdin" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, gezi-gozlem, oyun ve sanat
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




HOS GELDIN SICAK GETiRDIN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Gezi-Gdzlem, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu,
yapuldigi malzemeyi, tadni,
miktarin ve kullanim amaglarini
soyler.

Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar: rengine, sekline,
biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna,
miktarina ve kullanmim amaclarina
gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar: gésterir.)
Ozbakim Becerileri:

Kazamm 8. Saglhig: ile ilgili
onlemler alir.

Gostergeleri:

(Saglhigint korumak igin yapmasi
gerekenleri séyler. Saghgina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglart agiklar. Saghgin
korumak igin gerekenleri yapar.)

OGRENME SURECI

® Yaz mevsimi ile ilgili degisik malzemeler,
kiyafetler, meyveler vb incelenir.

e Cocuklara degisik sorular sorularak
cevaplari dinlenir.

o (Nesnelerin biiyiikliigii, uzunlugu, dokusu,
sesi, kokusu vb. onceden dgrenilen
kavramlary vurgulayacak sorular sorulur.)

e Cocuklarin U geklinde oturmalari saglanir.

e Tekerlemenin ardindan ‘ Kara Kedinin Kara
Gozligii ’ isimli hikdye okunur.

o Hikaye ile ilgili sohbet edildikten sonra
¢ocuklarla birlikte okul bahgesine ¢ikilarak
Yaz mevsiminde dogada goriilen
degisiklikler gézlemlenir.

e “Yaz denilince akla gelen ilk sey nedir?’
sorusu her ¢cocuga yoneltilir. Deniz cevabina
ulasilinca derin ve s1g kavramlar1 hakkinda
sohbet edilir.

e ‘Deniz’ adli sasirtma oyunu oynanir. Derin
denilince ¢ocuklar yiizme hareketi yaparlar,
s1g denilince birbirlerine su atma oyunu
oynama Oykiinmesi yaparlar.

¢ Disarida giinesten korunmak igin
kullanmamiz gereken aksesuarlardan,
disartya hangi saatlerde ¢ikabilecegimiz vb.
konulardan bahsedilir.

o Gezinin sonunda 'Gordiiklerimizle ilgili siir
olusturma oyunu oynanir.

o {lk ciimle sdylenir. Her ¢ocuk sirayla duygu
ve diisiincelerini anlatacak kisa bir climle
soyler.

o Caligma sayfalari1 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Yaz mevsimine neden yaz
diyoruz?

e Mevsimin adina yaz
kelimesinden yerine baska ne
diyebiliriz?

o Giines gozIigiinii neden
kullaniriz?

e Yaz ile ilgili ciimle bulurken
zorlandimiz m1?

e Mevsimlerin baska hangi
oykiinmeleri ile oyun
oynanabilirdi?

e Oyun sirasinda neler hissettiniz?

¢ Derin bir yerde neler yapamayiz?

e Denizin s1g yerinde neler
yapamay1z?

e Derin yerlere giderken hangi
riskleri aliyoruz?

® Deniz kiyafetleri nelerdir?

e Yazin hangi sapkalar1 kullaniriz?

o Yaz sapkasiin kis sapkasindan
farki ne olabilir?

® Yaz sapkasinda neler vardi?

MATERYALLER
Yaz mevsimi ile ilgili degisik
malzemeler, sanat merkezi
malzemeleri

SOZCUKLER
Glines gozliigii, 151n, golge, yaz, yazlik, mayo

KAVRAMLAR
Duyu: Sicak-1lik-soguk Zat: Derin-s1g

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklartyla yaz
mevsimi ile ilgili dolap
diizenlenmesi yapmalar1
oOnerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Sayilarin Dogrusu da Varmis!" adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAYILARIN DOGRUSU DA VARMIS!

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 10: Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu géosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)
Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar
nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
10’°a kadar olan sayilar icerisinde
bir sayidan énce ve sonra gelen
sayiyr soyler.)

Kazamim 5. Nesne ya da
varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin miktarint ve
kullamim amaglarmi soyler.)
Kazamim 16. Nesneleri
kullanarak basit toplama ve
¢ikarma iglemlerini yapar.
Gostergeleri:

(Nesne grubuna belirtilen say
kadar nesne ekler. Nesne
grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayirir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarla birlikte “Say1 Toplarin1 Gegirme
Yaris1” yapilir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar, iki
grup kars1 karsiya geger. Diiz bir sira bigiminde
yere otururlar. Her grupta bulunan ¢ocuk, kendi
grup sirasi iginde yan yana oturur, bacaklarini
ileri uzatir ve agar.

o Her siranin bagindaki ¢cocuk sira basi olur ve
sira baglarina birer top verilir. Bagla isareti
verilince oyun baslar. ki sira bas1 toplari
yanlarindaki arkadaglariin bacaklari arasina
koyar.

e Topu alan her ¢ocuk, en kisa siire iginde,
yanindaki arkadasinin bacaklari arasina topu
gegirir. Grup sonuna ulasan top sepetlere
koyulur. Sepete topunu ulastiran gruba diger
top verilir. Ug kum saati siiresince gruplar
kendi hizlart dogrultusunda sepete top
biriktirirler.

o Siire bitiminde sepetler alinir. Gruplarin
sepetindeki toplarin degeri tahtaya yazilir.
(3,2, 1vb)

o Cocuklarla sayilarin toplami bulunur. (Birinci
top: 3, ikinci top.2, iigiincii top: 1 ise 3 top, 2
top, 1 top daha: 6 sayi kazanmigtir gibi)

e Tahtaya bir tane say1 dogrusu ¢izilir.

o Say1 dogrusu sifirdan 10’a kadar olmalidir. Say1
dogrusu ¢ocuklara tanitilir. Cocuklar sirayla
gelir ve bulmaca seklinde sdylenen sayiy1
dogrudan bulup ¢ember i¢gine alir. (Bulman
gereken sayt 3 sayisina ¢ok yakin ve 5 ten once
geliyor gibi.)

o Caligma sayfasi yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hangi grupta yer aldiniz?

o Grubunuzda kag¢ oyuncu vardi?

e Zamana kars1 ve rakibe karsi
yarigmak ile ilgili ne
diistiniiyorsunuz?

e Grubunuzun performansi
nasildi?

e Grubunuzda sizin
performansiniz nasildi?

o Toplarda hangi rakamlar vardi?

o Grubunuz toplam kag puan
almig?

e Hangi grubun sayisi daha
biiyiik?

o Say1 dogrusu iizerinde
rakamlarin yerini bulmakta
zorlandimiz mi1? Neden?

MATERYALLER
Iki tane sepet, iizerinde sayilarm
yazdig1 kiigiik toplar, kum saati,
tahta ve kalemi

SOZCUKLER
Say1 dogrusu, performans

~ KAVRAMLAR
Sayr/sayma: Ilk, 1-10, sira sayisi, Onceki-sonraki
Yon/mekanda konum: Uzak-yakin

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢cocuklariyla arttirma
ve eksiltme ile ilgili
oyunlastirilmig ¢aligmalar
yapmalar1 onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGIiTIiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-22

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Seramik Hamuru [le Meyveler" adli biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Ttim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

SERAMIK HAMURU iLE MEYVELER

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 11. Nesneleri 6lger.
Gostergeleri:

(Ol¢me sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle dlger.
Olgme sonucunu soyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla
karsilagtirir. Standart 6lcme
araglarini séyler.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri, sikar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir.)
Motor Gelisimi:

Kazamm 6. S6zciik dagarcigin
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarint
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanwr. Ciimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara tuz seramigi yapilacagi
sOylenerck malzemeler tanitilir.

e Malzemeler ve 6l¢ii kaplari ¢gocuklarin
gorebilecekleri sekilde koyulur.

e Olcii kabinin {izerindeki cizgiler incelenerek
ne anlama gelebilecegi sorgulanir.

 Bir bardak suyun 6l¢ii kabinda hangi ¢izgiye
denk gelebilecegi tahmin edilmeye caligilir.

e Tahminlerin ardindan dl¢iim yapilarak
gercek sonug bulunur.

e Malzemelerden iki 6l¢ii un, bir 6l¢ii tuz ve
alabildigince soguk su hazirlanir

o Cocuklarla malzemelerden hangisinin gok
ve az oldugu ile ilgili sorgulama baglatilir.

e Malzemeler genis bir kaba koyularak
yogurmaya baglanir.

e Yogurma islemi tiim ¢ocuklarin katilimi ile
gergeklestirilir.

e Yapilan yogurma maddesi ¢ocuklara esit
sekilde dagitilarak, hamurlari ile yaz meyve
figiirleri yapmalar1 sdylenir.

e Calismanin ortasinda ¢ocuklara durmasi
sOylenir. Yarim ve tam kavramina
gonderme yapilarak meyvelerin nasil
durdugu hakkinda konusulur ve ¢alismalar
tamamlanir.

e Yapilan ¢aligmalar teker teker tanitilir ve
sinifta uygun bir yere kurumalari igin
birakilir.

e Yapilan ¢aligmalardan ayn1 olanlar bulunur.
Kuruyan ¢alismalar boyanir ve sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hangi malzemeleri kullandik?

o Bu malzemelerle baska neler
yapilabilir?

o Olgii kabi ne ise yariyor
olabilir?

o Malzemeleri 6l¢iilii
kullanmazsak ne olur?

e Tuz seramigi yapma calismasi
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

o Tuz seramiginden neler yapmak
isterdiniz?

o Tuz seramigi malzemeleriyle
baska ne yapilabilir?

o Neden hamuru esit sekilde
dagittik?

o Kafanizda canlandirdigimiz bir
modeli yapmak kolay mi1?

® Yogurarak
calistigimiz/oynadigimiz bagka
neler var?

e En ilging ¢alisma sizce
hangisiydi? Neden?

e Hangi meyveler ¢alisildi?

MATERYALLER
Un, tuz, su, 6l¢ii kabi, legen, guaj ya
da sulu boya ve firgalar

SOZCUKLER
Seramik, tuz, esit, 6l¢ii, meyve

KAVRAMLAR
Miktar: Yarim-Tam; Zat: Ayni-farkli

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden evde ¢ocuklartyla
tuz seramigi ya da kurabiye vb
caligmalar1 yapmasi istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




HAZIRAN
PLANLARI
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. . NESELI YAPRAKLAR SETI o .
HAZIRAN AYI ETKINLIiK HAVUZUNDAKI ETKINLIKLERIN KUNYELERI

EGITIM AKISI 1:

SINIFTAN GELEN SESLER

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢ce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:

AGA TAKILAN BALIKLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 3:

PARALARI TANIYALIM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 4:

NESNELER HER YERDE, BULURUM TARIF EDILINCE

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 5:

DUNYA KURESIYLE ULKELERE YOLCULUK

Etkinlik Tiirii: Miizik, Tiirk¢ce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 6:

FARKINDALIGIMI GELISTIiRiYORUM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 7:

DUYGULARA SELAM OLSUN

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 8:

CEVRE KORUMA HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Gezi-Gozlem (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:

BABALAR GUNU

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 10:

GERIi DONUSUM MUHTESEM OLUR!

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Siniftan Gelen Sesler" adli biitiinlestivilmis oyun, Tiirk¢ce ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SINIFTAN GELEN SESLER

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 5. Dinlenmenin 6nemini
aciklar.

Gostergeleri:

(Kendisi i¢in dinlendirici olan
etkinliklerin neler oldugunu séyler.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglart soyler.)

Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlar: séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumatk igin yapimasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarini
bilir.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 9. Sesbilgisi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini séyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri
soyler. Ayni sesle baslayan sozciikler
tiretir. Aym sesle biten sozciikler tiretir)

OGRENME SURECI

Cocuklarla bahgeye cikilir ve “Dokun
Kurtar” oyunu oynanir. Sinirlandirtlmig
bir alan igerisinde oyunculardan ii¢-dort
ebe segilir. Digerleri daginik durumda
beklerler.

Ebeler kovalama sirasinda kime
dokunurlarsa olduklar yerde kalmak
zorundadir.

Bu sirada diger 6grenciler bagli olan
ogrencilere dokunarak onlari
kurtarabilirler. Eger biitiin 6grencilere
vurup etkisiz hale getirirlerse basarili
sayilirlar.

Ebe tarafindan vurulan 6grenciler, diger
ogrenciler tarafindan kurtarilmadikca
yerlerinden kimildayamazlar.
Kimildayanlar oyun dis1 kalir.

Dinlenme etkinligi i¢in bahgeye ¢ikarilan
sandalye ya da minderlerle gember
seklinde oturulur. Sinif kitapligindan
secilen bir kitap okunur.

Cocuklara sesler ile ilgili bir bulmaca
oyunu oynanacagi sdylenerek sinifa
dontiliir

Tahtaya renkli tebesirlerle resimler ¢izilir.

(lizim, Tiggen, iiti, ii¢...) Cocuklarla
resimlerin adlar1 ve baglangic sesleri
bulunur.

“U” sesi ile biten gorseller gosterilir.
Cocuklar gorsellerin ismini soyler ve bitis
sesleri bulunur. Calisma sayfalar1
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunumuz yorucu muydu?

o Oyunda hangi riskler vardi?

e Oyunun adi neydi?

e Oyunun kurali neydi?

o Kimildamadan durmak zor
muydu?

® Yorucu bir etkinlikten sonra ne
yapilmasi gerekir? Neden?

» Hikaye sizce ne anlatiyordu?

e Siz bu hikayenin i¢indeki hangi
kahraman olmak isterdiniz?

o Sesleri bulma galismasinda
zorlandigini diisiinen var m1?

MATERYALLER
Tahta ve kalemi, hikaye kitab1

SOZCUKLER
Dokunmak, kurtulmak, kimildamak

KAVRAMLAR
Zat: Hareketli-hareketsiz
Geometrik sekil: Daire, {iggen, kare,
dikdortgen, liggen

AILE KATILIMI

o Aile katilim ¢aligmasi eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar -8 s. 28




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Aga Takilan Baliklar" adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirkce, sanat ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




AGA TAKILAN BALIKLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylart olus zamanina gore
swralar. Zaman ile ilgili kavramlart
anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren ara¢larin iglevierini
agiklar.)

Motor Gelisimi:

Kazamm 2. Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Agwrlhigint bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar. )

Dil Gelisim:

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru
ctimlesi ve bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde dgeleri dogru
kullanir.)

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri:

(Ciimle kurarken isim, fiil, sifat,
baglag, ¢cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlar: ve olumsuziuk
yapilarmi kullanir)

OGRENME SURECI

e “Balik ag1” oyunu oynanir. Oyun alanina
biiyiik bir daire ¢izilir.

® Bu balik ag1 olur. Cocuklardan biri ebe segilir
ve balik agimin kosesinde elinde diidiikle
bekler.

o Cocuklar balik agimin i¢inde ve diginda
serbestce kosar veya yiiriirler.

o Ebe diidiigiinii ¢aldiginda, herkes oldugu
yerde durur; balik aginin i¢inde kalan
¢ocuklar yakalanmis olur.

o Balik¢1 baliklar sayar; sayisini sdyler. Bir
baska ¢ocuk balike1 olur. Oyun, her cocuk
balik¢1 oluncaya kadar siirdiiriiliir.

e ‘Dort Sevimli Balik® adli hikaye okunur ve
canlandirilir.

o Cocuklara kagit ve boyalar verilir. Cocuklar
kendilerine renkli baliklar iretirler. Baliklar
kesilerek ¢ikarilir ve arkalarina magnetler ya
da miknatis pargalar1 yapistirilir.

e Cubugun ucuna takilarak hazirlanan
miknatislt olta ile baliklari1 yakalama
calismasi yapilir.

o Cocuklar yakalarken baz1 yonergeler verilir.
Kirmizi baligin sagindaki balig1 yakala, mavi
baligin solundaki iki balig1 yakala vb..

¢ ‘Ben bir baligim ¢iinkii.....; Baliklari...... igin
severim; Balik agi oyununda ........ da vardi,
Denizdeki baliklar.... , Ben bir balik degilim.
Ciinkii........” gibi climle tamamlama
calismalar1 yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Baliklarin yiizeyleri nasildir?

o Balik ag1 koparsa ne olur?

e Oyunda sizi zorlayan bir kural
var miydi?

o Tekrar oynamak isteyecek
kadar oyundan keyif aldiniz
m1?

o Bir balik denizin altinda ne
gorse ¢ok sagirabilir?

o Bir balik denizde ne yasasa
korkabilir?

o Sagkin baligin yiiz ifadesi ne
olabilir?

o Korkmus balik ne yapar?

o Balik yakalamak zor muydu?

e Yakalanacak baligin
koordinatlarin1 verince is
zorlastt m1? Neden?

MATERYALLER
Renkli tebesirler, diidiik, sanat
merkezi malzemeleri, magnetler ya
da miknatis pargalari, ucu
miknatisli olta

SOZCUKLER
Ciimle, olumsuz climle, hatirlamak, tebesir, ag,
miknatis, magnet

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Sag-sol
Duygu: Saskin, korkmus

AILE KATILIMI

o Aile katilim ¢aligmalari eve
gonderilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar-8 s. 26-27




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Mayis/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Paralart Taniyalim" adli biitiinlestirilmis Tiirkce, drama ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi
Oyun Zamani: Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii
degerlendirme etkinligine giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




PARALARI TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusmay: baglatir. Konusmayt
stirdiirtir. Konusmayt sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak
icin strasmi bekler. Duygu, diisiince
ve hayallerini soyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini soyler.)
Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri.
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama
gibi ¢gesitli yollarla sergiler.)
Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, yapildigi malzemeyi,
miktarin ve kullanim amaglarini
soyler.)

OGRENME SURECI

e Kégit ve madeni para drnekleri ile yabanci
paralardan bazi 6rnekler masaya yerlestirilir.
Cocuklara materyalin ne oldugu sorulur.

o Cocuklarin paralarin tizerindeki sekil, say1,
renk benzerlik ve farkliliklari incelemeleri
saglanir.

e Paralarin iizerindeki sayilar okunur. Paralar
Tiirk ve yabanci paralar olarak gruplanir.
Paralar madeni ve kagit olarak gruplanir.

e Para ile ilgili sohbet edilir. Cocuklara neden
para vererek malzeme alabildigimiz sorulur.

e Paranin yagamimizi devam ettirmek igin bir
arag oldugu bilgisi verilir.

o Gereksinimlerimiz i¢in para kazandigimiz,
gelecek i¢in biriktirdigimiz sdylenerek, paray1
nerde biriktirilebilecegimiz sorgulanir.

e Banka ve kumbara kavramlart ile ilgili
konusulur.

e Cocuklara oyun hamurundan tiriinler
iiretmeleri ve iiriinleri i¢in bir deger
(parasal/sayisal) belirlemeleri, belirledikleri
degeri bir kagida satis etiketi olarak
hazirlamalari istenir.

¢ Oyun paralari hazirlanir.

e Cocuklar oyun hamurlart ile etiketleri
hazirlayinca tezgahlarini kurarlar ve satis
yaparlar.

e Her ¢ocuk hem satic1 hem alici olur.

e Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Aligveris yapmak nasil bir
duygu?

o Aligveris yaparken istediginiz
her seyi alir misiniz? Neden?

o Aligveris yaptiktan sonra ne
oderiz?

o Canlandirmada oldugu gibi
kendi basiniza aligveris yaptiniz
mi1?

o Aligveris yaparken nelere
dikkat etmeliyiz?

o Liste yapmak ne demektir?

e Para ne ise yarar?

¢ Para kazanmak i¢in ne yapilir?

e Para biriktirmek ne demektir?

e Paralar insanlar nerede
saklarlar?

e Madeni ve kagit paralardan
hangisi hafif?

o Tiirk parasi ile yabanci paralar
arasinda fark var mi?

MATERYALLER
Dramatik oyun merkezi
malzemeleri, gergek ya da temsili
paralar

SOZCUKLER
Madenti, kagit, banka, kumbara, arag, emek,
para {istii, aligveris, satis

KAVRAMLAR
Miktar: Para; Zaman: Once-sonra

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden ¢ocuklarimin
aldiklari dirtinlerin barkod
numaralarini incelemeleri i¢in
firsatlar yaratmalari Onerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Nesneler Her Yerde, Bulurum Tarif Edilince" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




NESNELER HER YERDE, BULURUM TARIF EDILiNCE

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alir.

Kazamim 16. Nesneleri kullanarak
basit toplama ve ¢ikarma iglemlerini
yapar.

Gostergeleri:

(Nesne grubundan belirtilen say
kadar nesneyi ayirir.)

Motor Gelisim:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gérsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara ‘Nesneleri Bul’ oyununun
kurallar1 anlatilir.

o Sinifta degisik yerlere ( sandalyenin alt,
masanin tistii, dolabin énii, kapimin arkast,
iki sandalye arasinda, kutunun i¢i vb.)
nesneler yerlestirir.

o Cocuklarin nesnelere ulasabilmeleri i¢in
basit yonergeler verilir.

e Her ¢ocuga birer nesne verilir, cocuklar
yonergeler dogrultusunda bulmalari gereken
nesneye ulagtiklarinda, ellerindeki nesne ile
bulduklar1 nesneyi degistirirler.

e Cocuklar smifin degisik yerlerindeki
nesneleri verilen yonergeler (sandalyenin
iistlindeki nesneyi goster vb.) dogrultusunda
bulup, gosterirler.

o Miizik setinden miizik agilarak ¢ocuklarla
birlikte dans edilir. Miizik bittiginde bir
cocugun ad1 soylenir.

o Ad1 séylenen ¢ocuk icinde- diginda;
yukarida-asagida kavramlarini pekistirecek
neresinde sorusuna cevap verir.

e (Ornegin, su bardagin neresinde? Denizin
icinde neler yasar? vb)

e Dansli oyun, her cocuk tamamlanana kadar
devam eder.

e Calisma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Oyunumuzda hangi
malzemeleri kullandik?
Bunlarla neler yaptik?
Daha 6nce buna benzer bir
etkinlige katildin mi? O
etkinlik ve bu etkinlik
arasinda benzerlik ve
farkliliklar neler?

Bu oyunu bagka hangi
malzemeler ile
gerceklestirirsek daha
eglenceli olur?

Hangi oyun ya da oyunlari
planimiza almaliy1z?

MATERYALLER
Miizik CD’si

SOZCUKLER
Eksiltme

KAVRAMLAR
Yon/mekanda konum: Yukarida-asagida;
i¢cinde-disinda

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla yon

bulma ve mekanda konum ile
ilgili aligtirmalar yapmalari
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar -8 s.22-24




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-5

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Diinya Kiiresiyle Ulkelere Yolculuk" adli biitiinlestirilmis miizik, Tiirk¢e ve okuma
vazmaya hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUNYA KURESIYLE ULKELERE YOLCULUK

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin
anlamini soyler. Yeni ogrendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullamr. Zit anlaml sézciikleri kullanmr.,)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 6. Kendisinin ve bagkalarinin
haklarini korur.

Gostergeleri:

(Haklarm soyler. Baskalarimin haklart
oldugunu soyler)

Kazamim 9. Farkl: kiiltiirel 6zellikleri
aciklar.

Gostergeleri:

(Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait dzellikleri
soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger
kiiltiirlerin benzer ve farkl ozelliklerini
soyler. Farkly iilkelerin kendine 6zgii
kiiltiirel ozellikleri oldugunu soyler.)
Kazamm 16. Toplumsal yasamda
bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

Gostergeleri:

(Toplumda farkl rol ve goreviere sahip
kisiler oldugunu séyler. Aym kiginin
farkly rol ve gorevieri oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI

e Halk oyunlar1 miizigi ve baleye uygun

klasik bir miizik dinletilir. Halk oyunlar1
ve balenin ne oldugu ile ilgili sohbet
edilir.

Cocuklara halk oyunlarinin kdkeninin
¢ok eski zamanlarda ates etrafinda davul
ile doga olaylarini canlandirarak ortaya
¢iktigy, lilkemizde ise her bolgenin farkli
oyunu ve kiyafetleri oldugu; bale
kelimesinin anlaminin ise italyanca olan
‘ballo’ sdzciigiinden geldigi bilgisi
verilir.

Diinyanin diger iilkelerinde erkek
sanatcilara bale danscisi denirken,
yalnizca iilkemizde balet ad1 verildigi
paylasilarak iilkelerin kiilttir fakliliklar
ile ilgili sohbet edilir.

Bahsedilenler disinda baska sanat dallart
oldugu da soylenerek konu ile ilgili
sohbet edilir.

Cocuklara daha 6nce yapilan miize
etkinlikleri de hatirlatilarak farkli
iilkelerdeki sanatcilar ve {inlii yapilardan
bahsedilir.

Caligma sayfasindaki 6nemli mimari
gorselleri incelenir. Cocuklara yapilar ve
yerler ile ilgili bilgi verilir.

Diinya kiiresi hizla dondiiriiliir. Cocuklar
sirayla dokunarak bir yerde
parmaklariyla kiireyi durdururlar. Gelen
iilkenin gorselleri internetten gosterilir.
Haklara saygi adli caligma sayfast
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® Bu miizik size ne hissettiriyor?

e Dans ederken neler
hissediyorsunuz?

e Hangi miizik tarz1 hosunuza
gidiyor?

o Hangi sanat dallar1 ilgini ¢ekti?

e Hangi sanat daliyla ilgilenmek
isterdin?

e Hangi sanat dali sizce zor?
Neden?

e Hobi olarak hangi sanat dali ile
ilgilenmeyi diistinebilirsin?

e Diinya kiiresinde elin hangi
iilkeye geldi?

o Bu iilke hakkinda aklinda kalan
kiilttirel bir 6zellik var m1?

o Kiiltiir ne demek olabilir?

e inceledigimiz yerlerden
hangisine gitmek istersin?
Neden?

MATERYALLER
Halk oyunlar1 miizigi ve baleye uygun
klasik bir miizik, sanat dallar1 gorseli

SOZCUKLER
Bale, sanat, sanatc1, halk oyunlari, balet,
iilke, kiiltiir, mimari

KAVRAMLAR
Zat: Kolay-zor

AILE KATILIMI

e Her ailenin kendi memleketinin
halk oyununu ¢ocuklartyla
arastirip, sohbet etmeleri
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

Neseli Yapraklar-8 s 31-32




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Farkindaligimi Gelistiriyorum" adli biitiinlestirilmig Tiirkce, sanat ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




FARKINDALIGIMI GELISTIRiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diigiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin ozellikler tasiyan
triinler olugturur.)

Kazamim 4. Bir olay ya da
durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.
Gostergeleri:

(Baskalarimin duygularini séyler.
Baskalarimin duygularimin
nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularimin sonuglarini séyler.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini
agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)
Kazamm 6. S6zciik dagarcigin
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler. Yeni ogrendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak
kullanir)

OGRENME SURECI

o Gergekiistii 6geler barindiran bir 6ykii ¢ocuklara
anlatilir.
o Diin yolda yiiriiyerek eve dogru gidiyordum.
Karsima bir kedi ¢ikti. Ne kadar sevimli bir kedi
diye diistintirken bana birden bire ‘Market nerde
acaba?’ diye sormaz mi! Once etrafa baktim.
Gergekten mi diye. Ben kafam karismuis etrafa
bakarken: Size sordum beni duymadiniz mi?”’
deyince nasilsa 6grenmis bu kedi konusmay: da
markette ne yapacak diye meraklanmaya
basladim. ‘Baska kedileri bilmem ama ben
konusmaya basladim iste’, dedi. Marketi tarif
edip vedalastim. Saskinlik icinde yoluma devam
ederken birden bire yagmur yagmaya basladi. Ne
giizel yagmurda yiiriimek diye diigtintirken, bir de
baktim yagmur kirmizi renkte yagiyor. Yukaridan
boya falan mi damlyor diye kafami kaldwrdim.
Gergekten de kirmizi kirmizi damlalar yagiyordu
gokyiiziinden. Ne tuhaf bir giin diye diisiindiim.
Daha fazla islanmamak i¢in koga kosa eve gittim.
Anahtarvmi ¢ikardim kapiyr agtim. Bir de ne
goreyim? Evim yerine bir ormana gelmisim.
Yemyesil bir orman. Ormanda dolasmaya
basladim. Koltugum agaclarda sallaniyordu,
masa havada uguyordu. Gordiiklerim beni ¢ok
sasgwrtmistt ve yorgun diismiistiim. tam biraz
uyumaliyim diye bir agacin altina uzanmisken
annemin sesini duydum: ‘Uyan hadi! Okula ge¢
kalacaksin.” Gordiiklerimin riiya oldugunu
anladim...
Hikaye bitirilince gocuklarla hikdyede gecen
tuhafliklar bulunur. Gergek hayatta boyle seylerle
karsilasilirsa ne diisiiniilecegi, ne hissedilecegi
sorgulanir.
e Onceden islenen Salvador Dali ‘ye ait ve bagka
stirrealist resimler ¢ocuklarla paylasilir.
o Cocuklarla gergekiistii ¢cizimler ¢aligmasi yapilir.
e Caligsma sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oykii kimin bagina gelen bir
olay1 anlatiyordu?

e Oykiide bu olaylar1 yasayan
kisi ne hissetmis olabilir?

e Oykiide kimler vardi?

e Oykiide tuhaf olan neler
vardi?

o Sizinle konusan bir kedi
gdrseniz ne yaparsiniz?

o Gergek hayatta boyle seyler
olur mu?

o Kedi sizce markette ne
yapacakt1?

¢ Kirmizi yagmur yagar mi1?

e Bir resim yapsaniz yagmuru
kirmizi ¢izebilir misiniz?

o Kirmizi yagmur yagdigini
hayal edebilir miyiz?

e Hayalimizde her seyi
degistirebilir miyiz?

e Hayal kurmak neden giizel
olabilir?

o Bagka bir gozle hayata
bakmak size ne ifade eder?

MATERYALLER
Boya kalemleri ve kagitlar,
stirrealist gorseller

SOZCUKLER
Gergek iistiiliik, tuhaf, gagalamak

KAVRAMLAR
Duygu: Saskin

AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gocuklariyla
gercek {istii 6geler tastyan bir
hikaye olusturmalar1
istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Duygulara Selam Olsun" adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUYGULARA SELAM OLSUN

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.)

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 9. Farkl: kiiltiirel 6zellikleri
aciklar.

Gostergeleri:

(Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait dzellikleri
soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger
kiiltiirlerin benzer ve farkl ozelliklerini
soyler. Farkly iilkelerin kendine 6zgii
kiiltiirel ozellikleri oldugunu soyler.)

OGRENME SURECI

o ’El sik selam ver’ oyunu oynatilir.
e Cocuklar ¢gember olurlar.
o Bir kisi ebe segilir. Ebe ¢gemberde saat

yoniinde dolagirken bir arkadasinin
sirtina dokunur.

Sirtina dokunulan ¢ocuk ebeyle ters
yonde kosarak arkadasiyla
kargilagtiginda ‘Merhaba’ diyerek
selamlagir.

Ve ters yonde kosarak bosalan yeri
kapmaya calisir.

[k kim yerine gegerse oyunu bitirmis
olur. ikinci gecen ebe olur.

Oyun ¢ocuklarn ilgilerine gére oynanir.

El sikma ve selamlagma ile ilgili sohbet
edilir.

Cocuklar serbest dolasir ve alkis sesini
duyunca boslugu selam verirler.
Cocuklar eslestirilir.

Miizik ile beraber ¢ocuklar serbest
dolagir. Miizik durdugunda her ¢gocuk
esini bulur ve onunla el sikigir.
Oyunun birkag kez tekrar edildikten
sonra bazi duygu durumlari verilerek
¢ocuklarin el sikisarak selamlagmasi

istenir.( Mutlu, korkmus, coskulu, bitkin,

ilk defa tanisiyormus gibi, yillardir
gormedigin bir gibi, kizgin, saskin,
tizgiin, korkarak vb)

e Calisma sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o El sikigmak ne anlama gelir?

e Hangi durumlarda el sikigiriz?

o El sikarken nelere dikkat
etmeliyiz?

e Biri elinizi sikarken gozlerinize
degil de yere bakiyorsa ne
hissedersiniz?

o Selam vermek ne demektir?

o Neden selamlagmaliyiz?

o Sclamlasma gesitleri nelerdir?

o Farkli bir selamlagma hareketi
bulmaya ¢aligsak bu ne olurdu?

o Karsinizda biri olmadan
selamlagmak nasil bir duygu?

o Tek basiniza m1 eginize mi
selam vermek eglenceliydi?

o Bagka iilkelerde farkli
selamlagma sekilleri var midir?

MATERYALLER
Miizik cd’si ya da ritim gubuklari

SOZCUKLER
El sikma, selamlagsma

KAVRAMLAR
Miktar: Tek-¢ift
Duygu: Tiim duygular

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla okul
cikisi karsilastiklarinda el
sikigarak selamlagmalari ve
selamlagma gekillerini
aragtirmalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Cevre Koruma Haftas1" adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirk¢e ve gezi-gozlem etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢altsmalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e ve Gezi-Gozlem (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

CEVRE KORUMA HAFTASI

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaywin olasi nedenlerini séyler.
Bir olayin olasi sonug¢larini séyler)
Ozbakim Becerileri:

Kazamim 6. Giinliik yasam
becerileri igin gerekli arag ve
geregleri kullanir.

Gostergeleri:

(Cevre temizligi ile ilgili arag ve
geregleri kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanmim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonuglar
soyler.)

Kazamim 13. Estetik degerleri
korur.

Gostergeleri:

(Cevresinde gordiigii giizel ve
rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkly bigimlerde
diizenler. Cevredeki giizelliklere
deger verir.)

OGRENME SURECI

e Miisvedde kagitlar burusturularak top haline
getirilir. Sinifta kagit topu savasi yapilir.

o Sinifa bakilir. Bu kagitlar disariya atilmis
olsaydi ya da denize atilmis olsaydi neler
olabilecegi hakkinda konusulur.

o “Elektrik siipiirgesi” adli oyun oynanir. Oyun
oynatilirken yerlerde kagitlar durur. Lider
stiplirge olur. Cocuklar kacan birer ¢optiir.
Yakalanan ¢0Op siipiirgenin belinden tutar.
Oyun herkes yakalanincaya kadar devam
eder.

e Oyun bitiminde ¢ocuklara, yerlerde duran
¢oplerin kosmalarini etkileyip etkilemedigi
sorulur.

e Yerlere atilan ¢oplerin ne gibi olumsuz
etkileri oldugu hakkinda konusulur.

e Cocuklara kagitlarla dolu olan bu yerin deniz
oldugu soylenir. Cocuklar da bu denizde
yasayan birer baliktir.

e Insanlar deniz kenarindaki agaclar1 kesmis,
bu da yetmezmis gibi kullandiklar1 kagitlart
ve ¢Opleri denize atmislardir. Deniz artik
kirlenmistir. I¢inde yasayan baliklarin deniz
kirlendikten sonra neler yasayabilecegi
canlandirilir.

e Canlandirmanin ardindan yasadiklar1 bu
denizi nasil kurtarabilecekleri hakkinda
diisiinmeleri ve yeni bir seyler bulmalart
istenir ve ¢ocuklar dort gruba ayrilir. Gruplar
verilen siirenin sonunda bulduklar fikirleri
sunarlar.

e Calisma sayfalar incelenerek uygulanir.

o Cop posetleri ile bahgeye ¢Op arastirmasina
cikalir,

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Miisvedde kagit ne demektir?

o Cevreye herkes ¢op atarsa ne
olur?

o Smifimizdaki ¢opler oyunumu
nasil etkiledi?

o (Copleri toplamazsak baska
hangi durumlarda bizi etkiler?

o Kirlenmis bir denizde balik
olmak neler hissettirdi?

o Cevre kirliligi sorununa nasil
¢Oziimler bulabiliriz?

e Insanlar neden yasadiklari
cevreyi kirletirler?

e Yere ¢Op atan birini gérseniz
onu uyarir misiniz?

MATERYALLER
Miisvedde kagitlar

SOZCUKLER
Cevre kirliligi, atik, ¢op, ¢cevre bilinci

KAVRAMLAR
Zat: Kirli-temiz; dogru-yanlis

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklariyla ¢evre
6nemi konusunda sohbet
etmeleri istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR
o Neseli Yapraklar -8 5.23




MILLi EGiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-9

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
"Babalar Giinii" adli biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve sanat etkinligi
e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BABALAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamm 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Anne ve babasimin adni, soyadini,
meslegini vb. soyler. Anne ve babasinin
sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini séyler.

Dil Gelisimi:

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gére
climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi
ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.)

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi
yapilarini kullanir.

Gostergeleri:

(Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag,
cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim
durumlart ve olumsuzluk yapilarim
kullanir)

Kazamm 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
Gostergeleri:

( Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay: bagslatir.
Konugmayr siirdiiriir. Konusmay1
sonlandwrir. Konusmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak igin sirasint bekler. Duygu,
diigtince ve hayallerini séyler. Duygu ve
diigtincelerinin nedenlerini soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk

verilir. Okula gelirken babalarina ait

bir fotograf getirmeleri istenir.

Her ¢ocuk babasini arkadaslarina

tanitir. (ad1, meslegi, yasi, en sevdigi

yemek...)

e ‘Hem’ oyunu oynanir. Cocuklara

ornek verilir. ‘Ben hem 6gretmenim

hem arkadasim. Hem ¢ocugum, hem

insanim. Hem , hem, hem....

Cocuklarla kendilerine ve babalarina

ait ctimlelerle ‘Hem’ oyunu oynanir.

‘Gibi’ oyunu oynanir. ‘Benim babam

Atatiirk gibi adam’; ‘Benim babam

aslan gibi adam’; ‘Benim babam

benim gibi kisa saglr’...

Cocuklarla ciimleler ve igerikleri

hakkinda sohbet edilir.

e Babalar Giinii’nden bahsedilir. Babam
adl1 siir sOylenir.

o Beklerim ben aksami/Gérmek icin
babami
Yatsam da dizlerine/Ozlerim onu yine
Babam benim canimdir/Damarimdir,
kammdr/Sevgisiyle
yasarim/Sevmeyene sasarim

o Babalar Giinii kart1 hazirlanir.
Cocuklara sanat merkezi malzemeleri
verilir. Cocuklara sadece kart
yapilacag bilgisi verilir. Cocuklar
istedikleri sekilde kartlarini hazirlarlar.
Kartlarin igine evden getirdikleri
fotograflar yapistirilir.

o Calisma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® Biz bugiin ne yaptik?

e Hangi oyunlar1 oynadik?

¢ Bu oyunlar1 aksam evde
oynamak ister misiniz?

® Bu oyunlari evde kiminle
oynamak istersiniz?

e Bu oyunu park arkadasiniza
Ogretmek ister misiniz?

¢ Babalarinizdan bahsetmek
eglenceli miydi?

o Babasini gergekten tanidigini
diistinen var m1? (En sevdigi
renk ne?, Ayakkabr numarasi
ne?..)

® Bir babaya verilecek en giizel
armagan ne olabilir?

MATERYALLER
Cocuklarin getirdigi resimler ve sanat
merkezi malzemeleri

SOZCUKLER
Tanitmak, tanigtirmak, hem, gibi

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden ‘Hem’ ve ‘Gibi’
oyunlarini ¢ocuklartyla
oynamalart1 istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Neseli Yapraklar-8s: 29




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-10

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamanai:
"Geri Doniigiim Muhtesem Olur!" adli biitiinlestirilmis Tiirkge ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giriy.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




GERi DONUSUM MUHTESEM OLUR!

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:
Kazamm 8. Saglhg: ile ilgili
onlemler alir.

Gostergeleri:

(Saglhigint korumak igin yapmasi
gerekenleri séyler. Saghgina
dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglart aciklar.
Saglhgini korumak igin
gerekenleri yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanmim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu géosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonuglar
soyler.)

Kazamim 13. Estetik degerleri
korur.

Gostergeleri:

(Cevresinde gordiigii giizel ve
rahatsiz edici durumlari soyler.

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir hikaye anlatilarak konuya giris
yapilir.

o Sokakta, yere atilmig kirik bir sise, pet bir su
sisesi ve gazete par¢alart mutsuz bir sekilde
etrafi seyrediyorlarmis. Onlart almaya kimse
gelmiyormus. Su sisesi: ‘Insanlar beni igleri
bitince firlatip attilar. Hem de sokagin
ortasina. Cok mutsuzum. Hem de bursa
sokagi kirlettigim i¢in kendimi o kadar kotii
hissediyorum ki’ demig. Cam sise: ‘Haklisin.
Baksana beni bir de firlatip attilar. Kirildim’
demis. Gazete parcalart ise: ‘Insanlar neden
hi¢bir seyin krymetini bilmiyorlar? Ne bizi ne
de ¢evrelerini diistiniiyorlar’ demig. O sirada
oradan ge¢mekte olan ¢op posetini
gormiigler. Cop posetine seslenmigler: ‘Bizi
de al, bizi de al!” Cop poseti onlarin yanina
gelmis ve ‘Siz ¢op degilsiniz ki! Sizi alamam.
Demig. Bunun tizerine yerde duran ¢opler,
‘Bak ¢op kadar bile degerli degiliz’ diye
baslamislar aglamaya. Sokaktan gegen
bilingli bir ¢ocuk onlart almis ve geri
doniistim kutularina atmis. Bizim ¢opler
arkadaglarimin yanina gittikleri ve ¢evreye
artik zarar vermedikleri i¢cin ¢ok mutlu

>

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hikayede kimler vardi?

¢ Onlarin bagina ne gelmisti?

o Neden sikayetcilerdi?

e Yerde dururken ne hissediyor
olabilirler?

e Onlar yere kimler atmis olabilir?

o Kim onlara ¢6p olmadiklarini
sOyledi?

e Onlar sizce ¢6p degil mi?

e Onlar yerden kim aldi1?

o Geri doniistiirmek ne demek
olabilir?

o Geri doniisiim isareti nasildi?

o Geri doniisiim kumbarasi
gordiiniiz mii?

o Neleri geri doniistiirebiliriz?
( kolilerden proje yapimi ...)

e Kaplumbagay1 hangi geri
doniisiim malzemeleri ile

Cevresini farkli bicimlerde olmuslar. caligabiliriz?
diizenler. Cevredeki giizelliklere e Hikaye ¢ocuklarla tartisilir. Geri doniisiim
deger verir.) kumbaralarinin gorselleri incelenir. Geri
doniisiimiin ne oldugu ve neden 6nemli
oldugu sorgulanir.
o Gazete ve dergilerden cam, plastik ve kagit
iiriin resimleri kesilir.
e Calisma sayfasi uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Geri doniisiim kumbara gorselleri,
gazete ve dergiler

Cevre kirliligi, atik, ¢op, ¢evre bilinci, geri
doniigiim, kumbara

KAVRAMLAR
Zat: Kirli-temiz; dogru-yanlis

¢ Ailelerden gocuklariyla evlerinde
geri doniisiim kumbaralari
olusturmalar1 ve biriken
malzemeleri biiyiik kumbaralara
atmalart istenebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR







SINIFTA USTUN YETENEKLI BIR COCUK VARSA;

1.UYARLAMA
e Hayal ettikleri siniflar1 yaparken bu ¢ocuga hayallerini, neden bu hayali kurduklarini
anlatmalari i¢in firsat verilir.
e (Cocuga;
» Neden herkesin hayalindeki sinif farkl1?
» Bu farklilik dogal mi1?
» Neden sen boyle bir siif diizeni istiyorsun? sorulart sorulur.
e Cocuga daha karmasik bir kroki wverilir ve hayallerindeki smif ile bu krokiyi
karsilastirmasi saglanir.
e Degerlendirme asamasinda, cocuktan duygularinin nedenlerini agiklamasi istenir
Baska nelerin krokisinin ¢izilebilecegine yonelik tahminlerde bulunmasi saglanir.
Cocuga “Sen nerenin krokisini ¢izmek isterdin? Neden?” sorusu sorulur.

2.UYARLAMA

e Ustiin yetenekli ¢ocuktan:
- Once ¢ukurun derinligine iligkin tahminde bulunup, ip, sopa vb. ile gdstermesi
istenir.
- Sonra 6l¢lim yapmasi ve 6l¢glim sonucu ile kendi tahminini kargilastirmasi
istenir.
¢ Biiyiite¢le bakma asamasinda asagidaki sorular sorulur;
- Biiyiitecle nelere bakariz?
- Insanlar neden biiyiitece ihtiya¢ duymuslar?
- Biiyiitecle bakmadan 6nce nasil goriiyordun, biiyiitecle bakinca nasil gordiin?
vb.
e Resimleme asamasinda varliklar1 biiyiitecle goriinen sekliyle ¢cizmeleri istenebilir.
e Camur yapma asamasinda topraga su dokiiliince ¢ikan baloncuklar1 sorgulamasi
saglanir.
- Bocekler evden kagti gordiin mii?
- Topraga su dokiince bocekler neden iiste ¢ikt1?
- Evleri neden topragin altinda? sorular1 sorulur.
o “Bocek olsaydim nasil yasardim” dogaglamasi yapilir.
Orn ifadeler: “Ben bir solucanim ...
Ben bir kdstebegim ...
Ben bir karincayim ...” gibi ifadeler ucu agik olarak ¢cocuga sdylenerek
cocugun ciimleleri tamamlamasi istenebilir.

e Degerlendirme asamasinda “Topragi kazarken zorlandiniz m1? Neden?” sorusundan
sonra “Zorlandiysaniz bir sonraki kazida zorlanmamak i¢in nasil bir yol izlersin?”’
sorusu sorulur.

“Olusan ¢ukurlar1 6lgerken neler kullandiniz?”” sorusundan sonra “Baska nelerle
olgebilirdik?” sorusu yoneltilir.
Ayrica bu basamakta “Viicudum Olgme Arac1” ¢alismasi da yaptirilabilir.
“Viicudunun hangi kisimlarim
6lemek i¢in kullanirsin? Haydi 6l¢.” diyerek iistiin yetenekli ¢ocugun yaratic diisiincesi
harekete  gecirilir.



3.UYARLAMA

e “Buradaki kelebeklerle ilgili resmi yapan ressam Salvador Dali” dendikten
sonra eger bilgisi varsa lstlin yetenekli ¢ocuga Dali ve eserleri hakkinda
konusma firsati verilir.

e Ustiin yetenekli cocuga Dali’nin farkl1 eserlerinin resimleri verilir, gocuk bu
resimleri kullanarak bir 6ykii olusturabilir

4.UYARLAMA

¢ Kendi resimlerinden 6ykii olusturma basamaginda, cocugun arkadaslariyla birlikte
oykii olusturmaya katkida bulunduktan sonra ayni resimlerden kendi dykiisiinii
olusturmasi saglanir.
Eger ¢ocuk yaz1 yazmayi biliyorsa, kagitlarin bos kalan kismina ya da bos sayfalara anlatilan
Oykiiyli onun yazmasi saglanir.

SINIFTA iSITME YETERSIZLiGi OLAN BiR COCUK VARSA;
5.UYARLAMA

e ikiserli olma asamasinda ¢ocugun dgretmenle (ya da varsa yardimei dgretmenle)
eslesmesi saglanir.

e Dudak ve kulak kartlarindan kulak kartinin ¢ocuga gelmesi ve dnce ¢gocugun Sykiiyii
ogretmeninden dinlemesi saglanir.

e Ogretmen cocuga Sykiiyii anlatirken kitaptaki resimlerden yararlanir ve gocugun
resimlerde gordiiklerinden bazilarinin isimlerini sdylemesi igin sorular sorar. Cocugun
sOyledigi sozclikleri genisletir (6rnegin, kitapta gordiigii ev i¢in gocuk “ev” dediginde
ogretmen “kirmizi ev” ya da “bahgeli ev” gibi genigletmeler yapabilir).

e Oykii tamamlandiginda, cocuga dykiiniin en ¢ok neresinin hosuna gittigi sorulur. Daha
sonra ¢ocuga dudak karti verilerek, sadece 0ykiiniin en sevdigi béliimiiniin oldugu
sayfay1 6gretmenine anlatmasi istenir.

6.UYARLAMA

o Isitme yetersizligi olan ¢cocuk diger gruplarmn su dolu kaplarina da gétiiriilerek olusan
renklerle ilgili olarak ritmik tekrar yapilir. “Bu hangi renk?” diye sorulduktan sonra
“Mavi” cevabi verilerek ¢ocugun sozciigii tekrarlamasi istenir. Diger renk isimleri
iizerinde de ayni sekilde durulur.

e Renkli sularin kaliplara doldurulup dondurulmasi agsamasinda c¢ocugun ydnergeyi
anladigindan emin olunmalidir. Suyun donarak sekil degistirmesi asama asama
bireysel olarak isitme yetersizligi olan ¢ocuga anlatilmalidir.



7.UYARLAMA

e Isitme yetersizligi olan cocuga canta gosterilerek ve “Bu ganta kimin?” diye sorularak
cantanin sahibinin arandig1 anlatilmalidir.

e Terzi tarafindan gelen notun okunmasi agamasinda, ¢cocuga 6gretmenin daha dnceden
hazirladigi terzi dilkkanina yonelik bir resim verilir. Resimde; diikkkdninda mutsuz bir
terzi, terzinin basinin {istiinde bir diisiinme balonu ve bu balonun i¢inde, sinifa
getirilen kumaslardan yapistirilmis 6rnekler ve kralige resmi olabilir. Cocuga basit
climleler ile resim agiklanir.

e Parcalarin bulunmasindaki ipucu verme asamasinda, isitme yetersizligi olan ¢ocuga,
dil gelisim seviyesine gore birebir yonergeler verilmelidir.

e Tesekkiir notu okunurken ¢ocuga “Mutlu terzi yiizii ve ayn1 kumas desenlerinden
elbise giymis mutlu kralicenin” oldugu bir resim verilir.

8.UYARLAMA

Farkli agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde konulurken, nesne adlar1 6nce dgretmen
tarafindan, daha sonra ¢ocuklarla birlikte soylenir.

9.UYARLAMA

e Ailelerden malzeme istenirken, isitme yetersizligi olan c¢ocugun evinde O&lgme
caligmalarinin yapilmasi ve neleri 6l¢tiikleri ile ilgili resim yapmalari da istenir. Cocugun
getirdigi 0lgme aracinin adinin ne oldugu ve evde bu Glgme araciyla neleri Ol¢tiigi
tizerinde durulurken, evde yaptiklari resimlerden yararlanilir.

e Ogretmenin segecegi uzun ve kisa nesneler ¢ocukla birlikte dlgiiliir hangisinin uzun
hangisinin kisa oldugu iizerinde durularak, uzun ve kisa kavramlari verilir.

e Cocuk serbest olarak 6l¢meye gectiginde, 6l¢tiigii nesnelerin uzun mu- kisa m1 oldugu
O0gretmen tarafindan cocuga sorularak ve dogrulari sdylenerek kavramlar pekistirilir.
Ogretmen, isitme yetersizligi olan ¢ocuga, “Sence bu uzun mu? Kisa m1?” diye sorarak
cocugun tahmin etmesini saglamalidir.

10.UYARLAMA

e Ailelerden malzeme istenirken, isitme yetersizligi olan c¢ocugun evinde Olgme
caligmalarinin yapilmasi ve neleri 6l¢tiikleri ile ilgili resim yapmalari da istenir. Cocugun
getirdigi 0lgme aracinin adinin ne oldugu ve evde bu Glgme araciyla neleri Ol¢tiigi
tizerinde durulurken, evde yaptiklari resimlerden yararlanilir.

e Ogretmenin segecegi uzun ve kisa nesneler ¢ocukla birlikte dlgiiliir hangisinin uzun
hangisinin kisa oldugu iizerinde durularak, uzun ve kisa kavramlari verilir.

e Cocuk serbest olarak 6l¢meye gectiginde, 6l¢tiigii nesnelerin uzun mu- kisa m1 oldugu
O0gretmen tarafindan cocuga sorularak ve dogrulari sdylenerek kavramlar pekistirilir.
Ogretmen, isitme yetersizligi olan ¢ocuga, “Sence bu uzun mu? Kisa m1?” diye sorarak
cocugun tahmin etmesini saglamalidir.



11.UYARLAMA

Bir giin 6nceden ailelere yazilmis nota, ¢ocuklarin sectigi mandal renklerini temsil
eden farkli resimlerin boyanmadan ¢izilmesi (6rnegin, sar1 rengi se¢en ¢ocuk i¢in
renklendirmeden limon, giines, ayva resimleri) istenir.

Sinifa getirilen renk kutulariyla birlikte, cocuklarin “U” diizeninde oturmalari istenir.
Ogretmen ¢izilmis olan nesne resimlerini ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde ortaya koyar.
Her ¢ocuk kendi kutusunda olan nesnelerin rengini tahmin ederken, yerdeki
resimlerden yararlanarak, rengin adim1 kullanmadan, anlatir. Ornegin, “Giinesin rengi”
derken giines resmini gosterir.

Oyunun heyecanina kapilan ¢ocuklarin 6nce davranip cevaplamasinin, isitme
yetersizligi olan ¢ocugun katilimina engel olmamast i¢in, parmak kaldirarak tahminler
yaptiriimast, isitme yetersizligi olan ¢cocuga siire verilmesi i¢in Snemlidir. Ogretmen
isitme yetersizligi olan cocuga ritmik tekrar yaptirir (Ornegin, cocuk kirmizi rengi
sOyleyemeyebilir ama elmanin o renk oldugunu sdylemek i¢in kirmiz1 mandal
gosterir. Ogretmen dogru sozciigii ifade eder, isitme yetersizligi olan ¢ocuk da tekrar
eder).

Isitme yetersizligi olan ¢ocuga soru sorma sirasi geldiginde, yine yerdeki boyanmamis
nesne resimlerinden yararlanmasi saglanir. Ogretmen sdylemek istedigi sézciik ya da
climlenin dogru seklini igitme yetersizligi olan ¢ocuga tekrar ettirir.

Diger asamalar isitme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in uygundur.

Grafik gosterilerek, “Ne yaptik?” sorusuyla, “Grafik yaptik.” climlesi igitme
yetersizligi olan ¢ocuga tekrar

sOylenir ve tekrar ettirilir.

Degerlendirme sorulari igitme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in uygundur.

12.UYARLAMA

Isitme yetersizligi olan cocugun ailesinden ses cikaran oyuncaklar istenirken,
getirecekleri oyuncaklar ya da materyallerle ilgili evde ¢ocuklariyla konusmalar1 ve
nasil ses ¢ikardiklarini fark etmelerini saglamalar1 vurgulanmalidir. Ayrica, aileden
getirecekleri oyuncaklarin resimlerini kartlara ¢izmeleri ve bu kartlar1 da oyuncakla
birlikte okula getirmeleri istenebilir.

Dinleme becerisi tam geligmemis, heniiz sadece sesleri fark eden isitme yetersizligi
olan ¢ocuk dinleme konumundayken, ritim olusturan kisi 6gretmen olur. Isitme
yetersizligi olan ¢ocugun ailesiyle ¢alistig1 ses ¢ikaran oyuncaklarla ritim olusturulur.
Isitme yetersizligi olan ¢ocuga, gdzlerini kapatmadan sesler tanitilir. Her seste hangi
oyuncagin resmini gosterecegi aciklanir. Cocuga, ses c¢ikaran nesnelerin her
calmisinda kendisinin de o nesnenin resmini yukariya kaldirmasi gerektigi yonergesi
verilir.

Eger cocugun dinleme becerisi geligsmis ise arkadaglarinin getirdigi diger ses ¢ikaran
nesnelerle de benzer calisma yapilabilir. Ancak ardarda verilen sesler yerine her sesten
sonra ¢ocugun, sesin hangi nesneden ¢iktigini gdstermesi istenir.

Etkinligin degerlendirilmesinde verilen sorular, igitme yetersizligi olan ¢ocuk icin de
kullantlir.



13.UYARLAMA

Isitme yetersizligi olan c¢ocuga iiriinler ve fotograflar gosterilir ve nesnenin ismi
sorulurken cocugun dil seviyesine gore ya nesne adlari ya da climle tekrarlari
yaptirilir.

Etkinlik siiresince ¢ocuklar konusurken isitme yetersizligi olan g¢ocuga da soz
verilmesine ve ¢cocugun dil seviyesine uygun sorularin sorulmasina dikkat edilir.

Oykii anlatma asamasinda isitme yetersizligi olan gocugun sdyledigi sdzciik ve
climleler 6gretmen tarafindan tamamlanarak ¢ocuga ritmik tekrarlar yaptirilir.
Cocugun sozciikleri dogru sekilde sdylemesi igin tekrar etmesi istenir.

14.UYARLAMA

Bu etkinlikte, igitme yetersizligi olan 6grenciye acik ve net sekilde sorulan sorular
isiten 6grencilerin dikkatini dagitmadan, etkinlige yayilabilir. Sorular, yeni edinilecek
sOzciiklere, cocugun sozclik dagarcigina ve anlayabildigi soru gesitlerine gore
olmalidir.

Ornegin, “Aaaa elbiseme ne olmus?” sorusuyla, “Yirtilmis” s6zciigii verilir.

Isitme yetersizligi olan cocuga ritmik tekrar yaptirilarak yeni sozciiklerin kaliciligi
saglanmaya calisilmalidir.

Gezi sirasinda, 6grencinin yakininda olmaya calisilarak elbise dikerken neler
kullanildigi, malzemeler ¢ocuga tek tek gosterilerek isimleri soylenmelidir.

Sinifa geldikten sonra yapilan gezi ile ilgili gézlemler konusulur. Cocuklarin yaptigi
elbiselerin askilara asilarak bir siire sergilenmesi ve sinifa gelen kisilere anlatilmasi ile
isitme yetersizligi olan ¢ocuga dil girdisi siirekliligi saglanmis olur.

Ikiserli gruplarda yapilan manken ya da terzi roliinii oynarken, isitme yetersizligi olan
cocugun “terzi” olmasi, (“terzi” resmi gosterilerek rolii agiklanir) oynadigi rol
pekistirilerek meslegi anlamlandirmasi saglanir. “Sen simdi ne oldun?” sorusuyla,
“terzi” sdzclugl tekrar pekistirilir.

Etkinligin degerlendirilmesi sirasinda; degerlendirme kutucugunda yer alan sorular
isitme yetersizligi olan ¢ocuga da sorulabilir.

15.UYARLAMA

e Mektup, posta ve postane kavramalari ile ilgili firsatlar yaratilarak, isitme
yetersizligi olan ¢ocuga dil girdileri ve ritmik tekrarlar (Ogretmen cocugun
sOyledigi sozciigii tamamlayarak veya diizelterek sdyler ve isitme yetersizligi olan
cocuga tekrar ettirir) yaptiriimalidir.

e Ailelerden istenilen mektup yazma asamasinda ise, isitme yetersizligi olan ¢ocuk
ve diger ¢ocuklarin mektubu anlatan resim yapmalar1 istenir. Boylece, mektuplar
siifa geldiginde hem isitme yetersizligi olan ¢ocugun mektubu okunurken hem de
diger ¢cocuklarin mektubu okunurken, bu resimlerle gorsel destek saglanmis olur.

e Degerlendirme sorulari, isitme yetersizligi olan ¢ocugun dil seviyesine uygun
olarak sorulmalidir.



16.UYARLAMA

Balonlarin renkleri ile ilgili konugsulurken, renk isimleri ile ilgili, isitme yetersizligi
olan ¢ocuga ritmik tekrarlar (¢ocugun sdylemeye calistig1 s6zciik tamamlanarak ya da
diizeltilerek ¢ocuga tekrarlatilir) yaptirilir.

Balon oyunu baglamadan 6nce isitme yetersizligi olan ¢ocuga “dinle” yonergesi
verilerek miizik sesinin varlig1 hissettirilmeli ve miizik bir siire dinletilmelidir.
Oyunun nasil oynanacagi (miizik durdugunda durulacagi) cocuga kisaca uygulamali
olarak gosterilmelidir.

Balon oyunundan sonra, az ve ¢ok olan balonlarin sayilmasi asamasinda sayma
isleminin sira alma davranig1 gozetilerek (6nce 6gretmen daha sonra biitlin cocuklarin
tekrar etmesi seklinde) yapilmasi ve isitme yetersizligi olan ¢ocugun dikkatini ¢ekerek
kavramlarin verilmesi gerekir.

SINIFTA DiL VE KONUSMA BOZUKLUGU OLAN BiR COCUK
VARSA;

17.UYARLAMA

Alict dilde problemi olan bir ¢ocuk varsa, soru sorarken basit ve kisa ciimlelerle soru
sorulur.

Ifade edici dilde problemi olan bir cocuk varsa, sorulan soruya cevap verebilmesi i¢in
yeteri kadar siire taninir. Bu sirada arkadaslarinin da sabirla ¢cocugu dinlemesi saglanir.
Sozciikleri tam olarak ¢ikaramiyorsa, ¢ocugun ¢ikardigi sesler cocuktan sonra diizgiin
olarak soylenerek g¢ocuga bir sonraki denemesi i¢in model olunur (6rnegin, balonun
icindeki malzeme mercimekse ve ¢ocuk bunu “meriiink” seklinde ifade edebildiyse,
“evet balonun i¢inde mercimek var” denilebilir).

18.UYARLAMA

Yumak hangi anne babanin elindeyse o anne baba kimin anne babasi oldugunu
sOyledikten sonra ¢ocugunun iyi oldugu bir 6zelligini de ifade eder.

Boylece dil ve konugma bozuklugu olan ¢ocugun anne babasi da ¢ocuklarinin iyi
oldugu herhangi bir 6zelligini ifade etmis olur.

Yumak cocuklara gectiginde ve sira dil ve konugma bozuklugu olan ¢ocuga geldiginde
cocuga adint soyadini sdylemesi i¢in yeterli zaman ayrilir. Eger cocugun soyledikleri
anlasiimadiysa, 6gretmen gocuktan sonra ¢ocugun adin1 soyadini tekrarlar. Ogretmen
bu cocuktan sonra kendini ve ailesini tanitan ¢ocugun sdylediklerini de tekrarlarsa
cocugun kendini kotii hissetmesi engellenmis olur.



19.UYARLAMA

e Alici dilde problemi olan bir ¢cocuk varsa, soru sorarken basit ve kisa ciimlelerle soru
sorulur.

e ifade edici dilde problemi olan bir ¢cocuk varsa, sorulan soruya cevap verebilmesi igin
yeteri kadar siire taninir. Bu sirada arkadaslarinin da sabirla ¢cocugu dinlemesi saglanir.

e Sozctkleri tam olarak ¢ikaramiyorsa, cocugun ¢ikardigi sesler ¢ocuktan sonra diizgiin
olarak soylenerek g¢ocuga bir sonraki denemesi i¢in model olunur (6rnegin, balonun
icindeki malzeme mercimekse ve ¢cocuk bunu “meriiink” seklinde ifade edebildiyse,
“evet balonun i¢inde mercimek var” denilebilir).

20.UYARLAMA

e Yumak hangi anne babanin elindeyse o anne baba kimin anne babas1 oldugunu
sOyledikten sonra ¢ocugunun iyi oldugu bir 6zelligini de ifade eder.

Boylece dil ve konugma bozuklugu olan ¢ocugun anne babasi da ¢ocuklarinin iyi
oldugu herhangi bir 6zelligini ifade etmis olur.

e Yumak cocuklara gegtiginde ve sira dil ve konusma bozuklugu olan ¢cocuga geldiginde
cocuga adint soyadini sdylemesi i¢in yeterli zaman ayrilir. Eger cocugun soyledikleri
anlasiimadiysa, 6gretmen gocuktan sonra ¢ocugun adin1 soyadini tekrarlar. Ogretmen
bu cocuktan sonra kendini ve ailesini tanitan ¢ocugun sdylediklerini de tekrarlarsa
cocugun kendini kotii hissetmesi engellenmis olur.

SINIFTA ORTOPEDIK YETERSIZLiGi OLAN BiR COCUK
VARSA;

21.UYARLAMA

¢ Elinde ya da ellerinde kasilmalar olan bir ¢ocuksa, sinifa dondiikten sonra resim ¢izme
asamasinda, ¢ocuk i¢in gerekli uyarlamaya yer verilmelidir (6rnegin, kalin boyalarla
boyama yapmasini saglamak, fiziksel yardim saglamak ya da kalemi hi¢ tutamiyorsa
bilgisayar kullanarak resim yapmasina izin vermek gibi).

22.UYARLAMA

e Tekerlekli sandalyede oturan bir ¢ocuk ise, ¢ocugun kendi ¢izgisini ¢izmesi i¢in kagit
cocuga dogru uzatilabilir.
e (Cizgi cizme asamasi tamamlandiktan sonra, kagit masalarin {istliine alinarak ortopedik
yetersizligi olan ¢ocugun da boyama etkinligine katilmas1 saglanir.
Elini boya yapabilecek kadar kullanamayan bir ¢ocuksa, parmak boya ile boyama yapmast
saglanabilir.



23.UYARLAMA

e Miize gezisinden Once, ortopedik yetersizligi olan ¢ocuga miizeye gittiklerinde nasil
hareket edecegi aciklanmalidir. Siniftaki ¢cocuklarin ortopedik yetersizligi olan
arkadaslarina miizede nasil yardimei olabilecekleri ile ilgili konusulmalidir.

e Miizeye girerken ve miize i¢inde ortopedik yetersizligi olan ¢ocugun velilerden birine
ya da 6gretmene yakin olmasi saglanmalidir.

e Gezi sirasinda 6grencinin kullandig1 destek aracina (6rn; tekerlekli sandalye, yiiriiteg
vb.) bagli olarak nerede nasil hareket etmesi gerektigine iliskin ipuglar1 ve yonergeler
verilerek

e (Ogrenci rahatlatilmalidir.

e Etkinligin degerlendirilmesi sirasinda diger ¢ocuklara yapilacak degerlendirmeye ek
olarak, “Miizede nerelerde hareket etmekte zorlandin?, Zorlandigin yerler nasil
olsaydi daha kolay hareket edebilirdin?” sorular1 ortopedik yersizligi olan ¢gocuga,
“Cocuklar arkadasinizin daha rahat hareket edebilmesi i¢in miizede ne gibi ¢alismalar
yapilmasi gerekir?” sorusu da siniftaki tiim ¢ocuklara sorularak arkadaglarinin
yasadig1 zorluklari fark etmeleri ve ¢oziim Onerileri getirmeleri istenebilir.

24.UYARLAMA

e Cocuk bastonuyla yiiriiyebilen bir ¢ocuksa, etkinlik i¢indeki asamalar i¢in ¢ocugun
bastonuyla etkinligi tamamlayabilecegi sekilde ortam diizenlemesi yapilmalidir.
e Cocuga etkinligin tamamini diiz yiiriiylisle gerceklestirebilecegi sdylenebilir.

25.UYARLAMA

e Diger ¢ocuklar kartoplarini toplarken ortopedik yetersizligi olan ¢ocuk agik ya da
koyu yesil torbanin agzini agarak tutabilir.

e Cocugun elinde kasilmalar var ve bir elini kullanamiyorsa, daha yumusak kagitlari
kullanarak kartopu yapmasi ve atabilecegi bir uzakliktaki ¢izgiden kardan adama
kartopu atmasi saglanmalidir.

e Her iki durumda da ¢ocuga gereken yerlerde gerektigi kadar yardim saglanarak
etkinlige aktif olarak katilimi1 saglanmalidir.

e Cocuk etkinligi gerceklestirirken devam etmesi konusunda cesaretlendirilmelidir.

e Cocuk etkinligi tamamlayincaya kadar arkadaslarinin sabirla beklemesi saglanmalidir.

SINIFTA OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGU (OSB) OLAN BiR
COCUK VARSA;

26.UYARLAMA

e Cocuklarin kendilerine yiiriiyiis arkadasi segcmeleri sirasinda OSB olan ¢ocugun da
goniillii bir arkadasiyla eslesmesi saglanir ya da OSB olan ¢ocugun esi olarak
Ogretmenin arkadasi olan kisi secilir.

e Yiiriiyiis sirasinda uygun yonergelerle (s6zel ipucu ve fiziksel yardimlarla) OSB olan
cocugun ylirliylis hareketlerini yapmasi desteklenmelidir.

Yiirtiyts ile ilgili yonergeler verilirken ¢cocukla g6z temasi kurularak kisa ve net climleler
kullanilmalidir.



SINIFTA ZiHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BiR COCUK
VARSA;

27.UYARLAMA

e Eger ¢ocuk kokular1 tanimryorsa, diger ¢ocuklarla bu etkinlik ¢alisilirken zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuk ile dnce kokular1 tanima galisilir. Kavram dgretimi
basamaklarina uygun olarak dnce iki ¢esit koku ¢cocuga 6gretilir; 6rnegin, kahve ve
sabun kokusu birbirlerinden kolayca ayirt edilebilecegi i¢in ¢aligilabilir.

e Ogretim yapildiktan sonra ¢ocugun bu kokular1 eslemesi istenir. Sozel ipucu ve
fiziksel yardimlarla ¢ocugun dogru cevabi vermesi saglanir.

e Esleme calismasindan sonra, ¢alisilan kokulara ait nesnelerin resimleri ¢izilmis olarak
cocuga verilir ve resimleri boyama ¢alismasi yapilir.

e Degerlendirmede ise ¢ocuga calisilan koku ile ilgili sorular sorulabilir

28.UYARLAMA

e Asci yardimcisinin zihinsel yetersizligi olan ¢ocuk olmasi saglanir. Onun da kendisine
bir yardimc1 se¢gmesi istenir. Zihinsel yetersizligi olan yardimciya kendi yardimeisi
tarafindan kisa ve net yonergeler verilerek as¢iya domatesleri bulmada yardimci
olmasi saglanir. (Eger ¢cocuk sozel yonergelerle kendisinden isteneni yerine
getiremezse fiziksel yardim saglanarak ¢ocugun kendinden bekleneni
gerceklestirmesine yardimet olunur.)

e Etkinligin degerlendirilmesinde sadece ikinci madde uygulanarak zihinsel yetersizligi
olan ¢ocugun etkinlikle ilgili yasant1 ve duygularini paylagsmasina firsat verilir..

29.UYARLAMA

e (Cocuga, Atatlirk’iin hayati ile ilgili sohbet edilirken daha basit ve kisa cevapli sorular
sorulmalidir.

o Atatiirk’le ilgili siiri 6gretmen okuduktan sonra ¢ocuga “siiri begendin mi?” diye
sorularak katilim1 saglanabilir.
Boyama ve yapistirma etkinliklerinde sdzel yonergelerle kendisinden isteneni yerine
getiremezse ¢ocuga fiziksel yardim saglanir.
Cocugun degerlendirilme sirasinda soézel ipuglartyla cevap vermesi saglanir.

Cocugun degerlendirilme sirasinda sozel ipuglariyla cevap vermesi



30.UYARLAMA

e Zihinsel yetersizligi olan ¢ocugun bileginden tutarak kagida ¢ikan golgeyi ¢cizmesine
yardimci olunmalidir.

e Golgesi cizilen ¢ocuk hakkinda zihinsel yetersizligi olan ¢gocuga basit ve kisa cevapli
sorular yoneltilmelidir. “Arkadasinin adini biliyor musun?” gibi.

e Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuk fiziksel 6zelliklerle ilgili sorulara yanit veremeyebilir.
Bu nedenle fiziksel 6zelliklerle ilgili (uzun boy- kisa boy, g6z rengi gibi sorulara)
kavram 6gretimi yapilmalidir.

e Etkinlik zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga kendi fiziksel 6zellikleri ile ilgili sorular
sorularak degerlendirilebilir.

31.UYARLAMA

e Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga bir noktalama isareti (nokta) i¢in 6gretim ve esleme
caligmasi yapilir.

e Sinifta Kukla Nunu ile birlikte noktalama isaretleri anlatilirken doniisiimlii olarak
cocuklarin bir noktalama isareti olmalar1 saglanir. Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuktan
“nokta (0gretimi yapilan noktalama isareti)” olmasi istenir. Etkinlik sirasinda sarki
sOylerken nokta ile ilgili boliime gelindiginde “Bu isaretin ad1 ne? Simdi ne
yaptyorduk?” gibi sorular sorularak ¢ocuktan cevap beklenir. Uygun ipuglari
kullanilarak dogru cevap vermesi saglanir.

e Zihinsel yetersizligi olan ¢cocugun 6grenme hizina bakilarak diger noktalama isaretleri
de oyunla birlikte sinifta 6gretilmelidir.

e Degerlendirme sirasinda ¢ocuga 6grendigi noktalama isareti ile ilgili sorular
yoneltilmelidir

Etkinligin degerlendirilmesinde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga kendi fiziksel 6zellikleri ile
ilgili sorular sorulmalidir.

32.UYARLAMA

e Kavanozlar ve siselerle ilgili ¢ocuklarla sohbet edilirken basit ve kisa cevapli sorular
sorulmalidir.
e Kapak eslemeleri ¢alisilirken az sayida materyalle ¢aligilmalidir.
Kapak eslemelerinde, sdzel yonerge ve fiziksel yardim saglanarak ¢ocugun kendinden
bekleneni gergeklestirmesine yardimci olunmalidir.



33.UYARLAMA

Ogretmen zihinsel yetersizligi olan ¢ocugun bileginden tutarak ¢ocugun gizmesine
yardimci olabilir.

Golgesi ¢izilen gocuk hakkinda zihinsel yetersizligi olan ¢gocuga basit ve kisa cevapl
sorular yoneltilmelidir. “Arkadasinin adini biliyor musun?” gibi.

Etkinlikte ¢izilen golgelerin kesilmesi sirasinda; zihinsel yetersizligi olan ¢ocuk makas
tutma becerisine sahip olmayabilir. Ogretmen bu asamay1 kendisi yapabilir.

Kolaj ¢alismasi sirasinda sozel yonergelerle kendisinden isteneni yerine getiremezse
fiziksel yardim saglanarak ¢cocugun kendinden bekleneni gerceklestirmesine yardimci
olunur.

Etkinligin degerlendirilmesinde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga kendi fiziksel
ozellikleri ile ilgili sorular sorulmalidir.

SINIFTA GORME YETERSIZLiGi OLAN BiR COCUK VARSA;
34.UYARLAMA

Temizlik i¢in kullanilan malzemeleri ¢cocugun tantyip tanimadigindan emin
olunmalidir. Cocuk malzemenin adin1 duymus fakat hi¢ kullanmamis olabilir ya da
ailesinin destegi ile kullanmis fakat incelemedigi i¢in bilmiyor olabilir. Bunun i¢in
cocugun malzemelerin ambalajlarin1 dokunarak incelemesi ve ayni1 zamanda da
koklayarak tanimasi i¢in bir siire zaman verilmelidir.

Cocuklar sepete yerlestirme yaparken gorme yetersizligi olan ¢ocugun da hareket alani
diisiiniilmelidir. Ornegin, sepet cocugun dniine birakilarak bagimsiz hareket etmesi
engellenmemelidir.

Oncelikle sepetlerin yeri cocuga fark ettirilmelidir. Bunun igin, yén kavramlarini
kullanarak sepetlerin yerleri 6gretilebilir.

Gorme yetersizligi olan ¢ocugun sepetleri ayirt edebilmesi i¢in, sepetlere ayirt edici
uyaranlar eklenmelidir. Ornegin; viicut temizligi sepetinin disina el resmi, gevre
temizligi sepetinin disina ev ya da siipilirge resmi yapistirilabilir (az géren ¢ocuk igin
bu resimler biiylik resim olabilir, hi¢ gérmeyen ¢ocuk i¢in kabartma resim
kullanilabilir ya da 6rnek malzemelerin maketi/bos ambalaj1 yapistirilabilir. Okuma-
yazmaya hazirlik ¢aligmalarinin yapildig gruplarda 1.ve 2. sepet seklinde
numaralandirilabilir).

Etkinlik sonunda temizlik yapilacak alanin sinirlar1 gorme yetersizligi olan ¢ocuga
incelettirilmelidir.

Toz bezinin nasil kullanilmasi gerektigi ile ilgili model olunmali ya da ¢ocuga fiziksel
yardim saglanmalidir.

Etkinligin degerlendirilmesi gorme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in de arkadaslariyla ayn1
sekilde gerceklestirilir.



35.UYARLAMA

Cocugun esleme asamasinda etkinlige katilabilmesi igin eslesecek materyallerden
siifa getirilebilecek olanlar getirilmelidir (6rnegin, masa tenisi raketi, badminton
raketi, oyuncak basketbol potasi, oyuncak futbol kalesi, oyuncak golf sopas1 gibi).
Cocugun esleme materyallerine de dokunarak onlar1 da tanimasina firsat verildikten
sonra dogru eslemeler i¢in gerektiginde yeterli olacak kadar yardim saglanmalidir
(6rnegin, ¢ocugun hic¢ yasantist olmayan materyaller varsa, ¢ocuga dogru esleme ile
ilgili model olunduktan sonra ¢ocugun da gerceklestirmesi istenebilir ya da golf
topunu eline aldiginda "bu top i¢in uzun sapli, ucu kivrik bir sopa bulmalisin" gibi
sozel yardim saglanabilir).

36.UYARLAMA
Sinifta Gorme Yetersizligi Olan Bir ¢ocuk Varsa;
Ogretmen diger cocuklara kolumda ne var diye sorarken gérme yetersizligi olan
cocugun 0gretmenin koluna dokunmasi saglanir.
Olgme sirasinda dgretmen gdrme yetersizligi olan ¢ocuga fiziksel yardim saglamali ve
ona model olmalidir.

37.UYARLAMA

Etkinlikte az goren ¢ocuk i¢in renkli kartlar kullanilmasi uygun olur. Hig gérmeyen ¢ocugun
ayirt edebilmesi i¢in kartlarin {izerine kabartma (Braille) yazi ile hazirlanmig alt1 nokta
kombinasyonlari yerlestirilebilir ya da farkli dokudaki malzemelerle 6riintii hazirlanabilir.

38.UYARLAMA

Etkinlik sirasinda tas yerine zilli top kullanilmalidir.

Daire i¢in hulahup kullanilabilir.

Cocugun dokunarak daireyi algilamasina firsat verilmelidir.

Cocugun adimlama ¢alismasi yaparak kendi dairesinin kars1 takimin dairesine
uzakligin1 kavramasi saglanmalidir.

Bir akrani ¢ocuga yardime1 olmak tizere gorevlendirilebilir.

Sag sol kavrami gelismis cocuga zilli topu saga sola dogru atmasi sdylenebilir.

39.UYARLAMA

Cocuk i¢in kabartmali geri kazanim sembolii bulundurulur ve dokunarak incelemesine
firsat verilir.

Cocugun kabartmali olan geri kazanim sembolii ve artik materyalleri kullanarak iiriin
yapmast saglanabilir.



40.UYARLAMA

Oykiide gecen hayvanlarin oyuncaklar1 ya da maketleri ¢ocuga verilir. Oykii
anlatilmaya baslanmadan Once c¢ocugun hayvan oyuncaklarini incelemesine firsat
verilir.

Oykii okunurken kitaptaki resimler cocuga anlatilir.

Esleri ile benzerlikleri farkliliklarin konusulmasi asamasinda, 6gretmen ya da bagka
bir yetiskin ile gocuk es olabilir. Once ¢ocuga benzer ve farkl1 yonleri dokunarak
bulmasi ve sdylemesi icin firsat verilir eksik kalan 6zellikleri 6gretmen ya da baska bir
yetigkin ¢ocuga soyler.

41.UYARLAMA

Etkinligin basinda cocugun kutup ayisini tanimasi i¢in oyuncak ayi bulundurulur.
Cocugun oyuncak ay1y1 dokunarak tanimasina firsat verilir.

Buz parcasimin {istiindeki kutup ayisi1 fotografi gosterilirken ¢ocuga fotografta neler
goriildiigii agik bir sekilde anlatilir.

Oykii anlatilirken ¢cocuga gerekli yerlerde agiklamalarda bulunulabilir.

Kiiciik gruplar halinde kutup ayist yapma asamasinin basinda ¢ocuk ile gruptaki
arkadaslari ne yapacaklari ve nasil yapacaklart hakkinda konusturularak goérme
yetersizligi olan ¢ocugun nasil bir ¢alisma yapilacag: ile ilgili fikir sahibi olmasi
saglanir.

Kutup ayist yapilirken gerekli yerlerde ¢ocuga gerektigi kadar yardim saglanir
(6rnegin, malzemelerin yerlerini bulmada ya da malzemelerin arkasina yapistirici
siirdiikten sonra uygun yere yapistirma sirasinda yardima gerek duyabilir, bu gibi
durumlarda ¢ocuga gereksinim duydugu kadar yardim sunulmalidir).

Etkinligin sonunda tiim gruplarin kendi kutup ayilarini gocuga anlatmalar1 saglanir.

SINIFTA DIKKAT EKSIKLiGi VE HIPERAKTIVITE
BOZUKLUGU (DEHB) OLAN BiR COCUK VARSA;

44.UYARLAMA

e Smifta hazirlanan sorumluluk ¢antasi siras1 geldiginde (DEHB) olan ¢ocuga
verilir. Cantanin ne ise yaradigi ve kendisinin ne yapmasi gerektigi cocuga
aciklanir. Cocugun anlayip anlamadigini kontrol etmek i¢in sorumluluk ¢antasinin
ne ise yaradig1 cocuga tekrar ettirilir.

e Cocugun cantasina konulacak kitabin resimli ve az yazis1 olan bir kitap olmasina
dikkat edilir. Sorumluluk cantasin1 hangi ¢ocugun gotiirdiigiiniin isaretlendigi
cizelgeye 6gretmen (DEHB) olan ¢ocukla birlikte isaretleme yapar.



42.UYARLAMA

Sinifta yapilacak canlandirma ¢ocuklara anlatildiktan sonra DEHB olan ¢ocugun elinden
tutulur “hadi bakalim otobiise binmek i¢in siraya giriyoruz” denilerek ¢ocuga model
olunur ve oOgretmenle c¢ocuk birlikte otobiise binerler. Cocuk etkinlik siiresince
Ogretmenine yakin bir yerde oturmalidir (¢ocugun model alabilecegi bir arkadasinin
yanina oturtulmas: da saglanabilir). Etkinlik sirasinda DEHB olan g¢ocuga yonerge
verilirken ¢ocukla g6z temasi kurmaya dikkat edilmelidir. Verilen yonergeyi cocugun
anladigindan emin olmak i¢in “simdi ne yapacagiz” diyerek cocugun ydnergeyi
tekrarlamasi istenmelidir.

Ogretmen cocugu etkinlik sirasinda yonlendirmek icin sézel olmayan ifadeler de
kullanabilir. Ornegin, bir tarafi yesil diger tarafi kirmizi1 bir kart kullanarak, cocuk uygun
davraniglar gosterdiginde (siraya gectiginde) kartin yesil tarafi ¢ocuga doniik olarak
tutulurken, ¢ocuk uygun olmayan bir davranig gerceklestirdiginde kartin kirmizi tarafi
cocuga doniik tutabilir. Uygun olmayan davranisa diizeltici doniit verilmelidir. “Simdi ne
yapmamiz gerekiyor?” diyerek cocugun yapmasi gereken davranisi sdylemesi ve yapmasi
saglanmalidir.

Cocugun uygun olan davraniglar etkinlik sirasinda hem sézel hem de sembol olarak
pekistirilmelidir.

Diger sira olma etkinligi olan kart oyununda ilk 6nce DEHB olan ¢ocuga kart segtirilir.
Bdylece cocugun ilgisini ¢eken kart1 segmesi amaglanir. Esleme calismasi sirasinda sozel
yonergelerle kendisinden isteneni yerine getirmesi saglanir. Gerekirse fiziksel yardim da
uygulanir.

Etkinligin degerlendirilmesinde, basit ve kisa cevapl sorular sorularak ¢ocugun sorulara
sozel ipuglartyla cevap vermesi saglanir.

43.UYARLAMA

e Etkinlik siiresince ¢ocugun uygun olan davraniglari hem s6zel olarak hem de sembol
kullanilarak pekistirilmelidir.

e Cocugun dikkat siiresi géz oniinde bulundurularak etkinlik siiresi kisa tutulmalidir.
Diger cocuklarla biitiin sekiller calisilirken gerekirse dikkat eksikligi olan ¢ocukla
etkinlik sadece bir sekille gerceklestirilebilir.

e Gerekirse bu cocuga etkinlikteki siraya gore geometrik sekil kartini gostererek
etkinligi yapan ¢ocuga rehberlik etme gorevi verilebilir.





