KUCUKADIMLAR’dan AYLIK EGITIM PLANLARI,
BILGILI MINIKLER
2019-2020 YARIM GUNLUK

EGITIiM PLANI AKISLARI VE ETKINLIK PLANLARI

o Kiigiikkadimlar Yaymevi olarak programa yonelik farkli 6zellikte ve farkli yas gruplarina
uygun birgok set hazirladik.
Her set i¢in;

1. Yillik Is Takvimi Cizelgesi

2. Belirli Giin ve Hafta Cizelgesi

3. Aylik Egitim Planlar1

4. Giinliik Egitim Akislar1 (Yarim Giinliik) + Giinliik Egitim Akisina ait Etkinlik Planlar

5. Aylik Etkinlik Planlar1 Listesi (Ogretmenlerimizin planlarimizi sorunsuz kullanabilmesi igin
kullanilan kaynak kitaplarin sayfa numaralar etkinlik planlarindan ¢ikarilmis, etkinlik listesinde

verilmistir.)
6. Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi
7. Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

v" Etkinlik Planlar1 ve setler birbiriyle uyumlu haldedir, her set i¢in en az 180 adet
etkinlik plan1 bulunmaktadir.

v" Etkinlik Planlarinda yer alan siir, tekerleme, oyki, bilmece, parmak oyunu ve
sarkilar 6gretmenlerimize hediye olarak sunulan Ogretmen Kilavuz Kitabi’nda
yer almaktadir.

v' Tim planlarimiz 6gretmenlerimize 6rnek olarak sunulmus olup degisim ve
gelisime agiktir. Istenilirse planlar CD’si iizerinde degisiklik yapilabilir.

Bu sekilde hem plan derdinden kurtulmus olacaksiniz. Hem de “Yarin ne yapacagim?” Hangi

kaynaktan neyi bulacagim?” gibi sorunlariniz kalmayacaktir.

Bu hizmeti size sunmaktan ¢ok mutluyuz. Yeni Ogretim yilimzi kutlar; size, gocuklarmiza saglik

ve basarilar dileriz.

Kiigiikadimlar Egitim Yayinlari
Camikebir Mah. Sanayi 20. Sokak No:2 Seferihisar / IZMIR
Tel: (0232) 743 55 43
E — mail adresi: info@kucukadimlar.com www.kucukadimlar.com



mailto:info@kucukadimlar.com

BILGILI MINIiKLER SETI
PLAN DOSYASI ICERIGI

e 2019-2020 Egitim-Ogretim Y1l Is Giinii Takvimi

e Okul Oncesi Egitim Programi Kapsaminda Ele Alinmasi1 Onerilen Belirli Giin ve Haftalar Listesi

o Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

e Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

EYLUL

e Eyliil Ay1 Aylik Egitim Plam

e Eylil Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (10 Adet)
e Eylill Ay1 Etkinlik Planlari (10 Adet)

o Eyliil Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

EKIM

o Ekim Ay1 Aylik Egitim Plam

e EKim Ayi Yarim Guinliik Egitim Akig1 (22 Adet)
e Ekim Ay Etkinlik Planlar1 (22 Adet)

e Ekim Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

KASIM

e Kasim Ay1 Aylik Egitim Plani

e Kasim Ay1 Yarim Giinliikk Egitim Akis1 (22 Adet)
e Kasim Ay Etkinlik Planlari (22 Adet)

o Kasim Ay Etkinlik Kiinyeleri

ARALIK

o Aralik Ay1 Aylik Egitim Plani

o Aralik Ayt Yarim Gunliik Egitim Akigt (21 Adet)
o Aralik Ay Etkinlik Planlar1 (21 Adet)

o Aralik Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

OCAK

e Ocak Ay1 Aylik Egitim Plani

e Ocak Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akisi (15 Adet)
e QOcak Ay Etkinlik Planlar1 (15 Adet)

e Ocak Ay Etkinlik Kiinyeleri

SUBAT

Subat Ay1 Aylik Egitim Plani

Subat Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (18 Adet)
Subat Ay1 Etkinlik Planlar1 (18 Adet)

Subat Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

MART

o Mart Ay1 Aylik Egitim Plani

e Mart Ay1 Yarim Giinlikk Egitim Akis1 (22 Adet)
e Mart Ay1 Etkinlik Planlar1 (22 Adet)

e Mart Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

NISAN

o Nisan Ay1 Aylik Egitim Plant

e Nisan Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akisi (21 Adet)
¢ Nisan Ay1 Etkinlik Planlari (21 Adet)

¢ Nisan Ay Etkinlik Kiinyeleri

MAYIS

e Mayis Ay1 Aylik Egitim Plani

e Mayis Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akig1 (22 Adet)
e Mayis Ay Etkinlik Planlar1 (22 Adet)

e Mayis Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

HAZIRAN

e Haziran Ay1 Aylik Egitim Plam

e Haziran Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akisi (6 Adet)
e Haziran Ay Etkinlik Planlar1 (6 Adet)

e Haziran Ay Etkinlik Kiinyeleri



2019-2020 EGITIM-OGRETIM YILI iISGUNU TAKVIiMIi

GUNLER EYLUL/2019 EKIiM/2019 KASIM/2019
Pazartesi 219 16 23 30 7 14 21 | 28 4 11 18 | 25
Sah 311017 |24 1 8 15 | 22 | 29 5 | 12 | 19 | 26
Carsamba 4 11|18 |25 2 9 16 | 23 | 30 6 | 13 | 20 | 27
Persembe 5 12|19 |26 3110 | 17 | 24 |31 7 | 14 | 21 | 28
Cuma 6 |13 |20 |27 4 | 11 | 18 | 25 1 8 | 15 | 22 | 29
Cumartesi 7 |14 121 |28 5 | 12 | 19 | 26 2 9 | 16 | 23 | 30
Pazar 8 |15 |22 |29 6 | 13 | 20 | 27 3 10 | 17 | 24
| isgiinii/hafta 16 23 11+5
GUNLER ARALIK/2019 OCAK/2020 SUBAT/2020
Pazartesi 2 9 16 | 23 | 30 6 13 | 20 | 27 3 10 17 | 24
Sal 3 |10 |17 |24 |31 7 | 14| 21| 28 4 | 11 | 18 | 25
Carsamba 4 |11 |18 |25 1 8 |15 | 22 | 29 5 | 12 | 19 | 26
Persembe 5 |12 |19 | 26 2 9 | 16 | 23 | 30 6 | 13 | 20 | 27
Cuma 6 |13 |20 |27 3 11017 |24 | 31 7 | 14| 21| 28
Cumartesi 7 |14 | 21|28 4 | 11 | 18 | 25 1 8 | 15 | 22 | 29
Pazar 8 |15 |22 |29 5 [ 12 | 19 | 26 2 9 | 16 | 23
isgiinii/hafta 22 12 20
GUNLER MART/2020 NiSAN/2020 MAY15/2020
Pazartesi 2 |9 [16 |23 |30 6 | 13 | 20 | 27 4 | 11 | 18 | 25
Sali 3 [10|17 |24 |31 7| 14 | 21 | 28 5 | 12 | 19 | 26
Carsamba 4 11|18 |25 1181 15 | 22 | 29 6 | 13 | 20 | 27
Persembe 5 [12 19 |26 29| 16 | 23 | 30 7 | 14 | 21 | 28
Cuma 6 |13 |20 |27 3 (10| 17 | 24 1 8 | 15 | 22 | 29
Cumartesi 7 |14 |21 |28 4 | 11| 18 | 25 2 9 | 16 | 23 | 30
Pazar 8 |15 (22 |29 5 12| 19 | 26 3 |10 | 17 | 24 | 31
| isgiinii/hafta 22 3+14 18
GUNLER HAZIRAN/2020 TEMMUZ/2020 AGUSTO0S/2020
Pazartesi 1 8 15 | 22 | 29 6 13 | 20 | 27 310[17] 24 | 31
Sal 2 9 16 | 23 | 30 7 14 | 21 | 28 4 |11 )18 25
Carsamba 3 10 | 17 | 24 1 8 15 | 22 | 29 5 12 ]19| 26
Persembe 4 11 18 25 2 9 16 23 | 30 6 | 13| 20 | 27
Cuma 5 12 | 19 | 26 3 10| 17 | 24 |31 7 | 14|21 28
Cumartesi 6 13 | 20 | 27 4 | 11 | 18 | 25 1|8 [15[ 22| 29
Pazar 7 14 | 21 | 28 5 | 12 | 19 | 26 21 9 ]16] 23] 30
| isgiinii/hafta 15
Toplam Isgiinii/hafta:181/37 | Birinci donem: 18 hafta 89 is Ikinci donem: 19 hafta 92 is giinii
guni

OKkul dncesi, ilkokul birinci smif, ortaokul ve imam hatip
ortaokullarinin 5 inci simiflarindaki 6grencilerin egitim ve
ogretime hazirlanmasi

2-6 Eyliil 2019

2019-2020 Egitim-Ogretim Yilinin Baslangici

9 Eyliil 2019 Pazartesi

Cumbhuriyet Bayrami

29 Ekim 2019 Sah

Atatiirk’ii Anma Giinii ve Atatiirk Haftasi

10 -16 Kasim 2019

Ara Tatil 18-22 Kasim 2019
Yilbas1 Tatili 01 Ocak 2020 Carsamba
1.Donemin Sona Ermesi 17 Ocak 2020 Cuma
Yaryil Tatili 20 Ocak—02 Subat 2020
2.Yanyil Baslangici 03 Subat 2020 Pazartesi
Ara Tatil 6-10 Nisan 2020

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram 23 Nisan 2020 Persembe
Emek ve Dayanisma Giinii 1 Mayis 2020 Carsamba
19 Mayis Atatiirk’ii Anma ve Gengclik ve Spor Bayrami 19 Mayis 2020 Sah

Ramazan Bayram

23 Mayis Arife- 24,25,26 Mayis

2019-2020 Egitim-Ogretim Yilinin Sona Ermesi

19 Haziran 2020 Cuma




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI KAPSAMINDA
ELE ALINMASI ONERILEN
BELIRLI GUN VE HAFTALAR LISTESI (*) (**)

guni

PLANINDA
ISLENDIGI
BELIRLI GUNLER VE HAFTALAR TARIHLERI AY
iIkogretim Haftasi Eylil Ayinin ikinci haftasi EYLUL
Hayvanlari Koruma Giinii 4 Ekim EKIM
Dinya Cocuk Gunu Ekim ayinin ilk pazartesi glini EKIM
Cumhuriyet Bayrami 29 Ekim EKIM
Kizilay Haftasi 29 Ekim — 4 Kasim KASIM
Ataturk Haftasi 10-16 Kasim KASIM
Ogretmenler Gunii 24 Kasim KASIM
insan Haklari ve Demokrasi Haftasi 10 Aralik ginini igine alan hafta | ARALIK
Yeni yil 31 Aralik — 1 Ocak ARALIK
Enerji Tasarrufu Haftasi Ocak ayinin ikinci haftasi OCAK
Orman Haftasi 21-26 Mart MART
Dunya Tiyatrolar Gunu 27 Mart MART
Kitiphane Haftasi Mart ayinin son pazartesi gunu MART
Diinya Kitap Gunu 23 Nisan glinini igine alan hafta | NISAN
Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 23 Nisan NISAN
Trafik ve ilk Yardim Haftasi Mayis ayinin ilk haftasi MAYIS
Anneler GUnu Mayis ayinin ikinci pazar gunu MAYIS
Engelliler Haftasi 10-16 Mayis MAYIS
Muizeler Haftasi 18-24 Mayis MAYIS
Cevre Koruma Haftasi Haziran ayinin ikinci haftasi HAZIRAN
Babalar Gunu Haziran ayinin Gglincl pazar HAZIRAN

(*) MillT Egitim Bakanligi, Eylil-2005 Tarih ve 2576 Sayil Tebligler Dergisi’nde yayimlanan
“Belirli Guin ve Haftalar” gizelgesinden segilmistir.
(**) Bu cizelgede yer almayan Mahali Kurtulus Gunleri ve Atatlirk Ganleri ile Tarihi Gunler
(gerceklestigi tarihlerde) belirli glin ve haftalar listesine eklenebilir.







KAVRAMLARA AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CiZELGESi

Okul:
Ogretmen:
Grup:

KATEGORILER KAVRAMLAR Eyldl Ekim Kasim | Aralik Ocak Subat Mart Nisan Mayis | Haziran

RENK

Daire

Cember

Uggen

GEOMETRIK Kare

SEKIL Dikdortgen

Elips

Kenar

Kose

Biiyiik-Orta-Kiigiik

Ince-Kalin

BOYUT
Uzun-Kisa

Genis-Dar

Az-Cok

Agir-Hafif

Bos-Dolu

Tek-Gift

MIKTAR Yarim-Tam

Esit

Kalabalik-Tenha

Parga-Biitiin

Para

On-Arka

Yukari-Asag

Tleri-Geri

Sag-Sol

Oniinde-Arkasinda

Alt-Ust-Orta

Altinda-Ortasinda-Ustiinde

YON/ Arasinda

MEKANDA
KONUM Yaninda

Yukarida-Asagida

I¢-Dis

I¢inde-Diginda

Iceri-Digart

Uzak-Yakin

Algak-Yiiksek

Saginda-Solunda




KATEGORILER

KAVRAMLAR

Eyll

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

SAYI/SAYMA

1-20 arasi sayilar

Sifir

IIk-Orta-Son

Onceki-Sonraki

Sira Sayisi(birinci-ikinci...)

buyvu

Tath

Tuzlu

Aci

Eksi

Sicak-Soguk-Ilik

Sert-Yumusak

Kaygan-Piitiirli

Tiiyli-Tiysiiz

TIslak-Kuru

Sivri-Kit

buyvu

Kokulu-Kokusuz

Parlak-Mat

Taze-Bayat

Sesli-Sessiz

buyev

Mutlu

Uzgiin

Kizgin

Korkmug

Sagkin

ZIT

Ayni-Farkli-Benzer

Agik-Kapali

Hizli-Yavas

Canli-Cansiz

Hareketli-Hareketsiz

Kolay-Zor

Karanlik-Aydinlik

Ters-Diiz

Diizenli-Daginik

Eski-Yeni

Baslangig-Bitis

Kirli-Temiz

Ag-Tok

Diiz-Egri

Giizel-Cirkin

Dogru-Yanhs

Sisman-Zayif

Yasli-Geng

Derin-S1§

Agik-Koyu

ZAMAN

Once-Simdi-Sonra

Sabah-Ogle-Aksam

Diin-Bugiin-Yarin

Gece-Giindiiz

KAVRAM
EKLENEBILIR




EYLUL
PLANLARI
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BIiLGIiLi MIiNIKLER SETi EYLUL AYI
ETKINLIKLERIN KUNYELERI

EGIiTiM AKISI 1:

BENIM DUNYAM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 2:

OKULUMUZU KESFEDELIM

Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi, Tirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:3

Yas Grubu: 48 +

EGITIiM AKISI 3:

SOSYAL ANLASMA YAPIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e (Ttim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:4, 5
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 4:

YASASIN! ILKOGRETIM HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmig Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)

Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:6

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 5:

HAYDI! SEMBOL AVINA CIKALIM

Etkinlik Tiirii: Alan gezisi, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve
Bireysel Etkinlik)

Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:7,

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 6:

YOLLARDAN GITTIM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirk¢e (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:8

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 7:

OKULUMDA KiMLER CALISIYOR?

Etkinlik Tiirii: Alan gezisi ve Tiirk¢e (Tim Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:9

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 8:

BEBEKLIK FOTOGRAFLARIMIZ

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Kii¢lik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:10

Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 9:

AYNADAKI BEN

Etkinlik Tiirii: Fen ve Sanat (Biitlinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:11, 12, 13 Ogretmen Kilavuz Kitab1: Eyliil 9. Giin
Yas Grubu: 48 +




EGITIM AKISI 10:

ISTE GELDi SONBAHAR

Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi, Fen ve Sanat (Kiigiik Grup etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:14, 15, 16, 17, 18

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 11:
00000 NELER OLMUS NELER?
Etkinlik Tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 sayfa :
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 12:

EGLENCELI TOPLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 13:
CEKIRDEK AIiLEDE MiYiM YOKSA GENIiS AILEDE Mi?

Etkinlik Tiirii: Matematik, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 14:
EVIMIZ KAT KAT
Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik (Kiigiik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 15:
AYNISI YAP

Etkinlik Tiirii: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 16:
UC KOSELI UC KENARLI UCGEN
Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:
Yas Grubu: 48 +




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Benim Diinyam’ adl1 oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BENIM DUNYAM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.)
Sosyal Ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Adini ve/veya soyadini séyler.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarin isimlerinin yazili oldugu
kolyeler hazirlanir ve isimleri
sOylenerek takilir.

o Her 6grenme merkezine, ilgi alanini
temsil eden sembolik resimler asilir.

o Cocuklarla birlikte sinif gezilerek
ogrenme merkezleri tanitilir.

e Cocuklarin oynamak istedikleri
o0grenme merkezlerini planlamalart
ve sectikleri merkezlere gegerek
oyun oynamalarina rehberlik edilir.

o Miizikli tanigma oyunu oynanir.

e Cember olunur. Cocuklardan birinin
basina sapka takilir.

o Miizik agilir, miizik ¢aldig siirece
sapka her seferinde basa takilarak
elden ele dolagilir.

o Miizik durdugunda sapka kimin
basinda kalirsa o ¢ocuk adini sdyler.

e Her 6grenci adini sdyleyene kadar
oyun devam eder.

e Oyun tamamlaninca her 6grenci
admi hatirladig1 arkadaslarinin adim
sOyler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Merkez ne demek olabilir?

o Neden her boliime ayri isimler
verdik?

o Merkezlerdeki materyaller ayni m1
farkli m1?

e Boynumuza astigimiz materyal ne
olabilir? Neden takmis olabiliriz?

o Kolyelerimizde ne yazili olabilir?

¢ Sapkamiz olmasaydi bu oyunu ne
ile oynayabilirdik?

o Aklimizda kimlerin isimleri kaldi1?

o Isminizi kim vermis?

o Sinifimizda ismi ayni1 olanlar var
m1? Kag kisi?

MATERYALLER
Miizik Calar/CD, Cocuklarin
isimlerinin yazili oldugu kartlar,
O0grenme merkezleri resimleri

SOZCUKLER
Isim, smif, 6grenme merkezi, sapka

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Daire

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla, okuldaki
ilk giiniiniin nasil gectigi hakkinda
sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Okulumuzu Kesfedelim’ adli biitiinlestirilmis alan gezisi Tiirk¢e ve oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile kattlim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi, Tiirkge ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

OKULUMUZU KESFEDELIM

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.)

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.)

OGRENME SURECI

e “Okulumun Neyi Var?” oyunu oynanir.
(Okulumun kapist var, okulumun bahgesi
var. Vb) Oyun ile okul ve okulun fiziksel
ozellikleri ile ilgili sorgulama baslatilir.

o Cocuklar kitaplar1 yanlarina alarak okul
gezisine ¢ikarlar.

e Gezide oyun oynanmaya devam edilir.

e Hangi boliimler oldugu, bu boliimlerde
calisanlar ve gorevleri hakkinda bilgiler
alimur.

o Okulun bahgesine ¢ikilir. Okulumuz adli
caligma sayfasi incelenir. Benzerlik ve
farkliliklar hakkinda sohbet eldir.

o Okulun bahgesinde serbest oyun oynanir.

o Okulum adli serbest resim ¢alismast
yapilir.

o Okulumuz ¢aligma sayfalar1 incelenir ve
resimler iizerinden sohbet edilir.

e Calisma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oynadigimiz oyunu ad1 neydi?

e Okulumuzun adi neydi?

e Hangi boliimleri gezdik?

o Okulumuzda kimler ¢aligtyor?

¢ En zor isi kim yapryor olabilir?

¢ Bu okulda ¢aligsaydin hangi isi
yapmak isterdin? Neden?

o Okulumuz kag katli olabilir?

e Pencereleri ve kapilar1 hangi
sekillere benziyor?

e Okulun bahgesinde hangi
oyuncaklar var?

o Sana gore okuldaki en ilging
boliim hangisi? Neden boyle
diistintiyorsun?

¢ En ¢ok hangi oyuncaklarla
oynamaktan hoslandin?

¢ Sence okulun bahgesinde bagka
hangi oyuncaklar olmali?

MATERYALLER
Resim kagitlar1 ve pastel boyalar

SOZCUKLER
Okul, ¢caligmak, bahge, bolim

KAVRAMLAR
Yon/ Mekanda Konum: Iceri-Disari

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklari ile
okuduklari ilkokul hakkinda
sohbet etmeleri, kendilerine
ait okul resimlerini
incelemeleri istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Sosyal Anlagma Yapiyoruz’ Tiirkge etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SOSYAL ANLASMA YAPIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Tiirkge (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan
sembolleri tanir.

Gostergeleri:

(Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini
soyler.)

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

(Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir
olayin olast sonug¢larini séyler)

Dil Gelisimi:

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.)
Kazamim 12: Yaz: farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

(Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdurir.
Yazimin giinliik yagamdaki onemini
agiklar.)

Oz Bakim Becerileri:

Kazamm 7: Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlart séyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak icin
yapilmasi gerekenleri séyler. Temel
giivenlik kurallarim bilir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara sosyal ortamlarla ilgili ve
sosyal kurallar1 hatirlatan resimler ve
semboller gosterilir.

e Resimler ile ilgili beyin firtinasi
yapilir.

e Sosyal ortamlarda neden kurallara
ihtiyacimiz oldugu sorgulanir.

e Ornek olay ¢alismasi yapilir.

e Sandalyeler kullanilarak otobiis
diizenegi kurulur ve gorevler
dagitilir.

e Otobiiste, kurallara uyulan ve
uyulmayan iki durum canlandirilir.

e Kurallara uyuldugu ve uyulmadigi
zaman hangi sonuglarla
kargilagabilecegi konusunda sohbet
edilir.

o Sinif kurallari belirlenerek sosyal
anlagma haline getirilir.

e Sosyal anlagma biiyiik boy kartona
yazilir. Cocuklar parmak boyalart ile
anlagsmanin altina parmak izlerini
c¢ikarirlar.

e Sosyal anlagma sinif duvarina astlir.

e Kalem Tutma ve Giizel Okulumuz
calisma sayfalar1 incelenerek
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik arasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Sinema ve tiyatroda hangi
kurallara uymamiz gerekir?
Neden?

o Sizce bu kurallar1 kimler
belirlemis olabilir?

o Sosyal ortamlarda kurallar
olmasaydi nasil zorluklar
yasayabilirdik?

o Smifimizin sosyal anlagsmasini
belirlemek igin kimlerden
yardim alabiliriz?

MATERYALLER
Kraft kagidi ve ya biiyiik boy karton,
parmak boyalar

SOZCUKLER
Sosyal anlagma, kural, parmak izi, imza

KAVRAMLAR
Zat: Dogru-Yanlis

AILE KATILIMI

o Ailelerden evde tiim iiyelerin
katildig1 bir toplant1 yaparak ev
kurallarini belirlemeleri ve
yazarak evin bir kdsesine
asmalari istenir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
“Yasaswn! [lkogretim Haftas1” adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YASASIN! iLKOGRETIM HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayt
ayrintlaryla agiklar.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 3: Nesne kontrolii
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gérsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarin kalem tutma becerilerini
gelistirmek igin gazete yirtma etkinligi
yapilir.

e Cocuklara gazete kagidi verilir ve nasil
bas parmak, isaret ve orta parmagini
kullanarak yirtacaklar1 gosterilir.

e Ince seritler halinde yirtma denemeleri
yapilir.

e Yirtilan parcalar ortada birlestirilir.

e Her ¢ocuga ¢op poseti verilir. Miizik
acilir, miizik ¢alarken ¢ocuklarin ortada
duran gazete parcalarini posetlerine
doldurmalar1, miizik durdugunda ise
donmalar1 sdylenir.

o Biitiin parcalar toplanana kadar oyun
devam eder.

o Sinifa biiyiik boy bir ¢dp kovasi getirilir.
Her ¢ocuk ¢op kovasina belli bir mesafe
uzaklikta durarak hedefe top yuvarlama
denemeleri yapar.

e Cocuklara ilkdgretim haftas ile ilgili
gesitli resimler gosterilir ve ilkogretim
haftasinin nasil kutlandig1 anlatilir.

o {lkdgretim Haftasi galigma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Neden gazete okuruz?

e Okunan gazeteler ile neler
yapilabilir?

o Gazeteleri yirtmak i¢in baska
hangi yollar bulabiliriz?

o Yirtilnus gazete kdgitlarindan
neler yapabiliriz?

e Gazete topunu ¢op kovasina
bagka hangi yolla
ulastirabiliriz?

o {lkdgretim ne demek olabilir?

o {lkdgretim haftasini sinifimizda
nasil kutlayabiliriz?

MATERYALLER
Gazete kagitlari, ¢op kovalari,
ilkdgretim haftasini anlatan resimler

SOZCUKLER
Gazete, yirtmak, hedef, ilkdgretim, kutlama

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelerden gocuklari ile birlikte
ilkdgretim haftasi ile ilgili
aragtirma yaparak sinifa
getirmesi istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
“ Haydi! Sembol Avina Cikalim’ adli biitiinlestirilmis alan gezisi, sanat ve okuma
yazmaya hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYDI! SEMBOL AVINA CIKALIM

Etkinlik Tiirii: Alan gezisi, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve

Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

¢ Sosyal yasamda kullanilan gesitli
semboller ve ait olduklar1 durumlarin
resimleri sinifa asilir.

e Cocuklarin dikkati sembollere ¢ekilir.

o Semboller ve resimler hakkinda
konusulur, ¢ocuklarin fikirleri alinir.

o Semboller ve resimler eslestirilerek bir
kose hazirlanir.

e Cocuklara okulun i¢inde degisik siniflar
ve mekanlar oldugu agiklanir.

e Okulun igindeki béliimlerin neresi
oldugunun nasil anlasildig1 sorgulanir.

e Cocuklar resim kagidi ve boya kalemlerini
alip hep birlikte okulu gezmeye ¢ikalar.

o Gezi sirasinda ziyaret edilen boliimlerin
sembolleri olup olmadig1 arastirtlir.

o Cocuklar bulduklar1 sembollerin ve hangi
boliime ait oldugunun resmini gizerek not
alirlar.

o Sinifa doniiliince ¢izimler incelenir.

o Sinifa asilan sembol resimleri ile
¢ocuklarin ¢izimleri arasinda benzer
olanlar bulunarak eslestirilir.

e Sembol okuma ¢alisma sayfast
incelenerek semboller ve resimler
eslestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

e Semboliin anlami ne demek
olabilir?

o Siifimizda semboller var mi1?

e Okulu gezerken kag tane
sembolle karsilastik? En renkli
olan sembol hangisiydi?

o Cizerek not tutmak nasil bir
duyguydu?

e Okulun diginda gérdiigiin bir
sembol var m1? Nerede gordiin?
Ne anlama geliyormus?

MATERYALLER

Semboller ve ait olduklar1 durumlarin
resimleri, resim kagitlari, boya
kalemleri

SOZCUKLER
Sembol, b6liim, not almak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelerden varsa ¢alistiklari ig
yerlerindeki sembollerin
resimlerini okula gondermeleri
istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Yollardan Gittim’ adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkce etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




YOLLARDAN GITTIiM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.)
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

Dil Gelisimi:

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Garsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

o Iki cocuk segilir.

e Cocuklarin 6niine yan yana bir egri bir
diiz ¢izgi ¢izilir.

o Egri cizginin bittigi yere parcali Legolar
koyulur.

e Ogretmen el ¢irpinca gocuklar egri
¢izginin lizerinde yiiriiylip parcali Legolar1
birbirine takarlar.

o Ardindan diiz ¢izginin {izerinde yiiriiyiip
Ogretmenin yanina gelirler.

o Oyun tiim ¢ocuklar oynayincaya kadar
devam eder.

o Sinifa i¢ginde kroki 6rneklerinin oldugu
kutu getirilir. Kutunun i¢inde ne
olabilecegi hakkinda sohbet edilir.

o Kutudan ¢ikan kroki d6rnekleri incelenir.

o Siniftan se¢ilen ¢esitli oyuncaklar sinifin
farkli yerlerine yerlestirilir.

e Daha 6nceden biiyiik boy poster
kagitlarina oyuncaklarin nerede oldugunu
ve hangi sirayla toplanacagini anlatan bir
kroki ¢izilir.

e Hazirlanan kroki yere serilir ve incelenir.

o Kroki okunarak oyuncaklar sirayla
toplanir.

o Kroki okuma c¢aligma sayfasi incelenerek
caligma tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kroki olmasaydi oyuncaklar1
bulmak i¢in aklina hangi yol
geliyor?

o Kroki bize hedefi bulmakta
nasil yardimci oldu?

MATERYALLER

Kroki, poster kagidina ¢izilmis kroki,
legolar

SOZCUKLER
Kroki, baslangig, bitis, egri, diiz

KAVRAMLAR

Zat: Diiz-Egri, Baslangig-Bitis

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Okulumda Kimler Caligiyor!’ adl biitiinlestirilmis alan gezisi ve Tiirkce etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




OKULUMDA KiMLER CALISIYOR?

Etkinlik Tiirii: Alan gezisi ve Tiirkge (Ttim Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
Jjest ve mimiklerini kullanir. Konusmak
icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler.)

Kazamim 12: Yaz: farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Duygu ve diistincelerini yetiskine
yazdirwr. Yazumin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanmim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Grup oniinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli goriiglerini
sayler.)

OGRENME SURECI

o Okulda kimlerin ¢aligtigi hakkinda
sorgulama baglatilir. Poster kagidi ¢izgi ile
iki bolime ayrilir.

e Cevaplar ilk bolime yazilir.

o Okul icinde geziye ¢ikilir.

o Okulun i¢inde ve diginda ¢alisanlarla
tanigilir, gérevleri sorulur.

o Sinifa doniiliir ve gezi sirasinda kimlerle
tanigildig1 ve gorevlerinin ne oldugu
konusulur.

o Poster kagidinin ikinci béliimiine
cocuklarin cevaplari yazilir.

o {1k béliim ve ikinci béliim karsilagtirilir.

o {1k béliim ve ikinci béliimde aym olanlar
belirlenir.

o ikinci béliimde yeni olan calisan ve
gorevliler belirlenir. Yeni eklenen bilgiler
hakkinda sohbet edilir.

¢ Anaokulunda calisanlar ¢alisma sayfasi
incelenerek calisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

o Okulumuzda kimler ¢aligiyor?

o Kullandiklar1 esyalar1 hatirliyor
musun?

¢ Calisanlarin giydikleri giysiler
hakkinda ne diistinliyorsun?

o Kimler okulun i¢inde kimler
okulun diginda caligtyor?

¢ Sen bir okulda ¢aligsaydin
hangi isi yapmak isterdin?

MATERYALLER

Kraft kagidi

SOZCUKLER
Gorev, ¢aligmak

KAVRAMLAR
Yon/Mekanda Konum: I¢inde -disinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Bebeklik Fotograflarimiz’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BEBEKLiK FOTOGRAFLARIMIZ

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin 6nceden, bebeklik
alblimlerini okula getirmeleri sdylenir.

o Cocuklar bebeklik fotograflarini
arkadaglari ile birlikte incelerler.

o Ayni, benzer ve farkli yonlerini
aragtirirlar.

o Miizik agilir ¢ocuklar serbest dans ederler.
Miizik durunca herkes kendine bir es bulur
ve fiziksel 6zelliklerini inceler. Benzer ve
farkli olduklart yonlerini sdylerler.

e Oyun devam eder. Miizik tekrar durunca
farkli bir es ile es olunur ve fiziksel
ozellikler incelenir.

o Sinifta kag tane kiz kag tane erkek oldugu
sayilir.

o Sinifin erkek ve kiz ¢cocuk grafigi
olusturulur.

o Kiz — Erkek calisma sayfasi incelenerek
calisma sayfasi tamamlanur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Bebeklik halin ile simdiki halin
arasinda nasil farkliliklar
gOrliyorsun?

e Hangi arkadaslarinla benzer
yonleriniz daha fazla?

o Sinifimizda kizlar m1 ¢ok yoksa
erkekler mi?

e Neden herkesin gozii ayni renk
degil?

e Biz biiyiirken fiziksel
ozelliklerimizde degisiklikler
olur mu?

MATERYALLER
Bebeklik fotograflari, miizik CD’si,
kartonlar/poster kagitlari, boya
kalemleri

SOZCUKLER
Fiziksel 6zellik, cinsiyet

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-Benzer-Farkl

AILE KATILIMI

o Ailelerden kendi ¢ocukluk
fotograflarini ¢ocuklarina
gostermeleri istenir. Kendi ve
cocuklarinin fotograflarini
karsilastirarak benzer ve farkli
yonleri bulmalari soylenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Aynadaki Ben’ adli biitiinlestirilmis fen ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




AYNADAKI BEN

Etkinlik Tiirii: Fen ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar.

Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
sayler.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.)

Ozbakim Becerileri

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik
kurallarini uygular.

Gostergeleri:

(Sagwn tarar, digini fir¢alar, elini,
yiiziinii yikar)

OGRENME SURECI

o Sinif girisine biiyiik bir boy aynasi asilir.

o Sinifa gelen ¢ocuklar burada kendilerini
incelerler.

o Sacini ve disini firgalama, ellerini yikama,
giysilerini giyme gibi taklitler yapmalar1
istenir.

o Kiz ve erkekler benzerlik ve farkliliklarini
aragtirirlar.

e Cocuklarin dikkatleri boy, kilo, saglar,
yiiz, eller, ayaklar, ten rengi gibi fiziksel
ozelliklere yogunlastirilir.

e Cocuklarla benzerlik ve farkliliklar
hakkinda konusulur.

e Cocuklara biiyiik boy resim kagitlar1 ve
pastel boyalar dagitilir.

e Cocuklar aynada gordiikleri goriintiilerinin
resmini yaparlar.

e Resim galigmasi bittikten sonra ¢cocuklar
ikiserli es olurlar ve birbirlerinin
resimlerini incelerler, ¢izimleri hakkinsa
sohbet ederler.

e Cocuklarin ¢izimleri siif duvarina
asilarak sergilenir.

e Cocuklarla ‘Ben Kimim?’ adli parmak
oyunu oynanir.

o Iste Ben sayfasina ¢ocuklar kendi
resimlerini yaparlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik arasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Giinliik hayatimizda ayna ne
isimize yarar?

e Ayna olmasaydi kendimizi nasil
gorebilirdik?

e Fiziksel 6zellik ne demek
olabilir?

o Fiziksel 6zellikleri birbirine
benzeyen arkadaslarimiz var
mi1? Hangi 6zellikleri ile
birbirine benziyorlar?

MATERYALLER
Biiyiik boy ayna, resim kagitlari,
pastel boyalar

SOZCUKLER
Ayna, fiziksel 6zellik

KAVRAMLAR
Zat: Benzer- Farkli

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte
aile albiimlerini incelemeleri
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : /Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Iste Geldi Sonbahar’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ISTE GELDi SONBAHAR

Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi, Fen, Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagstirir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb.
dizer. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.)

OGRENME SURECI

o Sinifa sonbaharda giyilen giysilerin
oldugu bir kutu getirilir.

o Cocuklarin dikkati giysilere ¢ekilir ve
hangi mevsimde giyildigi ile ilgili
sorgulama baslatilir.

o Sonbaharda baska hangi degisiklikler
oldugu hakkinda sohbet edilir.

o Cocuklara biiyiitegler ve buzdolab1
posetleri dagitilir. Sonbahardaki
degisiklikleri incelemek igin bahgeye
cikalir.

o Ogrenciler biiyiitegler ile yapraklar ve
agaclar1 daha yakindan incelerler.

o Sectikleri yapraklar1 gézlem torbalarina
koyarlar.

o Sinifa doniiliince yapraklar incelenir.

o Sonbahar ve sonbahar Agaci ¢alisma
sayfalar1 gézden gegirilir.

o Sayfalar yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

o Sonbahar 6ykiisii okunur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

o Neden mevsimler degisir?

¢ Biz hangi mevsimdeyiz?

e Yapraklar dokiiliince onlara ne
oluyor?

e Yapraklar1 sararip dokiilmeyen
agaclar hangileri?

e Her mevsimde ayni giysileri mi
giyeriz?

e Her mevsimde ayni
yiyeceklerimi yeriz?

¢ Hep sonbahar olsaydi kendini
nasil hissederdin?

MATERYALLER

Biiyiiteg, buzdolabi poseti, yapistiric

SOZCUKLER
Sonbahar, sararmak, kurumak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Eylal/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
“ Ooooo Neler Olmus Neler?’ adli biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




00000 NELER OLMUS NELER?

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangig seslerini séyler.
Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.)
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri aciklar.)

Motor Gelisimi:

Kazammm 4: Kiigiik kas kullanim
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.)

OGRENME SURECI

o Sinifin kapisina biiytik bir “O” sesi
yapistirilir. Cocuklarm dikkati bu yone
cekilir.

e Uzerine “0” sesi yapistirilmis sepet smifin
ortasina koyulur,

e Cocuklardan “o0” sesi ile baslayan nesneler
bulup sepetin igine koymalart istenir.

o Sepete koyulan nesnenler tek tek
c¢ikarilarak isimleri ve hangi sesle
basladigi sylenir.

o Cocuklar bos resim kagitlarina “o” sesi ile
baslayan nesnelerin resimlerini gizerler.

e Cember olunur, ¢ocuklar ¢izimlerini
arkadaglarina anlatirlar.

o Cizimler kapidaki sesin yanina yapigtirlir.

o Calisma sayfasi incelenir.

o Yonergeler dogrultusunda sohbet edilir.

o Sepetten ¢ikan nesnelerle gecici 6grenme
merkezi olusturulur.

o Ses farkindalig1 calisma sayfasi
incelenerek yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Etkinligi yaparken seni en ¢ok
zorlayan ne oldu?

o Farkli materyaller kullanma
sansin olsaydi bunlar neler
olurdu?

e O sesi ile baslayan neler
biliyorsun?

e Sinifimizda ismi O sesi ile
baslayan kimler var?

MATERYALLER

Sepet , siniftaki nesneler, resim
kagitlar, boya kalemleri

SOZCUKLER
Ses, hece

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Eyliil/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Eglenceli Toplar’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




EGLENCELI TOPLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazanim 3. Nesne kontroli

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Farkli boyut ve
agirliktaki nesneleri hedefe atar.)
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

OGRENME SURECI

e Oyuncularin bas seviyesinin iizerinde
oyun alanina enlemesine ip gerilir.

o Gergin olan ipe her ¢ocuk i¢in uglarinda
top bagli ipler asilir.

e Top asili ipler yer seviyesine yakin
olmal1 ve kolay sallanabilir olmalidir.

e ipli toplarin karsisina ise plastik lobutlar
yerlestirilir.

e Oyuncular ipli toplar1 sallayarak
lobutlar1 devirmeye calisirlar.

e Oyuncular tiim lobutlar1 devirmek i¢in
iplerin gelisine gore saga sola hareket
ederek beraber calisirlar.

o Tiim lobutlar devrildikten sonra tekrar
dizilir ve oyun tekrar oynanir.

o Lobutlarin hepsi devrildikten sonra
onlarin yerine daha agir olan nesneler
yerlestirilir. Ornegin ici Lego dolu
sepetler. Oyun tekrarlanir.

e Oyunun degerlendirmesi yapilarak hangi
turun daha kolay hangi turun daha zor
oldugu tartigilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunumuzda hangi nesneleri
kullandik?

o Hedef olarak neleri kullandik?

o Hedefleri vurmak igin nasil bir
diizenek hazirladik?

o Lobutlar1 m1 yoksa i¢i dolu sepetleri
devirirken mi ¢ok zorlandiniz?

o Hedefleri devirmek i¢gin aranizda
isbirligi yaptiniz mi?

e Daha 6nce buna benzer bir oyun
oynadiniz m1?

MATERYALLER
Plastik lobutlar, degisik uzunlukta
ipler, toplar

SOZCUKLER

AILE KATILIMI
o Ailelere gocuklari ile beraber hedefe
top atma oyunlart oynamalari
oOnerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih . [Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘ Cekirdek Ailede miyim yoksa Genis Ailede mi?’ adli biitiinlestirilmis matematik,
Tiirkge, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CEKIiRDEK AILEDE MiYiM YOKSA GENIS AiLEDE Mi?

Etkinlik Tiirii: Matematik, Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Anne/babasmin adini, soyadn,
meslegini vb. séyler. Anne/babasinin
sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini soyler. Teyze/amca gibi
yakin akrabalarmmin isimlerini

soyler. Telefon numarasni séyler.
Evinin adresini soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk
verilir.

o Okula gelirken bir tane aile fotograflarini
getirmeleri ve telefon numaralari ile
evlerinin adreslerini 6grenmeleri istenir.

o Zemine renkli tebesirle tiggen sekli ¢izilir.

e Cocuklar tiggen seklinde oturtulur.

e Oturma seklinin farkliligina dikkat
cekilerek sekille ilgili sorgulama baglatilir.

e Sekil lizerinde her ¢ocugun yiiriimesi
saglanir.

o Sinif iki gruba ayrilir. Gruplar degisik
yonergeler ile liggen iizerinde yiiriirler.
(Dede gibi, kardes gibi anne gibi, vb)

e Cocuklardan evlerinin adreslerini ve
telefon numaralarini sdylemleri istenir.

o Bu bilgileri bilmenin neden 6nemli oldugu
tartigilir.

o Cekirdek ailenin ve genis ailenin
kimlerden olustugu hakkinda sohbet edilir.

o Aile bireyleri anneanne, dede, babaanne,
hala, teyze, day1 ve amca vb. kisilerin aile
ile iliskileri (kim kimin kardesi
vs.)hakkinda konugulur.

o Biiyiiklerimize nasil davranmamiz
gerektigi hakkinda sorgulama baslatilir.

o Calisma sayfasindaki aile resimleri
incelenerek ¢cocuklarin getirdikleri
fotograflari ilgili alan yapistirmalari ve
aile iiyelerini tanitmalar1 saglanir.

o Aile fotograflari incelenerek kimlerin yasl
kimlerin geng oldugu tanimlanir.

o Aile ile ilgili ve Yasli-Geng ¢alisma
sayfalar1 incelenerek yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Zemine ¢izilen seklin adi
neydi?

¢ Cevremizde iiggene benzeyen
neler var?

o Ailende yasli kimler var?

¢ Yagli insanlar nasil hareket
eder?

¢ Yaglilara nasil davranmaliy1z?

¢ Geng insanlar m1 yash insanlar
mi daha ¢abuk yorulur?

e Ailenin bir sembolii olsaydi bu
ne olurdu?

o Ailecek severek yaptiginiz
seyler var m1?

o Ailenizde gozliik kullanan var
m1?

e Ailenizde kimler kravat takar?

o Ailenizde bebek var m1?
Bebekler hangi esyalari
kullanir?

MATERYALLER
Renkli tebesir, ¢ocuklarin aile
fotograflar

SOZCUKLER
Aile biiyiigii, dede, babaanne, anneanne,
baba, anne, kardes, sembol, ¢ekirdek aile,
genis aile

KAVRAMLAR
Zat: Yasli-geng

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla aile
albiimiinii incelemeleri aile
biiyiiklerinin eski fotograflar
ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : [Eyliil
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Evimiz Kat Kat~ adli okuma yazmaya hazirlik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




EVIMIiZ KAT KAT

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik (Kiiciik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Stra bildiren sayyt séyler.)
Kazamim 10. Mekéanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 6. Sozciik dagarcigin
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarin
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlanmini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanwr. Ciimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.)

OGRENME SURECI

e Biiyiik kraft kagidina ti¢ katl bir ev
¢izilir ¢ocuklarin boy hizasinda duvara
aslir.

e Cocuk sayisi kadar 1-2 ve 3 rakamlart
kesilir ve yere karigik olarak dagitilir.

o Kraft kdgidina cizilmis ev resmi
cocuklara gosterilerek hangi katin alt,
hangi katin orta hangi katin iist kat
oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplari
alinir.

e Cocuklardan miizik agildiginda yerdeki
sayilardan 1 sayisini alip alt, 2 sayisini
orta, 3 sayisini {ist kata yapistirmalari
istenir.

e Miizik ag1lir ve ¢cocuklar sayilari alip
uygun katlara yapistirirlar.

¢ Tiim sayilar bitince ev kontrol edilir.

e Cocuklar alt katta hangi sayinin, orta
katta hangi sayini, iist katta hangi
sayinin oldugunu soylerler.

e Alt-Ust-Orta calisma sayfasi
incelenerek resimler hakkinda sohbet
edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Evimiz kag katliydi?

o Alt kata hangi sayis1 yapistirdik?

¢ Orta kata hangi sayiy1 yapistirdik?

e Ust kata hangi sayis1 yapistirdik?

e Calisma sayfasindaki evin alt
katinda neler vardi?

o Orta katta ve ist katta neler vardi?

e Cocuk kaginci kattaydi?

e Sizin eviniz kag kathi?

e Okulumuz un en istiinde ne var?

e Okulumuzun alt katinda neler var?

o Alt kattan st katlara ¢ikmak i¢in
neler kullanabiliriz?

MATERYALLER
Kraft kdgidina ¢izilmis {i¢ katli ev
resmi, 1-2 ve 3 sayilari, yapistirict

SOZCUKLER
Ev, kat

KAVRAMLAR
Yon/ Mekanda Konum: Alt-Ust-Orta

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklart ile beraber
evlerinin kag katli oldugu ya da
evlerinin kaginci katta oldugunu
bulmalari istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih : [Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Aymisimi Yap’ adli biitiinlestirilmis oyun, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




AYNISINI YAP

Etkinlik Tiirii: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Isitnma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler)
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Agwrligint bir noktadan digerine
aktarwr. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
vapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek
ayak iizerinde sigrar. Bireysel ve esli
olarak denge hareketleri yapar. Belirli
bir mesafede siiriinerek gider.)
Bilissel Gelisim

Kazanmim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar: rengine gore ayirt
eder, eslestirir. Es nesne/varliklar
gaosterir.)

Kazamim 7. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/variiklar: rengine gore gruplar.)

OGRENME SURECI

Bahgivan ve Yaramaz Cocuk adli oyun
oynanir.

Cocuklar her zamanki biiyiik bir gember
olustururlar, yere otururlar.

Cocuklar arasindan bir bahgivan ve bir
de yaramaz ¢ocuk segcilir.

Bahgivan cicekleri sularken yaramaz
¢ocuk bahgede dolasmaktadir.
Bah¢ivan yaramaz ¢ocugun yanina
giderek sakin ¢imlere basma, ¢igekleri
koparma der.

Yaramaz ¢ocuk beni yakalamay1
basarirsan soylediklerini yaparim der ve
kogmaya baslar.

Ama yaramaz ¢ocuk hangi hareketi
yaptyorsa bah¢ivan da ayni hareketleri
yapmak zorundadir.

(Ornegin ¢ocuk iki kez kendi etrafinda
donerse bah¢ivan da dénecek, tek ayakta
kosarsa bah¢ivan da tek ayakta
kosacaktir..Cocuk eline top alirsa
bah¢ivan da eline top alacaktr, masanin
altinda gegerse bah¢rvanda aynisini
yapacaktir)

Cocuklara birbiriyle iliskili resimlerin
oldugu cesitli kartlar gosterir.

Kartlar1 yere daginik olarak yerlestir.
Cocuklardan birbiriyle iligkili olan
resimler eslestirmeleri istenir.

‘Aym1 ve Iligkili Olanlar” adli sayfalar
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Bahg¢rvan ne is yapar?

o Oyun kurallar1 neydi?

o Ayni hareketin yapilmasi gereken
isler ya da etkinlikler var midir?
(Dans vb)

o Sizin hareketlerinizi tekrar eden
biri size ne hissettiriyor?

o Oyunu tekrar etmek ister
miydiniz?

o Kartlarda hangi resimler vardi?

o Daha dnce gormedigin bir
nesnenin resmi var miydi?

o Resimleri eslestirirken
zorlandiniz m1?

MATERYALLER
Tliskili resimlerin oldugu kartlar

SOZCUKLER
Bahgivan, yaramaz, ¢im, iligkili olanlar

KAVRAMLAR
Zat: Ayni

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih : [Eylil/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
“ U¢ Koseli Ug Kenarli U¢gen’ adl biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirhk, fen ve
sanat etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




UC KOSELIi UC KENARLI UCGEN

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.)

OGRENME SURECI

e ‘Titresimli Ses’ deneyi uygulanir.

o Aliiminyum folyo top haline getirilir.
e Ayakli cam bardak alinir. Aliiminyum
folyodan yapilan top bir iple baglanir

yiiksek bir yere astlir.
o Bardak topa degmeyecek sekilde topa
iyice yakinlastirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Titresim ne demek olabilir?
¢ Sinifimizda tiggen seklinde
neler var?

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

e Ucgenin kag kenar ve kdsesi
vardir?

e Deney malzemeleri nelerdi?

o Kimler eslesti?

e Ucggen sekli olmasayd:
hayatimizda neler degisirdi?

o Kursun kalemle bardaga hafifce vurulur.
o Topun hareket ettigi goriiliir.
(Bardaga vurdugumuzda titresim
meydana gelir. Bu da havay titrestirir.
Hava titresimleri taswr ve bu titresimlerin
ses olarak kulagimiza gelmesini saglar.)

%{%Sesleri avirt eder e Uggen zil ¢ocuklarla incelenir ve gocuklar | e Evlerin catisi nasil olurdu?
Giistergelel.“i: y : eslestlrlhr.. o L . Okuldgki sorumluluklarimiz
(Sesin geldigi yénii séyler. Sesin o Eslerden biri zili ¢alarken digeri zile nelerdir?

dokunur. e Evdeki sorumluluklarin neler?

kaynaginin ne oldugunu séyler.)
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru
ctimlesi ve bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde ogeleri dogru kullanir.)
Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine

o Titresimle ilgili sohbet edilir.

e “Uggen’ isimli siir cocuklarla birlikte
sOylenir. Smuftaki tiggen sekline sahip
nesneler bulunur.

o Bulunan nesneler neler yapildigi hakkinda
sohbet edilir. Cocuklar sirayla bir nesne
secer ve sectikleri nesne ile ilgili bir climle
kurarlar.

o Sorumluluklarimiz yerine
getirmezsek neler olabilir?

e Herkesin yasadig1 alanda
sorumluluklart var midir?

¢ Dogaya ve hayvanlara karsi
sorumluluklarimiz neler
olabilir?

e Evimiz ve simifimizi temiz ve

getirir. o Etkinlik bittikten sonra ¢ocuklara etkinlik diizenli tutmazsak neler
Gaostergeleri: alanini toplama sorumluklari hatirlatilir. olabilir?
(Sorumluluk almaya istekli oldugunu o Cocuklar etkinlik sirasinda kullandiklar1
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine nesneleri yerine yerlestirirler.
getirir. Sorumluluklar yerine e Cocuklarla evde ve okuldaki
getirilmediginde olasi sonuglar sorumluluklar1 hakkinda sohbet edilir.
soyler.) e Uggen, Degerler egitimi ve Degerlendirme
Ozbakim Becerileri: caligma sayfalar1 incelenerek yonergeler
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli dogrultusunda tamamlanir.
diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:
(Ev ve okuldaki esyalari temiz ve
ozenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Ayakli cam bardak, aliiminyum folyo, Titresim, zil, metal, aliiminyum folyo, ses,
kursun kalem, artik materyaller, tiggen ticgen zil, sorumluluk o Ailelere ‘Yagmur’ deneyini

zil evde uygulamalar1 nerilebilir.
KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Ucgen

UYARLAMA







EKIM
PLANLARI
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BiLGIiLi MINIKLER SETi EKiM AYI
ETKINLIKLERIN KUNYELERI

ETKINLIK AKISI 1:

DIKKAT

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:19, 20

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 2:

ESLi KOSE KAPMACA

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:21

Yas Grubu: 48+

ETKINLIK AKISI 3:

BENIM ADIM KIRMIZI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:22

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 4:

ELIM KIRMIZI RENK OLMUS

Etkinlik Tiirii: Sanat ( Bireysel Etkinlik)

Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -1 s:23, 24 Ogretmen Kaynak Kitabi: Ekim, 4. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 5:

CEVREMIZDEKIi HAYVAN DOSTLARIMIZ

Etkinlik Tiirii: Tirkge (Ttim Grup Etkinligi)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:10, 11Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 6:
DUNYA COCUK GUNU

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e (Tiim Grup Etkinligi )
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:12, 13 Ogretmen Kilavuz Kitab1: Ekim 6. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 7:

DUYGU DURUMLARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:3
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 8:

SAYIYORUZ OLCUYORUZ

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Bitiinlestirilmis Ttim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:4, 5

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 9:
BULASIKCILAR

Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitlinlestirilmis Ttim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:6, 7
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 10:
KAPALI KAPILAR SEVGIYLE ACILIR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:8, 9
Yas Grubu: 48 +



ETKINLIK AKISI 11:

DIKKAT! 2 SAYISI

Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:14, 15

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 12:

MANDAL TAKALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:16

Yas Grubu: 48 +

ETKi.NLiK" AKISI 13:
BUGUN GUNLERDEN SARI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirkge (Tiim Grup Etkinligi)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:17, 18 Ogretmen Kilavuz Kitabi: Ekim 13. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 14:
1 VE 2 SAYILARI

Etkinlik Tiirii: Matematik (Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:19
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 15:

E BEBEGIM EEEEE

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:20

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 16:

SIHIRLI KUTU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Sanat (Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:21, 22

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 17:

ENGEL DOLU PARKUR

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:23

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 18:

FARKLI OLANI BULMA YARISMASI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:24, 25

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 19:

EN BUYUK BAYRAM BU BAYRAM

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:26 Ogretmen Kilavuz Kitabi: Ekim 19. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 20:

KIZILAY HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirk¢e ( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:27, 28 Ogretmen Kilavuz Kitab1: Ekim 20. Giin
Yas Grubu: 48 +




ETKINLIK AKISI 21:
BiR RESIM BiR CUMLE

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -2 s:29, 30, 31, 32
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 22:

MUZIGIN RiTMI

Etkinlik Tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Dikkat’ adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DIKKAT

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklary kullanim amaclarina
gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar: gésterir.)

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlar: séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak igin yapimasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarini
bilir.)

Kazamim 8: Sagligi ile ilgili 6nlemler
alir.

Gostergeleri:

(Sagligint korumak igin yapmasi
gerekenleri soyler. Saghgina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglart agiklar. Saghgini korumak
icin gerekenleri yapar.)

OGRENME SURECI

o Sinif iki gruba ayrilir. Her grup igin
masaya dort kapali resim koyulur.

o iki resim aym diger resimler farklidir.

o Yere minderler koyularak bir parkur
olusturulur. Oyun kurallar1 agiklanir.

o Gruplardan iki ¢ocuk segilir.

¢ ‘Basla’ dendiginde iki ¢ocuk,
minderlerin lizerinden yiiriiyerek
parkuru tamamlar ve kapali kartlar agar.

o Iclerinden aym olan nesneyi bulur ve
parkuru tekrar gegerek kartlar1 belirlenen
noktaya getirir.

o {1k ve dogru getiren ¢ocuk grubuna bir
tinlem kazandirir.

e Oyun her ¢ocuk oynayana kadar devam
eder.

e Cocuklarla tinlem isaretleri sayulir.
Isaretin anlami iizerine konusulur.

¢ Oyun bitiminde toplanan kartlar
incelenir, benzer ve farkliliklar ile ilgili
sorgulama baslatilarak sohbet edilir.

o ‘Dikkat adli ¢aligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunumuzun adi ne olabilir?

e Oyunda hangi materyalleri
kullandik?

¢ Bu isaret ne anlatiyor olabilir?

e Unlem isareti gordiigiimiiz yerde
nasil davranmamiz gerekir?

o Parkur ne demektir?

o Engeller oyunda bizim i¢in nasil
bir yere sahipti?

e Engel olmasaydi oyunda neler
degisirdi?

MATERYALLER
Ayni ve farkli nesne resimleri, iinlem
isaretleri

SOZCUKLER
Engel, parkur, ayni, farkli, inlem isareti,
dikkat, komut, grup

KAVRAMLAR
Zat: Ayni

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla ayni olani
bulma ile ilgili oyunlastiriimis
caligmalar yapmalar1 dnerilebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Esli Kose Kapmaca’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ESLi KOSE KAPMACA

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 10: Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Motor Gelisimi:

Kazanmim 1: Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Istnma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar)

OGRENME SURECI

o Elektrik bandi kullanilarak sinif zemininde
biiyiik bir kare sekli olusturulur.

e Karenin kdselerine yildiz sekilleri kesilip
yapistirilir.

e Karenin ortasina elektrik bandu ile kiigiik bir
carpi isareti yapilir.

o Miizik agilir ve ¢ocuklar karenin ¢izgileri
iizerinde ylirtirler.

e Miizik durunca kimlerin karenin kenarinda
kimlerin koésesinde durdugu bulunur.

e Karenin kenar ve koseleri hakkinda bilgi
verilir.

e Cocuklar karenin etrafinda ¢cember
olusturup otururlar.

¢ Kose Kapmaca oyununa baslamak i¢in
cocuklar eslestirilir.

e Dort cift karenin koselerine, bir ¢ift karenin
ortasindaki ¢arpi igaretinin oldugu yere
geger.

o Esler kol kola girer.

e ‘Degis’ komutu ile kdselerdeki esler hizlica
yer degistirirler. Ortada duran esler kdse
kapmaya calisir.

¢ Oyun bittikten sonra gember olunur ve
oynanan oyunun degerlendirmesi yapilir.

e Cocuklar sirayla en sevdikleri oyunun
hangisi oldugunu soyler.

¢ Oyun oynarken oyuncaklari paylasmanin
onemi hakkinda sohbet edilir.

o Giinliik yasamimizda oyuncaklar diginda
arkadaslarimiz ve ailemizle neleri
paylastigimiz tartigilir.

e Degerler Egitimi (Paylagsmak) ¢alisma
sayfast yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Yerdeki sekil neye benziyor?

e Yildizlar neden sadece dort
tane?

o Ortadaki ¢arpi isaretinin anlami
ne olabilir?

¢ Oynadigimiz oyunun ad1 neydi?

¢ Oyun kag kisi ile oynaniyordu?

e Ebenin gorevi nedir?

¢ Oyuna yeni bir kural ekleseydin
bu ne olurdu?

¢ Calisma sayfasindaki Melis ve
Mete neyi paylasmislar?

e Ayca ile Ali hangi oyuncaklarla
oynuyor? Eger oyuncaklarin
paylasmazlarsa nasil bir sorunla
karsilasabilirler.?

¢ Arkadaslarimizla neleri
paylasiriz?

MATERYALLER
Elektrik bandi, yildiz sekilleri

SOZCUKLER
Kose, kapmak, es, kol kola girmek, paylasmak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

+Ailelerden ¢ocuklariyla kose
kapmaca, bestas su doku gibi
oyunlar oynamalari istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Benim Adim Kirmizi’ adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BENIM ADIM KIRMIZI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini / soyler. Nesne
varligin rengini soyler. Nesne/varligin
seklini soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara bir giin 6nce, kirmizi renkte
kiyafet giyerek okula gelmeleri soylenir.

o Renkli Legolar halinin iizerine dokiiliir.

e Her ¢ocuga bir sepet verilir. Cocuklar
halinin tizerinde hangi renkte Legolar
oldugunu soylerler.

e Miizikle birlikte ¢ocuklar halinin
iizerindeki Legolar1 toplamaya baslar.

o Miizik durdugunda sirayla her cocuk
sepetindeki kirmizi legolar1 sayar.

o Sinifta kirmizi oyuncaklar olup olmadigi
sorulur.

o Cocuklar sinifta kirmizi olan oyuncaklari
bulup soylerler.

o Kirmizi renkli bir kutunun iginden kirmizi
balonlar ¢ikarilir.

o Cocuk sayis1 kadar kirmizi balon sisirilir.
Cocuklarin balonlarla bir siire
oynamalarina izin verilir.

o Balonlarin ne renk oldugu hakkinda
konusulur.

e Cocuklarin dikkati giyilen giysiler,
balonlar ve Legolarin renginin ayni
olduguna gekilir.

o Kirmiz1 galigma sayfasi incelenerek
¢aligma tamamlanir.

o Cocuklar kirmizi balonlar ile birlikte eve
giderler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Bu giin giydigimiz giysiler ne
renk?

¢ Balonlarimiz hangi renk?

o Sinifimizda kirmizi renkli
oyuncaklar var mi? Isimlerini
sOyleyelim.

e Hangi meyveler kirmizi renkli?

e Hayatimizda kirmizi renk
olmasaydi ne olurdu?

MATERYALLER

Kirmizi balonlar, Legolar, kirmizi
renkli kutu

SOZCUKLER
Kirmizi

KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte
evdeki kirmizi renkli esyalari
tanimlamalari istenir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Elim Kirmizi Renk Olmus’ adli sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




ELIiM KIRMIZI RENK OLMUS

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin rengini soyler.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim
vapar. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik
kurallarini uygular.

Gostergeleri:

(Elini yikar.)

Kazamm 6. Giinlikk yagam becerileri
i¢in gerekli arag ve geregleri kullanir.
Gostergeleri:

(Beden temizligiyle ilgili malzemeleri
kullanir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bog oyun hamuru kutulart ve
sulu boya firgalar1 verilir.

o Cocuklar kirmizi renkli guaj boyalarini
oyun hamuru kutularinin i¢ine dékerler.

e Az miktarda su ekleyerek fir¢alar1
yardimu ile karigtirtp etkinlikte
kullanacaklar1 boyay1 hazirlarlar.

o Resim kagitlar verilir.

o Cocuklar ellerini boyarlar ve resim
kagidina el baskisi yaparlar.

e El baskilar1 kurumasi igin masanin
tizerinde birakilir.

o Ogretmen kirmzi sapka takar. Cocuklar
¢ember olur otururlar.

o “Kirmizi Sapka” isimli 6ykii okunur.

e Cocuklar kuruyan el baskilarini incelerler
ve boyalarini kullanarak neye
doniistiirebileceklerini tartigirlar. Dinozor,
agag, kurbaga vb. Cocuklar ¢alismalarini
tamamlarlar.

o Etkinlikler ¢ocuklarin boylarina uygun
olarak sinifa astlir.

e Cocuklar yapilan ¢aligmalari inceleyerek
fikirlerini birbirleriyle paylasirlar.

o Kirmizi galisma sayfasi incelenir ve
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

¢ Guaj boyasina neden su kattik?

o Ayaklarimizla baski calismasi
yapabilir miydik?

o El baskilarini neye
benzetiyorsun?

o Sergilenen ¢aligmalardan
hangilerini begendin?

o Sergiyi dolastiktan sonra aklina
yeni bir fikir geldi mi?

MATERYALLER

Bos oyun hamuru kutusu, sulu boya
fircasi, guaj boya, boya kalemleri

SOZCUKLER
Kirmizi, baski

KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Cevremizdeki Hayvan Dostlarimiz’ adli Tiirkce etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




CEVREMIiZDEKi HAYVAN DOSTLARIMIZ

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayt
ayrintilariyla agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim
gelistirir.

Gostergeleri:

(Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin
anlamini soyler.)

Kazamim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

e Cember olunur ve oturulur.

e Vahsi ve evcil hayvanlarin resimleri
¢emberin ortasina karisik olarak birakilir.

e Evcil ve vahsi hayvanlarlar ile ilgili
sorgulama bagslatilir.

e Sorular sorularak ¢ocuklarin 6n bilgiler
kontrol edilir.

¢ Evcil hayvanlarin 6zellikleri tanimlanir.

e Cocuklar tanimlamadan yola ¢ikarak evcil
hayvanlar1 bulup resimlerini bir kenara
ayirirlar.

e Vahsi hayvanlarin 6zellikleri tanimlanir.

e Cocuklar vahsi hayvanlar1 bulup resimlerini
diger kenara ayirirlar.

e Hayvanlarin hangi 6zelliklerinde
yararlandigimiz hakkinda beyin firtinast
yapilir.

e Hayvanlar1 Koruma Giinii ile ilgili bilgi
verilir.

o Kisisel bakimin nasil yapildig: hakkinda
konusulur.

e Hayvanlar1 Koruma Giinii ve Ozbakim ile
ilgili calisma sayfas1 incelenir ve uygulanir.,

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

¢ Evinde hayvan besleyen var
mi1?

e Evcil hayvanlar hangileri
olabilir?

e Vahsi hayvanlar hangileri
olabilir?

e Hayvanlarin haklart var midir?

e Hayvanlar1 korumak i¢in bizler
neler yapmaliy1z?

e Ozbakim ne demek olabilir?

MATERYALLER

Evcil ve vahsi hayvanlarin resimleri

SOZCUKLER
Korumak, Ozbakim

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Diinya Cocuk Giinii” adli Tiirkge etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUNYA COCUK GUNU

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarim soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Gerg¢ek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilagtirir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gérsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

o Sinifin duvarlarma farkli milletlerden
biiyiik boy ¢ocuk resimleri yapistirilir.

e Cocuklarin dikkati resimlere ¢ekilir.

o Her ¢ocugun hangi milletten oldugu
tartigilir.

e Diinya Cocuk Giinii hakkinda ¢ocuklara
bilgi verilir.

o Cocuk haklar1 hakkinda sorgulama
baglatilir.

e Yonlendirici sorular sorularak ¢ocuklarin
cocuk haklarini bulmalar1 ve sdylemleri
saglanir.

e Diinya Cocuk Giinii 6ykiisii okunur.

e Cocuklarin dikkati tekrar sinifa asilan
resimlere ¢ekilir.

o T{im ¢ocuklarin viicutlari incelenerek
benzer ve farkli yonleri bulunur.

¢ Viicudun bdliimler adlandirilir.

e Cocuklar sinifin ortasinda toplanirlar.
Ogretmen “el” der, ¢cocuklar resimlere
kosup elleri gosterirler.

o Cocuklar tekrar sinifin ortasinda toplanir.
Bagka bir viicut boliimii s6ylenir. Oyun
tiim viicut bolimleri sdylenene kadar
devam eder.

e Viicudumuzun boéliimleri ve Diinya Cocuk
Glinii calisma sayfalar1 incelenir ve
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Diinyadaki biitiin cocuklar
birbirine mi benzer?

e Biitiin ¢cocuklar ayn1 imkanlara
mui sahip?

e Sence ¢ocuklarin haklar1 var
m?

e Cocuklarin haklari neler
olabilir?

¢ Viicudumuzun béliimlerinden
bildiklerini s6yler misin?

e Her ¢ocugun viicudundaki
bolimler benzer mi?

MATERYALLER

Diinya ¢ocuklarinin resimleri

SOZCUKLER
Viicut, boliim, hak.

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelerden gocuklari ile birlikte
¢ocuk haklarini aragtirmalari
istenir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
* Duygu Durumlarim’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DUYGU DURUMLARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagtirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8:
Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

o Kraft kagidi ¢izgiyle iki boliime ayrilir.

e Bir boliime mutlu yiiz ifadesi yapistirilir.
Diger boliime iizgiin yiiz ifadesi yapistirilir.

e Cocuklarin isimlerinin yazili oldugu kagitlar
dagitilir.

¢ Bu giin okula geldiklerinde kendilerini nasil
hissettikleri sorulur.

¢ Kendini mutlu hisseden ¢ocuk ismini mutlu
bdliime, iizgilin hisseden gocuk iizgiin
bdliime yapistirir.

e Cocuklar neden boyle hissettiklerini sdyler.

¢ Kartona mutlu ve tizgiin yiiz ifadeleri ¢izilir.

e Mutlu yiiz kartt sinifin bir kdsesine tizgiin
yliz kart1 diger koseye yapistirilir.

e Cocuklara cesitli yonergeler verilir.
(Dondurma yedin. Evdeki vazoyu kirdin.
Cok sevdigin bir oyuncagi kaybettin. Annen
en sevdigin yemegi yapmig vb.)

o Cocuklar bu yonergelerde ne hissederlerse o
duygu kartinin oldugu yéne dogru kosarlar.

e Farkli duygu kartina giden ¢ocuk nedenini
aciklar, neden boyle hissettigini soyler.

e Mutlu-Uzgiin ¢aliyma sayfas1 incelenerek
¢alisma tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Seni mutlu eden seyler neler?

¢ Ne olunca iiziiliirsiin?

e Mutlu oldugunu baskalarina
nasil hissettirirsin?

o Uziildiigiinii nasil belli edersin?

e Mutlu ve iizgiin olmak disinda
baska duygular hisseder miyiz?

e Bu giin okula gelirken kendini
nasil hissettin?

MATERYALLER

Kraft kagidi, mutlu ve iizgiin yiiz
ifadesi kartlar1

SOZCUKLER
ifade, hissetmek

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu-Uzgiin

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklarina hangi
durumlarda mutlu olduklar:
hangi durumlarda tiziildiiklerini
anlatmalari istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Sayryoruz Olgiiyoruz’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalart, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




SAYIYORUZ OLCUYORUZ

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Bitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
vénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayt
ayrintilariyla agiklar.)

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarimi
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim
aciklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu
karsilagtirir.)

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin yapildigt
malzemeyi aywrt eder, karsilagtirir.
Kazamim 17: Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaywn olasi nedenlerini séyler.
Bir olayin olasi sonug¢larini séyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuk sayisinin iki kati1 kadar daire
kesilir.

e Dairelerin yaris1 biiyiik, yarist kiigiik
kesilir.

o Kiiciik dairelerin igine bir sayist1 kiigiik,
biiyiik dairelerin igine bir rakami biiytik
yazilir.

o Daireler sinif zeminine karisik sekilde
yapistirilir.

e Cocuklar miizik esliginde serbest dans
ederler.

o Miizik durunca dgretmen “Biiyiik 17 der,
cocuklar biiyiik bir sayisinin iizerine
otururlar.

o Miizik agilir oyun devam eder.

e Miizik durunca “Kii¢iik 1” denilince
¢ocuklar kiigiik birlerin iizerine oturur.

o Yonergeler karisik olarak verilir.
Ogrencilerin dikkatleri kontrol edilir.

e Cocuklarin dikkati dairelerde yazan
rakama c¢ekilir. Cocuklar rakami tahmin
ederler.

e Dairelerin ve rakamlari boyutlari
incelenir. Yerdeki daireler toplanir ve
boyutlari dikkate alinarak gruplanir.

e 1 sayisi ve biiyiik kii¢iik ¢alisma sayfasi
incelenerek uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

¢ Viicudumuzda kag tane
burnumuz var?

¢ Viicudumuzda kag tane agzimiz
var?

¢ Kag¢ tane dilimiz var?

o Smifimizda bir tane olan
nesneler var mi1?

e Bir rakami nasil yaziliyor
olabilir?

MATERYALLER

Biiyiik ve kiiciik kesilmis daireler

SOZCUKLER
Rakam, bir, biiytik, kiigiik

KAVRAMLAR
Rakam: 1- 20 aras1 sayilar
Boyut: Biiylik-Kiigiik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
* Bulasik¢ilar’” adli biitiinlestirilmis fen ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BULASIKCILAR

Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayt
ayrintilariyla agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarla birlikte okulun mutfagina gidilir.

o Cocuklardan camasir makinesini bulmalari
istenir.

o Camagir makinesinin ne ise yaradigi ile ilgili
sorgulama baslatilir.

o Bulasik makinesinin ne ise yaradigi ile ilgili
sorular sorulur.

e Camasir makinesinin kapaginin sekli
incelenir.

o Mutfakta daire seklinde olan bagka esyalar
olup olmadigi arastirilir. Kirlenmis daire

o Sinifa i¢i su dolu iki legen getirilir.

e Bir legenin i¢ine bulasgik sabunu konularak
kopiirtiiliir.

o Cocuklar tabaklar1 yikar ve durularlar.

o Bulasik sabunun etkileri iizerinde konusulur.

e Cocuklar sinifta bulunan daire seklindeki
nesneleri bulup gosterirler.

o Kirli-Temiz ve Daire-Cember ¢alisma
sayfalar1 incelenerek uygulanir.

o Smifin bir kdsesi daire ve cember kosesi
olarak belirlenir.

e Cocuklar bulduklar1 nesneleri bu kdsede
sergilerler.

seklinde olan tabaklar alinarak sinifa doniiliir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

o Kirli camasirlart nasil
temizleriz?

o Kirli bulasiklar1 yikmak makine
disinda ne yapabiliriz?

e Sizin evinizde bulasiklar1 kim
yiktyor?

o Ellerin kirlenince ne yaparsin?

e Temizlik i¢in her zaman sabun
kullanmali m1y1z?

¢ Daire ve gember arasinda nasil
farklar var?

o Sinifta daire seklinde neler var?

o Smifta gember seklinde neler
var?

MATERYALLER

iki legen, su, bulasik deterjani,
daire seklinde kirli tabaklar

SOZCUKLER
Kirli-Temiz, Daire-Cember

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Daire- Cember
Zat: Kirli-Temiz

AILE KATILIMI
o Ailelerden gocuklari ile birlikte
aksam yemeginin bulasiklarin
makineye yerlestirmeleri istenir.
Bulasiklar1 sekilleri hakkinda
konusarak daire seklinde
olanlar1 bulmalar1 sdylenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Kapali Kapilar Sevgiyle A¢ilir’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




KAPALI KAPILAR SEVGIYLE ACILIR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
¢cizer.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanur.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
Jest ve mimiklerini kullanir. Konusmak
icin sirasini bekler.)

Kazamim 12: Yaz farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Duygu ve diisiincelerini yetiskine
vazdirir. Yazimin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarlar birlikte sevgi hakkinda
konusulur.

o Sevginin nasil gosterilebilecegi ile ilgili
sorgulama baslatilir.

e Cocuklarin fikirleri alt alta kraft kagidina
yazilarak siifa asilir.

o “Kapali Kapilar Sevgiyle Acilir” oyunu
oynanir.

o Cocuklar sayisma yapilarak iki gruba
ayrilir.

o Gruplardan biri, el ele tutusarak bir kap1
olusturur. Diger gruptaki ¢ocuklardan biri,
el ele tutusan grubun Oniine gelir.

e Herhangi bir arkadasinin sevdigi bir
6zelligini soyler. Sevilen 6zelligi sdylenen
¢ocuk, tesekkiir ederek elini birakir ve
kapr agilir.

o Sevgi kapisindan gecen ve sevgi kapisini
olusturan gocuklar birbirlerinin giysilerini
incelerler.

e Giysilerinde ayn1 6zellikler bulup
sOylerler.

o Degerler Egitimi (Sevgi) ve Ayni ¢alisma
sayfalar1 incelenerek uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

e Sevgi ne demek olabilir?

e Birini sevdigini nasil anlarsin?

e Sadece bire kisiyi mi
sevebiliriz?

o Sevgiyi gostermenin yollar1
neler olabilir?

o Sevildigini hissedince kendini
nasil hissedersin?

e Sadece insanlar1 mi1 severiz?

¢ Arkadasinin ve senin giysinde
ayni olan ozellik neydi?

MATERYALLER
Kraft kagidi

SOZCUKLER
Sevgi, ayni

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklari ile sevgi
hakkinda konusmalari istenir.
Aileler ¢cocuklarina sevdikleri
seyleri ¢ocuklar ailelerine
sevdikleri seyleri sdylerler.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Dikkat! 2 Sayis1” adli biitiinlestirilmis fen ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




DIKKAT! 2 SAYISI

Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Motor Gelisimi:

OGRENME SURECI

o Tahtaya 2 rakamui asilir ve ¢ocuklara
oyunun kurallart anlatilir.

o Diidiik sesiyle birlikte oyun baslar.

e Cocuklar smif i¢inden 2 tane nesne se¢ip
getirirler.

o Nesneler masanin iizerinde toplanir ve

nesnelerin 6zellikleri hakkinda konusulur.

o Cocuklar degisik renklerde oyun
hamurlari ile 2 rakamin1 olustururlar ve
yanlarina 2 tane nesne koyarlar.

o Kimlerin birbirinden farkli nesneler

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ 1’den sonra hangi say1 gelir?

¢ Viicudumuzda iki tane olan
organlarimiz hangileri?

e Oyun hamuru ile 2 yaparken
zorlandin m1?

e 2 sayisini bagka hangi
materyalleri kullanarak

Kaziqlm T; Kili(giilk lfas kullanmm buldugu incelenir. olusturabiliriz?
?}eigst:::gegerai':e etleri yapar. ¢ Viicudumuzda 2 tane olan organlarimizin
(Malzemelere elleriyle sekil verir. ha'ngllerl oldugu bL.llur‘lur‘. .
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii * Dikkat Ve 2 say1st ile ilgili calisma
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte sayfalart incelenir ve uygulanir.
cizer.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Fark
Didiik, oyun hamurlari, oyuncaklar |
KAVRAMLAR

Sayi : 1- 20 aras1 sayilar

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Mandal Takalim’ adl1 biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




MANDAL TAKALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karstlastirtr. Nesne/varliklarin
biiyiikliigiinii aywrt eder, karsilastirir.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb.
dizer. Nesneleri takar. Nesneleri
cikarir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklar ikiserli es olurlar. Mandal
Takalim oyunu oynanir.

e Yere bol miktarda mandal koyulur.

e Cocuklar mandallardan uzakta
konumlanirlar.

o Miizik a¢ilir ve ¢ocuklardan biri kosarak
bir mandal alir, geriye kosarak arkadagina
takar.

o Siire bitiminde ¢ocuklarin {izerindeki
mandallar sayilir.

o En ¢cok mandal takan grup alkislanir.

o Sinifta iki kenar belirlenir.

o Bir kenara kirmizi, diger kenara sar1 daire
astlir.

o Cocuklar ortada toplanir, miizik acilir ve
serbest dans ederler.

o Miizik durunca kizlar sar1 erkekler kirmizi
dairenin oldugu kenara kosarlar.

o Kizlar ve erkekler sayilir. Hangi grubun
cok hangi grubun az oldugu belirlenir.

o Az — Cok calisma sayfasi incelenir ve
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

e Mandal takma oyunu oynarken
kendini nasil hissettin?

¢ Oyunun hangi agmasinda
zorlandin?

¢ En ¢cok mandali kim takt1?

¢ En az mandal1 kim takt1?

e Mandallar ne ise yarar?

MATERYALLER
Mandallar, sari-kirmizi daire

SOZCUKLER
Mandal

KAVRAMLAR
Miktar: Az-Cok

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : [Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Bugtin Giinlerden Sart’ adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkce etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BUGUN GUNLERDEN SARI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirk¢e (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim
vapar. Kalemi dogru tutar.Kalem
kontroliinii saglar.Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine
getirir.Dinledikleri/izlediklerini
agiklar.Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin dnce, sar1 renkli olan
giysiler giyerek sinifa gelmeleri soylenir.

o Cocuklar birbirlerinin giysilerini
incelerler.

o Boya kalemleri, pastel boyalar1 masada ya
da yerde biiytik bir kagidin tizerinde
karigtirilir.

e Cocuklardan sadece sar1 renkte olanlar1
ayirmalari istenir.

e Segilen boyalar bir sepete koyulur.

o Sar1 adli ¢alisma sayfasi resimleri
incelenerek ve resimler hakkinda sohbet
edilerek tamamlanir.

o Sinifta yer alan sar1 renkli nesneler
bulunur.

o Sar1 Giil isimli hikdye okunur.

o Cocuk sayisi kadar sar1 balon sisirilir.

o Cocuklar sar1 balonlarla miizik esliginde
serbest dans ederler.

o Eve giderken balonlarini eve gotiiriirler.

o Sari, Sar1 ve Kirmizi ¢aligma sayfalari
incelenerek resimler iizerinden sohbet
edilir.

e Calisma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

e Oykiideki kahramanin ad1
neydi?

o Sar1 Giil neden iiziilityordu?

e Vitrinde baska hangi renkte
cigekler vardi?

o Sar1 renk size ne ¢agristirtyor?

¢ Calisma sayfasindaki varliklar
nelerdi?

MATERYALLER
Boya kalemleri, sepet

SOZCUKLER
Renk, karistirmak

KAVRAMLAR
Renk: Sar1

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarinin giysi
dolaplarini incelemeleri ve sar1
esyalar1 bulmalari i¢in gerekli
ortami olusturmalart istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : [Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘1 ve 2 Sayilari’ adli matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




1VE 2 SAYILARI

Etkinlik Tiirii: Matematik (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

OGRENME SURECI

o Cocuk say1st kadar kolye yapilir.

o Kolyelerin yarisina 1, diger yarisina 2
rakami yazilir.

o Cocuklar kolyelerden istediklerini ¢ekerek
boyunlarina takarlar.

e Miizik esliginde serbest dans ederler.

o Miizik durunca 1 rakami kolyesi tasiyanlar
ikiserli es olurlar, 2 rakamu kolyesi
tagiyanlar es kendi aralarinda ikiserli es
olurlar.

e Oyun birkag tur bu kurala uygun devam
eder, sonra kural degistirilir.

e Miizik durunca 1 ve 2 rakami kolyesi
tagiyanlar ikiserli es olurlar. Oyun birkag
tur bu kurala uygun devam eder.

o Tekrar miizik a¢ilir, miizik durunca
cocuklar kolyelerinde hangi rakam
yaziyorsa o kadar nesne ellerine alirlar.
Oyun birkag tur bu kurala uygun olarak
devam eder.

o 1 ve 2 sayilar ile ilgili ¢alisma sayfasi
incelenerek gorseller hakkinda sohbet
edilir. Calisma sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik esnasinda ya da sonunda

¢ocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

¢ Kolyende hangi rakam yaziyor?

e Hangi eslesme oyunu senin i¢in
daha kolayd1?

¢ Viicudunda 1 tane olan
organlarmn hangileri?

¢ Viicudunda 2 tane olan
organlarin hangileri?

¢ Sevdigin 1 tane meyveyi soyle.

¢ Sevdigin 2 tane oyuncagi sdyle.

¢ Oyunu kurallarina eklemek
istedigin bir kural var m1?

MATERYALLER

Say1 kolyeleri

SOZCUKLER
Kolye

KAVRAMLAR
Sayr: 1 - 20 aras1 sayilar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih : JEkim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ E Bebegim EEEEE’ adli okuma yazmaya hazirlik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




E BEBEGIM EEEEE

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarmi soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagtirir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Garsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Miizik ve ritim egliginde dans eder.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk
verilir. Kendi toplarini alip sinifa gelirler.

e Cocuklar “E bebegim e e e ” sarkist ile
karsilanir.

e Cocuklarin dikkati sarkida gecen “e”
sesine ¢ekilir.

e Ogrenci sayismin yaris1 kadar “e” sesinin
yazili oldugu kartlar, 6grenci sayisinin
yarist kadar da “e” sesi ile baglayan
nesnelerin resimlerinin oldugu kartlar
hazirlanir.

o Kartlardaki resimler gosterilir, cocuklar
nesnelerin isimlerini ve hangi sesle
basladigini tahmin ederler.

o E sesi kartlar1 gosterilerek ¢cocuklara
tanitilir.

o Kartlar ¢ocuklarin toplarma yapistirilir.

o Cocuk sayisinin yarist kadar sandalye
genis bir gember olusturacak seklinde
dizilir.

¢ Topunda nesne resmi olanlar sandalyelere
oturur, digerleri ¢gemberin ortasinda
toplanir.

o Miizik baglayinca ¢gemberin igindekiler
serbest dans ederler. Miizik durunca dans
edenler oturanlarla yer degistirir.

o Ses Farkindaligi-E caligma sayfasi
incelenerek gorseller hakkinda konusulur
ve uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

¢ Dinledigin sarkida bebek
uyutmak i¢in ne sdyleniyordu?

¢ “E” sesi ile baglayan meyveler
hangileri?

e “E” sesi ile baglayan giysiler
hangileri olabilir?

e Sinifimizda ad1 “e” sesi ile
baslayan kimler var?

e Sen 6grendigimiz sesle ilgili bir
sark1 yapsaydin nasil bir sarki
olurdu?

MATERYALLER
Top, ses ve nesne kartlari, sandalyeler

SOZCUKLER
Etek, elbise, elma, esek, ev, el

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklari ile beraber
evdeki dergi, gazete vb.
kaynaklardan e sesi ile baslayan
gorselleri bulup keserek kartona
yapistirmalart istenir.
Hazirlanan etkinligi sinifa
getirmeleri sOylenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih : JEkim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Sihirli Kutu’ adl biitiinlestirilmis oyun ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SIHIRLI KUTU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Sanat (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarmi soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagtirir.)
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi
aywrt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin
biiyiikliigtinii aywrt eder, karsilastirir.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.)

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gérsel
materyalleri aciklar.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar.)

OGRENME SURECI

e Biiyiik bir kutunun igine farkli boyutlarda
Legolar, toplar, misketler, kalemler
koyulur.

e Cocuklara kutunun iginde ne olabilecegi
sorularak tahminleri alinir.

¢ Kutunun i¢indekiler yere dokiiliir.

e Cocuklar nesneleri bir siire incelerler.

o Nesneleri gruplara ayirirlar.

e Her gruptaki nesnelerin boyutlart
incelenir.

e Nesneleri boy sirasina dizerler.

e Her grubun en biiyiik ve en kiigiik
nesnesini soylerler.

e En Biiyiik- En Kiiciik c¢aligma sayfast
incelenir.

e Gorseller hakkinda konusulur,
sayfast uygulanir.

o Sinifin kapisina biiyiik bir “e” sesi
yapistirtlir. Cocuklarin dikkati bu yone
cekilir.

e Cocuklar bog resim kagitlarina “e” sesi ile
baslayan nesnelerin resimlerini gizerler.

e Cember olunur, ¢ocuklar ¢izimlerini
arkadaslarina anlatirlar.

o Cizimler kapidaki sesin yanina yapistirtlir.

e Masalara el isi kagitlar1 ve gesitli
renklerde yiin ipler koyulur.

o Calisma sayfas1 incelenir.

e Materyaller kullanilarak ¢alisma
tamamlanir.

e Cocuklar masalarin etrafinda gezerek
arkadaglarinin ¢aligmalarini incelerler.

calisma

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Siniftaki en biiylik masa
hangisi?

o Siniftaki en biiylik sandalye
hangisi?

¢ En biiyiik canta kimin
olabilir?

¢ En kiigiik ¢anta Kimin
olabilir?

o Kitapliktaki en biiyiik ve en
kiiciik kitap hangisi olabilir?

e Etkinligi yaparken seni en
cok zorlayan ne oldu?

o Farkli materyaller kullanma
sansin olsaydi bunlar neler
olurdu?

o E sesi ile baglayan neler
biliyorsun?

e Hangi organimiz e sesi ile
basliyor?

MATERYALLER
Legolar, toplar, misketler, kalemler, biiyiik
kutu, el isi kdgitlari, yiin ipler, yapistirict

SOZCUKLER
En biiyiik, en kii¢iik, boyut, dizmek

KAVRAMLAR
Boyut: Biiyiik — Kiigiik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : JEkim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Engel Dolu Parkur’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge ve oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ENGEL DOLU PARKUR

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 1: Yer degistirme

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir
viikseklige ziplar. Engelin iizerinden
atlar. Kosarak bir engel iizerinden
atlar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek
gider.)

Kazanim 2: Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Baslama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.)

OGRENME SURECI

o Kraft kdgidina ¢ocuklarin isimlerinin oldugu bir
tablo yapulir.

e Parkur olusturulur.

e Kartonlara ¢ocuk sayis1 kadar mutlu ve {izgiin
yiizler ¢izilir ve kesilir, kutunun igine koyulur.
Kutu parkurun en sonuna yerlestirilir.

e Oyun kurallart agiklanir. Cocuklar sirayla
parkurda yarisir.

e Masa ve sandalyeler kullanilarak engeller
olusturulur. Cocuklar masalarin altindan geger,
sandalyelerin iistiinden ziplar.

¢ Engelden gegen ¢ocuk Legolardan 5 katli kule
yapar.

e Kule yapan ¢ocuk belli bir mesafeden sepete
top atar.

e Sepete top atan ¢ocuk, parkuru basariyla
tamamladigini diisliniiyorsa mutlu yiiz,
basariyla tamamlayamadigini disiiniiyorsa
iizgilin yiiz alir.

e Tabloda ismini bulur ve yanina yapistirir.

¢ Oyunun sonunda isim tablosu incelenir.

e Cocuklar bireysel performanslarini
degerlendirirler.

o Parkuru tamamlarken neleri yapabildiklerini
neleri yapamadiklarini konusurlar.

¢ Yapabildiklerim/Yapamadiklarim ¢alisma
sayfast incelenir.

o Yapabildikleri davraniglar i¢in mutlu yiizii,
yapamadiklari i¢in {izgiin yiizii boyarlar.

e Yapmadiklar1 davraniglari neden
yapamadiklarini agiklarlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Parkur ne demek olabilir?

o Parkurun engelleri hakkinda
ne diisiiniiyorsun?

¢ En zor engel hangisi?

¢ Parkurda hangi agamalar1
yapmakta basariliydin?

e Sen parkura bir engel
ekleseydin nasil bir engel
olurdu?

¢ Yapamadigin davraniglari
ogrenmek i¢in neler
yaptyorsun?

MATERYALLER
Masalar, sandalyeler, Legolar, top,
sepet, isim tablosu

SOZCUKLER
Engel, parkur, tablo

KAVRAM LAR
Duygu: Mutlu-Uzgiin
Zat: Kolay-Zor

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-18

Tarih : JEkim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Farkli Olani Bulma Yarigmast’ adl biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




FARKLI OLANI BULMA YARISMASI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar.Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)

OGRENME SURECI

o Sinif iki gruba ayrilir. Her grup igin
masaya dort kapali resim koyulur.

e Ug resim ayni bir resim farklidir.

o Yere engeller koyularak bir parkur
olusturulur. Oyun kurallar1 agiklanir.

o Gruplardan iki ¢ocuk segilir.

e ‘Basla’ dendiginde iki ¢cocuk engelleri asar
ve kapali kartlar1 agar.

e iclerinden farkli olan nesneyi bulur ve
parkuru tekrar gegerek kartlar1 belirlenen
noktaya getirir.

o {1k ve dogru getiren ¢ocuk grubuna bir
carpi isareti kazandirir.

e Oyunun ardindan garpi isaretinin ad1
¢ocuklara sorulur ve isaretin ne anlama
gelebilecegi ve nerelerde kullanilabilecegi
ile ilgili sorgulama baglatilir.

e Isaret parmaklari ile havada carp1 isareti
olusturulur.

o Her cocuk tahtaya sirayla gelir ve ¢arp1
isareti ¢izmeye calisir.

o Farkli adli galisma sayfasi incelenir. Her
sirada farkli olan nesneler bulunur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyunumuzun adi ne olabilir?

¢ Oyunda hangi materyalleri
kullandik?

¢ Bu isaret ne anlatiyor olabilir?

e Parkur ne demektir?

¢ Engeller oyunda bizim i¢in
nasil bir yere sahipti?

e Engel olmasaydi oyunda neler
degisirdi?

o Sinifimizda engele olarak
gordiigiiniiz bir seyler var mi?
Neden?

e Carpi isareti bize ne anlatiyor
olabilir?

e Carp1 isareti nerelerde
karsimiza ¢ikabilir?

e Oyunu tekrar oynamak ister
misiniz?

¢ Oyunda degistirmek istediginiz
kurallar var m1?

MATERYALLER

Ayni ve farkli nesne resimleri

SOZCUKLER
Engel, parkur, ayni, farkli, ¢arpr isareti,
komut, grup, materyal

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-farklt

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla farkli
olani bulma ile ilgili
oyunlastirilmig ¢aligmalar
yapmalar1 onerilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-19

Tarih [EKim/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani:

Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

¢ En Biiyiik Bayram Bu Bayram’ adli biitiinlestirilmig Tiirkce ve Sanat etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

‘Bahgedeki Esyalar’ adl biitiinlestirilmis Gezi-Gozlem, oyun, Bilgi Beceri ve Geligim
etkinligi

Oyun Zamani:

Oyun planlama ¢alismalar: ve ogrenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giris.

Giinii Degerlendirme Zamani:

Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
Genel Degerlendirme




EN BUYUK BAYRAM BU BAYRAM

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 21: Atatiirk’{ tanir.
Gostergeleri:

(Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagh
olgulari séyler. Atatiirk iin kisisel
ozelliklerini soyler.)

Kazamim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu
i¢cin 6nemini agiklar.

Gostergeleri:

(Atatiirk "iin degerli bir insan oldugunu
soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri
soyler. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin 6nemini séyler.)

Motor Gelisimi:

Kazammm 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri yapistirir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara Atatiirk’iin hayat1 ile ilgili slayt
gosterilir.

o Slayt hakkinda sohbet edilir.

o Cumbhuriyet siiri 6gretilir.
Bir zamanlar yurdumda
Bir baska devlet varmus.
Basindaki padigah
Ne isterse yaparmig
Atatiirk, padisaha
Diismana karst durmus.
Yurdumuzu kurtarmig
Cumhuriyeti kurmus.

o Cocuk sayis1 kadar Atatiirk resmi, resim
kagitlarina yapistirilir.

e Masalarin iizerine kirmizi beyaz diigmeler
koyulur.

o Kirmizi beyaz diigmeler kullanilarak
Atatiirk resminin etrafi siislenir.

o Atatiirk resimleri sinifa asilir.

o Balonlar sigirilerek sinif siislenir.

o Cumhuriyet Bayrami 6ykiisii okunur.
Oykii hakkinda konusulur.

o Cumhuriyet Bayrami galisma sayfasi
incelenerek gorseller hakkinda konusulur,
¢aligma tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Sence cumhuriyet ne demek
olabilir?

o ik cumhurbaskanimiz kimdir?

¢ Bayram kutlamak ne demek
olabilir?

e Cumhuriyetimiz ka¢ yasinda
olabilir?

MATERYALLER
Atatiirk resimleri, resim kagitlari, bol
miktarda kirmizi ve beyaz diigme,
balonlar

SOZCUKLER
Cumhuriyet, cumhurbaskani, bayram,
kutlama, toren,

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelerden gocuklari ile birlikte
okulda diizenlenen Cumhuriyet
Bayrami kutlamalarina
katilmalar1 istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-20

Tarih : JEkim/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kizilay Haftas1?’ adl biitiinlestirilmig oyun ve Tiirkge etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIZILAY HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 10: Gdorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

OGRENME SURECI

o Biiyiik bir sepetin i¢ine g¢esitli nesneler
koyulur. (Semsiye, dis fir¢ast, tarak, resim
kdgidi, kitap, kalem, bardak, ¢anta, ¢atal,
kastk vb.)

e Cocuklar ¢cember olup otururlar. Bir
cocugun basina sapka takilir.

o Miizik ag¢ilir. Miizik siirerken ¢ocuklar
sapkay1 sirayla yanindaki arkadasinin
bagina takar.

e Miizik durunca sapka kimin baginda
kalirsa o ¢ocuk kutudan bir nesne ¢eker.

o Cocuklar nesnenin ne i¢in kullanildigini
tahmin ederler.

e Tahmin edilen durum canlandirilir.

o Oyun devam eder.

o Neler Gerekir? Caligma sayfasi
incelenerek gorseller hakkinda konusulur.

o Cocuklar fikirlerini gizimler yaparak
gosterirler.

o Kizilay Haftasi ¢aligma sayfasi incelenir.
Gorseller ile ilgili sohbet edilir.

¢ Kizilay’in sembolii olan ay resmi yirtma
yapistirma teknigi kullanilarak
tamamlanur.

o Kirmiz1 Ay dykdisii okunur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yiiziinii yitkamak icin ne
gerekir?

e Camagirlart yikamak icin ne
gerekir?

¢ Oyun oynamak i¢in ne gerekir?

e Resim yapmak i¢in ne gerekir?

* Yemek yemek i¢in ne gerekir?

e Saglarini taramak i¢in ne
kullanirsin?

o Kisin ellerin iisiimesin diye ne
takarsin?

¢ Otobiise binmek i¢in neye
ihtiyacin var?

MATERYALLER

Sapka, Semsiye, dis firgast, tarak,
resim kagid, kitap, kalem, bardak,
canta, c¢atal, kagik vb., kirmizi el isi

kagidi

SOZCUKLER
Kizilay, sembol, kirmiz1 ay,

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih : [Ekim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Bir Resim Bir Ciimle’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazwrliklar.
e Genel Degerlendirme




BiR RESIiM BiR CUMLE

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 3: S6z dizimi
kurallarina gore ctimle kurar.
Gostergeleri:

(Diiz ciimle kurar.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri yapistirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

Kazamim 5: Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde dans
eder)

OGRENME SURECI

o Sinifin ortasina bir kutu yerlestirilir ve tebesirle
kutuya giden yollar ¢izilir.

¢ Yollarin baslangi¢ noktalarina yildiz gizilir,
bitis noktasi ise kutudur.

e Miizik agilir, cocuklar serbest dans ederler.

e Miizik durunca, sinifi gezerek bir tane nesne
alirlar ve yerde duran kutuya giden bir yol secip
takip ederek nesneyi kutunun igine birakirlar.

e Cember olup kutunun etrafina otururlar.

e Cocuklar gozlerini kapatip, sirayla kutudan bir
nesne segerler.

o Sectikleri nesne ile ilgili bir climle kurarlar.

e Oturan ¢ocuklar ciimleyi tekrarlar.

e Resimlerden Ciimle Olusturma ¢aligma sayfasi
incelenerek resimlerle ilgili ciimleler kurulur.

o Kutunun i¢indeki nesneler tekrar incelenir.

o A sesi ile baglayan nesneler bulunarak
gruplanir.

o Simifta A kdsesi olusturulur ve nesneler bu
kosede sergilenir.

e Ses Farkindalig1 ¢alisma sayfasindaki ayna
resmi incelenir.

e Cocuklar folyo kagitlarindan yaptiklar: kiigiik
toplar1 aynanin gergevesine yapistirarak
stislerler.

o A sesi ile baglayan arkadaslarindan birisinin
resmini gizerler.

¢ Cocuklarla, nesneleri kutunun i¢ine koymak
icin nasil bir yol takip ettikleri, baslangi¢ ve
bitis noktalarini nasil tanidiklar1 hakkinda
konusulur.

¢ Baslangi¢-Bitis ve Degerlendirme sayfalari
yonergeler dogrultunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Cilimle ne demek olabilir?

e A sesi ile baglayan meyveler
hangileri?

o Sesi ile baglayan araglar neler?

o A sesi ile baglayan
arkadaslarinin isimleri nedir?

e A sesi ile basglayan hayvanlar
hangileri?

¢ “Ayak, agag, araba, ambulans,
armut, ayva, ayna vb.” hangi
ses ile baglar?

o Kutuya ulagmak i¢in nasil bir
yol kullandik?

¢ Baslangi¢ noktasinda nasil bir
sembol vardi?

e Her yolun bitisi kutuya ulasti
m?

MATERYALLER

Kutu, siniftaki nesneler, folyo
kagidi, tebesir, yapistirict

SOZCUKLER
Ciimle, ayna

KAVRAMLAR
Zat: Baglangic-Bitis

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-22
Tarih : [EKim /
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

* Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

*  Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
+ Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:

¢ Miizigin Ritmi’ adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
* Giinii Degerlendirme Zamani:

Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
* Genel Degerlendirme




MUZIGIN RiTMI

Etkinlik Tiirii: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar:
kullanarak ritim ¢aligmas: yapar. Basit
dans adimlarmi yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri ardr ardina
yapar.)

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayt
ayrintlariyla agiklar.)

Kazanmim 14. Nesnelerle oriintii
olusturur.
Gostergeleri:

(Modele bakarak nesnelerle oriintii
olusturur. En ¢ok ii¢ ogeden olusan
oriintiideki kurali soyler. Bir ériintiide
eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar.
Nesnelerle ozgiin bir oriintii olusturur.)

OGRENME SURECI

o Sinifa degisik miizik aletleri, anahtar,
tahta, kasik, catal vb. ses ¢ikaran
materyaller getirilir.

e Cocuklara bu materyalleri alip tek tek
deneyerek sesleri tanimalari ve
aralarindaki farklari ve benzerlikleri
duymalart i¢in firsat verilir.

e Cocuklar her materyali tek tek dener
ve seslerini duyarlar. “Orman
Orkestras1” olusturulur.

e Cocuklara birer hayvan ad1 verilir.
Cocuklar ellerindeki ses ¢ikaran
materyallerle birlikte gorev aldiklari
hayvanin taklidini de yaparlar.

¢ Hayvanlar ve miizik aletlerinin isimleri
sOylenir ve 6zellikleri anlatilir.

e Cocuklardan yaptiklart miizik
aletleriyle orkestra kurmalari istenir.

e Ritim yapmak i¢in kullanilan
malzemelerin gorselleri belli bir Sriintii
olusturacak sekilde dizilir.

e Cocuklar resim sirasina gore
ellerindeki malzemeyle ses ¢ikarirlar.

e Miizik oriintiisii ¢alismasi fakli
dizilimlerle uygulanir.

o Sesli-Sesiz adl galigma sayfasi
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sesleri nasil duyariz?

o Cok giirtiltiilii miiziklerde ne
hissedersiniz?

o Bu seslere benzer ses ¢ikarabilir
misiniz?

o Orkestra ne demektir?

o Calismadaki ¢ocuklar hangi
miizik aletini ¢aliyorlar?

e Hangi miizik oriintiilerini
kullandik?

MATERYALLER
Degisik miizik aletleri, anahtar, tahta,
kasik, catal vb. ses ¢ikaran materyaller
ve gorselleri

SOZCUKLER
Orkestra, sef, oriintii

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-sessiz

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla evde ses
¢ikaran nesneleri neler oldugunu
aragtirmalari Onerilebilir.

UYARLAMA




KASIM
PLANLARI
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BiLGIiLi MINIKLER SETi KASIM AYI
ETKINLIKLERININ KUNYELERI

ETKINLIK AKISI 1:

VUCUDUMUZUN BOLUMLERI

Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirkce ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:3, 4

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 2:

ASCI IS BASINDA

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biiylik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:5
Yas Grubu: 48+

ETKINLIK AKISI 3:

MAVI MASMAVi

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:6, 7

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 4:

3 SAYISI

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:8, 9

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 5:
GOLGEM OZELLIKLERIMi ANLATABILIR Mi?

Etkinlik Tiirii: Sanat (Kiigiik Grup Etkinligi)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:12, 13
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 6:
FOTOGRAFLARLA ATATURK

Etkinlik Tiirii: Tirkge ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:10, 11
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 7:
BILMECE YARISMASI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 8:

DUYULARIMLA CEVREYi TANIYORUM

Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:14, 15

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 9:
FARKLI LEZZETLER AYNI KiTAPTA

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:16
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 10:

ACISIYLA TATLISIYLA

Etkinlik Tiirii: Tiirkce (Tim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:17
Yas Grubu: 48 +




ETKINLIiK AKISI 11:

UCU BiR ARADA

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:19

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 12:

YAKINDAN UZAGA

Etkinlik Tiirii: Matematik, Gezi-Gozlem (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:20, 21

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 13:

OGRETMENIM CANIM BENIM, CANIM BENIiM
Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e (Ttim Grup Etkinligi)
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:22

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 14:

UZUN VE KISA KURDELELER

Etkinlik Tiirii: Tirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -3 s:23

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 15:
HAYDIi DAIREYE

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48

ETKINLIK AKISI 16:

BINERIM BiR ROKETE HOOOOP UCARIM

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:3,4, 5

Yas Grubu: 48 +




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
* Viicudumuzun Boliimleri’ adli biitiinlestirilmis fen, Tiirkce ve sanat etkinligi
o Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasy/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




VUCUDUMUZUN BOLUMLERI

Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirkce ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagstirir.)
Kazamim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varhigin adini, miktarini,

kullanim amaglarin soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, SOru
ctimlesi ve bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde ogeleri dogru kullanir.)
Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar ve
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk
verilir. Okula gelirken kiigiik bir ayna
getirmeleri istenir.

e Cocuklar bir siire birbirlerinin
aynalarini incelerler. Biiyiikliik ve
kiigiikliiklerini karsilastirirlar.

e Cocuklarin aynadan yiizlerinin
aynadaki yansimasina bakmalar1
istenir.

® Yiiziin boliimleri gosterilir ve
tanimlanir.

e Duyu organlart ile ilgili yonergeler
verilir. Orn: Géziinii kapat, ag, kasini
kaldw, agzini ag, burnunu tut, kulagin
tut vb.? Cocuklarin yapmasi istenir.

e Daha sonra biiyiik boy aynalarda
etkinlige devam edilir.

o Biiyiik boy aynadan viicutlarinin
yansimasina bakmalar1 istenir.

o Viicudun bdliimleri gosterilir ve
tanimlanir. Ne ige yaradiklar1 hakkinda
konusulur.

e Viicudun ¢esitli boliimleri ile ilgili
yonergeler verilir. Orn: Ellerini yukart
kaldw, zipla, bacaklarini ag ve kapat,
ellerini bagimin iistiine koy vb.
Cocuklarin yapmalar istenir.

o Hangi organlarin tek hangi organlarin
¢ift oldugu bulunur.

o Cocuklara resim kagitlar1 ve pastel
boyalar1 dagitilir. Aynadaki
yansimalarini ¢izmeleri istenir.

e Viicudumuzun Boliimleri ve Tek-Cift
Caligma sayfalar1 incelenerek resimler
iizerinde sohbet edilir ve yonergeler
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yiiziimiizde hangi organlarimiz
var?

e Goz ne ige yarar?

o GOziimiiz olmasayd1 ne olurdu?

¢ Duymak i¢in hangi organimiza
ihtiyacimiz var?

¢ Diglerimiz nerede?

e Herkesin sag¢1 aynt mi1? Kivircik ve
diiz sa¢li kimler var sinifimizda?

¢ Viicudumuzda hangi organlar var?

e Bacaklarimiz ve ayaklarimiz ne ise
yarar?

o Ellerimizle neler yapabiliriz?

¢ Aynadan kendini incelerken neler
hissettin?

¢ Daha 6nce aynadan kendini
incelemis miydin?

¢ Sadece aynadan m1 kendi
yansimamizi gorebiliriz?

e Aynalar olmasaydi kendimizi nasil
gorebilirdik?

e Kag tane ¢oziimiiz var?

e Kag tane kulagimiz, kolumuz,
bacagimiz vb. var?

e Tek olan duyu organlarimiz
hangisi?

o Cift olan duyu organlarimiz
hangisi?

MATERYALLER
Kiigiik ve biiyiik aynalar, resim
kagitlar1 ve boyalar

SOZCUKLER
Viicut, boliim, organ

KAVRAMLAR
Miktar: Tek-Cift

AILE KATILIMI
e Ailelere ¢cocuklari ile beraber
evdeki aynalardan yararlanarak
aynadaki yansimalarini inceleyerek
benzerlik ve farkliliklarini
sOylemeleri onerilebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Asc1 Is Basinda’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ASCI iS BASINDA

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim3. Kendini yaratict
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.)

Kazanim 4. Bir olay ya da
durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Baskalarimin duygularini séyler.

Baskalarimin duygularinin
nedenlerini sdyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarin
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim
amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konugmayr baslatir. Konusmay1
stirdiiriir. Sohbete katilir.
Konusmak i¢in sirasini bekler.)
Kazamm 7. Dinlediklerinin
izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine
getirir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda
Viirtir.)

OGRENME SURECI

o Giine baglama zamanindan sonra ¢ocuklar
ve 0gretmen oyun alanina gegerler.

e Cocuklara “As¢1 Yemek Yapiyor” oyunu
oynanacagi, bu agcimin farkh bir 6zellige
sahip oldugu, gozlerinin gérmedigi, bu
yiizden de as¢1 olacak cocugun gozlerinin
kapatilacagi sdylenir. Daha sonra kimin as¢1
olmak istedigi sorulur.

e Ascinin, gozii yumusak bir bez yardimiyla
kapatilir. Diger ¢ocuklardan ise oyun
alanina karisik olarak yerlesmeleri istenir.
Her birinden kendi istedikleri bir sebze
olmalari istenir.

e Ascinin yemek yapmak istedigi, mutfaginda
malzeme kalmadig igin bahgesine girip
sebze toplamasi gerektigi sOylenir.

e Gozleri gérmeyen ascinin kendini giivende
hissetmesi i¢in yaninda bir yardimciya
ihtiyacimiz oldugu ve as¢iya kimin yardim
etmek istedigi sorulur.

e Ascimin bahgenin sonunda bulunan
domateslere diger sebzeleri ezmeden
ulagmasi istenir.

o Asci yaklastigi cocuktan hangi sebze
oldugunu sdylemesini ister.

e Bahgenin sonundaki domateslere
ulasildiginda as¢inin gozleri agilir.

¢ Oyun bagka bir ¢ocuk as¢1 secilerek
tekrarlanir.

o Oyun, katilmak isteyen tiim ¢ocuklarla
oynandiktan sonra ¢ocuklar, mutlu-iizgiin-
kizgin gibi ifadelerin oldugu kartlar
kullanarak siiregteki duygularini paylasirlar.

o Eksikleri Tamamla ¢aligma sayfasi
incelenerek yonergeler dogrultusunda

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Biraz 6nce nasil bir oyun oynadik?

o Kimler hangi rolleri tistlendi?

¢ En ¢ok ne zaman eglendin?

o Zorlandigin yerler oldu mu?

o Gozlerin kapaliyken neler hissettin?

o Gozleri gormeyen arkadasina yardim
ederken neler diigiindiin?

e Sen ona yardim ederken o ne
hissetmis olabilir?

* Bu oyuna benzer oyunlar oynamis
miydin?

e Daha 6nce gozleri gormeyen bir
insan tanidin m1?

o Onun kullanmig oldugu 6zel bir esya
var miydi? O kisi ile ilgili bize neler
sOylemek istersin?

tamamlanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Yumusak bez pargalari, pegete, Ase, sebze ¢ Evde cocugun gozlerini yumugak
mutlu-iizgiin-korkmus gibi bir nesneyle kapatip oniine karigik
ifadelerin oldugu kartlar KAVRAMLAR nesneler konularak nesnelerin ne

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin

oldugunu dokunarak tahmin
etmesini isteyen “tahmin oyunlar1”
oynamalari sdylenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Mavi Masmavi’ adl: biitiinlestirilmis sanat ve fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MAViI MASMAVI

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarmi
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini
actklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.)

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.
Nesne/varligin seklini syler.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: rengine gore ayurt
eder, eslestirir.)

Kazanmim 9. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar renk tonlarina gore
swralar.)

OGRENME SURECI

¢ Calisma sayfas1 incelenir ve boyanir. Deniz
ve Gokyiizii hakkinda konusulur.

e Cocuklarin yiizleri mavi renk boya kalemleri
kullanilarak boyanur.

e Yiizlerindeki mavi renge dikkat cekilir.

e Mavi renkli bazi materyaller getirilir.

o Nesnelerin ne oldugu rengiyle
belirtilir.(Mavi bir oyuncak vb)

o Nesneler agik maviden koyu maviye dogru
stralanir.

e Dogada mavi renkli neler oldugu hakkinda
sorgulama baglatilir.

e Cocuklar kiyafetlerindeki mavi renkleri
aragtirirlar ve bulanlar arkadaglarina
gosterirler.

e Cocuklara mavi rengin karigtirildiginda
olusturduklar: renklerin ne olabilecegi
hakkinda konusulup renk karisimi deneyi
yapilir.

o Karistirma oncesi ¢ocuklarin olusacak renk
ile ilgili tahminde bulunmalari istenir.

e Cocuklardan ortaya koyulan renk
skalasindan tahmini hangi renk ise onu eline
alip deney i¢in hazirlanmas istenir.

¢ Guaj boyalar mavi-kirmizi; mavi-sari
seklinde karistirilirlar.

e Deney sonucu ¢ocuklarin olusan renkler ile
ellerindeki tahmini rengi karsilastirmalari
istenir.

o Sayfalar yonergeler dogrultusunda
gerceklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Mavi renk diyince aklina nel
geliyor?

¢ Dogada mavi renkte neler var?

¢ En sevdigin mavi ne?

¢ Kimlerin iizerinde mavi renk
vardi1?

e Renkler karistirilinca ne olur?

o Hangi renkleri elde ettik?

MATERYALLER
Mavi renk yiiz boyasi, mavi renk
nesneler, mavi, kirmizi ve sar1 renk
guaj boya, firca ve kagitlar

SOZCUKLER
Renk skalasi, karisim, guaj boya

KAVRAMLAR
Renk: Mavi, yesil, mor

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla mavi
renkteki esyalarin1 bulmalari
istenir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ 3 Sayisi” adli biitiinlestirilmis sanat ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




3 SAYISI

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla
ilgili olarak baskalarinin duygularini
agiklar.

Gostergeleri:

(Baskalarimin duygularin séyler.
Bagskalarimin duygularinin nedenlerini
soyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini séyler.)

Kazamim 5. Bir olay ya da durumla
ilgili olumlu/olumsuz duygularim
uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri:

(Olumlu/olumsuz duygularini olumlu
sozel ifadeler kullanarak agiklar.
Olumsuz duygularini olumlu
davraniglarla gosterir.)

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin
haklarini korur.

Gostergeleri:

(Haklarini soyler. Baskalarinin haklar
oldugunu soyler. Haksizliga
ugradiginda neler yapabilecegini
soyler. Baskalarmmin haklarini korumak
icin ne yapmasi gerektigini séyler.)
Bilissel Gelisim:

Kazanmim 9. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklary miktarlarina, gore
swralar.)

OGRENME SURECI

o Sepetin icine ¢esitli nesneler koyulur,
nesnelerin bazilarinin {iger tane olmasina
dikkat edilir.

e Cocuklardan sepetin igindeki nesneleri
c¢ikararak ayni olanlar1 yan yana
dizmeleri istenir.

e Hangi nesnelerin iiger tane oldugunu
bulmalar1 ve ayirmalar1 saglanir.

e Cocuklarla elma agaci proje ¢aligmast
yapilir.

o Sinif Giger kisilik gruplara ayrilir.

o Gruplardan bir aga¢ ve birer tane elma
tiretmeleri istenir.

o Elma fotokopisi dagitilir fakat elmalar
hangi malzeme ile tamamlayacaklarina
¢ocuklar karar verir.

o Olusturulan elmalar kesilerek ¢ikartilir.

e Elma agaglarina her grup ii¢ elmasini
yapistirir.

e Cocuklarla proje yapim siireci
konusulur.

o Gruplar kendilerini degerlendirir(Nasi/
calistilar, zorlandilar mi? vb)

e Cocuklarin dikkati grup 6zelliklerinden
hareketle elma sayilarina gekilir.

e Elma ormani gezilir.

e Cocuklarla en lezzetli duran elmalar ve
neden dyle goriinmiis olabilecegi
hakkinda sorgulama baslatilarak
malzeme se¢imi ile ilgili sohbet edilir.

o Ug sayist ile ilgili calisma sayfalart
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi meyveyi kullandik?

e Projemizin ad1 neydi?

¢ Projede kag kisilik gruplar
olusturduk?

o Kimler hangi gruplarda gorev
ald1?

o Grupta gorev paylasimi yaparken
zorlandiniz m1?

o Grup calismalarinda hangi
sorunlarla karsilasilabilir?

o Elmalarda hangi renkleri tercih
ettiniz? Neden?

o Hangi malzemeleri tercih ettiniz?
Neden?

o Hangi malzeme ile yapilan
elmalar nefis goziikiiyordu?

o Nefis goziikmesi hangi anlama
geliyor olabilir?(Gergege
yakinlik)

MATERYALLER
Elma resmi fotokopileri, sanat merkezi
malzemeleri, sepet, ¢esitli sayida
nesneler

SOZCUKLER
Proje, grup, is bolimii, paylasmak, haklar,
olumsuz duygu

KAVRAMLAR
Sayi/sayma: 3

AILE KATILIMI

o Ailelerden ‘Dalda Duran Ug
Elma’ adli sarkiy1 aragtirmalart
ve ¢ocuklariyla ¢aligmalari
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Golgem Ozelliklerimi Anlatabilir mi?” adli sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GOLGEM OZELLIKLERIMI ANLATABILIR Mi?

Etkinlik Tiirii: Sanat (Kiiciik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Fiziksel ozelliklerini soyler.)
Kazanim 8. Farkliliklara sayg1
gosterir.

Gostergeleri:

(Kendisinin farkh ozellikleri
oldugunu soyler.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirtr. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri
dondiiriir.)

OGRENME SURECI

o Sinifin duvarina kraft kagidi yapistirilir.

¢ Kagidin karsisina fener ya da spot gibi
bir 151k kaynag1 konulur.

e Cocuklardan biri kagit ile 151k kaynagi
arasinda bir yerde sandalyeye oturur.

e Cocugun kagida ¢ikan golgesi baska bir
¢ocuk tarafindan cizilir.

o Birkag¢ goniillii ¢cocukla bu galisma
tekrarlanir.

e Cocuklarin golgeleri ¢izildikleri
yerlerden kesilir. Golgesi ¢izilen
cocuklarin adlari, sa¢ ve goz renkleri,
boyunun uzunlugu gibi konularda
konusulur.

e Masalara ¢ocuklarin golgelerinin oldugu
kagatlar, cocuklarin evlerinden
getirdikleri dergi, gazete ve
kartpostallardan kesilmis resim ya da
fotograflar konur.

e Cocuklar, adin1 ve ozelliklerini
belirledikleri cocugu golge seklinde olan
kagit tizerine kolaj ¢alismasi yaparak
olustururlar.

e Cocuklar yaptiklar1 ¢ocuk ile
aralarindaki benzer ve farkli olan
6zelliklerini soylerler.

e Ozelliklerimiz ve El izi-ayak izi calisma
sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Bu etkinlikte kagit, fotograf ve
resimleri kullanarak neler yaptiniz?

e Yaptiginiz cocuga ad vermek ve bu
¢ocugun dzelliklerini sdylemek
hosunuza gitti mi?

e Sizin g6z ya da sag renginiz,
boyunuz diger arkadaglarimizla ayni
mi1?

e Anneniz, babaniz kardesiniz ile
benzer ve farkli olan 6zellikleriniz
neler?

o El izini ve ayak izini ¢ikarirken neler
hissettin?

o El izi ve ayak izlerimiz benziyor mu
yoksa farkli m1?

MATERYALLER
Fener, kraft kagidi, kalem, cesitli
materyallerden kesilmis resimler,

guaj boya

SOZCUKLER
Golge

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-Kisa Renk: Siyah,
Kahverengi, Sari, Mavi, Yesil
Zat: Ayni-Farkli-Benzer

AILE KATILIMI

¢ Bu etkinlige baglamadan en az ii¢
giin Once ailelerden ¢ocuklariyla
birlikte dergi ve kartpostal
biriktirmeleri istenebilir.

o Ailelerin ¢cocuklarmin fiziksel
ozellikleri ve kendi 6zellikleri
hakkinda sohbet etmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Fotograflarla Atatiirk’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




FOTOGRAFLARLA ATATURK

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Kii¢ciik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 21. Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri: (Atatiirk iin
hayatiyla ilgili belli bash
olgulari séyler. Atatiirk iin
kisisel ozelliklerini soyler.)
Kazamim 22. Atatiirk’{in Ttirk
toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri: (Atatiirk’ iin
degerli bir insan oldugunu
soyler. Atatiirk’tin getirdigi
venilikleri soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili
etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

(Atatiirk le ilgili etkinliklere
katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve
diistincelerini farkl: etkinliklerle
ifade eder.)

Kazanim 16.Toplumsal
yasamda bireylerin farkli rol ve
gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: (Toplumda farkh
rol ve gérevlere sahip kisiler
oldugunu séyler. Ayni kiginin
farkl rol ve gorevleri oldugunu
soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarin getirdikleri Atatiirk fotograflari
incelenir. Fotograflari nereden bulduklari, kiminle
bulduklar1 hakkinda konusulur. Getirilen
fotograflar arasinda benzer fotograflarin olup
olmadigi incelenir. Benzer fotograflar
gruplandirilir. Fotograflarda Atatiirk’{in ailesindeki
kisilerin kimler oldugu, Atatiirk’{in neler yaptigi,
fotografin nerede c¢ekilmis olabilecegi ile ilgili
sohbet edilir.

o Asagidaki siir okunur.

“ATATURK

Annesi Ziibeyde Hanim,

Benim annem gibi canim.

Babas1 Ali Riza Bey,

Ondan 6grenmis ¢ok sey.

Kardesi de var adi Makbule,

Biiyiimiis Atatiirk ile.

Dedem kiigiikken, tehlikedeymis iilkem.
Cumbhuriyeti kurunca, 6zgiir olmus Tiirkiye’m.
Ne ¢ok sey yapmissin sen.

Hem askersin, hem &gretmen.

Tesekkiir ederim sana cani goniilden.”

o Atatiirk’iin toplumda farkli rolleri oldugu ve ailesi
hakkinda sohbet edilir. Ardindan ¢ocuklar kendi
aileleri ile Atatiirk’iin ailesinin benzer ve farkli
yonlerini konusurlar.

o Cocuklar gruplar halinde masalara otururlar.
“Atatiirk’lin gocuklugu ve ailesi” ile ilgili;
“Atatiirk’lin meslegi” ile ilgili masa diyerek
masalart tanitilir. Biitlin fotograflar baska bir
masanin lizerine yayilir.

e Masalarda farkli renkte olmak tizere karton,
yapistirici ve boyalar vardir. Her masadan bir
cocuk sirayla masasinin konusu ile ilgili bir
fotograf secerek kartona yapistirir. Bu iglem sirayla
her ¢ocuk tarafindan gergeklestirilir.

e Ogretmen ve cocuklar fotograflarda neler
anlatildigin1 konusup paylasirlar.

e Calismalar, ¢ocuklarla birlikte sinifta sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Etkinlikte Atatiirk’iin hangi
fotograflari vardi?

o Atatiirk fotograflarindan
hangilerini begendin, neden?
Neler hissettin?

o Atatiirk’iin ailesinde kimler
var?

o Bagka nerelerde Atatiirk ile
ilgili resimler/fotograflar
goriiyorsunuz?

o Atatiirk ile ilgili bildiginiz sarki
ya da siir var m1?

MATERYALLER
Atatiirk ile ilgili fotograflar,
renkli kartonlar, yapistiricilar,
boyalar

SOZCUKLER
Aile

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-Farkli-Benzer

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
Atatlirk ile ilgili kitap
okumalar1 Onerilebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Bilmece Yarigmasi” adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BiLMECE YARISMASI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarmi soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagtirir.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.)

OGRENME SURECI

® Bilmece sayisi kadar yildiz kesilir.
e Sayisma yapilarak ¢ocuklar iki gruba
ayrilir.

o Her gruba biiyiik boy resim kégidi verilir.

o Gruplar kendilerine isim bulurlar.

o Belirlenen isimler gruplarin kagitlarina
yazilir.

e Yarigmanin kurallar1 agiklanir.

o Bilmeceler sirayla sorulur.

e Bilmecenin cevabini bilen ¢ocuk kendi
grubuna bir yildiz kazandirir.

e Kazanilan yildizlar kagida yapistirilir.

e Yarigsmanin sonunda her iki grubunda
yildizlari sayilir.

¢ En ¢ok yildizi toplayan grup oyunu
kazanir ve alkiglanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Parkta karsilastigin yanlis
davranislar neler? Sence dogru
olanlar nasil olmal1?

¢ Kag bilmeceye dogru cevap
verdin?

e Sende bir bilmece sor.

¢ Bilmece oyununu hangi takim
kazandi1?

MATERYALLER
Bilmece sayis1 kadar yildiz

SOZCUKLER
Bilmece, cevap, yarisma, dogru, yanls

KAVRAMLAR
Zat: Dogru-Yanlis

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Duyularimla Cevreyi Taniyorum’ adli biitiinlestirilmis fen ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: [materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUYULARIMLA CEVREYI TANIYORUM

Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olaymn ipuglarini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagstirir.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varhigin adini, kokusunu soyler.)
Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: kokusuna gore ayirt
eder, eslestirir.)

Kazanim 20.Nesne/sembollerle grafik
hazirlar.
Gostergeleri:

(Nesneleri sembolierle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya
da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonuglart agiklar.)

Sosyal ve Duygusal Alan:

Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini dzgiin yollarla
ifade eder.)

OGRENME SURECI

e Kahve, lavanta, nane ve sabun
pargalari ile doldurulmug dort ayri kese
olusturulur.

¢ Giine baglama zamaninda ¢ocuklar
keselere dokunarak, keseleri
koklayarak elden ele dolastirir ve
keselerin i¢ginde ne oldugunu tahmin
etmeye calisirlar.

e Keselerin iginde olan malzemelerin
aynilar kiigiik kaplar i¢inde ¢ocuklara
sunulur. Cocuklar kesede olan kokular
ile kapta olan kokular1 eslestirirler.

o Keseler agilir ve gocuklar
eslestirmelerinin dogru olup olmadigin
kontrol ederler.

e Cocuklar kokusunu sevdikleri bir
nesneyi kiiclik kagitlara ¢izerler.

e Cizilen resimler incelenerek ayni olan
nesne resimleri gruplandirilir.

¢ Bu resimler kullanilarak biiyiik bir
karton iizerinde nesne grafigi
olusturulur.

e Cocuklarin grafigi inceleyerek sinifin
koku tercihleri hakkinda tartismalari
saglanir.

e Keselerin i¢inde ne oldugunu hangi
duyu organlari ile anladiklar1 hakkinda
cocuklarla sohbet edilir.

¢ Duyu organlari ile ilgili ¢alisma
sayfalar1 gézden gegirilerek resimler
hakkinda sohbet edilir.

¢ Yonergeler dogrultusunda ¢alisma
sayfasi tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?
Keselerin iginde hangi kokular1
bulduk?

o Etkinligimiz nasil bitti?

e En ¢ok hangi kokuyu sevdiniz?

o Sizce hangi nesnelerin kokusu
giizeldir? Hangi nesnelerin
kokular1 kotiidiir?

o Her nesnenin kokusu var midir?

o Her seyi koklamali miy1z?
Neden?

MATERYALLER
Koku keseleri, kiigiik kaplar, kokulu
malzemeler, kagit ve kalemler, karton

SOZCUKLER
Kahve, lavanta, nane, sabun, kese, grafik

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklariyla yemegin
kokusundan bugiin evde hangi
yemegin pisirildigini tahmin etme
oyunu oynamalar1 dnerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Farkl Lezzetler Aymi Kitapta’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




FARKLI LEZZETLER AYNI KITAPTA

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 12.Yaz1 farkindalig gosterir.
Gostergeleri:

(Duygu ve diistincelerini yetiskine
vazdirir. Yazimin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlari soyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak igin yapimasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarini
bilir. Tehlikeli olan durumlardan,
kisilerden, aliskanlhiklardan uzak
durur. Herhangi bir tehlike ve kaza
anminda yardim ister.)

Kazamim 8. Sagligi ile ilgili 6nlemler
alir.

Gostergeleri:

(Saghgini korumak igin yapmasi
gerekenleri soyler. Saghgina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonug¢lart agiklar. Saghgini korumak
icin gerekenleri yapar.)

OGRENME SURECI

e Her cocuga dergilerden kesilmis degisik
yemek resimleri verilir.

e Yemek resimleri cocuklarin rastgele
olarak se¢meleri saglanir.

e Cocuklardan ellerindeki resimlere
bakarak, bu yemegin iginde kullanilan
malzemeleri sdylemeleri ve bu yemegin
tarifini yapmalart istenir.

o Sonra resimler beyaz kagida yapistirilir
ve ¢ocuklarin yaptiklar: yemek tarifleri
resmin altina yazilir.

e En son olarak tiim resimler birlestirilir
ve yemek kitabi olusturulur.

e Yemeklerden sicak ve soguk olarak
yenenler bulunur. Nedenleri konusulur.

o ‘Sicak- Soguk ’ adli ¢aligma sayfasi
incelenir ve gorseller hakkinda sohbet
edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi yemek resmi size geldi?

o Resme bakarak nasil yapildigini
anlamak m1 daha kolaydir tarifini
okumak m1? Neden?

o Yemek kitabinda neler bulunur?

e En sevdiginiz yemek ne?

® Yemekten hoslanmadiginiz
yemek var m1?

® Yemek yapabilecek bir yasa
gelince ilk yapacaginiz ilk yemek
ne olur?

o Yemek yerken nelere dikkat
edilmelidir?

o Yemekler ¢cok sicakken yenirse
ne olur?

o Cok soguk seyler yersek nasil
etkileniriz?

e Daha o6nce ailenizle birlikte
yemek yaptiniz mi?

MATERYALLER
Dergilerden ¢ocuk sayis1 kadar
kesilmis yemek resimleri, kagit ve
yapistiricilar

SOZCUKLER
Yemek, tarif, kemik, hayvan sevgisi

KAVRAMLAR
Duyu: Sicak-soguk

AILE KATILIMI

o Ailelerin ¢cocuklariyla birlikte
¢orba pisirmeleri ve i¢ine
koyduklar1 malzemeler hakkinda
sohbet etmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Acisiyla Tatlisiyla’ adli Tiirkge etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ACISIYLA TATLISIYLA

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e (Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.)

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin tadini séyler)
Kazamim 7: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/variiklar: tadima gore
gruplar.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyallerle ilgili sorular
sorar.Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir parga ¢ikolata verilir ve
tadina bakmalart istenir. Cikolatanin tadini
sOylerler.

e Bir parga limon verilir ve yine tadina
bakmalari istenir, ¢ocuklar limonun tadini
sOylerler.

e Cocuklara limonlu seker dagitilir.
Cocuklar sekeri yerler ve sekerin kabini
incelerler.

o Kraft kdgidinin ¢izgi ¢izilerek dort boliime
ayrilir.

e Acy, tatli, tuzlu, eksi yiyeceklerin
resimlerinin oldugu kartlar hazirlanir.

o Kartlar masanin {izerine karigik olarak
birakilir.

e Cocuklar bir siire kartlar1 inceler ve
resimler hakkinda konusurlar.

o Kartlardaki yiyecekleri tanimlarlar.

e Act, tatly, tuzlu ve eksi yiyecekleri
gruplarlar.

¢ Daha 6nce ac1 yiyen olup olmadigi
sorularak ¢ocuklarin diisiincelerini
sOylemeleri saglanir.

e Tad1 ac1 olan besinlerin kartlar kraft
kagidinin bir boliimiine, tatli olanlari bir
boliime, eksi ve tuzlu olanlart da diger
boliimlere yapistirarak posteri hazirlarlar.

e Tatli-Aci-Tuzlu-Eski ¢alisma sayfasi
incelenerek gorseller hakkinda konusulur.

e Calisma sayfas1 yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Tatlar1 nasil anliyoruz?

e Tadi ac1 olan neler biliyorsun?

o Tadi tatli olanlar neler
biliyorsun?

o Tadi eksi ve tuzlu olan hangi
yiyecekler biliyorsun?

e Daha 6nce hi¢ act yedin mi? Act
yiyince kendini nasil hissettin?

e Limonlu sekerin tadi nasildi?

e En sevdigin tatl hangisi?

e Biitiin sekerlin tad1 aynimidir?

MATERYALLER
Kraft kagidi, ac1 ve tatli besinlerin
oldugu resimler, ¢ocuk sayisi kadar
limonlu seker

SOZCUKLER
Seker, tat,

KAVRAMLAR
Duyu: Tath-Aci-Tuzlu-Eksi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Ucii Bir Arada’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




UCU BiR ARADA

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 12.Yazi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilary gosterir.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

OGRENME SURECI

e Yere 1°den 3’e kadar sayilar karigik
olarak yazilir ve tiim sayilar biiyiik bir
daire igine alinir.

e Cocuklar daire etrafinda istedikleri gibi
dans ederken miizigi dikkatle dinlerler.

e Miizik durunca ¢ocuklar daire igine
girerek bir sayinin iizerinde yer
kaplarlar.

e Uzerinde durdugu say1y1 yanlis sdyleyen
¢ocuk oyun digina seyirci olarak alinir.

o Miizik tekrar agilir ve ¢gocuklar dans
ederek etkinlige devam ederler.

e Tek gocuk kalana kadar oyun devam
eder.

¢ Oyundan sonra ¢ocuklara tebesir verilir.

e Cocuklarmn sayilar1 1’den 3’e kadar yan
yana yere yazmalari istenir.

o 1-2-3 sayilari ¢aligma sayfasi
incelenerek gorseller hakkinda sohbet
edilir.

e Yonergeler dogrultusunda ¢alisma
sayfasi tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Viicudumuzda 1 tane olan neler var?

e Viicudumuzda 2 tane olan neler var?

o ki elimizde kag tane parmak var?

e Ug tane ayagimz olsaydi ne olurdu?

e Ug hangi sayidan sonra gelir?

o Ayaklarimizda kag tane parmak
olabilir?

o Kag tane kolumuz, bacagimiz var?

o Kaga kadar sayabiliriz?

o Sayilar olmasaydi ne olurdu?

o Kag yasindasin, parmaklarila
gosterir misin?

MATERYALLER
Tebesir, Miizik CD’si

SOZCUKLER
Say1

KAVRAMLAR
Sayi/Sayma: 1-2-3

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber el ve
ayak parmaklarinin toplam kag ten
oldugunu sayarak bulmalari
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Yakindan Uzaga’ adli biitiinlestirilmis matematik ve gezi-gozlem etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YAKINDAN UZAGA

Etkinlik Tiirii: Matematik, Gezi-Go6zlem (Biitinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.
Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, uzunlugunu, ve
kullanim amaglarini séyler.)
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/variklarin uzunlugunu ayirt
eder, karsilastirir.)

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekdandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alir. Harita ve
krokiyi kullanir.)

OGRENME SURECI

o Sinifa Tiirkiye haritasi getirilir. Cocuklari
memleketleri ve yasanilan sehir, haritadan
bulunur. Belirlenen iki sehir arasina ¢izgi
cizilir. Cizgi cetvelle dlgiiliir. Kag cm
oldugu ¢ocuklara okunur.

¢ Cocuklarin eve ya da okula uzak olan
yerleri diisiinmeleri istenir.

o Siniftaki nesnelerin tahtaya olan
uzakliklart yakin, uzak, en yakim, en uzak
diye saptamasi yapilir.

e Uzak nesnelerin nasil goriinebilecekleri
hakkinda sohbet edilir. Cok uzaktaki bir
nesneyi gérmeye yarayan aracin ne oldugu
sorulur.

¢ Cocuklara biiyiitegleri dagitilir ve
istedikleri bir nesneyi yakindan
gozlemlemeleri istenir.

e Tuvalet kagidi rulolarindan diirbiin yapilir.
Bahgeye cikilarak diirbiinlerle gézlem
yapilir. Cocuklardan gordiikleri seyleri
resimlemeleri istenir. Gergek diirbiin ile
uzak olan bazi nesneler incelenir.

o Sinifa doniildiigiinde ¢ocuklarin resim
listesi panoya asilarak hep birlikte
incelenir.

¢ Sinif iginden bir nesne ve bir 6grenci
secilir. Secilen 6grenci verilen yonergeler
dogrultusunda nesneyi smif i¢inde bagka
bir yere gotiiriir. (Oniine dogru ii¢ kiiciik
adim at, saga don ve iki biiyiik adim at,
geriye dogru bey kiigiik adim at vb)

e Uzak-Yakin ve Labirent adli ¢alisma
sayfalari uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Harita hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?

o Haritalar ne isimize yarar?

o Cetvelle dlgiilen bir uzunluk nasil
ifade edilir?

o Uzakta duran bir nesneyi nasil
goriiriiz?

® Yakinda olan bir nesneyi mi
uzakta olan bir nesneyi mi daha
net goriiriiz?

o Uzakta olan nesneleri hangi arag
ile gorebiliriz?

o Gorme ile ilgili problemi olan ve
yakin1 géremeyen kisi ne
kullanir?

o Gozlik kullanimi sizce zor
mudur?

o Teleskop ile neleri
inceleyebiliriz?

o Diirbiinlerinizle neler gérdiiniiz?

o Gergek diirbiiniiniiz olsayd1 neler
goriirdiiniiz?

MATERYALLER
Bos tuvalet kagidi rulolari, Tiirkiye
siyasi haritasi, diirbiin, biiyiitegler

SOZCUKLER
Harita, Labirent, sehir, mesafe, diirbiin,
teleskop, ¢izgi, cm

KAVRAMLAR
Yoén/Mekanda konum: Uzak-yakin

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber
diirbiin kullanarak agaclarda ki
kuslar1 gdzlemlemeleri
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Ogretmenim Camm Benim, Canim Benim’ adli Tiirkge etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




OGRETMENIM CANIM BENIiM, CANIM BENIM

Etkinlik Tiirii: Tirkee (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.
Gostergeleri:
(Konusma swrasmda goz temast kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
Jjest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayr baslatir. Konusmay1
stirdiirtir. Konusmayt sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak
icin strasini bekler. Duygu, diisiince
ve hayallerini séyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini soyler.)
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanim 16. Toplumsal yasamda
bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu aciklar.
Gostergeleri:
(Toplumda farkl rol ve goreviere
sahip kisiler oldugunu soyler. Ayni
kisinin farkli rol ve gérevieri

OGRENME SURECI

e Cocuklara “Ogretmenim canim benim
canim benim” adli sarki 6gretilir.

¢ Bu giiniin 6gretmenler giinii oldugu
sOylenir.

e Ogretmenler giiniiniin neden kutlandig1
anlatilir.

e Cocuklara d6gretmenleri ile nasil
tanistiklar1 sorulur ve anlatmalar1
istenir.

e Cocuklarla dgretenlerin gorevleri
hakkinda sohbet edilir.

e Bazi1 gretmenlerin kadin bazi
ogretmenleri erkek oldugu anlatilir.

e Cocuklarla birlikte okul iginde geziye
¢ikilir, kargilagilan 6gretmenlerin
ogretmenler giinii kutlanir.

o Sinifa 6gretmen davet edilir ve kendisi
ile sohbet edilir.

e Cocuklarin, 6gretmene merak ettikleri
sorulart sormalar1 saglanir.

¢ Cocuklara boya kalemleri dagitilir.

e Ogretmenler giinii ¢aligma sayfasi

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Ogretmenlerle ilgili sarki ya da siir
biliyor musun?

e Ogretmeninin ad1 nedir?

e Ogretmeninle ilk tanistigin zaman
neler hissettin?

e Ogretmenlerin gorevleri nelerdir?

e Okulda 6gretmeninle birlikte neler
yapiyorsun?

¢ Biiyiiyiince ne olmak istiyorsun?

oldugunu soyler.) ) .
incelenir ve yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Boya kalemleri

Ogretmenler giinii

KAVRAMLAR

e Ailelerden ¢ocuklarina anasinifi ya
da ilkokul 6gretmenleri ile ilgili
anilarini anlatmalar1 6nerilebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Uzun ve Kisa Kurdeleler’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




UZUN VE KISA KURDELELER

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini séyler.)
Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar: rengine, uzunluguna
gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar: gésterir. Nesne/varliklar
golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanmim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

(Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu
soyler. Insanlarin farkl ozellikleri
oldugunu séyler. Etkinliklerde farkl
ozellikteki cocuklarla birlikte yer alir.)

OGRENME SURECI

o Sinifa degisik renklerde kurdeleler
getirilir. Kurdelelerin nereden elde
edildigi hakkinda sohbet edilir.

o Kurdeleler ¢ocuklara dagitilir ve
¢ocuklarin kurdelelerle bir siire vakit
gecirmeleri saglanir.

e Cocuklar ellerindeki kurdeleleri ortaya
birakir ve ¢cember olup otururlar.

o Segilen bir kurdele ¢ocuklara gosterilir.

e Uzerinde o kurdelenin renginde giysisi
olan ¢ocuklar ayaga kalkar. Iki ya da ii¢
renkli kurdele gosterilir. Uzerindeki
giyside bu renkler olanlar el ¢irparlar.

e Her ¢ocuga farkli uzunlukta kurdeleler
verilir.

e Cocuklar kurdeleleri uzundan kisaya
dogru siralar. Kurdeleleri ile masa
tizerinde labirent olusturma ¢aligsmalari
yapilir.

e Cocuklar kendi olusturduklari ve
yanlarindaki arkadaslarinin olusturdugu
labirentten parmaklart ile gegerler.

e Kurdeleler uzundan kisaya dogru
siralanir ve en uzun kurdele ile en kisa
kurdele tanimlanir.

e Uzun-Kisa calisma sayfas1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kurdeleler hangi renklerdeydi?

o Kurdeleler ile oyun oynamak
sizce eglenceli midir?

o Sinifimizda hangi
arkadasimizda hangi renk
giysileri vardi?

o Etkinlik saatimizde neler
yaptik?

e Herkes ayn1 giysiyi
giyseydi(okul giysisi harig)
hayatimizda neler degisirdi?

e Farkli giysiler segmek, almak
neyi gosterir?

MATERYALLER
Renkli kurdeleler, makas

SOZCUKLER
Kurdele, renk

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kisa

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-15

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Haydi Daireye’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYDIi DAIREYE

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.
Gostergeleri:
(Nesne/varligin adini, rengini,
yapuldigi malzemeyi, kullanim
amaglarini séyler.)
Motor Gelisimi:
Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:
(Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

OGRENME SURECI

e Yere daire ¢izilir ve i¢ine gesitli oyuncak

resimleri koyulur.

e Cocuklar daire etrafinda istedikleri gibi
dans ederken miizigi dikkatle dinlerler.

e Miizik durunca ¢ocuklar daire igine
girerek bir oyuncak resmi iizerinde yer
kaplarlar.

e Cocuklar {izerinde durdugu oyuncagin
adini, rengini ve nerede oynandigini
sOylerler.

e Uzerinde durdugu oyuncagi yanlis
sOyleyen ¢ocuk oyun digina seyirci
olarak alinir.

e Oyuncak resimleri toplanir ve canli

cansiz varliklarin resimleri dairenin igine

yerlestirilir.

e Miizik tekrar agilir ve cocuklar dans
ederek etkinlige devam ederler.

e Miizik durunca ¢ocuklar daire igine
girerek bir resmi tizerinde yer kaplarlar.

e Uzerinde durduklari resimdeki varligin
canli m1 yoksa cansiz mi oldugunu
sOylemeleri istenir.

e Yanlis sdyleyen ¢ocuklar seyirci olarak
kenara alinir.

o Cesitli renklerin oldugu kartlar dairenin
igine yerlestirilir.

e Oyun tekrarlamir. Uzerinde durdugu
rengi yanlig soyleyen ¢ocuk seyirci
olarak kenara alinir.

e Ayni iglem sayilar i¢in yapilir.

e Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam
eder.

¢ Oyundan sonra gocuklara tebesir verilir.

e Cocuklar yere U sesi ile baslayan
nesnelerin resmini ¢izerler.
o Calisma sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yerde hangi oyuncaklarin resmi
vardi1?

o Oyuncaklar hangi geometrik seklin
icinde yer aliyordu?

e Hangi oyuncaklar kirmizi renkliydi?

o En sevdigin oyuncak hangisi?

o Arkadaslarinla oynamayi sevdigin
oyun nedir?

o Kitap oyuncak midir?

o Okulumuzun bahgesinde hangi
oyuncaklar var?

e Dairenin igine sirayla hangi kartlar
yerlestirildi?

MATERYALLER
Tebesir, Miizik CD’si, oyuncak,
canli-cansiz varliklarin resimleri,

renk kartlari, say1 kartlar

SOZCUKLER

AILE KATILIMI
o Ailelere gocuklari ile beraber evdeki
kirmiz1 renkli oyuncaklari
gruplamalari onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI-16

Tarih : /Kasim/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Ad1

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Binerim Bir Rokete Hoooop Ugarim’ adli biitiinlestirilmis sanat ve oyun etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BINERIM BiR ROKETE HOOOOP UCARIM

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesneye
odaklanir.)

Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar)

Kazamim 19. Problem durumlarina
¢Ozim {iretir.

Gostergeleri:

(Problemi séyler. Probleme ¢eyitli
¢oziim yollart énerir. Coziim
yollarindan birini secer. Segtigi
¢oziim yolunu dener.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri keser, yapistirir)
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamm 3. Kendini yaratic1 yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Nesneleri alisimisin disinda
kullanir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk
verilir. Okula gelirken el feneri ve bir tane
koli getirmeleri istenir.

e Yere biiyiik bir diinya haritasi ve giines
sistemi posteri serilir.

e Cocuklarla birlikte Diinya ve Giines sistemi
hakkinda arastirma sorgulama calismasi
baglatilir.

o Sinifin camlari siyah kartonla kaplanarak
karanlik bir ortam olusturulur.

o Kiiciik yildizlar kesilerek sinifin iginde
farkli yerlere saklanir

o Kolilerin iist kismi agik birakilir.

e Cocuklar alimiinyum folyo, yapistirict ve
artik malzemeler kullanip kolilerinden roket
yaparlar.

e Cocuklar fenerlerini alarak rokete binerler.

e “Ugus i¢in hazir ol” komutunu
duyduklarinda roketi viicutta tutmanin
yolunu bularak ellerini yana agar ve bir
sonraki komutu bekler. Geri sayima
baglanir: 10. 9. 8.7.6.5.4.3.2. 1. 0- ¢ikig
denilince tiim ¢ocuklar ayn1 yonde kosarlar.

e “Roketler, inis i¢in hazirlan” denilince,
cocuklar yavaglar.

e “Inis yap” komutu verildiginde roketler inis
yaparlar.

e Roketten inip el fenerlerinin yardimiyla
uzayda saklanmig yildizlar1 arayip bulurlar.

e Rokete binip diinyaya geri donerler.

e Yildizlar camlardaki siyah kartonlara
yapistirilir.

e Roketler uzay kosesine park edilir.

¢ Diinya’miz, Uzay ve Labirent ¢alisma
sayfalar1 incelenerek yonergeler
dogrultusunda tamamlanir

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Okula gelirken hangi
malzemeleri getirdiniz?
Malzemelerle okula gelirken

nasil etkinlik yapacagimizi
diisiindiin?

Roketi yapmak i¢in hangi

malzemeleri kullandin?

Roketin hayal ettigin gibi oldu
mu?

Camlar neden siyah kartonla

kaplanmis olabilir?

Roketine bindigin zaman ne
hissettin?

Karanlik olmasi seni korkuttu
mu?

Daha once el feneri kullandin

m?

Uzayda neler vardir?

Roketi kimler kullanir?
Insanlar neden uzaya gider?

Roketi viicudunda tutabilmek
i¢in nasil bir ¢dziim yolu
buldun?

MATERYALLER
El feneri, kiigiik yildizlar, her
¢ocugun evden getirecegi koli, artik
materyaller, siyah kartonlar, Diinya
ve giines sistemi posterleri

SOZCUKLER
Uzay, roket, kalkis, inis, el feneri, koli, ugus

KAVRAMLAR
Zat: Karanlhk-Aydinlik
Say1/Sayma: 1-10

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ARALIK
PLANLARI
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BIiLGIiLi MiNIKLER SETi ARALIK AYI
ETKINLIKLERININ KUNYELERI

ETKINLIiK AKISI 1:

TAKIM OYUNLARI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 2:

4’LE TANISALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi )
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:6, 7 Ogretmen Kilavuz Kitabi: Aralik 3. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 3:

DUNYA DONDUKCE MEVSIMLER DEGISIiR

Etkinlik Tiirii: Oyun, Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:8, 9

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 4:
MAVI VE SARI EL ELE HEP BiRLIKTE YESIiL RENGE

Etkinlik Tiirii: Tirkge, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:10, 11

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 5:

ESINi BUL

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Fen (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 6:
INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve Sanat (Bitiinlestirilmis Ttim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:12
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 7:

HOSGORULU MINIKLER

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:13

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 8:
KUTUDAN CIKAN HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:14, 15
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 9:

YERDEN YUKSEK

Etkinlik Tiirii: Oyun, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiiglik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:16

Yas Grubu: 48 +




ETKINLIK AKISI 10:

PARLAYAN ROKET

Etkinlik Tiirii: Sanat (Tim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:17

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 11:

LAPA LAPA KAR YAGAR BU MEVSIMDE

Etkinlik Tiirii: Tirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:17, 18, 19 Ogretmen Kilavuz Kitabi: Aralik 12. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 12:

DIKKAT! ARADA FARK VAR!

Etkinlik Tiirii: Oyun, Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:20, 21 Ogretmen Kilavuz Kitab1: Aralik 13. Giin

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 13:
KENARIM VAR KOSEM VAR
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Kiigiik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:22
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 14:
RENKLERIN ORUNTUSU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:23
Yas Grubu: 48 +

ETKINLiK AKISI 15:

GIYSILERIMiZ ARASINDAKI FARKLAR

Etkinlik Tiirii: Tirkge ve Oyun (Biitinlestirilmis Tim ve Kiigiikk Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s: 24, 25

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 16:
TEMIiZiM MUTLUYUM

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:26, 27
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 17:

ARADA KALANLAR YANLARDA DURANLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:28

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 18:

SAPKALAR DEGISIRSE

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirkge ( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi )
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:29

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 19:

BENIM OYUNCAKLARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +




ETKINLIK AKISI 20:

RESMI VUR, SAYIYI AL

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 21:

BUL BAKALIM

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e (Tim Grup Etkinligi)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:23
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 22:
YENIDEN YENI BIR YIL
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik ( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -4 s:30, 31, 32
Yas Grubu: 48 +




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Takim Oyunlart’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TAKIM OYUNLARI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini soyler)
Motor Gelisimi:

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Kiiciik top ile omuz iizerinden atis
yapar. Nesneleri ¢eker.)

OGRENME SURECI

o Cocuklar iki guruba ayrilir.

o Her iki guruba birer lider segilir.

o Grup liderleri siranin bagina geger ve
gruplar kars1 karsiya yerlerini alirlar.

o Ortaya bir ¢izgi ¢izilir.

o Gruplardaki ¢cocuklar 6nlerindeki
arkadaslarinin bellerinden sikica
tutunurlar.

o Gruplarin basindaki liderler de karsilikli
pozisyonda birbirlerinin ellerinden tutarak
birbirlerini ¢gekmeye baslarlar.

o Her grup diger gruptan ¢ocuklar ¢izgiden
kendi tarafina gegirmeye caligir.

o Cizgiyi gegen ¢ocuklar diger gruba geger
ve hangi grupta ¢ocuk kalmazsa diger
grup oyunu kazanir.

o Gruplar tekrar olusturulur ve birer top
verilir.

o Grup liderleri siranin basindaki kisiye top
atarak oyunu baslastirir.

e Topu alan kisi kendinden sonrakine topu
atar ve oyun en sondaki kisi oynayana
kadar devam eder.

e Topu diisiirmeden bitiren grup, kaybeden
grup tarafindan alkiglanilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Lider ne demektir?

¢ Gruplara ayrilmadan bu oyun
oynanabilir mi?

e Oyunumuza bir isim bulsak bu
ne olabilir?

¢ Oyunda sizi zorlayan seyler var
miydi1?

e Oyunu tekrar oynamak ister
miydiniz?

¢ Oyuna eklenebilecek kurallar
var mu?

o Cizgi belirlenmeseydi oyunda
aksama olur muydu?

¢ Topla oynanan baska oyunlar
biliyor musun?

e Oyunumuzda top disinda bagka
hangi oyuncag kullanabilirdik?

MATERYALLER

Tebesir, top

SOZCUKLER
Lider, grup, ¢izgi

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“4’le Tamisalim’ adli biitiinlestirilmis oyun, sanat ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




4’LE TANISALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Sanat ve Matematik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say: kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazamim 6. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklart miktarina gére
eslestirir)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan
kaba bosaltir. Nesneleri iist tiste / yan
yana / i¢ i¢e dizer. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bi¢imde bir araya
getirir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Nesneleri dondiiriir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk
verilir. Okula gelirken kimlik fotokopilerini
getirmeleri istenir.

o Cocuklara kedi, kopek, inek, kuzu, aslan,
kaplan vb dort ayagi olan hayvanlarin
resimleri gosterilir.

o Cocuklardan hayvanlarin ayaklarin
saymalar1 ve bulduklar1 say1 kadar
parmaklarini havaya kaldirmalart istenir.

e Cocuklara dort sayisinin oldugu kartlar
dagitilir. Smiftaki masa ve sandalyelerin
ayaklarini sayarak dort tane ayagi olanlara
dort sayisini yapistirmalari sdylenir.

e Her ¢ocuga dort tane pipet verilir ve
verilecek yonergeler dogrultusunda hareket
etmeleri sdylenir.

® Bir pipeti havaya kaldwn, iki pipeti havaya
kaldirin, ii¢ pipeti yere koyun, dort pipeti
bacaklarinizin iizerine koyun vb.

o Yonergelerin ardindan masa iizerinde/yerde
pipetlerle sekiller olusturma ¢alismasi
yapilir.

o Dort sayist pipetler ile 6nce bireysel olarak
olusturulur.

o Tiim pipetler kullanilarak sinifin zemininde
biiyiik bir dort olusturulur.

e ‘Dort’ adli siir okunur.

o Cocuklarla plastik bardaklarda renkli
boyalar sulandirilarak hazirlanir ve
pipetlerle iifleme teknigi kullanilarak serbest
desen ¢aligmast yapilir.

e ‘4 Sayist’ adli sayfalar yonergeler
dogrultusunda gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Smifimizda kag tane dort
ayakli masa ve sandalye
vard1?

o Dort ayakli hayvanlar
hangileri olabilir?

o Insanlarm dért ayagi olsaydi
ne olurdu?

e Pipetlerinizin sayisi neydi?

o Pipetlerinizin rengi neydi?

o Zeminde dort rakamini
olusturmak sizce nasil bir
etkinlikti?

o Parmak boyasina neden su
kattik?

o Ufleme teknigi sizi zorladi
m1?

o Nefesimizi siirekli disari
vermek viicudumuzda nasil
bir degisiklik olusturdu?

e Ufleme teknigi ile hazirlanan
calismalardan hangilerini
begendin? Neden?

MATERYALLER
Her ¢ocuga dort tane pipet, parmak
boyalar, plastik bardaklar, su ve
kagitlar

SOZCUKLER
Pipet, zemin, ifleme teknigi, nefes

KAVRAMLAR
Sayi/sayma: 4 rakami

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla dort
bacakli hayvanlar ve egyalari
bularak liste hazirlayip okula
gondermeleri istenebilir

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Diinya Dondiik¢e Mevsimler Degisir” adli biitiinlestirilmis oyun, fen ve matematik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUNYA DONDUKCE MEVSIMLER DEGIiSiR

Etkinlik Tiirii: Oyun, Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olasi nedenlerini soyler.
Bir olaywn olast sonuglarini séyler.)
Kazamm 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylari olus zamanina gére
swralar. Zaman ile ilgili kavramlar
anlamina uygun sekilde aciklar.
Zaman bildiren araclarin islevlerini
agiklar.)

Kazamim 19. Problem durumlarina
¢Ozlim tiretir.

Gostergeleri:

(Problemi sdyler. Probleme ¢eyitli
¢oztim yollart onerir. Probleme
yaratict ¢éziim yollart énerir.)

OGRENME SURECI

o Sinifin tavanina folyo kagittan Ay, Diinya,
Gtines, yildiz figiirleri hazirlanip asilir.

o Cocuklarla birlikte yere sirt {istli yatilir ve
tavanda gordiikleri hakkinda sohbet edilir.

¢ 1 yilda 4 mevsim ve 12 ay oldugu, Diinya’nin
Giines’in etrafinda dolasti§1, Diinya’nin kendi
etrafinda doniisiinii 1 giinde yani 24 saatte
tamamladigi bilgisi verilir.

e Cocuklarin soru sormasina firsat verilir.

o Figiirler kullanilarak Diinya’nin hareketlerini
cocuklarin canlandirmasi saglanir.

e Cocuklara ‘giines, yildizlar, bulut, kis,
ilkbahar, yaz ve sonbahar * cevapl bilmeceler
sorulur, cevaplar dinlenir ve ¢ocuklarin U
seklinde oturmalari istenir.

o Mevsimlerin posterleri yere serilir ve
mevsimler {izerinde sohbet edilir.

e Sonbaharda giyilen giysiler ve doganin nasil
degistigi, kis mevsiminde giyilen giysiler ve
doganin nasil degistigi, ilkbahar ve yaz
mevsiminde giyilen giysiler ve doganin nasil
degistigi hakkinda soru cevap yontemiyle
sohbet edilir.

o Mevsimlerin posterleri kullanilarak mevsim
seridi yapilir ve ¢ocuklarin boy hizasinda
duvara asilir.

e 4 Mevsim adli ¢alisma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Canlandirmay1 yaparken neler
hissettiniz?

¢ Diinya olmasaydi ne olurdu?

¢ Ay ve Giinesin Diinyamiza ne
gibi faydalar1 var?

e Diinya nasil hareket ediyor?

e Mevsimler nasil oluguyor?

e Diinya giinesin etrafinda
donmeden sabit dursaydi neler
yasanirdi?

e Dogdugun ay hangisi?

¢ Dogdugun ay1 seviyor musun?

e Dogdugun ay hangi mevsime
denk geliyor olabilir?

e Deneyde neler gozlemlediniz?

¢ En sevdigin mevsim hangisi?
Neden?

¢ En soguk ve en sicak mevsim
hangisi?

e Sicak mevsimde neler giyersin
ve neler yersin?

¢ Soguk mevsimde neler giyer ve
neler yersin?

MATERYALLER
Folyo kagittan hazirlanmis olan Ay,
Diinya, Giines, yildiz figtirleri,
mevsim posterleri

SOZCUKLER
Ay, Diinya, Giines, yildiz, ki, ilkbahar, yaz,
sonbahar, mevsim

KAVRAMLAR
Zaman: Giin, ay, yil

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
 Mavi ve Sar1 Ile El Ele Hep Birlikte Yesil Renge’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, fen ve
okuma yazmaya hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MAVIi VE SARI EL ELE HEP BiRLIiKTE YESIiL RENGE

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek
durumu karsilastirir.)

Kazamim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin rengini soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

OGRENME SURECI

e Sinifa yesil renkli degisik materyaller
getirilir. Nesnelerin adlar1 rengi
belirtilerek soylenir. (Yesil blok, yesil
ortii vb).

o Farkli dergiler, gazeteler, kataloglardan
calisma istasyonlar1 kurulur. Cocuklar
istasyon sayis1 kadar gruplara ayrilir.

¢ Cocuklardan ilgili istasyondaki
materyalleri inceleyerek i¢inden yesil
renkli nesneler bulup kesmeleri istenir.

e Kesilen nesne resimleri ile yesil renkli
nesneler posteri olusturulur.

e Hazirlanan poster ¢ocuklarin boy
hizasinda sinifa asilir.

e Cocuklar, hafta iginde evdeki gazete ve
dergilerden bulup getirdikleri yesil
renkli resimleri postere yapistirmaya
devam ederler.

o Gergek rengi yesil olan nesneler ile ilgili
sorgulama baglatilir. (Yaprak, ¢imen vb)

¢ Boya malzemelerine dikkat ¢ekerek
gercek rengi yesil olmayan esyalar yesil
renge doniistiirmek i¢in hangi islemlerin
yapildig1 ve yesil rengin nasil elde
edildigi hakkinda sorgulama baslatilir.

¢ Renk deneyi yapilir. Mavi ve sar1 renk
boyalar ¢ocuklarla karigtirilarak yesil
renk elde edilir.

¢ Deneyin raporlanmasi i¢in bazi ¢ocuklar
sar1 renk bazi ¢ocuklar mavi bazilar1 da

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Calismamizda hangi
malzemeleri kullandik?

o Malzemelerin ortak 6zelligi
nedir?

o Katalog ve dergilerin
kapagina bakinca iceriginde
ne oldugunu tahmin
ediyorsunuz?

o Katalog ne ise yariyor
olabilir?

o Kestiginiz yesil nesnelerden
en ¢ok hangisi aklinizda
kald1? Sizce neden?

o Dogada gercek rengi yesil
olan neler var?

o Gergek rengi yesil olmayan
bir esyayi yesil hale nasil
getirebiliriz?

e Renk deneyini nasil yaptik?

o Once ne yaptik?

e Sonra ne yapmak gerekti?

o Bir deneyi viicudumuzla
anlatma etkinligi hakkinda ne
diigiindiiniiz?

o Kolyenin dnceki hali ve
sonraki hali arasinda ne gibi

yesil renkle ellerini boyarlar. farkliliklar vardi?
e ‘Yesil ve Yesil Rengin Tonlar1” adli
sayfalar uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Dergi, gazete, kataloglar, kagitlar, makas Dergi, gazete, poster, istasyon, karigim,
ve yapistiricilar, mavi ve sar1 renk boya renk tonu e Ailelerden ¢ocuklariyla
dolaplarimizdaki yesiller
KAVRAMLAR konulu bir inceleme
Renk: Yesil yapmalart istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Esini Bul’ adli biitiinlestirilmis oyun ve fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ESINi BUL

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Fen (Biitiinlestirilmis Kiiclik Grup ve Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
Nesne/varliklar: gélgeleri ya da
resimleriyle eslestirir.)

Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin kullanim
amaglarin ayirt eder, karsilastirir.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda kosar.)

OGRENME SURECI

Beyaz fon kartonunun iizerine bitki
resimleri yapistirtlir. Daha sonra, beyaz
kartona yapistirilmis bitki resimlerini
gizleyecek sekilde renkli kartondan
yararlanarak boyuna asilacak sekilde
hazirlanmig olan kartlar tiim ¢ocuklara
dagitilir.

Cocuklar kendilerine verilen kartonlarin
kapal1 olmasi nedeniyle ilk basta
kendisindeki ve arkadasindaki resimleri
gormeyeceklerdir.

Basla komutu verilmesi ile, ¢ocuklar
kendilerinde olan bitki resminin ismini
sOyleyerek diger arkadasini bulmaya
caligsacak.

Esini buldugu zaman da ele ele
tutusarak, varis ¢izgisine dogru kosmaya
baslayacaklar.

[lk varis cizgisini gecen ¢ift oyunu
kazanir.

Cocuklarmn hepsi varis ¢izgisini
gectikten sonra kartlar degistirilerek
oyun tekrar oynanir.

Oyun tamamlandiktan sonra bitkiler ile
ilgili gesitli bilmeceler sorulur.

Yer altinda sakl dede.

(Pirasa)

Burnu turuncu, kuyrugu yesil.

(Havug)

Dal iistiinde kitli sandik.

(Ceviz) vb.

o Bitki resimleri incelenerek bitkilerle

ilgili kavram haritas1 hazirlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Bitkilerin canli oldugunu nasil
anlariz?

o Evinizdeki bitkiler neler?

o Bitkilerin biiyiimesi i¢in nelere
ihtiyaci vardir?

o Her bitkinin meyvesi olur mu?

o Hangi bitkiler kisin yapraklarini
dokmezler?

o Koklerin, gozdenin ve yapraklarin
gorevleri nelerdir?

o Biitiin bitkiler toprakta m1 yetisir?

o Bitkiler nasil cogalir?

o Daha once bitki ektin mi?

o Bitkilerin biiyiidiigiini nasil fark
ederiz?

MATERYALLER
Cilek, iiziim, agag, patlican, havug,
cicek, papatya vb. bitki
resimlerinden ikiger tane, beyaz fon
kartonu, renkli karton, ip, kavram
haritasi i¢in ¢esitli bitki resimleri

SOZCUKLER
Bitki, es

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber evdeki
bitkilerin kokleri, gbzdeleri ve
yapraklarini incelemeleri dnerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Insan Haklar: ve Demokrasi Haftasi’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 6. Kendisinin ve bagkalarinin
haklarini korur.

Gostergeleri:

(Haklarini séyler. Baskalarimin haklart
oldugunu séyler. Haksizliga
ugradiginda neler yapabilecegini
soyler. Baskalarmmin haklarini korumak
i¢in ne yapmasi gerektigini soyler.)
Kazamim 14. Sanat eserlerinin degerini
fark eder.

Gostergeleri:

(Sanat eserlerinde gordiiklerini ve
isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile
ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.)
Kazamim 16. Toplumsal yasamda
bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

Gostergeleri:

(Toplumda farkly rol ve goreviere
sahip kisiler oldugunu séyler. Ayni
kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu
soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara Insan Haklar1 ve
Demokrasi Haftasinin ne demek
oldugu ve insan haklarinin neler
oldugu anlatilir.

e Insanlarin sanat yoluyla kendilerini
ifade edebileceklerine dikkat ¢ekilir.

e Cocuklara Tiirk ve yabanci ressam,
heykeltiras, miizisyen ve yazarlarin
fotograflar: gosterilir. Ne is yaptiklart
ve eserlerinin neler oldugu anlatilir.

e Insanlarin duygu ve diisiincelerini
farkli yollarla anlatabilecekleri
aciklanir.

e Unlii ressamlarin tablolarmin
resimleri gosterilerek incelenir ve
ressamin eserinde neler anlatmak
istedigi tartigilir.

o Cesitli klasik miizik eserleri dinlenir
ve ¢ocuklara miizigi dinlerken neler
hissettikleri sorulur.

o Cocuklara resim kagid1 verilir.

e Vivaldi’nin Dért Mevsim eseri
dinletilir.

¢ Cocuklardan miizigi dinlerken neler
hissettiklerini resim kagidina ¢izerek
anlatmalart istenir.

e Insan Haklar1 ve Demokrasi Haftas1
caligma sayfasi incelenerek yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hak ve demokrasi ne demek
olabilir?

e Insanlarin haklar1 var mudir?

e Cocuk haklar1 var midir?

e Daha Once bir sanatg¢iyla tanistin
mi?

e Resim yaparken neler
hissediyorsun?

e Miizik dinlerken neler
hissediyorsun?

o Sanatgilar yetenekli insanlar midir?

e Sanat eseri neye denir?

o Herkes ressam olabilir mi?

e Ressamlar tablolarini nerede
sergilerler?

e Sanatgilarin bagka gorev ve
sorumluluklart var midir?

MATERYALLER
Tiirk ve yabanci ressam, heykeltiras,
miizisyen ve yazarlarin fotograflari,
resim kagitlari, Vivaldi’nin dort
mevsim miizigi

. SOZCUKLER
Insan haklari, demokrasi, sanat, sanatgt,
ressam, heykeltirag, miizisyen, yazar

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklar ile beraber
sectikleri bir san¢t1 hakkinda
arastirma yaparak arastirma
sonuglarini bir postere
doniistiirmeleri ve posteri okula
gondermeleri istenebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Hosgoriilii Minikler’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HOSGORULU MINIiKLER

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

Kazamim 10. Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.)

Soyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 4. Bir olay ya da durumla
ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri:

(Baskalarmin duygularini soyler.
Bagskalarinin duygularinin
nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularmn sonuglarini soyler.)
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Kendine ait begendigi ve
begenmedigi ozelliklerini soyler.)

OGRENME SURECI

Bir ayakkabi1 kutusunun igine g¢esitli
duygu durumlarinin oldugu kartlar
konulur(mutlu, iizgiin, saskin, kizgimn,
korkmus vb) ve fotograf makinesi ile
birlikte sinifa getirilir.

Kutu ve fotograf makinesi arasinda
nasil bir baglanti olabilecegi ¢ocuklara
sorulur ve cevaplari alinir.

Fotograf makinesinin giinliik hayatta
neden ve nasil kullanildig tartigilir.
Cocuklarin birkag kare fotograflari
cekilir.

Cocuklarin sirayla kutudan bir kart
secmeleri ve kartta bulunan yiiz
ifadesini tanimlamalari istenir.

Her ¢ocuk cektigi yiiz ifadesinin
aynisini yapmaya calisip fotograf
makinesine poz verir.

Cekilen fotograflar slayt olarak izlenir
ve hangi ¢cocuklarin hangi duygulari
ifade ettigi, neden boyle hissetmis
olabilecegi konusulur

Fotograflar bastirilarak duygu panosu
yapilir ve sergilenir.

Cocuklara etrafinizda ¢ok giiriiltii
yapan biri varsa neler hissedersiniz
diye sorularak ¢ocuklarin cevaplari
alinir.

Cocuklara hangi 6zelliklerini daha ¢ok
begendikleri hangi 6zelliklerin ise
begenmedikleri sorulur.

Degerler Egitimi-Hosgori sayfasi
incelenerek yonergeler dogrultunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Duygu ne demek olabilir?

o Kutunun i¢inden neler ¢ikt1?

o Kizdigimizi, mutlu oldugumuzu,
sasirdigimizi, iizlildigimiizi,
korktugumuzu nasil ifade ederiz?

o Neler sizi mutlu eder, neler sizi
kizdirir?

o Fotograf makinesi ne ise yarar?

e Daha 6nce fotograf makinesi ile
fotograf ¢ekmis miydin?

o Hosgorii ne demek?

o Cevremize karsi neden hosgoriilii
davranmaliy1z?

MATERYALLER
Mutlu, tizglin, saskin, kizgin,
korkmus yiiz ifadelerinin oldugu
kartlar, ayakkab1 kutusu, fotograf
makinesi

SOZCUKLER

Fotograf makinesi, poz, duygu, hosgorii

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu, Uzgﬁn, Saskin, Kizgin,
Korkmusg

AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklari ile beraber evdeki
fotograflari incelemeleri ve
fotograflardaki insanlarin neler
hissettigi hakkinda konusmalari
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Kutudan Cikan Hayvanlar’ adli biitiinlestirilmis oyun ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUTUDAN CIKAN HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarmi
soyler. Ipuglarim birlestirerek
tahminini soyler. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karstlastirir.)

Dil Gelisimi:
Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu soyler.)
Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel ydnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini
soyler. Ayni sesle baslayan sozciikler
tiretir.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iirtinler olugturur.)

OGRENME SURECI

Ayakkabi kutusunun kapagina bir delik
aclir.

Kutunun i¢ine degisik sekil ve biiyiikliikte
oyuncak hayvanlar konulur.

Kutunun agzi agilmamasi i¢in bantlanir.
Cocuklar cember olup yere otururlar.
Kutu sirayla elden ele gezdirilir ve
cocuklardan kutuyu yavagea sallayarak
icinde ne olabilecegini tahmin etmeleri
istenir.

Cocuklardan bir tanesi kutunun yanina
cagrilip gozleri kapanr.

Kutudan bir tane oyuncak hayvan segmesi
ve bu hayvanin ne oldugunu dokunarak
tahmin etmesi istenir.

Cocuklara boyalar1 ve resim kagitlari
dagitilir. Cocuklarin hepsi bu sekilde
oyunu tamamladiktan sonra, kutudan
cektigi hayvani ve o hayvanin nerede
yasadiginin resmini ¢izmesi istenir.
Resimlerini tamamlayan g¢ocuklar
¢izimlerini arkadaslarina anlatirlar.
Resmi ¢izdikleri hayvanin hangi sesle
basladigini soylerler.

I sesi ile baglayan hayvan resimleri
gruplanir.

Siniftaki materyallerden I sesi ile
baglayanlar bulunur ve getirilir.
Resimler sergilenir.

Ses Farkindalig1 ve I-ses Farkindalig
caligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Ayakkabi kutusunun iginden
neler oldugunu anlamak igin
neler yaptik?

o Ayakkabi kutusunun iginden
neler ¢ikt1?

¢ Kimlerin tahminleri dogru
cikt1?

e Resim ¢izerken neler
diisiindiin?

¢ Sectigin hayvan nerede
yastyor? Neyle besleniyor?

¢ Kutudan ¢ikan hayvanlarin
hangileri ugabiliyor?

¢ Kutudan ¢ikan hayvanlarin
hangileri ylizebiliyor?

e Cizimini yaptigin hayvani daha
once gordiin mii?

o | sesi ile baslayan neler
biliyorsun?

e Sinifimizda adi I sesi ile
baslayan kimler var?

MATERYALLER
Ayakkab1 kutusu, degisik sekil ve
biiyiikliikte oyuncak hayvanlar, resim
kagitlari, boyalar

SOZCUKLER
Ayakkab1 kutusu, ses

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Aileler ¢ocuklari ile beraber
evde i sesi ile baslayan
nesneleri tanimlamalari
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Yerden Yiiksek’ adli biitiinlestirilmis oyun, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YERDEN YUKSEK

Etkinlik Tiirii: Oyun, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 9. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

(Nesne/varhikiart uzunluklarina,
biiyiikliiklerine, miktarlarina,
agirliklarina, renk tonlarina gore
swralar.)

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekdndaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alwr. Harita ve krokiyi
kullanir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara algak-ytiksek kavramu ile ilgili
sorular yoneltildikten sonra ‘Algak-
yiiksek’ adli oyun oynanir

o (Yiiksek denildiginde ¢ocuklar uzanma
oykiinmesi yapar. Al¢ak denildiginde
¢comelerek yerden bir sey alma 6ykiinmesi
yapar.)

e Cocuklarla yiiksek yerde duran bir egyanin
m1 algak yerde duran bir esyanin m1 daha
kolay ulasilabilir oldugu sorgulanir.

e Cocuklar ii¢ gruba ayrilir.

o Gruplardan biri yerde uzanirlar. Digerleri
¢omelir. Son grupta ayakta durur.

e Havaya dogru oda kokusu ya da parfiim
sikilir. Kokuyu duyan ¢ocuklar ellerini
havaya kaldirir.

o Hangi gruptaki ¢cocuklarin kokuyu dnce
duydugu kokunun neye benzedigi ve
deney ile ilgili sohbet edilir.

e Cocuklara bir kere el ¢irpildiginda yiiksek
bir yere ¢ikmalari(sandalyenin iistii) iKi
kere el ¢irpildiginsa algak bir yere
inmeleri sOylenir.

e Oyun birkag kez tekrar edilir.

o ‘Alcak-Yiiksek’ adli galisma sayfalar
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyunumuzun yonergesi neydi?

e Uzanmak ne demektir?

e Kag gruba ayrildik?

¢ Bir kere el cirpilinca ne yaptik?

e iki kere el ¢irpilinca ne yaptik?

o Hangi nesneleri inceledik?

e Hangi nesnelerin kokusu vardi?

¢ Kokulart hangi duyu organiyla
algilariz?

¢ Sinifimizda en yiiksekte ne
duruyor?

MATERYALLER
Parfiim yada oda kokusu

SOZCUKLER
Koku, parfiim, sprey, deri, sabun, nane,
uzanmak, duyu organi

KAVRAMLAR
Yon/Mekanda konum: Algak-yiiksek

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla evde
uzanabilecekleri ve
uzanamayacaklari yiikseklikte
olan egyalarin listesini
yapmalar1 6nerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Parlayan Roket’ adli sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




PARLAYAN ROKET

Etkinlik Tiirii: Sanat (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adni, rengini,
dokusunu, yapildigi malzemeyi ve
kullamim amaglarin séyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanmim 10. Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Garsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar.)

OGRENME SURECI

e Smifa bir roket resmi getirilir.

e Cocuklarla birlikte roket resmi
incelenir.

¢ Roketle nereye seyahat edildigi
tartigilir.

¢ Uzayda neler oldugu ve arastirma
yapmak i¢in uzaya kimlerin gittigi
hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklara aliiminyum folyo ve farkl
ozelliklerde parlak kagitlar dagitilir.

o Kagitlara dokunarak neler hissettiklerini
ve nasil goriindiiklerini anlatmalari
istenir.

o Kagitlarin parlak oldugu fark ettirilir.

e Cocuklara baska nelerin parlak
olabilecegi sorularak 6rnek vermeleri
istenir.

e Cocuklara yapistiricilar1 ve boya
kalemleri dagitilarak ¢alisma sayfasini
tamamlamalar istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Uzay neresidir?

Roketle nereye gidilir?

o Roketi kimler kullanir?

e Daha 6nce roket gordiin mii?

e Cevremizde parlak olan neler var?

e Yildizlar neden geceleri parlar?

e Parlak olan kagitlarla bagka neler
yapabiliriz?

e Roketini siislerken neler hissettin?

MATERYALLER

Parlak kagitlar, aliiminyum folyo,
yapistirici, roket resmi

SOZCUKLER
Parlak, roket

KAVRAMLAR
Duyu: Parlak

AILE KATILIMI
o Ailelere cocuklari ile birlikte evde
parlak dokulu neler oldugunu
bulmalari 6nerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘ Lapa Lapa Kar Yagar Bu Mevsimde’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun ve okuma
yazmaya hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




LAPA LAPA KAR YAGAR BU MEVSIMDE

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisimi:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayt
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 18. Zamanla ilgili
kavramlari agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylari olus zamanina gére
swralar. Zaman ile ilgili kavramlar
anlamina uygun sekilde agiklar.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri

(Konusurken/sarki séylerken
nefesini dogru kullanir.
Konugurken/sarki soylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.)

OGRENME SURECI

e Sinifa mont, bere, eldiven ve ¢izmelerle
girilir.

e Cocuklara neden bdyle giyinmis
olabilinecegi sorulur.

o Kis mevsiminin gelmesiyle hayatimizda
ne gibi degisiklikler oldugu konusulur.

o Kis Mevsimi ¢aligma sayfasindaki
resimler incelenir ve sohbet edilir.

¢ Kisin giyilen giysiler, yenile yiyecekler ve
havadaki degisiklikler tartigilir.

e ‘Kardan Adam Ve Ailesi’ adli 6ykii
okunur.

o Islenen kavramlar vurgular.

e Soru cevaplarla 6grencilerin 6ykiiye
katilimlar1 saglanir.

o Hikayeden sonra kulaktan kulaga oynanir.

o Cocuklar yan yana otururlar. Birinci
¢ocugun kulagina bir tiimce sdylenir. (Bu
tiimceler ozellikle kis mevsimi ile ilgili
secilir)

e Cocuklar tiimeceyi yanlarindaki
arkadaslarinin kulagina soylerler.

o Siranin sonundaki ¢ocuk tiimeeyi yiiksek
sesle soyler.

e Cocuklara kigin yapmaktan en gok zevk
aldiklar1 seyin ne oldugu sorulur.

e Kardan adam yanit1 alindiktan sonra
kardan adam yapmak icin nelere ihtiyag
duyuldugu sorgulanir.

o Cocuklara pamuklar ve yapistiricilar
dagitilir. Kardan Adam ¢alisma sayfasi
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Kis hangi mevsimden sonra gelir?

o Kis bitince hangi mevsim baslar?

¢ Kis mevsiminde kiyafetlerimizde
ne gibi degisiklikler olur?

¢ Kis uykusuna yatan hayvanlar
hangileridir?

e Karin yagisi hosunuza gidiyor mu?

o Kulaktan kulaga oyununda
kullanilan kelimelerden hangileri
aklinizda kald1?

e Sesimizi neden uygun sekilde
kullanmaliy1z?

o Kulaktan kulaga oynarken
sesimizin tonunu ayarlamasaydik
ne olurdu?

¢ Kig mevsiminde neden kalin
giysiler giyeriz?

¢ Kis mevsiminin meyve ve sebzelefi
nelerdir?

¢ Kisin ¢am agaci neden
yapraklarini dokmez?

¢ Kigin oynanan ¢ocuk oyunlari
hangileri olabilir?

o Kartopu oynarken neler
hissedersin?

e Daha once kardan adam yaptin m1?

MATERYALLER
Mont, bere, eldiven, atki ve
gizmeler, pamuk, yapistirict

SOZCUKLER
Kar, soguk, kis, kulaktan kulaga, kardan
adam
KAVRAMLAR
Zaman: Mevsim(Kis)

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklariyla daha dnce kis
mevsiminde ¢ekilmis fotograflar
incelemeleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Dikkat! Arada Fark Var’ adl: biitiinlestirilmis oyun, matematik ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: [materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DIKKAT! ARADA FARK VAR

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitlinlestirilmis Kiiclik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarmi
sayler. Tahmini ile ilgili
ipuglarint agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek
durumu karsilastirir.)
Motor Gelisimi:
Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.
Gostergeleri:
(Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler)
Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:
(Bedenini, nesneleri ve vurmali
¢algilary kullanarak ritim
calismast yapar. Basit dans
adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri
ardi ardina yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara elma resmi gosterilir ve elma ile ilgili
bir hikaye bilindigi sdylenir.

e Hikayenin ne olabilecegi ile ilgili sorgulama
baglatilir.

e “Masal Elmas1” adli hikaye anlatilir.

¢ Hikaye sonrasi konuyla ilgili kukla oynatilir.

e Istekli cocuklara gorev verilir.

¢ Hikaye dramatize edilir.

e Ritim aletleriyle ritim ¢aligmasi yapilir.

o Dort tane yere vur. Dort kere sopalart birbirine vur,
dort kere el ¢irp gibi say1 pekistirme ¢alismalari
yapilir.

e Caligma bitince ¢ocuklara yagmur, dolu ve sel
kelimelerinin ritimlerinin nasil olabilecegi sorulur
ve ritimsel denemeler dinlenir.

e Cocuklara yapilacak ¢caligma orneklendirilerek
anlatilir.

o Tef, marakas ya da trampetle ritim tutulur.

¢ Yavas ritim tutuldugunda (yag-mur) yiiriiyiis, hizl
ritim tutuldugunda
(do-lu)sigrama hareketi, siirekli ritim tutuldugunda
ise (sel)kogma hareketleri yapilir.

¢ Ritim ile birlikte ritme eslik eden kelime ritme
uygun sOylenir. Cocuklar tutulan ritme uygun
hareketleri yapmaya galigir.

e Cocuklara tiily ve metal pargasi gosterilir.

e ikisi de ayn1 anda havaya birakildiginda hangisinin
hizl1 hangisinin yavag yere diisecegi sorulur ve
tahminler alinir.

e iki nesneden ayni anda havaya atilir ve
gbzlemlenir. Cocuklara top ve sisirilmis balon
verilir.

o ikisini de aym anda havaya atmalar1 ve hizh yere
diisenle yavas yere diiseni sdylemeleri istenir.

e ikisinin neden farkli hizda yere diistiigii tartisilir.

e Hizli-yavas ve Dikkat caligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e icinde elma gecen bir
hikayede hangi kahramanlar
olabilir?

¢ Hikayede siz de olmak ister
miydiniz?

¢ Hikayede kendinize yakin
hissettiginiz kahraman var
miydi1?

o Kukla konusturmak size ne
hissettirdi?

e Farkli bir kukla tasarlamak
isteseniz hangi malzemeyi
kullanirdiniz?

¢ Ritme uygun yiiriimek sizi
zorladi m1?

¢ En ¢ok hangi ritmi sevdiniz?

¢ Hangi kelime de yapilan
hareket sizce daha zordu?

e Oyunu tekrar etmek ister
miydiniz?

MATERYALLER
Dramatik oyun merkezi
malzemeleri, ¢esitli ritim aletleri
ve kuklalar, tiiy, top, balon, metal
par¢asi

SOZCUKLER
Yagmur, sel, dolu, elma, ritim aleti, sigrama, dikkat,
fark, tity, metal

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklariyla gorap
vb kukla yapmalar1
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Kenarim Var Kosem Var’ adli oyun ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KENARIM VAR KOSEM VAR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alir. Harita ve
krokiyi kullanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)
Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

e Yere biiyiik bir kare sekli ¢izilir.

¢ Cocuklarin karenin etrafinda ¢cember
olurlar.

e Karenin kenarlar1 sayilir ve her kenara
rakam yazilir.

o Karenin kdseleri sayilir ve kdselerin
yanina rakamlar yazilir.

e Miizik agilir ve ¢ocuklar karenin diginda
dans ederler.

e Miizik durunca gocuklar karenin i¢ine
ziplarlar.

e Cocuklardan sinifi gezerek kare sekline
benzeyen nesneleri bulup biiyiik kare
seklinin i¢cine koymalart istenir.

e Nesneler incelenerek kenarlart ve
koseleri sayilir.

e Cocuklara resim kagitlar1 ve boya
kalemleri dagitilir.

o Kare sekli ¢cizmeleri istenir.

e Karenin koselerine ¢icek ¢izmeleri,
kenarlarina ¢arpi gizmeleri istenir.

e Cocuklarin ¢izimleri panoya asilarak
sergilenir.

o Kare ve Kenar-Kose ¢alisma sayfasi
incelenerek resimler lizerinden sohbet
edilir.

¢ Calisma sayfas1 yonergeler
dogrulturunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Yere hangi geometrik sekli ¢izdik?

e Karenin ka¢ kenar1 ve kosesi
vardir?

e Miizik agilinca karenin neresinde
dans ettik?

e Miizik durunca karenin neresine
gectik?

o Sinifimizda kare sekline benzeyen
neler var?

o Karenin kenarlarint ve koselerini
bulurken zorlandin mi1?

o Karenin kenarlarina ne ¢izdik?

o Karenin koselerine neler ¢izdik?

MATERYALLER
Tebesir, resim kagitlari, boya
kalemleri, Miizik CD’si

SOZCUKLER
Kenar, kose

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Kare-Kenar-Kose

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Renklerin Oriintiisii’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: [materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




RENKLERIN ORUNTUSU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Bitiinlestirilmis Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.)

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii
olusturur.

Gostergeleri:

(En ¢ok ti¢ ogeden olusan
oriintiideki kurali séyler. Bir
oriintiide eksik birakilan 6geyi
soyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin
bir oriintii olusturur.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

OGRENME SURECI

e Cocuk sayisinin yaris1 kadar mavi yine

¢ocuk sayisinin yarsi kadar kirmizi daire
kesilir.

Daireler ¢ocuklara karigik olarak
dagitilir .

Daireleri bir siire incelemeleri saglanir
ve seklin adin1 ve rengini soylemeleri
istenir.

Miizik agilir ve cocuklarin daireleri ile
birlikte dans etmeleri istenir.

Miizik kapatilinca mavi dairelerin bir
tarafta kirmizi dairelerin bir tarafta
toplanmast sdylenir.

Tekrar miizik agilir. Cocuklar daireleri
ile serbest dans ederler.

Miizik durdurulur, ¢gocuklarin bir mavi
bir kirmiz1 seklinde siraya gecmeleri
istenir.

Cocuklar bastan baglayarak sirayla
renklerinin adini soylerler. Olusan
siranin bir oriintii oldugu ¢ocuklara fark
ettirilir.

Tekrar miizik agilir, gocuklar daireleri
ile dans ederler.

Miizik durdurulunca iki mavi iki kirmizi
seklinde sira olmalar istenir.

Cocuklar yine siranin basindan
baglayarak renklerinin adin1 sdylerler,
Oriintliniin kuralin1 agiklarlar.

Miizik tekrar agilir, gocuklar dans eder,
miizik durdurulunca farkli 6riintii
caligmalari yapilir.

Oriintii Olusturma calisma sayfasi
incelenerek yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Etkinligimizde kullandigimiz
geometrik seklin ad1 neydi?

o Kagc farkli renkte daire vardi?

o Dairelerin renkleri neydi?

o Daireleri kullanarak ne olugturmaya
caligtik?

o Oriintii nedir?

o Ik olusturdugumuz ériintiiniin kuralt
neydi?

o Sonra nasil oriintiiler olugturduk?

® Bagka nelerle 6riintii olusturabiliriz?

o Etrafimizda dogal Oriintiiler
gorebiliyor musun?

MATERYALLER
Cocuk saynin yarisi kadar sar1 ve
kirmizi daireler, miizik CD’si

SOZCUKLER
Oriintii

KAVRAMLAR
Renk: Mavi -Kirmizi

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢gocuklari ile beraber evdeki
cesitli nesneleri kullanarak oriintii
¢alismalar1 yapmalar1 onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Giysilerimiz Arasindaki Farklar’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GiYSILERIMiZ ARASINDAKI FARKLAR

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:
Kazamim 2. Giyinme ile ilgili
isleri yapar.

Gostergeleri:

(Giysilerini ¢tkarir, giyer,
diigme acar/kapar, ayakkabi
bagciklarini ¢ozer/baglar.
Ayakkabilarini ¢ikarwr, giyer.)
Kazanim 3. Yasam alanlarinda
gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

(Ev/okuldaki esyalari temiz ve
ozenle kullanwr, toplar, katlar,
asar, yerlestirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1. Kendisine ait
ozellikleri tanitir.
Gostergeleri:

(Duyussal ozelliklerini soyler.)
Kazamim 5. Bir olay ya da
durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla
gosterir.

Gostergeleri:
(Olumlu/olumsuz duygularin
olumlu sézel ifadeler kullanarak
agiklar. Olumsuz duygularin
olumlu davramslarla gosterir.)

OGRENME SURECI

o Dramatik oyun merkezinde bulunan kostiim ile
esyalar alinir ve incelenir.

e Diigmeli mi fermuarl mi, kalin m1 ince mi vb
ozellikleri ve ne zaman kullanildiklar1 hakkinda
sohbet edilir.

o Giysiler ve hayatimizdaki yeri ile ilgili sorgulama
baglatilir.

e Her cocuk ortaya koyulan giysilerden bir tanesini
secer. Kalin kumastan m1 yoksa ince kumastan
mi yapildigini sdylerler.

o Sectigi giysinin kullanim amacindan baska bir
sekilde kullanimina yonelik fikirlerini gosterir.
(Degistirme/doniistiirme ¢alismast)

e Calismanin ardindan her ¢ocuk elindeki giysiyi
baska bir arkadasi ile degistirir.

o Cocuklardan ellerinde bulunan giysiyi
iizerlerinde yapilma amacindan farkli bir sekilde
kullanmalart istenir.

e Cocuklar eslestirilir.

o Olumsuz diisiinceleri ifade etme ile ilgili birkag
ornek gosterildikten sonra eslerden birbirini
kirmadan(olumlu davraniglarla) giyinme sekli ile
ilgili diigiincelerini ifade etmeleri istenir.

o Esgler gorev degistirerek ikili dogaglamalar
tamamlanir.

e Hangi giysilerin ¢ift oldugu sorulur ve ¢ocuklarin
cevaplart alinir. Es olan giysiler eslestirilir.

o Cocuklara hangi giysilerin giizel oldugunu
diistindiikleri ve neden boyle diistindiikleri
sorulur.

o Calisma sayfalar1 incelenerek yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Giysilerimiz kagittan yapilsaydi
ne olurdu?

o Giysilerimiz buzdan yapilsaydi
ne olurdu?

o Giysi secerken nelere dikkat
ediyorsunuz?

o Giysilerinizi giyerken ya da
alirken yardim istiyor
musunuz?

e Giyinirken hangi islemleri
yapar1z?

o Giysi tercihinizle ilgili fikir alir
mistniz?

¢ En 6nemli giysimiz sizce nedir?
Neden?

o En giizel giysiniz sizce hangisi?

¢ En sevdiginiz giysiniz hangisi?

¢ En son hangi giysiyi aldiniz?

e Sizce hangi renk giysiler en
dikkat ¢ekicidir?

e Meslek gruplari nasil giyinir?

o Arkadaslarmizin giysilerini
inceler misiniz?

o Size biri giysisi ile ilgili fikrini
sordugunda nasil ifade
edersiniz?

¢ Begeni ve elestirilerimizi nasil
ifade etmeliyiz?

e Hangi mevsimde kalin hangi
mevsimde ince giysiler giyeriz?

MATERYALLER
Dramatik oyun merkezi giysi ve
esyalari, giysi resimlerinin
bulundugu kataloglar, yapistirict

SOZCUKLER
Giysi, fermuar, ¢itcit, cirt, digme, elestiri

KAVRAMLAR
Zat: Giizel-Cirkin
Boyut: ince-Kalin

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla giysi
dolab1 bosaltip gesitlerine ve
kullanim yerlerine gore yeniden
yerlestirme etkinligi yapmalari
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Temizim Mutluyum’ adli biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

TEMIiZiM MUTLUYUM

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duyqu, diisiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
ahgimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri iist tiste
/yan yana / i¢ i¢e dizer. Nesneleri
takar, ¢ikarir, Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Malzemelere elleriyle
sekil verir. .)

Bilissel Gelisim

Kazamim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.)

OGRENME SURECI

o Kulak temizleme gubuklar1 ¢ocuklara verilir ve
cubuklarla neler yapildig1 ve neler
yapilabilecegi hakkinda sorgulama baslatilir.

o Kagit mendiller de dagitilir. Kagit mendillerin
giinliik hayatta nasil kullanildig1 mendillerle
farkli neler yapilabilecegi hakkinda sohbet
edilir.

o Cocuklarin malzemelerle ilgili soru olusturmasi
i¢in rehberlik edilir.

e Cocuklara ¢ubuklarla istedikleri sekilleri
olusturmalart i¢in firsat verilir.

o Olusturulan sekil ya da resimler hep birlikte
incelenir.

o Parmak boyalar ile ¢gocuklarin kulak ¢ubugu
kullanarak kagit mendillere serbest resimler
yapmalari saglanir.

o Olusturulan resimler hakkinda sohbet edilir.

o Onceden hazirlanmis bazi resimler ¢ocuklara
dagitilir. (Kelebek, ari, ugur bocegi ve tirtil)

o Cocuklar kagit mendillerle yirtma yapistirma
teknigi ile sekillerin igini kaplarlar.

e Kaplanan alanlarda kulak ¢ubugu ve parmak
boyalari ile desenler olusturulur.

e Caligmalar bittikten sonra sinif gdzden gegirilir
ve nerelerin kirlendigi tespit edilir.

o Kirlenen yerler temizlenir.

o Cocuklar ellerini yikar ve yakarlina mutlu yiiz
resmi yapistirirlar.

o ‘Mutlu ve Kirli Temiz’ adli caligma sayfalar1
yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi malzemelerle
etkinliklerimize basladik?

o Mendiller ne ige yarar?

o Hapsiran biri ne yapmalidir?

o Hapsiran birine ne denir?

o Neden hapsiran kisilere ‘Cok
yasa’ denir?

o Hapsirmak neyin belirtisi
olabilir?

o Kulak temizleme ¢ubugunun
ucundaki malzeme nedir?

® Bu malzeme tiiylii mii tiiysiiz
miidiir?

o Kulak temizleme ¢ubugu ile
resim yapmak keyifli miydi?

o Nokta baskis1 keyifli miydi?

e Cergevenin i¢inde hangi
hayvanlar vardi?

e Cercevenin hem iginde hem
de disinda hangi hayvanlar
vard1?

e Sizi neler mutlu eder?

e Cevreniz kirlenince nasil
temizlersiniz?

o Hangi malzemeleri viicut
temizligimiz i¢in kullaniriz?

MATERYALLER
Kagit mendiller, kulak temizleme
cubuklari, parmak boyalari, cocuk
sayis1 kadar mutlu yiiz resimleri

SOZCUKLER
Cubuk, nokta, mendil, nezaket, hapsirmak

KAVRAMLAR
at: Kirli-temiz
Duygu: Mutlu

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla
nezaket sdzciiklerini
kullanacaklar1 canlandirmalar
yapmalari istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Arada Kalanlar Yanlarda Duranlar’ adl: biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ARADA KALANLAR YANLARDA DURANLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 10. Mekénda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:
(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklar iigerli gruplara ayrilir.

e El ele tutusup yan yana dururlar.

e Her grubun arasindaki ¢gocuk yaninda
duran arkadaglarinin ismini sdyler?

e Miizik agilir ve ¢ocuklar gruplarindan
ayrilip serbest dans ederler.

e Miizik durunca tekrar tigerli grup olup
yan yana dururlar. Her grubun basinda
duran ¢ocuklar arada duran
arkadaglarinin ismini soyler.

e Miizik agilir ¢ocuklar serbest dans
etmeye baslarlar.

e Miizik durunca ¢ocuklar ellerine bir
nesne alarak tekrar {igerli grup olup yan
yana dururlar.

¢ Nesneleri yere koyup hangi nesnenin
arada, hangi nesnelerin yanlarda
durdugunu soylerler.

o Sandalyeler aralarinda bosluk olacak
sekilde sinifin ortasina yerlestirilir.

e Cocuklarin sandalyelerin etrafinda
miizik esliginde dans etmeleri istenir.
e Miizik durunca g¢ocuklar sandalyelerin

arasina arka arkaya sira olurlar.

¢ Cocuklara sandalyelerin neresinde
durduklari, yanlarinda neler oldugu
sorulur.

o Arasinda — Yaninda ¢aligma sayfasi
incelenerek resimler {izerinden sohbet
edilir ve uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyun i¢in kagarl gruplara ayrildik?

e Miizik durunca konumumuzu hangi
kelimelerle anlattik?

e Miizik durunca sandalyelerin
neresinde konum aldik?

¢ Oyun bize neler 6gretti?

e Oyunumuza bir isim verseydik bu
ne olurdu?

e Kag kez grubun arasinda konum
aldin?

¢ Sectigin oyuncagin konumunu
hatirltyor musun?

MATERYALLER
Sandalyeler, Miizik CD’si

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Yon/ Mekanda Konum: Arasinda,
Yaninda

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklart ile beraber
yemek masasinda otururken
kimlerin yaninda, kimlerin arasinda
oturduklarini séylemleri
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-18

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Sapkalar Degisirse’ adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkce etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalart, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAPKALAR DEGISIiRSE

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirk¢e (Biitliinlestirilmis Ttiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.)
Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi
aywrt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin kullanim amacglarini
aywrt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin seklini aywrt eder,
karstlastirir. Nesne/varliklarin
biiyiikliigtinii aywrt eder, karsilastirir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk

verilir. Okula gelirken kendilerine ait
sapka getirmeleri sdylenir.

Cocuklar sapkalarint birbirlerine tanitirlar.
Sapkalarla bir siire vakit gegirirler.
Cember olur ve ayakta dururlar.

Miizik esliginde sapkalari birbirlerine
gegirirler.

Miizik durdugunda ellerindeki sapkanin
kimin sapkas1 oldugunu ve o sapkayla
ilgili bir 6zelligi sdylerler.

Oyun her ¢ocugun sapkasi kendine gelince
tamamlanir.

Oyunun sonraki agamasinda kural
degistirilir.

Cocuklar miizik esliginde dans ederler.
Miizik durdugunda sapkalarini baska bir
sapkayla degistirirler.

Oyunun kural1 geregi her seferinde farkli
bir sapka almalar1 sdylenir.

Oyun tamamlandiktan sonra ayni renk
giysi giymis olanlar, ayn1 model
ayakkabi(spor ayakkabi, bagcikli ayakkabi
vb.) giymis olanlar, ismi ayn1 olanlar,
cantasi ayni olanlar vb. gibi 6zelliklerle
gruplama caligmalar1 yapilir.

o Ayni-Farkli ¢aligma sayfasi incelenir ve

yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Sapkalar ne ige yarar?

o Sapkalar arasinda benzerlik ve
farkliliklar gériiyor musun?

¢ Kag kisinin sapkast ayniydi?

o Kag kisi ayn1 renk giyinmis?

¢ Kag kisinin sapkasini aklinda
tutabildin?

¢ Kimlerin sapkast yani, kimlerin
sapkasi farkl1?

¢ Oyunu oynarken kendini nasil
hissettin?

¢ Bu oyuna yeni bir isim bulabilir
misin?

¢ Sapka diginda bagka hangi
esyalarimizi kullanabilirdik?

MATERYALLER
Cocuk sayis1 kadar farkli renk, sekil ve
boyutta sapkalar

SOZCUKLER
Fark, degistirmek, tanitmak

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-Farkli

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
cesitli materyaller kullanarak
sapka tasarlamalar1 ve okula
gondermeleri istenebilir. Okula
getirilen sapkalar sergilenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-19

Tarih : /Aralik/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Benim Oyuncaklarim’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BENIM OYUNCAKLARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tam Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.
Gostergeleri:
(Nesne/varligin adini, rengini,
yapildigi malzemeyi, kullanim
amaglarmni sdyler.)
Motor Gelisimi:
Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:
(Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

OGRENME SURECI

e Yere daire ¢izilir ve i¢ine gesitli oyuncak
resimleri koyulur.

e Cocuklar daire etrafinda istedikleri gibi
dans ederken miizigi dikkatle dinlerler.

e Miizik durunca ¢ocuklar daire igine
girerek bir oyuncak resmi iizerinde yer
kaplarlar.

e Cocuklar lizerinde durdugu oyuncagin
adini, rengini ve nerede oynandigini
sOylerler.

e Uzerinde durdugu oyuncagi yanlis
sOyleyen ¢ocuk oyun digina seyirci
olarak alinir.

o Miizik tekrar agilir ve ¢ocuklar dans
ederek etkinlige devam ederler.

e Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam
eder.

¢ Oyundan sonra ¢ocuklara tebesir verilir.

e Cocuklar yere en sevdikleri oyuncagin
resmini ¢izerler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yerde hangi oyuncaklarin resmi
vardi1?

o Oyuncaklar hangi geometrik seklin
icinde yer aliyordu?

e Hangi oyuncaklar kirmizi renkliydi?

o En sevdigin oyuncak hangisi?

o Arkadaslarinla oynamayi sevdigin
oyun nedir?

o Kitap oyuncak midir?

o Okulumuzun bahgesinde hangi
oyuncaklar var?

MATERYALLER
Tebesir, Miizik CD’si

SOZCUKLER

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber evdeki
kirmiz1 renkli oyuncaklari
gruplamalari onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-20
Tarih . [Arahk/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Resmi Vur, Sayryr Al” adli Oyun ve Fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




RESMIi VUR, SAYIYI AL

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Fen (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE

GOSTERGELERI
Motor Gelisimi:
Kazamim 3. Nesne kontrolii
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
(Farkly boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar.)
Bilissel Gelisim:
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarim
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karstlastirir.)
Kazanim 11. Nesneleri Olger.
Gostergeleri:
(Oleme sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle dlger.
Ol¢me sonucunu séyler. Oleme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla
karstlastirir. Standart él¢gme
araglarimin neler oldugunu soyler.)

OGRENME SURECI

o Yere meyve, sebze, hayvan, geometrik sekiller

cizilir. Resimler en ¢ok on tane olmalidir.
Bunlar1 her birinin iizerine bir say1 yazilir. Ug
tane i¢ine kum doldurulmus, agzi baglanmis
atma torbasi hazirlanir.

Resimlerin ¢izildigi yerden bes-alt1 adim uzaga
diiz bir ¢izgi ¢izilir. Cocuklar bu ¢izgi lizerinde
stralanirlar.

Her ¢ocuk sirayla bu ii¢ torbayi resimlerin
iizerine atar. Amag, ¢izgiyi gecmeden torbay1
atmak ve her torbayi bir resim iizerine
diigiirmektir.

Resim tizerine torba diisiirebilen ¢ocuk, 0
resmin {lizerinde yazili olan say1iy1 kazanmis
olur. Resim iizerine torba diigiiremeyen ¢ocuk
say1 kazanamaz.

Her atistan sonra, ¢ocuklarin kazandig1 sayilar
bir kagida yazilir.

Biitiin ¢ocuklar atiglarin1 tamamladiktan sonra
her ¢ocugun puani agiklanir. En ¢ok puan
kazanan ¢ocuk alkiglanir.

Sinifa bilyiik birkag tane legen getirilir.
Cocuklar legen sayis1 kadar gruplara ayrilir.
Her gruba iki tane legen verilir.

Legenlerin i¢ine kum koyulur ve ¢ocuklardan
kumlardan farkl: biiytikliiklerde tepeler
yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yere ¢izilen resimler nelerdi?

e Yerde kag tane resim vardi?

o Atig yapmak i¢in ne
kullandik?

o Torbalarin i¢i ne doluydu?

o Kag tane isabetli atig yaptin?

e En ¢ok puani kim kazandi?

o Atis yaparken nasil konsantre
oldun?

o sabetli atis yapinca kendini
nasil hissettin?

o Etkinligimizde toplam kag
tane legen kullandik?

e Her grubun kag tane legeni
vard1?

e Legenlerin igine ne koyduk?

o Kumlarla neler yaptik?

o Ik legene ne kadar su
doldurduk?

o ikinci legene ne kadar su
doldurduk?

o Suyun derinligini hangi
yontemleri kullanarak

Dil Gelisimi: Bir legene az miktar su koyularak ¢ocuklarin Bletiik?
Kazanm 7. gbzlem yapmalart istenir.
Dinlediklerinin/izlediklerinin Cocuklardan ellerini suyun igine koyarak
anlamimi kavrat. derinligini 6l¢gmeleri istenir.
Gaostergeleri: Daha sonra diger legene daha ¢ok su eklenir ve
(Sozel yonergeleri yerine getirir. cocuklarin ellerini tekrar suyun i¢ine koyarak
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. derinligini dlgmeleri istenir. Her iki lgme
Dinledikleri/izledikleri hakkinda sonucunu karsilastirarak hangi legendeki suyun
yorum yapar.) s1g hangi legendeki suyun derin oldugunu
tahmin etmeleri istenir.
Cetvel kullanilarak sularin yiikseklikleri
olgiilerek derin ve s1g su barindiran legenler
tespit edilir. Kagit katlama teknigi ile gemi
yapilir ve gocuklar gemilerini legenlerin i¢inde
yiizdiiriirler.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Uc tane ici kum doldurulmus torba, Atig, hedef, puan |
tebesir, Legen, kum, tepe KAVRAMLAR

Zat: Derin-Sig

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih : [/Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Bul Bakalim’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BUL BAKALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Bitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir

Dil Gelisim:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Motor Gelisimi:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir

OGRENME SURECI

o Sandalye kapmaca oyununun oynama
kurallart ¢ocuklara anlatilir.

o Gruptaki ¢cocuk sayisindan bir eksik
sayida sandalye ¢cember seklinde
yerlestirilir.

o Oyuna baglamadan 6nce bir kez deneme
yapilir.

o Cocuklar etrafinda ayakta dururlar. Miizik
esliginde sandalyelerin etrafinda doniiliir.

o Miizik durduruldugunda her 6grenci bir
sandalyeye oturur.

o Acikta kalan ¢ocuk bir sandalyeyi alir
yerine oturur.

e Son 6grenci kalincaya kadar devam edilir.

e Oyunun bitiminde ¢ocuklara gozlerini
kapamalar1 ve a¢ diyince acip sandalyenin
altina birakilan seyi almalar1 sdylenir.

o Her cocuga minik bir harita hazirlanir.

o Haritada ulasacaklar1 yere giden bir yol
vardir.

® Yolun iizerine gesitli nesneler ile engeller
olusturulur.

e Cocuk elindeki haritadan yolu takip
ederek hedefe ulasmaya calisir.

¢ Oyun sirasinda kag tane sandalye ve harita
kullanildig: sayilarak bulunur.

o Dikkat calisma sayfas1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyun hakkinda ne diistindiiniiz?

¢ Oyunu tehlikeli kilacak
durumlar var miydi?

¢ Sandalyeleri hangi geometrik
sekilde yerlestirdik?

o Harita ne igimize yarar?

o Harita takibi keyifli miydi?

¢ Yazi olmadan da okuma
yapilabilir mi?

e Yolun sonunda ne bulmak
isterdiniz?

o Eski bir harita elinize gegse sizi
nereye gotiirmesini isterdiniz?

MATERYALLER

Minik haritalar, sandalye, tebesir,
miizik cd’si

SOZCUKLER
Harita, hazine, gorsel okuma

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-22

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

* Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamas.

* Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

« Kahvalti, Temizlik

* Etkinlik Zamani:
¢ Yeniden Yeni Bir Yil’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

* Giinii Degerlendirme Zamani:

Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
* Genel Degerlendirme




YENIDEN YENI BiR YIL

Etkinlik Tiirii: Tirkge, Sanat ve Okuma yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Kazamim 12. Yazi farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilary gosterir.)

OGRENME SURECI

e Simifa masa takvimi, ajanda, cep
takvimi, yaprakli takvim vb. takvim
ornekleri getirilir.

e Cocuklarin takvimleri incelemeleri
istenir.

e Cocuklarin dikkati takvimlerdeki
yazilara ve sayilara cekilir.

e Bir yilda ka¢ mevsim oldugu, hangi
mevsimin yasandigi tartigilir.

e Bir yilda ka¢ ay oldugu ve hangi ayda
oldugu hakkinda sohbet edilir.

e Takvimlerin ne ise yaradig1 ve bize
zamani nasil gosterdigi anlatilir.

¢ Y1lin nasil sona erdigi ve yeni bir yilin
nasil bagladigr anlatilir.

e Cocuklara takvimi okumanin koyla m1
yoksa zor mu oldugu sorulur.

o Giinliik hayatta kolaylikla yapabildikleri
ve zorlandiklari seylerin neler oldugu
sorulur.

e Cocuklarin duygu ve diisiincelerini
nedenleriyle anlatmalari istenir.

e Kolay-Zor, Yeni Y1l ve Degerlendirme
sayfalar1 incelenerek yonergeler
dogrultusunda tamamlanur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Takvim ne demek olabilir?

e Takvimi kimler bulmustur?

¢ Bir yilda kag ay var?

e Hangi ay bize yeni bir yilin
basladigin1 gosterir?

e Takvim okumak kolay mi yoksa zor
mu?

e Evinizde takvim var m1?

e Takvim olmasaydi ne olurdu?

e Her gecen yil biraz daha biiyiliyoruz.
Kiigiikken neleri yapmakta
zorlaniyordun, simdi kolaylikla
yapabildigin neler var?

¢ Dislerini firgalamak, bisiklete
binmek, sarki sdylemek, resim
yapmak kolay mi1 yoksa zor mu?

e Bir karincay1 mi tagirken
zorlanirdin yoksa fili mi?

MATERYALLER
Masa takvimi, ajanda, cep takvimi,
yaprakli takvim vb, artik materyaller,
boya kalemleri

SOZCUKLER
Takvim, yeni yil

KAVRAMLAR
Zat: Kolay-Zor

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklart ile beraber
evdeki takvimleri incelemeleri ve
onemli giinleri (dogum giindi,
okulun agildig1 giin, bayram vb.)
takvime not etmeleri Onerilebilir.

UYARLAMA







OCAK
PLANLARI
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BIiLGIiLi MiNIKLER SETi OCAK AYI
ETKINLIKLERININ KUNYELERI

ETKINLIiK AKISI 1:

BiRAZ SARI BIRAZ KIRMIZI VE iSTE TURUNCU
Etkinlik Tiirii: Fen ve Sanat (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:3

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 2:

ZAMAN iLERLERKEN

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:4, 5

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 3:
BESTE BES

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup etkinligi ve
Bireysel Etkinlik)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:6, 7

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 4:

DUNYA DONUYOR SEN FARK ETMESEN DE

Etkinlik Tiirii: Fen ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:8, 9

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 5:

ZAMANI FARKLI ARACLARDAN OGRENIRIZ

Etkinlik Tiirii: Tirkge, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik  Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:10

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 6:

ESIT SAYIDA YAPRAK

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5s:11

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 7:

ENERJi TASARRUFU HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tirkce (Bitiinlestirilmis Kiiciik Grup etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:12

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 8:
CEVREMIZDEKi ELEKTRIK

Etkinlik Tiirii: Fen (Tim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:13
Yas Grubu: 48 +

ENGELLI YARISMA

Etkinlik Tiirii: Hareket ( Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKIST 9:

BIiLINCLi TUKETICIi

Etkinlik Tiirii: Tirkge ve Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:14, 15

Yas Grubu: 48 +




ETKINLIiK AKISI 10:

YENI BiR SES DAHA

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bityiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:17

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 11:

DIKDORGEN

Etkinlik Tiirii: Matematik (Tim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:18, 19

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 12:
SUYUN KALDIRMA KUVVETI

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e (Tim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -5 s:21
Yas Grubu: 48 +



MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamam:
‘ Biraz Sar1 Biraz Kirmizi ve Iste Turuncu’ adl biitiinlestirilmis fen ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BiRAZ SARI BIRAZ KIRMIZI VE iSTE TURUNCU

Etkinlik Tiirii: Fen ve Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Tahmini ile ilgili ipu¢larin agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagstirir.)
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin kullanim amaglarin
ayirt eder, karsilastirir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.)

OGRENME SURECI

e Deney i¢in malzemeler hazirlanir.

o Kirmiz1 ve kirmizi guaj boyalar. Resim
kagitlar, boya firgalar1, pipetler, 2 kagit
tabak.

o Bir tabagin icine kirmizi, diger tabagin
icine sar1 renk boya dokiiliir. Boyalarin
akici bir kivamda olmasi i¢in biraz su
eklenerek boya fircasi ile karigtirilir.

e Cocuklar boya firgalarini sallayarak
Onlerindeki kagidin yarisina sar1 diger
yarisina kirmizi damlaciklar olustururlar.

e Renklerin birbirine karismamasina dikkat
edilir.

e Cocuklar pipeti kullanarak kagidin
tistiindeki boyay1 iifleyerek birbirine
karistirirlar.

o (Cikan rengin hangi renk oldugunu
sOylerler.

o Sar1 ve kirmizinin ana renk oldugu,
karigtirllarak ara renklerin bulundugu
hakkinda sohbet edilir.

e Calismalar kurumaya birakilir.
Kuruduktan sonra sergilenir.

e Turuncu ¢aligma sayfasi, incelenerek
gorseller {izerinde konusulur. Calisma
sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sar1 ve kirmizi renk karisinca
hangi renk ortaya ¢ikt1?

e Sence sar1 ve kirmizi neden ana
renk olabilir?

¢ Yaptigin deney hakkinda ne
diistintiyorsun?

e Bu deneyin seni en ¢ok
zorlayan yoni neydi?

¢ Bu deneyin en zevkli tarafi
neydi?

e Turuncu renkte meyveler ve
sebzeler nelerdir?

MATERYALLER

Kirmiz1 ve kirmizi guaj boyalar,
resim kagitlari, boya firgalari,
pipetler, 2 kagit tabak, turuncu elisi
kagitlari, yapistiric

SOZCUKLER
Ana renk, ara renk

KAVRAMLAR
Renk: Turuncu

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte
bir yap1 market magazasina
giderek renk gostergesi (renk
skalasi) almalari, kag ¢esit
kirmizi, kag ¢esit sar1 renk
oldugunu incelemeleri istenir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Zaman Ilerlerken’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, fen ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ZAMAN ILERLERKEN

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, seklini,
biiytikliigiinii, uzunlugunu, , sesini, ,
vapuldigi malzemeyi, miktarini ve
kullanim amacglarin séyler.)
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Kazanim 18. Zamanla ilgili
kavramlari agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylari olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina
uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren
araglarin islevlerini aciklar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara giines saati gorselleri gosterilir.
e Malzemenin ne ise yaradigini tahmin
etmeleri i¢in sorgulama baglatilir.
e Gilinesin gokyiiziinde ilerledikge gubugun
ucunun saat tizerinde biraktig1 gélgenin,
hareket ettigini ve bdylece Misirlilarin
zamani bu sekilde ol¢tiigii bilgisi verilir.
Sinif karanlik bir hale getirilir ya da
laboratuvara gegilir.
Mum ya da bir 151k kaynagi ile golge
olusturulur.
Cocuklarm el golgeleriyle serbest figiirler
yapmasi saglanir.
Giines saati analojisi yapilir.
Isik kaynagi giines olarak diigiiniilerek
cocuklarla giinesin hareketleri
anlatilarak(veni dogdu, ogle saati
aksamiizeri batman tizere vb) 151k kaynagi
hareket ettirilir ve g6lgenin uzunlugundaki
degisiklikler g6zlemlenir.
Giines saatinden sonra bilim ilerledikge
bilim insanlarinin daha kolay hesaplanan ve
okunabilen saatler tirettigi bilgisi verilerek
sorgulama baglatilir.
e Kum saati ¢gocuklara gosterilerek zamani
bize nasil gosterdigi hakkinda sohbet edilir.
Cocuklara takvim 6rnekleri gosterilir. Bir
yilda dort mevsim oldugu her mevsimde ii¢
ay oldugu anlatilarak i¢inde bulunulan
mevsim, ay ve giin takvimden isaretlenir.
Cocuklara saat gosterilir ve incelemeleri

icin zaman verilir. Saatin iistiindeki sayilarin

ne anlama geldigi ve bir giliniin kag saatten
olustugu ¢ocuklarla birlikte sorgulanir.

e ‘Yil-Mevsim-Ay ve Giin-Hafta-Ay-Yil ’
adli sayfalar incelenerek konu pekistirilir ve
caligmalar uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Bir yilda ka¢ mevsim vardir ve
isimleri neler olabilir?

e Daha Once takvim inceledin
mi?

e Zamani anlatan baska hangi
araclar1 biliyorsun?

e Saat ne ise yarar?

e Daha 6nce giines saati
gordiinliz mii?

¢ Giines saati giinlimiizde hala
kullaniliyor mudur?

o Golge olugmast i¢in ne gerekir?

e Golge tiyatrosu olusturmak size
ne hissettirdi?

e Bilim insan1 kim olabilir?

¢ Bilim insan1 olmak i¢in ne
yapmak gerekir?

o Misirlilar zamani nasil
Ol¢iiyorlarmig?

e Zamanda yolculuk yapsak ve o
donemdeki Misirlilarin yanina
gitsen hangi zaman aracini
gotliirmek isterdin?

o Saati/zamani bilmek ne isimize
yarar?

o Saat diginda baska zamani
6lcen ya da soyleyen hangi
araglar vardir?

e Calismalardan en ¢ok hangisi
hosuna gitti?

MATERYALLER
Giines saati gorselleri, kum saati,
golge olusturmak igin karanlik ortam
ve 151k kaynagi(mum, el feneri vb)

SOZCUKLER
Giines saati, zaman, Misir, golge, saat
gesitleri, bilim, bilim insani, 151k, takvim

KAVRAMLAR
Zaman: Giin-Hafta-Ay-Y1l-Mevsim-Saat

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklariyla beraber
bir haftalik plan yapmalari
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Beste Bes’ adli biitiinlestirilmis matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BESTE BES

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say: kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayiy
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce ve sonra
gelen saywyi soyler.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri sikar, .
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii

saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Nesneleri dondiiriir.)

OGRENME SURECI

e Panoya 5’ rakamu asilir.

e Tahtada ‘5’ rakaminin yazilis1 gosterilir.

o Cocuklara renkli oyun hamurlari verilir.
Cocuklar oyun hamurlart ile bes
rakamini olustururlar ve yanina bes adet
nesne koyarlar.

e Cocuklarla birlikte 5 siiri birlikte
sOylenir.

o Renkli ipler verilir, cocuklar renkli ipleri
kullanarak halinin {izerinde ‘5’ rakamini
olustururlar.

e ‘S’rakaminin siiri hep birlikte sdylenir.

o Miizik agilir. Cocuklar serbest olarak
dans ederlerken miizik durdurulur ve
cocuklar elleriyle ‘5’ rakamini
gosterirler.

o Miizik a¢ilir ve miizik durduruldugunda
cocuklar beserli gruplar olustururlar.

o Miizik ag¢ilir ve durduruldugunda
¢ocuklar ellerine bes tane nesne alir.

o ‘Bes calgicilar1’ adli ritim ¢aligmast
yapilir. Ritim ¢ubuklari ya da tahta
bloklarla ¢ocuklar sirayla bes kere ses
c¢ikarirlar.

e ‘5 Sayist ve Sayilar’ adli ¢aligma
sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
gerceklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Bes rakami neye benziyor?

o Bes tane ne isterdiniz?

o Bes sayist ile ilgili yaptigimiz
hangi ¢aligma hosunuza gitti?

o Bes rakamini yazarken
zorlandiniz m1?

o Kalemi dogru tutmazsak
¢alismamiz nasil etkilenir?

o Bes rakamini bagka nelerle
olusturabiliriz?

e Viicudumuzda bes tane olan neler
var?

o Calisma sayfasinda ipe asili kag
gezegen mobili var?

e Kag t elma var ve ne renk ?

e Tavugun kag tane yavrusu var?

MATERYALLER
Ritim aletleri ya da tahta bloklar,
miizik cd’si

SOZCUKLER
Grup, besli, calgici

KAVRAMLAR
Sayi/sayma: 5

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla bestas
oyunu oynamalari istenebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Diinya Doniiyor Sen Fark Etmesen de’ adli biitiinlestirilmis fen ve oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUNYA DONUYOR SEN FARK ETMESEN DE

Etkinlik Tiirii: Fen ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay
ayrintlariyla agiklar.)

Kazamm 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Mekdnda konum alir.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini séyler.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

¢ Diinya kiiresinin iizerine, ¢izerek ya da

oyun hamuru ile bir ev yapilir.
Cocuklara “Bu ve Diinya ‘da bizim
yagadigimiz ve olsun” denir. Bir el
feneri ya da seyyar bir lamba Gilines
olur.

Diinya’nin Giines’in etrafinda ve kendi
etrafinda dondiigii cocuklara agiklanir.
Diinya kiiresi kendi etrafinda
dondiirtiliir.

Ev lambadan ayni sekilde 151k aliyor
mu? Sorusu ¢ocuklara sorulur ve
cevaplart alinir.

Boylece Diinya’nin bir kismi Giines’ten
151k alirken diger kisminin almadigi
gozlemlenir.

Isik alan kisimlarda giindiiz, 151k
almayan kisimlarda gece oldugu
aciklanir,

Oyun salonunda ¢ocuklarin yan yana
gelerek bir halka olusturmalari istenir.
Halka igerisinde ¢ocuklardan uzak bir
noktaya el feneri konulur.

Simdi ¢ocuklardan kendi etraflarinda
donerken fenerin etrafinda da donmeleri
istenir.

Bu etkinlik sonunda ¢ocuklara “ Kendi
etrafinda m1 yoksa fenerin etrafinda mi1
donme mi daha uzun zaman aliyor?
Sorusu sorularak ¢ocuklarin cevaplari
aliur.

e Kendi etrafinda donmeleriyle gece

giindiiz, fenerin etrafinda donmeleriyle
de bir yilin meydana geldigi agiklanir.

e Diinya Doniiyor ve Gece-Gilindiiz-

Karanlik-Aydinlik ¢alisma sayfalari
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Gilines nerededir?

e Diinya doner mi?

o Diinya kendi etrafinda kag¢ giinde
doner?

o Gece ve giindiiz nasil olusur?

e Diinya Giines’in etrafinda doner mi?

e Diinya’nin déndiigiinii nasil anlariz?

o Gece neler yapariz, giindiiz neler
yapariz?

o Gece gokyiiziinde neler goriiriiz?

o Gece aydinlanmak i¢in neler
kullaniriz?

MATERYALLER
El feneri ya da seyyar bir lamba

SOZCUKLER
Diinya, Giines, doniis, zaman

KAVRAMLAR
Zaman: Gece-giindiiz

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber
diinyanin giinesin etrafinda
donmesiyle hangi mevsimlerin
olustugunu ve sirasini aragtirmalart
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Zamani Farkli Araclardan Ogreniriz’ adh biitiinlestirilmis Tiirkce, fen ve okuma
yazmaya hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ZAMANI FARKLI ARACLARDAN OGRENIRIiZ

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanwr. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, seklini,
biiytikliigiinii, uzunlugunu, , sesini, ,
vapuldigi malzemeyi, miktarini ve
kullanim amacglarin séyler.)

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaywin olast nedenlerini soyler. Bir
olayin olasi sonuglarni séyler.)
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar
agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylari olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina
uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren
araglarin islevlerini aciklar.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara giines saati gorselleri gosterilir.

e Malzemenin ne ise yaradigini tahmin etmeleri
icin sorgulama baslatilir.

o Gilinesin gokyiiziinde ilerledik¢e gubugun
ucunun saat iizerinde biraktig1 gélgenin,
hareket ettigini ve boylece Misirlilarin zaman
bu sekilde dl¢tiigii bilgisi verilir.

o Simif karanlik bir hale getirilir ya da
laboratuvara gegilir.

e Mum ya da bir 151k kaynagi ile golge
olusturulur.

o Cocuklarin el golgeleriyle serbest figiirler
yapmasi saglanir.

o Gilines saati analojisi yapilir.

o [s1k kaynag giines olarak diisiiniilerek
cocuklarla giinesin hareketleri anlatilarak(yeni
dogdu, 6gle saati aksamiizeri batman tizere
vb) 151k kaynag1 hareket ettirilir ve gdlgenin
uzunlugundaki degisiklikler gézlemlenir.

o Giines saatinden sonra bilim ilerledik¢e bilim
insanlarinin daha kolay hesaplanan ve
okunabilen saatler iirettigi bilgisi verilerek
sorgulama baslatilir.

o Kum saati ¢ocuklara gosterilerek zamani bize
nasil gosterdigi hakkinda sohbet edilir.

o Cocuklar kum saati siiresince eslenerek golge
oyunlar1 yaparlar.

e Cocuklara masa saati, kol saati ve duvar saati
gosterilir. Cocuklarin saatleri inceleyerek
benzerlik ve farkliliklar: bulmalari istenir.

o ‘Saat’ adli sayfasi incelenerek konu
pekistirilir ve ¢aligmalar uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Daha Once giines saati
gordiinliz mii?

o Giines saati glinlimiizde hala
kullaniliyor mudur?

o Golge olugmast igin ne
gerekir?

o Golge tiyatrosu olusturmak
size ne hissettirdi?

e Bilim insan1 kim olabilir?

¢ Bilim insan1 olmak i¢in ne
yapmak gerekir?

o Misirlilar zamani nasil
6l¢iiyorlarmig?

e Zamanda yolculuk yapsak
ve o donemdeki Misirlilarin
yanina gitsen hangi zaman
aracini gotiirmek isterdin?

e Saati/zamani bilmek ne
isimize yarar?

¢ Saat diginda bagka zamani
6lgen ya da s6yleyen hangi
araglar vardir?

e Caligmalardan en ¢ok
hangisi hosuna gitti?

MATERYALLER
Giines saati gorselleri, kum saati, golge
olusturmak igin karanlik ortam ve 151k
kaynagi(mum, el feneri vb)

SOZCUKLER
Glines saati, zaman, Misir, golge, saat gesitleri,
bilim, bilim insani, 151k, takvim

KAVRAMLAR
Zaman: Saat,

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla corap
vb kukla yapmalari
oOnerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Esit Sayida Yaprak’ adli biitiinlestirilmis oyun, matematik ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ESIT SAYIDA YAPRAK

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da
varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin yapildigt
malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin kullanim
amaglarmni aywt eder, karsilastirir.)
Kazanim 11: Nesneleri Olger.
Gostergeleri:

(Standart olmayan birimlerle olger.
Ol¢me sonucunu soyler.)

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarla birlikte sinifin daha genis olan bir
alanina gegilir.

e Her ¢ocuga 3 parga gazete kagidi verilir.
Cocuklardan gazete kagidini burusturarak top
yapmalari istenir.

e Cocuklar 3 gruba ayrilirlar. Her grubun 6niine
bir sepet yerlestirilir. Cocuklar gruplarina ait
sepetten 1 metre uzaklikta olacak sekilde arka
arkaya siralanirlar. Her 6grenci sira ile 3 topu
sepetin igine atmaya caligir.

o Biitlin cocuklar toplarini attiktan sonra oyun
tamamlanir. Sepetlerdeki toplar gocuklarla
birlikte sayilir, birbiri ile karsilagtirilir. Daha
az, daha ¢ok ve esit sayida top atilan sepetler
belirlenir.

e Cocuklarla esit kavram1 hakkinda sohbet
edilir. Cocuklarin ayn1 sayida olan nesnelerin
esit oldugu sonucuna varmalar1 saglanir.

e Daha sonra ¢ocuklar masalarina gegerler.
Ogretmen ¢ocuklara 4 kare icerisine ¢izilmis
4 tane aga¢ resmi dagitir.

e Cocuklardan bu agag resimlerinin iizerine esit
sayida yaprak ¢izerek mevsimler agact
olusturmalarini ister. (Ornegin; sonbahar igin
4 tane kirmizi1 yaprak, kis i¢in 4 tane kar
tanesi, ilkbahar i¢in 4 tane ¢igek ve yaz i¢in 4
tane yesil yaprak)

e Yapilan ¢aligmalar sinif panosunda sergilenir.

e Daha sonra kitaptan esit isimli sayfa ¢alismasi
yonerge dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Herkes sepete esit mesafe de mi
durdu?

o Herkes esit sayida mi top att1?

e (Cevrenizde sayilari esit olan
hangi nesneler var?

e Agac resminize esit sayida
yaprak ¢izdiniz mi?

MATERYALLER
Gazete kagidi, sepet, kalem

SOZCUKLER
Daha az, daha ¢ok, esit

KAVRAMLAR
Miktar: Esit

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklariyla evde
sayilar1 birbirine egit nesneleri
(Oyuncak ve mutfak arag-
gerecleri) bulmalar istenebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Enerji Tasarrufu Haftasi’ adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkce etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ENERJi TASARRUFU HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECT DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
o Sinifta yere bir bitis bir de baslangic

Motor Gelisimi: cizgisi ¢izilir. Etkinlik sirasinda ya da sonunda
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri | o Cocuklarin dért gruba ayrilmasi cocuklara asagidaki sorular
yapar. saglanir. Gruplar kendilerine bir isim yoneltilebilir;
Gostergeleri: bulur. Grup tyeleri baslangi¢ ¢izgisine
(Belirlenen mesafede yuvarlamr. gelir. o Enerji ne demek olabilir?
Belirli bir mesafeyi siirtinerek gider. e Verdigi yonerge dogrultusunda bitis e Enerjiniz olmasaydi bu oyunlari
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ¢izgisine kadar gidilir. oynayabilir miydiniz?
!'e“er- Galop yap*?‘_"é‘_k belirli me_safede o Emekleyerek, ziplayarak, yuvarlanarak, | e Enerji tasarrufu neden 6nemlidir?
ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. cift ayak ziplayarak, galop yaparak, o Enerji kaynaklariniz nelerdir?
Ofl@ yuvar. la.mr ) sekerek, vb hareket komutlar: verilir. ¢ Deney sonucu ne dgrendik?
Dil Gelisimi: o Hareketler yeterli sayida tekrar e ‘Kullanmiyorsan séndiir’ hangi
Kazanim 7_' o edildikten sonra yarigmali seklinde durumlarda kullanilabilir?
Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin oynanr.
kavrar.

¢ Baslangi¢ ve bitis kavramlarindan
hareketle ‘Enerji Tasarrufu’ adli hikaye
okunur.

o Hikaye iizerinden belirli giiniin nemi
hakkinda konusulur.

e Kumbaranin ne ige yaradigt ile ilgili
sorgulama baslatilir

e Para biriktirmenin 6neminden bahsedilir

e Tasarruf yapmanin sadece parayla
olmadig1 anlatilir.

o Bagka nelerden tasarruf edilmesi
gerektigi sorgulanir.

e Cocuklardan alinan cevaplardan sonra,
zaman ve enerjiden de tasarruf
yapabilecegi sOylenir.

o Enerji kaynaklarindan, elektrik ile ilgili
konustuktan sonra ¢ocuklarla siirtiinme
ile elektrik olugturma deneyi yapilir.

o ‘Enerji Tasarrufu’ adli galisma sayfast
incelenerek uygulanir.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.)

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Renkli elektrik bandi ve renkli tebesir, Enerji, elektrik, tasarruf, kumbara
resimleri, plastik kasik, tarak, yiinlii o Ailelerden gocuklariyla eve gelen
kumas pargasi ve kiiciik yirtilmig kagit KAVRAMLAR faturalar1 incelemeleri istenebilir.
pargalar. |

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Cevremizdeki Elektrik’ adli fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CEVREMIZDEKIi ELEKTRIK

Etkinlik Tiirii: Fen (Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay
ayrintlaryla agiklar.)

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarin
aciklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.)

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri aciklar. Gérsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla bazen kap1 koluna
dokundugumuz zaman ya da kazagimiz1
¢ikardigimiz zaman ¢itir ¢itir sesler
duyup duymadigimiz, saglarin
taranmastyla saglarin neden havalandigt
tartigilir. Bu gibi durumlarin elektrikle
ilgili oldugu aciklanr.

o Kiiciik kagit pargalari masanin iizerine
konulur

o Plastik kalem kazaga siirtiiliir ve kagit
pargalarina yaklagtirilir.

o Kagit parcalarinin kaleme dogru hareket
ettigi gozlenir.

e Cocuklara plastik tabak ve bir parga
kumas dagitilir.

o Bir kdpiik tabak, duvara kendiliginden
yapisir mt ? diye sorulur ve ¢ocuklarin
denemesi istenir.

o Acaba elektrik yiiklesek yapistirabilir
miyiz? Bunun i¢in kumasi ¢ok hizlt
tabagn altina siirtiiniiz. Simdi duvara
yapisacak m1? Yonergesi verilerek
¢ocuklarin denemesi istenir.

e Cocuklarin gozlemlerini agiklamalarina
firsat verilir.

e Siirtlinmenin elektrik yiikli meydana
getirdigi agiklanir.

e Cevremizde elektrikle ¢aligan neler
oldugu arastirilir.

o Elektrikle Calisanlar ¢caligma sayfasi
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kagit pargalarini ¢eken gii¢ nedir?

® Bu gii¢ nasil meydana geldi?

o Siirtmeyle elektrik olusturarak
cisimleri ayirabilir ya da
yapistirabilir miyiz?

® Bu deney bize neyi dgretti?

o Cisimlerin elektrik yiiklendigini
gozlerimizle gorebildik mi?

MATERYALLER
Kiiciik kii¢iik kopartilmis kagit
pargalari, plastik kalem, plastik
tarak, iki balon, ipekli kumas yiinlii
kumas, ip, kopiik tabak

SOZCUKLER
Elektrik, gekim giicii

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber evde
hangi aletlerin elektrikle ¢alistigini
incelemeleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Bilingli Tiiketici’ adl Tiirkge ve fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BIiLINCLi TUKETICIi

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarini
soyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini
aciklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.)

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluklar yerine

getirilmediginde olast sonug¢lari
sayler.)

OGRENME SURECI

® Masaya bog bir siirahi konulur .

o Cocuklara siirahinin kag bardak su
alabilecegi sorulur ve tahminler alinir.

o Siirahiye sayilarak bardakla su
doldurulur.

o Siirahinin kag¢ bardak su aldig1 sdylenir.

o Agzina kadar dolu olan siirahiye bir
bardak su daha eklendiginde sonucun ne
olabilecegi ¢ocuklarla tartigilir.

® Dolu siirahiye bir bardak daha su eklenir
ve sonug gozlemlenir.

e Masanin {izerine iginde bitki olan bir
saks1 konulur ve bitkiye su verilir.

o Bitkinin giinliik su ihtiyacinin ne kadar
oldugu tartigilir.

o Bitkiye ihtiyacindan fazla su verilir ve
sonucu gozlemlenir.

o Saksidan tagan suyun neden tastigi
tartigilir.

o Fazla suyun bosa kullanildig: anlatilir.

¢ Bu deneylerden yola g¢ikarak insanlarin
ihtiyaci kadar alig-veris yapmalari
gerektigi, beslenirken saglikli ve dengeli
beslenmeleri gerektigi anlatilir.

o Bilingli Tiiketici Sorumlulugu ¢alisma
sayfas1 incelenerek yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Deneyimizde hangi nesneleri
kullandik?

o Bitkiye fazla su verince neler oldu?

o Tiiketici kime denir?

o Neleri tiiketiriz?

o Yiyecekleri gereginden fazla
tiiketirsek neler olur?

o [htiyacimizdan fazla giysi alirsak
neler olur?

e Calisma sayfasinda hangi nesnelerin
resimlerini goriiyorsun?

o Alig- veris yaparken yiyeceklerin
son tiiketim tarihlerine bakar misin?

MATERYALLER
Siirahi, su, saks1 bitkisi

SOZCUKLER
Bilingli tiiketici, sorumluluk

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklariyla birlikte bilingli
tiiketici olmak ile ilgili aragtirma
yaparak bulduklar bilgileri okula
gondermeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“Yeni bir Ses Daha’ adl: biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YENI BiR SES DAHA

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangig seslerini
soyler. Sozciiklerin sonunda yer
alan sesleri séyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler tiretir. Ayni sesle
biten sozciikler tiretir.)

OGRENME SURECI

o Simifa ses ¢ikaran materyaller getirilir.

o Sesleri dinlenir.

o Sayfadaki varliklara bakilir, sesli olanlar
ve sessiz olanlar soylenir.

o Sesleri taklit edilir.

o Siifa bir kutunun iginde adi u sesi ile
baglayan ve sonu u sesi ile biten
resimlerin oldugu kutu ve ugurbocegi
resmi getirilir.

e Cocuklardan ugurbécegini inceleyerek
kag tane anteni, ayagi ve benegi
oldugunu saymalari istenir.

e Cocuklar ugurbéceginin ismini birkag
kez tekrar ederler.

e U sesi ile basladigi ¢ocuklara fark
ettirilir.

e Ugurbocegi biiyiik bir kraft kdgidina
yapistirilir.

e Cocuklar kutunun i¢inden sirayla bir kart
cekerler ve resimde gordiigiiniin adin1
sOylerler.

o U sesi ile baglayanlar ugurbdceginin
etrafina yapistirilir ve poster tamamlanir.

o U sesi ile baglayan sozciikler {iretilir.

e Cocuklardan sonu u sesi ile biten
nesnelerin resimleri ile bir climle
kurmalari istenir.

o U sesi ile biten sozciikler iiretmeleri
istenir.

o Ses Farkindaligi caligma sayfasi

incelenerek yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Inceledigimiz hayvanin ad1 neydi?

o Hangi sesle basliyor?

o Kutunun i¢inde hangi nesnelerin
resimleri ¢ikt1?

o Hangi nesneler u sesi ile basliyor?

o Hangi nesneler u sesi ile bitiyor?

e Umay’n ad1 hangi sesle basliyor?

o U sesi ile baglayan baska hangi
isimler biliyorsun?

o Sinifta u sesi ile baglayan neler var?

o Hangi tagitlar u sesi ile baglar?

MATERYALLER
Kutu, resimler, ugurbocegi, kraft
kagidi, yapistirict

SOZCUKLER
Ses

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile evde u sesi ile
baslayan nesneleri bulup
tanimlamalar1 6nerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Dikdortgen’ adli matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DIKDORTGEN

Etkinlik Tiirii: Matematik (Tam Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiyt soyler.
10’°a kadar olan sayilar icerisinde
bir sayidan énce ve sonra gelen
saywi soyler.)

Kazamim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin
ismini soyler. Geometrik
sekillerin ozelliklerini séyler.
Geometrik sekillere benzeyen
nesneleri gosterir.)

Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlari agiklar.

Gostergeleri:

(Zaman bildiren araglarin
islevierini agiklar.)

OGRENME SURECI

¢ Kol saati, masa saati ve duvar saati gocuklara
gosterilir. Cocuklarin saatleri incelemeleri ve
kullanim amaglar1 hakkinda sohbet etmeleri istenir.

¢ Cocuklardan saatleri biiylikten kii¢lige dogru
siralamalart istenir.

¢ Cocuklardan, dikdortgen seklinde ti¢ farkli boyda
kitabi biiylikten kii¢iige dogru siralamalart istenir.

o Kitaplarin geometrik sekilleri tanimlanir.

¢ Dikdortgen seklinde olan bir kutu ¢ocuklara
gosterilerek kutunun sekli sorulur. Dikdortgen
seklindeki esyalar bulunur.

¢ Dikdortgen kutu agildiginda iginden ¢im adam yapim
malzemeleri ¢ikar.

e Cocuklara ¢im adamui nasil yapacaklari anlatilir.

e Topragin az bir miktar1 ¢im tohumuyla karistirilip
ince ¢orabin igine bosaltilir.

e Kalan toprak ise onun iizerine dokiilerek ¢orabin agzi
sikica baglanir.

e Cim tohumlarinin bulundugu kisim iiste gelecek
sekilde gorap ters gevrilir.

e Topragn her giin diizenli olarak sulanmasi gerektigi
sOylenir.

o (Her giin diizenli olarak sulanan topraktaki
tohumlar, bir siire sonra yesermeye baglar.)

¢ Son olarak diigme, boncuk gibi malzemeler agiz, goz
ve burun yapiminda kullanilir.

e Cim adam fen merkezine yerlestirilir.

e ‘Dikdértgen ve Daire-Ucgen-Dikdértgen’ adl
calisma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Kag tane saat inceledik?

o Kiiciik, orta ve biiylik saat
hangisiydi?

o Kitaplarin geometrik
sekilleri nedir?

o Dikdortgenin kag kenari
ve kosesi vardir?

o Kag kenar uzun ka¢ kenar
kisadir?

o Kutunun sekli neydi?

o Sinifimizda dikdortgen
seklinde olan neler var?

o Kutudan ¢ikan malzemeler
nelerdi?

o Kag tane ¢im tohumu
kullandik?

o Toprakta ne gibi
degisiklikler oldu?

e Calisma sayfasinda
dikdortgenden baska hangi
sekiller var?

MATERYALLER
Iginde ¢im adam yapimi
malzemelerinin oldugu
dikdortgen seklinde bir kutu, 1
adet ince gorap, kiigiik bir kap
dolusu toprak, ¢im tohumu, su,
ikisi biiytik biri kiigiik 3 adet
diigme, boncuk, yapistirici, kol
saati, masa saati, duvar saati,
kitaplar

. SOZCUKLER
Ince gorap, akvaryum, gazete, dergi, bulmaca, ¢im,
tohum

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Dikdortgen, Daire, Uggen

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla
dikdortgen seklinde bir
kutuyu kullanarak bir
proje liretmeleri
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : [Ocak/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Suyun Kaldirma Kuvveti’ adli fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SUYUN KALDIRMA KUVVETI

Etkinlik Tiirii: Fen (Tim Grup etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay
ayrintlariyla agiklar.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin miktarini séyler)
Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarm miktarin
karsilastirir.)

Kazanmim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olast sonuglarini séyler.)
Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri kaptan kaba bosaltir.)

OGRENME SURECI

® Deneye gegmeden once ¢ocuklarla su
hakkinda sohbet edilir.

e insanlarin suyu hangi alanlarda ve nasil
kullandig: tartigilir. Suda yasayan
hayvanlarin neler oldugu hakkinda sohbet
edilir.

e Cay bardaginin i¢ine bir tane boncuk atilir
ve sonra ¢ay bardaginin i¢i suyla doldurulur.

e Cay bardaginin i¢indeki su siseye koyulur.
Bu olay tekrarlanarak sisenin bir tanesi
tamamen doldurulur. 2. Sise yarisina kadar
doldurulur.

o Ugiincii sise ise bos birakilir. Bu arada
siseler doldurulurken g¢ocuklarla beraber kag
bardak su koyuldugu sayilir.

o Siseleri doldurduktan sonra igindeki
boncuklar sayilarak hangi siseye kag tane
boncuk oldugu tespit edilir.

o Boncuk sayisina gore hangi sisede daha az
su oldugu tahmin edilir.

e Daha sonra derin bir kabin i¢ine su
doldurulur ve siselerin ii¢ii de bu suyun
igine atilir.

o Siselerin hangilerinin battig1 hangilerinin
yilizdiigii incelenir. Siselerin su dolu kabin
i¢indeki konumlari konusulur.

e Tamamen suyla dolu olan sisenin battigi
yarisina kadar su olan sigenin ve bos olan
sisenin yiizdiigii ve bos olan sisenin
digerlerine gore en iistte oldugu gozlenir.

o Siseler sudan ¢ikarilir ve ¢ocuklardan
siseleri suyun i¢ine konumlarina gore
siralamalart istenir (dibe en yakin siseden en
uzak siseye dogru)

o Altinda —iistiinde caligma sayfasi yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Deneyimizde hangi nesneleri
kullandik?

e Insanlar suyu hangi alanlarda
kullanirlar?

o Hangi canlilarin suya ihtiyact
vardir?

e Birinci siseye kag bardak su
doldurduk, ikinci siseye kag
bardak su doldurduk, tiglincii
siseye kag¢ bardak su doldurduk?

o Hangi sise batt1? Neden?

o Hangi sigeler ylizdii neden?

o Siselere kag bardak su
koydugumuzu nasil saydik?

e Deney bize ne 6gretti?

¢ Evde suyu en ¢ok ne igin
kullanirsin?

e Deney sirasinda kendini nasil
hissettin?

¢ Calisma sayfasinda en istte
duran hayvan hangisi, en altta
hangi hayvan var?

MATERYALLER
Ug adet aym biiyiikliikte plastik sise
ve kapaklari, bir adet cay bardag,
bol miktarda boncuk, oldukga derin
bir kap ve su

SOZCUKLER
Batmak, yiizmek, kaldirma kuvveti

KAVRAMLAR
Yon/ Mekanda Konum: Altinda- Ustiinde

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklarina evdeki
bitkilere su verme sorumlulugu
vermeleri onerilebilir.

UYARLAMA







SUBAT
PLANLARI






("18]40s 1uLiDgdINUOS 1SD]O UIAD]O A1 "4D]AOS 1ULIDJUIPIU 1SD]O UIAD]O 1) 1II[ABIINSOD)

“Teqny] ISDSI[I SNUOS-UsPa °L] WIUBZeY]

(ANANISN]O MJUNIO A1 UNSZO ]ID]OUSIN “ADJUIDUID] ‘A2]A0S 14230 UDJIYD.11G YISYD dPIIUNLIO A1 “AD]AOS 1DANY 1YIPMIUNLO UDSN]O UIPISO N YOI U7 ) :119[93.13)S0D)
"ININISN[0 NIUNIQ S[IS[QUSIN *f] WIUBZE]

(4142]503 142]2USIU UINDZUDG 2.42]]1Y2S Y14JOUI0IL) "LD]AOS 1ULIDJY1]]DZ0 ULID]]1YDS Y14JAUI0DL) "4D]AOS 1UIUIST UYDS Y14J2UI023 UDJ1I2ISOD)) 1119]90.19)S0D)

“JTUR) LID[[IO$ NLIAWO) "7 WIUBZEY]

(411D WnUoy ppupyap\ 1113821424 2.424 n130p 1{ousau yvavjo unddn ada3.4ou0  12]A0S NUNWNUOY IYDPUDYIUL UTUIUSIN) :1II[DS.13)S00)

“Je[n3An 110]0310UQA I[IF[I B[WNUOY BPUBIIA (] WIUBZEY]

(AD]D41S 2408 DULIDIY1]IZD LIDIYIADA/IUSIN ADDALS QULDIYIIYNANG 1ID]Y11IDA/2USIN ) LII[DB19)ISQD)

“JeTRIIS 9JQ3 QULID[YI[[OZQ LIB[YI[JBA BP BA SUSON ‘6 WIUBZE]

(ALASDNISADY 1UI]YDS ULIDIYI]ADA/DUSIN] “ALAYSDISADY TULIDIYIUL ULIDJYI]IDA/DUSIN) (1II[3S.19)S0D)

“IumSe[iSIey] IULIS[YI[[OZQ ULIR[YI[IBA €D BA QUSON] *§ WITUBZEY]

( «vjdn.i3 2403 PULIDSDWD WIUD]INY LADIYIADA/IUSIN “AD]ANAS 2408 DULIDIYIU LID[YILIDA/SUSIN] “AD]ANAS 2403 DUNSNYOY LADJY1]IDA/IUSIN “AD]ANIS 2408

DUIPD] LIDJY1]ADA/QUSIN “AD]dANAS 2403 ddouaziput 131pj1dpA LIDPY1]ADA/QUSIN “AD]ANAS 2403 dUISIS LADIYILIDA/DUSIN "AD]ANAS 2403 DUNSNYOP 1AD]YILADA/QUSIN “AD]ANAS 2103
DUNSNJUNZN LADJYI]ADA/QUSIN “AD]ANLS 2403 dUNINIYNANG 1LID]Y1]IDA/QUSIN "AD]ANAT 24038 2u1yaS LIDIYI]IDA/QUSIN AD]ANAS 2103 2ULSUDL 1ID]Y1]1DA/2USDN]) (LII[ISIISQD)
‘Te[dni3 0103 QULIS[I[[OZQ LIB[I[IeA BP BA QUSON] °/ WIUBZEY]

(11121503 LADpYYADA/2USIU §5T “ALA1SI]SD UBPD 114D 2408 DULIDIOVUD WIUDJJNY LID]YI]ADA/QUSIN

ML1382]$2 “42P2 114D 2403 DUNSNYOP LIDIYI]ADA/QUSIN “ALIISD]SD U2P2 1414V 2408 dULSUD.L LAD]YIADA/IUSIN “A111J$D]SD 41G2.41q LID]Y1]ADA/2USIN]) 1II[ASII)SOD)

“TLIISOT$ 9103 QULISI[[OZO LIB[I[JBA BD BA QUSS 9 WIUEBZEY]

(127408 1uLaDdDWD WIUD]INY UILSIADA/DUSIN] “A2]AOS 1ULIDIYIUW UIS]ADA/IUSIN "LD]AOS 1UIPD] UISI]ADA/DUSIN] “A2]A0S

1U1pD] UIS1ADA/QUSIN “A]A0S 102wdZIDwt 131PJ1dv A UIS1ADA/2USIN “42]A0S NUNSNYOY ULSADA/QUSIN "L]AOS 1U1ISIS UISI]ADA/QUSIN "12]AOS NUNSNYOP ULS1]ADA/QUSIN "4D]ALOS
NUNINJUNZN UISYADA/QUSIN “L2]AOS NUNSNIYNANG ULS1]ADA/2USIN “A2]AOS 1U1]Y2S ULSILIDA/IUSIN "AD]AOS 1UISUDA ULSI]ADA/QUSDN "A2]AOS 1UIPD UISNADA/USIN]) 1II[ISII)SO)
“IO[WO[ZO3 LIB[YI[IEA BP BA QUSON *S WIIUBZEY]

("127405 1414DS U223 DAUOS 24 20UQ UDPIADS 411G PUISLIDIL AD]IADS UD]O ADPDY D, ()] “L2]LOS

1414Ds ua1p[1q D41 12]A0S NUNINP]O 2uD] DY ULId]IUSIU 1FIPADS "112)SOS 10oUSIU ADPDY 14DS UI|1141]2g "ADADS Y1UlLL 421G 42.41q NASOP dA1125/24142]]) 1II[PB1ISQD)
*JeAes 119[ausaN *f wIuezey|

(127405 uaprual v.4UOS 2.8 L1 14D]O/WNANP/2USIN ) LII[ISIIISOD)

“JeIIjey] TULIB[IPE[ISY € WIUBZEY]

(ALASDISADY NUNAND Y2423 2]1 UIUYD ] “42]2OUL NUNINY Y2I425) "ADIYIID 1LIDSNd] 17181 211 1unuy ] “L2]A0S 1Lwdondl urdvjo/un.mp/ausap) 113[9819)S00)

*Inun|ng spulwiye) 111611 ejAejo/WwNINP/BUSSN *7 WITUBZEY]

(40150 DjA1av]IULIAD

14D]O/UNINP /2USIU UDYDD TUNDYYI(] ADAOS AD]NLIOS Y1]UOA DAD]O/UNINP/2USIU UIYDD TUNDYYI(] MUDIYDPO DAD]O/UNINP/2USIU UDYDA23 1S2ul]1p2 TeyI):LI9[33.19)S05)
"JLIBA IUNRYIP eAR[O/WININP/3USAN ‘T WITUBZEY]

ISTTAD TASSITId

RIATIDHALSOD A IV ININVZVA

Lvdans

dVIAV

AV + 8b:

INV1d WILIDE MI'TAV 1IN0
IDI'INVIVE WLLIDE TN

IPY udundI3Q
nqnig) Se x
yre



(AnMPUOP 112]2USIN] “A1IDA [1Y2S YDADUD]INY IDAD 24D[UIZIDJ “A11DA [1Y2S 2]A11D]]2 242[2UdZIVJN “ADADA

WISaJ sedeue||ny Jojpuwaziput Y1813 AD]IDY 2p42]]1yas Y1$132p 12]2WdZIDJ “A111JS1ADA 142]2WDZ]DY "A2SDY 142]OUWDZIDJ “AL41J2S DADAD A1G 2PUiIdIG YDIDANISN]O 42]]1Y2S
1A 112]2USIN "L2ZIP "GA 2d1 1LIDJIUSIN “ALIDY1D 1IDJIUSIN "ADYD] L2]aUSsIN “42z1p vubd und Lidjausay 417psoq eqey ueidey 11sjausaN “tejdo 11ajausaN) :LId[93.19)S05)
“Tede£ 1197303018 UINNQIOT TUTUR[NY Sey NN *f WIUBZEY]

(118D) 14270uUS2N AV d] “ADID 2f2P2Y 112]2USIU 1YDIYILISD 24

mdoq 1,y ~anna vdoy 11gvs a1 pdospayvy *ANINA BfeAe edo) uelnp yp.vsoy v aj1 142)12 ndoy uvjyy ndvd Syp uapuriezn znwo aj1 dog yNSNY) 119[9319)500)
“TedeA£ 119730001 UQINNQIST NJONUOY JUSAN] € WIUBZEY]

(ADL1S 2PULIDZI YDAD Y2 ] “ANANY dPULIDZI YDAV Y3 ] “4vdDA 1uLid]jaya.40Yy 23udp 17131 2]1 vulin(g “4ndvd 111919248y

a3uap 1713]1 271 PuVISLY DAPA 1UL12]32Y2.40Y 23UdP 1]13]1 2]1 PWUOY “ADADA 1U112]JaY2.4DY 23UP 1]18]1 2]1 DUDJIY “A1IDIYD dULIDSIP UDPDIYOU 41q 1U131]415 ) 1II[IS19)S00)
"JedeA 11a)19xaIRYy abuUsQ 7 WiIUBZEY]

(42p138 yauounans 142 fvsaui 41q 1141724 *19]49]1 afesawl 1]4119q

YDADADAINS YDAD 317y UDSOY DPUNSNINAZOP 42]2B42UQL *ANINA DPUNSNIINASOP U2]2342UOK “AvADA 2pu131)$2 L2qYa.1 A1q 1ULID]JIYDADY DWNSOS 24 DULUIST) LII[PSII)S0)
“TedeA LopjoxoIey QULINSISOP 10 A *] WIUBZRY

TTINISTTAO HOLOW

(411an densd eae|nlos 1118]1 2].L2]]pdiaipul [2S40L) “AD.LOS ADINAOS 1]13]1 2]42]]DALDIDUL [2S.10L) “ADIYIID 1LI2][DAIDIDUL [2S40L) “A2]2IUT 112]]DLIDIDUL [2S.10L))

LID[9319)505)

IO LR[[eAIRJeL [OSIQN) ‘O WIUeZey|

(413241 L2]yN0Z0S UDADISLq 21528 1WA "U2]AOS 112]S2S UD]D 424 DPUNUOS ULIDJYNIZOS “A2]A0S 1UL12]S2S I13UVISDQq ULIBIYNIZOS) (LII[ISIISQD)

“J1191S03 131[epur|Ie] ISIF[IqSaS ‘G WIUBZEY]

(12113.105 DLDJOL 1131825 113 11YAQ

s puwAp Y1z WS 1ULRLYIpa)Zl/uLR1yIpaluId TAISA densd esenios 111B]1 8|1 LIBINIpajzl/1Is|Ipa|uld "1eos Je[nios 111B]1 8|1 LIBIPS|ZI/LISPIPa|uIQ) (HMR[9819)S9D)
"1OP PeJL B[IR[[OA IS IULISPIPA|ZL/IULISIPI[Ul(] "8 WIIUBZE

(uvdvd wniol ppuIyyDY 142]Y1P2]ZY/LIDIYIPIJUL AD]YIID TULIDIYIPI]ZI/IULIDIYIPI]UL 4111128 dul4dA 142]23.40U0A [220S) 119[3319)S0D)

“JeIARY IUIWRUE UIULIB[XIPS|ZI/UIULIB[YIPS|UIQ *L WIUBZEY]

(-A1uDny ypAv]0 UNSAN PULIDJUD]UD 142]YNIDZ0S

131pua.430 W[ L2]A0S WUIUDIUD ULID]YNIZOS dA ADIDY LIDJYNIZOS “ADAOS TULIDJUIDIUD ULIDJYNIZOS A A2P2 YADJ 142]yNIZ0S UDJO 1A 2pulia]y1pajui(]):113[33.13)S05)
-IINSI[e38 TwIgoIegep YNozoS 19 WIUBZEY

(127408 1uri)pdvy 24 20unsnp n3dng

A2]Y2Qq 1UISDAIS UID1 YDWISNUOY] “A1JIIDY 2]2qYOS “ALAPUD]UOS 1ADWSNUOY] "ANANPANS 1DWSNUOY AYDISDG IMADWSNUOY “ADANY 1SDWID] ZO3 DPUISD.ALS DUSNUOY):LII[ISI)SQD)
“ITue[ny e[AToBWER WISHI[I 1[I S WIUBZEY]

(A1UDIINY NASOP 1421230 IPULIDJDJUIN) “ADANY JUIND YI$I]1G “ADANY 1SIJUIND NAOS "ADANY DJUIND ZNSUWIN]() "ADANY DJUIND ZN(])

LID[9319)505)

“JeJny| A[WIND 910F BULIR[[RINY IWIZIP ZOS € WIUBZEY]

(oA 1yappIS UIUISIS UIYA2]AOS 1YADS/UIYANSNUOY

UDJADAD 1U1Z1Y UIUISDS UIYAD]A0S 1y4DS/udYMSNUOY " Je|aeAR NUNUO) UIUISDS UdYAD]AOS 1Y4DS/UDYANSNUOY "NUDJJNY NASOP 1UISDJ2U UDYAD]AOS 1YADS/UDYANSNUOY)
LID[9319)505)

“IuR[[Ny] UNSAN IUISOS "Z WIUBZRY]

(12]40s L1DIYIIYADS DA Y1112ZUDG 1YDPUISDAD 42]SDS "4D]A0S 1U131]]2Z0 UISAS “42]A0S nunInpjo au unnIvudvy uisag “12]A0s nuod 131pja3 uisas)

:LI3[9819)S00)

"IOP MIAR 1I9]SAS T WIUBZEY]

TTNISTTAD T1d

(ADIYIOD 1UL12]A2]S1 ULID]IDAD UDAP]IG UDWIDT “ADIYIID pj1yas unSAn DUUDIUD LIDJUD.IADY 1]13]1 2]1 UDWIDT “ADDALS 2403 DUIUDWDZ SN0 1ID]AD]()) 1I9[331)S05)

“Jep[Ide LIe[WeIARY I[IS[I B[UBWE *§] WIUBZE]

Lvdans




‘waunRIZQ

‘weaboud
‘Iep[nao))
HANMTANA TIIDHA
1sewsife)) alord wnsnuo 1190 o ISIZOD) 9ZNIN e (reqn§ ¢ ) 1013ueSed [1ALBL 7 o
INT'TILV 4TIV ™—ANZED NVIV AVIVLAVH A NOD I'TdI'Tdd
BIUOS-30U() :uewe7Z °
alreq ‘aley ‘usgd() ‘sdijq (IS IJOWO0ID) o 9 BWIABG/IAES o
JURH-IISY JeD|IN e IO ‘TISSA ‘TABJA ‘IZILLITY ‘LIRS MUy e
gy 1eAeg-aze) ‘TeN-Yelied ‘ZnsAn-njAny
-zn( ‘uhy ‘Smg-SidueSeq ‘SeAe A-1[ZIH )7 e SeSnwn A oS ‘nEmng-uebAed :nAnq e
FES[V-YISANA ‘Opums(y lfeQ@-S1uen
-BPUISELIO-BPUNY (WNUOY BEPUEHIJA[ /UQK o ‘urjey]-eou] ‘elQ-yNANI-ning :inkog e
HVTNVIAVA
(Avdpd 110]u232.403 U1d1 YPUWNL0Y 1U131]3DS)
“IITe JO[WOUQ II[I 91 IF1[3eS :§ WIuLZEeY] ,.mm
(42181 WIPADA DPUIUD DZDY 4 2Y1]Yd) A1 ISUDYAIE] “ANANY YDZN UDPADIYIUDYSID ‘UDPA]ISTY UDPADJUNIND UD]O 1]Y1]Yd ] o
AIJ1q TULID]IDANY Y1 U2ANS w3 ] 42]A0S 142]U2Yy2.423 1SDuj1dDA UID1 YDWIN.LOY UDPADIDZDY dA UIP.I2[2Y1]Yd] 1UIPUDY “A2]A0S LIDJWNANY UD]O 1]2Y1]Y3]) 1II[SI9)IS0D) >
"INJ0Y uepJe[ezey aA UspJa|aX1|ys] IuIpusy| :L wiuezey] ]

TIATIHADAG NIMVIZO
(ADAN DULID)IDANY JOYDZIN “AIUDAADP UNSAN

DAV DAY 2pUIZNSDD AD]IDANY ]I LID]YDIS]  A2]A0S NUNINPJO 1§2423 ULIDJIDANY “A2]AOS 1UISIOUNSIP dPUISIUIUD]A1]Dq ULID]IDAIY IYDPADJUDLIO Y1$132(]) 1II[PSIS0D)
. “IeAN BIRJ[RINY D{EPIR[UIRLIO NISIFO(] 7] WIUBZE]

(414123 duLA NINJNJUINLOS 1SIPUD]IS)) "4142]S03 NUNINPJO 1132181 DAV YNNJuNI0F) LI[ISIISOD)

i ILI)AT QULIdA TULIR[NAWNIOS *( | WIUBZEY]

(ANAMISN]O ADJUNAT UDAISD] AD]Y1]]DZ0 UNSZ() “ATUDJJY DPUISIP UISTUJISID 1IDJUSIN 42P2 2PDfi D]1v]]oA UNSz0 1u1L2][DADY 24 2oUNSNP N3AN(T :113[3313)SQD)

i *IOP3 OPBJI BIR[[OA IO1JRIRA IUIPUSY *¢ WIUBZEY]

JNISITAD TVSNDANA dA TVASOS

("1apa suep apuidiysa wiiri a4 y1znpy Avdpd 1SDWSTDS WILL YDADUD]INY 1ID[IS]DI 1DULINA A LID]OUSIU TUIUIPIE)

HREIEFRAEITITS)

*IOP3 Ja3jaIey OPUIFI[SS WL 9A YIZNA 'G WIUBZEY]




BIiLGILI MINIKLER SETi SUBAT AYI
ETKINLIKLERININ KUNYELERI

ETKINLIK AKISI 1:

KAYGAN BiR DENEY

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Matematik (Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:3

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 2:

MAVi VE KIRMIZININ i$ BiRLiGi

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢lik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:6 Ogretmen Kilavuz Kitab1: Subat 2. Giin

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 3:
RENKLERLE ORUNTU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:7
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 4:

ALTI GELDI HOS GELDIi

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:8, 9

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 5:
ELIMiZiN HAMURU iLE FIRINCININ iSiNE KARISTIK

Etkinlik Tiirii: Fen ( Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 6:

LABIRENTTEN CIKIS

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:10

Yas Grubu: 48+

ETKINLIK AKISI 7:

YUMURTA ELIPS SEKLINDEDIR

Etkinlik Tiirii: Matematik (Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:11

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 8:

HAYVANLAR DA BESLENIR

Etkinlik Tiirii: Tirkge ( Bilyilik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:12
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 9:
GOVDENIN GOREVi

Etkinlik Tiirii: Fen ( Tim Grup Etkinligi )
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:13
Yas Grubu: 48 +



ETKINLIK AKISI 10:

KURDELELERIN BOYUTLARI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun(Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:14, 15

Yas Grubu: 48+

ETKINLIK AKISI 11:

MUZIGIN SESI UZAKTAN GELIR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:17

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 12:

SAYGI VE NEZAKET

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:18

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 13:

KUCUK SOLUCANIN MACERASI

Etkinlik Tiirii: Hareket, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmig Tiim Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:19

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 14:
KAC TANE CiCEK TOPLADIN?

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:20
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 15:
YER DEGISTIRME OYUNU
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:21
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 16:
iP ATLAMA YARISI

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Fen ( Kiigiik ve Biiyilk Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:22
Yas Grubu: 48 +

EGITIM AKISI 17;

DEGERLENDIRME

Etkinlik Tiirii: Oyun (Ttim Grup Etkinligi )
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 18:
HAYDIi DAIREYE

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e (Tim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +



ETKINLIK AKISI 19:

KURTAR BENi ARKADASIM

Etkinlik Tiirii: Hareket (Tim Grup etkinligi)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 20:

KIRKAYAK OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirhk (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -6 s:

Yas Grubu: 48 +




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih . [Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:

Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Kaygan Bir Deney’ adli biitiinlestirilmis fen, okuma yazmaya hazirlik ve hareket
etkinligi

¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KAYGAN BiR DENEY

Etkinlik Tiirii: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Hareket (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Isthma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigtinii, dokusunu, kokusunu,
yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim
amaglarmni soyler.)

Kazamim 7. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gdre gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklari, dokusuna, yapildig:
malzemeye gore gruplar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlart séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak igin yapilmasi gerekenleri

soyler. Temel giivenlik kurallarin
bilir.)

OGRENME SURECI

o Dokunma kartlari hazirlanir. Cocuklar
gozlerini kapatarak bir kart secer.

e Cocuklara ¢ektigi dokunma kartinda
bulunan zeminin kaygan olup olmadig1
sorulur.

e Kaygan ve piitiirlii kartlar gruplara
ayrilir.

o Buz kaliplarinda 6nceden hazirlanmis
buzlar kap i¢inde masaya koyulur.

e Her ¢ocuk bir tane buz alir ve inceler.
Dokusu, kokusu, rengi, sekli, yapildigi
malzeme ve kullanim amaglarmin ne
oldugu ile ilgili sorgulama baglatilir.

o Buzlarin kayganligi ile suya ve suda
yasayan canlilarin viicutlarinin dig
yiizeyleri hakkinda baglantilar kurulur.

o Cam bir kavanozun i¢ine diiz bir tag ve
cocuklarin inceledigi buzlar koyulur.

e Cocuklarin buzun ne olacagi ve su
icinde bekleyen tagta ne gibi
degisiklikler olusacagi ile ilgili
tahminleri alinir.

¢ ‘Suda bekleyen tas’ deneyi kavanozu fen
merkezine koyulur.

o ‘ Piitiirlii-Kaygan’ adli ¢alisma sayfalari
yonergeler dogrultusunda uygulanir.

o Sinif buz pistiymis gibi diisiiniilerek
kayma 6ykiinmeleri yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Dokunma kartlarinda hangi
malzemelere dokunduk?

e Bir seyin kaygan olup olmadigini
anlamak i¢in ne yapmak gerekir?

o Buz kaliplariin sekli neydi?

o Kokusu var mrydi?

¢ Dokununca ne hissettiniz?

® Buz soguk bir madde midir?
Nerden anlariz?

e Sizce suyun i¢inde bekleyen tasa
neler olacak?

o Bu deneyimizin adi ne olabilir?

o Kaygan zeminler tehlikeli midir?

o Kaygan bir zeminde ylirimemiz
gerekirse nelere dikkat etmeliyiz?

e Kaygan zeminde yapilan hangi
sporlar var?

¢ Kaygan olmayan bir zeminde
kayma hareketleri yapmak sizi
zorladi m1?

e Calisma sayfasindaki hangi
nesneler piitiirliidiir?

MATERYALLER
Kibrit, pipet, sargi bezi, makarna, mum
damlatmasi gibi kaygan ve piitiirli
maddelerden hazirlanmig doku kartlari,
¢ocuk sayisi kadar buz.

SOZCUKLER
Buz, kalip, tehlike, kaymak, yunus, sualti

KAVRAMLAR
Duyu: Kaygan-piitiirli

AILE KATILIMI

e Ailelere gocuklariyla bir
balik¢iya gidip baliklari
incelemeleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih :  [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
 Mavi ve Kirmizimin Is birligi’ adl biitiinlestirilmis oyun, matematik ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazwrliklart.
e Genel Degerlendirme




MAVIi VE KIRMIZININ i$ BiRLiGi

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden soyler.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan
kaba bogsaltir. Nesneleri yan yana
dizer. Nesneleri ipe vb. dizer.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara kirmizi ve mavi parmak
boyalar1 dagitilir. Resim kéagitlarinin
iizerinde her iki rengi de esit sekilde
karistirarak ortaya ¢ikan yeni rengi
sOylemeleri ve yeni ¢ikan renkle resim
yapmalari istenir.

o Mavi, kirmizi adli renkler konusuyor
siirleri cocuklara okunur.

o Bilmece gibi hangi renkten bahsediliyor
olabilecegi sorulur.

o Siirler ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

e Mavi, kirmizi, mor boncuklardan 3’er
tane alinir.

o Hep birlikte sayilir. Boncuklar
karistirilir. Cocuklara oriintiiler verilir.
(3 kirmizi, 3 mavi, 3 mor.)

e Oriintiideki dizilimi verilen siirede ipe
dizmeleri istenir.

o Oriintiiler gelistirilerek her cocugun
oynamasina firsat verilir.

¢ Etkinligi eglenceli hale getirmek igin
miizik kullanilir.

o Siniftaki her ¢gocugun alistirma yapmasi
saglandiktan sonra sinif eslestirilir.

e Esler verilen yonergeye uygun kendi
rengine ait boncuklari karisik renklerin
icinden bulup ipe dizmeye ¢aligir.

e “ Mor ’ adli ¢aligma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Mavi ve kirmizi renkleri
karigtirinca hangi rengi bulduk?

o Mor renkli neler biliyorsun?

o Bugiin mor renk giyine kimler
var?

o Oriintii ne demektir?

e Olusturdugumuz boncuk
Oriintlistiniin kurali neydi?

o En sevdiginiz renk nedir?

e Boncuklarla baska neler
yapabiliriz?

o Boncuklar olmasaydi
hayatimizda neler degigirdi?

¢ Boncuklardan evler, arabalar
olsaydi hayatimizda neler
degisirdi?

MATERYALLER
Cok sayida mavi, mor, kirmizi boncuk,

ip.

SOZCUKLER
Oriintii, boncuk, kural, dizmek

KAVRAMLAR
Renk: Mor

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla ipe
boncuk dizerek kolye
olusturmalari istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih . [Subat/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Renklerle Oriintii’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




RENKLERLE ORUNTU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler.)

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii
olusturur.

Gostergeleri:

(En ¢ok ti¢ ogeden olusan
oriintiideki kurali séyler. Bir
oriintiide eksik birakilan 6geyi
soyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin
bir oriintii olusturur.)

Motor Gelisimi:

Kazamm 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

OGRENME SURECI

e Cocuk sayisinin yarisi kadar sar1 yine

cocuk sayisinin yarsit kadar kirmizi
daire kesilir.

Daireler ¢ocuklara karigik olarak
dagitilir.

Daireleri bir siire incelemeleri saglanir
ve seklin adin1 ve rengini soylemeleri
istenir.

Miizik agilir ve cocuklarin daireleri ile
birlikte dans etmeleri istenir.

Miizik kapatilinca sar1 dairelerin bir
tarafta kirmizi dairelerin bir tarafta
toplanmast sdylenir.

Tekrar miizik a¢ilir. Cocuklar daireleri
ile serbest dans ederler.

Miizik durdurulur, ¢ocuklarin bir sar1
bir kirmiz1 seklinde siraya gecmeleri
istenir.

Cocuklar bastan baglayarak sirayla
renklerinin adini soylerler. Olusan
stranin bir oriintii oldugu ¢ocuklara
fark ettirilir.

Tekrar miizik agilir, gocuklar daireleri
ile dans ederler.

Miizik durdurulunca iki sar1 iki kirmizi
seklinde sira olmalar1 istenir.
Cocuklar yine siranin basindan
baglayarak renklerinin adin1 sdylerler,
Oriintliniin kuralin1 agiklarlar.

Miizik tekrar agilir, gocuklar dans eder,
miizik durdurulunca farkli 6riintii
caligmalari yapilir.

o Oriintii Olusturma ¢aligmasi

yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

o Etkinligimizde kullandigimiz
geometrik seklin ad1 neydi?

o Kagc farkli renkte daire vardi?

o Dairelerin renkleri neydi?

o Daireleri kullanarak ne olusturmaya
calistik?

e Oriintii nedir?

e {1k olusturdugumuz riintiiniin kural
neydi?

e Sonra nasil oriintiiler olusturduk?

¢ Baska nelerle 6riintii olusturabiliriz?

¢ Etrafimizda dogal oriintiiler
gorebiliyor musun?

MATERYALLER
Cocuk sayiin yaris1 kadar sar1 ve
kirmiz1 daireler, miizik CD’si

SOZCUKLER
Oriintii

KAVRAMLAR
Renk: Sari-Kirmizi

AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklari ile beraber evdeki
cesitli nesneleri kullanarak 6riintii
calismalar1 yapmalar1 dnerilebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih . [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Altr Geldi Hos geldi’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ALTI GELDi HOS GELDIi

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
e Masanin iizerine 1’den 6’ya kadar olan
Bilissel Gelisim: rakamlar koyulur. Etkinlik sirasinda ya da sonunda
Kazamim 4. Nesneleri sayar. e Biri ebe segilir, disar1 ¢ikarilir. Ebe ¢ocuklara asagidaki sorular
Gostergeleri: disaridayken, rakamlardan birisi saklanir. yoneltilebilir;
({ler. iye/geriye dogru birer birer Ebe igeri ¢agirilir. "Sayilardan hangisi
ritmik sayar. Belirtilen say: kadar yok?" diye sorulur. (A[n sayist e Alt1 rakami ile bagka nasil
nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin saklanmamalidir) oyunlar oynayabiliriz?
kag tane oldugunu soyler. Sira « Bilirse ebelikten kurtulur, kurtulan ¢ocuk, o Tekerleme aklinizda kaldi m?
b;.ldi” en Slale_/l 55}’{92 Ib()"a kad;r bir baska ¢ocugu ebe secer. Oyun bdylece ¢ Alt1 sayis1 hangi sayidan sonra
olan sayilar icerisinde bir sayidan siirer. gelir?
()'r%ce ve sonra gelen sayw soyler.) e Rakamlar masanin iizerinde yan yana dizilir. |  Hangi rakam hi¢ saklanmadi?
Dil Gelisimi: ) Sayilardan hangisi ile oyun oynanmadigi o Sesler arasindaki benzerliklere
K?zamm 1:.Sesler1 ayirt eder. sorulur. daha énce dikkat etmis
Gostergeleri: e Alt1 sayisina dikkat gekilir. miydiniz?
(Sesin oze{l tgint S0y ler. Sesler e ‘Alt1 kere alt1 otuz alt1 dedemin bryiklari o Aklinizda kalan isim ve
arasindaki benzerlik ve farkliliklary yolda kald1’ adli tekerleme sdylenir. benzetmeler neler? (4l-Araba
sayler. Verilen sese benzer sesler o Tekerlemenin ne anlama geldigi ve vb)
gikarir.) .. tekerlemede gegen sayiy1 bulmalari i¢in e Sizce en ilging benzetme
Sosyal ve Duvgusgl.Gellslm: sorgulama baglatilir. hangisiydi?
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla o ) o g .
ifade eder. e ‘Benim adim Alti; Armut gibiyim. (EIIEI_’Ie e Yaparken zorlandiginiz bir
Gostergeleri: armut gekline bir sekil yapmak gibi) Benim hareket var miyd1?
N e adim Alti; Aslan gibiyim’ (Ellerle penge ¢ Yapmaktan en keyif aldiginiz
(Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin hareketi K gibi) deni Kl hareket hangisivdi?
yollarla ifade eder. Ozgiin ozellikler hareketi yapmak gibi) denir ve gocuklara areket hangisiydi?
tagiyan tiriinler olusturur.) o_rneklfer_ g_:ogaltﬂarak oyunun kurali e Calisma sayfasindaki elma
hissettirilir. agacmin iistiinde kag tane elma
e Orneklerin ardindan oyunu oynamak igin ne var?

yapmamiz gerektigi sorulur.
¢ Oyun malzememizin ‘Alt’ ve’ A’ sesi
oldugu vurgulanarak dikkat seslere cekilir.
e ‘6 Sayisi ve Sayilart Tanima’ adli ¢alisma
sayfalari uygulanir.

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
1’den 6’ya kadar olan rakamlar Kafiye, ses benzerligi
KAVRAMLAR

Sayi/sayma: 6

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih . [Subat/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Elimizin Hamuru Ile Firincimin Isine Karistik * adli fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ELiMiZiN HAMURU iLE FIRINCININ iSiNE KARISTIK

Etkinlik Tiirii: Fen (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olaymn ipuglarin
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim
aciklar.. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karstlastirir.)

Ozbakim becerileri:

Kazamm 7: Kendini tehlikelerden
ve kazalardan korur.
Gostergeleri: (Tehlikeli olan
durumlart soyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan
korumak igin yapimasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarin
bilir. Tehlikeli olan durumlardan,
kisilerden, aliskanliklardan uzak
durur. Herhangi bir tehlike ve kaza
aninda yardim ister.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemelere elleriyle sekil verir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarla birlikte okulun mutfagina
gidilir.

o Bir tane ekmek dilimlere boliinerek
¢ocuklara dagitilir ve tadina bakmalari
istenir.

e Cocuklara ekmegin neden yapilmis
olabilecegi sorulur.

e Cocuklarin tahminleri alinir.

o Cocuklara bir kadin i¢inde un gosterilir
ve ne oldugu sorulur.

e Unun neyden elde edildigi sorulur.

e Cocuklarla birlikte ekmek hamuru
yapilir. Ekmek yapilirken kullanilan
malzemelerin nasil bir degisim gegirdigi
tartiglir.

e Cocuklar ekmek hamurlarina sekil
verirler ve fotograflari ¢ekilir, ekmekler
firinlanir.

o Pigen ekmekler firindan ¢ikarilir ve
tekrar fotograflar ¢ekilir.

o Cocuklar ekmeklerini yiyerek tadina
bakarlar.

e Fotograflar incelenir.

e Ekmegin Olusumu, Taze-Bayat ¢alisma
sayfasi incelenerek yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Ekmegin tad1 nasildi?

o Kag dilim ekmek yedin?

o Ekmek yapmak i¢in hangi
malzemeleri kullandik?

e Ekmegi kimler yapar?

e Ekmegimizi pigirmek i¢in ne
kullandik?

e Pisen ekmek nasil goriiniiyordu?

o Ekmek yaparken neler hissettin?

MATERYALLER
Ekmek yapmak igin gerekli
malzemeler, firin

SOZCUKLER
Un, ekmek, ¢ift¢i, firm

KAVRAMLAR
Duyu: Taze-Bayat

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber en
yakin firina giderek ekmek almalari
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih . [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Labirentten Cikis * adl biitiinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalart, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




LABIRENTTEN CIKIS

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis Ttm Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say: kadar nesneyi
gosterir.)

Kazamim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varliigin rengini soyler.)
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekdandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)

OGRENME SURECI

o Sandalyeler yan yana ve karsilikli olarak
dizilerler ve bir yol olusturulur.

e Cocuklarin yoldan/koridordan ge¢gmesi
saglanir.

e Yola engeller koyulur ve engelli yoldan
cocuklarin gecmesi saglanir.

e ki yolunda yiiriinmesinde gecen siire
karsilastirilir.

o Sandalye yada minderler kullanilarak bir
labirent olusturulur.

e Cocuklarla diiz yol, engelli yol, ve
labirent hakkinda sorgulama baglatilir.

e Labirentin baslama noktasina bir ¢izgi
¢izilir.

e Labirentin sonuna ise renkli boncuklar
ve ip yerlestirilir.

o Kum saati siiresince ¢ocuklar sirayla
labirentten geger labirentin ¢ikis
noktasinda bulunan ipe boncuklar1 dizer.

® Oyuna her ¢ocuk katilana kadar devam
edilir.

o Labirent calisma sayfasi yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Koridor olusturmak i¢in ne
yapabiliriz?

o Bedenlerimizi kullanarak nasil
koridor olustururuz?

¢ Diiz yolda m1 engelli yolda m1
daha hizli ilerledik?

o Boncuklar hangi renkti?

o Mavi renk size ne hissettiriyor?

o Labirentten ¢gikabilmek i¢in neler
yapmaliy1z?

e Kag¢ mavi boncuk vardi?

e Calisma sayfasindaki ¢ocuklar
ekmek almak icin nereye
gidiyorlar?

o Labirent genis mi yoksa dar
miydi?

o Cok dar olsaydi labirenti nasil
gegerdin?

MATERYALLER
Sandalye ve minderler, mavi renkli
boncuklar, ip ve kum saati

SOZCUKLER
Engel, yol, koridor, labirent

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas; baslangig-bitis
Boyut:Genis-Dar

AILE KATILIMI

o Aile katilimli gesitli ¢izgi
caligmalar1 ev ¢aligmasi olarak
gonderilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih . [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Yumurta Elips Seklindedir * adli matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YUMURTA ELiPS SEKLINDEDIR

Etkinlik Tiirii: Matematik (Tam Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: sekline gore gruplar.)
Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin seklini karsilastirir.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara yumurta gosterilir ve sekli
sorulur.

¢ Yumurtanin seklinin elips oldugu
sOylenir.

e Mukavvadan hazirlanmis biiyiik bir elips
smifin ortasina koyulur.

o Seklin ne oldugun ile ilgili sorgulama
baglatilir.

e Cocuklarin gruplar olusturarak
viicutlarimi kullanarak elips
olusturmalarina rehberlik edilir.

e Cevremizde bulunan elips seklinde olan
nesneler hakkinda konusulur.

o Paket lastikleri dagitilir.

o Cocuklarla paket lastigi kullanilarak
daire ve elips olusturulur ve farki
incelenir.

o Tahtaya elips ¢izilir. Cocuklardan biri
gelir ve elipsin iizerinden parmaklari ile
gider ve elipsi silmis olur.

e Diger ¢ocuk gelir ve yeni bir elips ¢izer.

e Her ¢ocuk gorev alana kadar ¢aligmaya
devam edilir.

o Hazirlanan geometrik sekiller dagitilir.
Cocuklarmn sekillerin iginden elips
olanlar1 ayirmalari istenir.

o ‘Elips’ adli caligma sayfasi uygulanur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ve ya sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Elipsi bedenimizle olusturmak
zor muydu?

o Elips seklinde olan neler var?

o Elips sekli neye benziyor?

o Elips sekli ile neler
olusturabiliriz?

o Tahtada elips ¢izmek sizi zorladi
mi1?

o Elips seklini tahtadan silmek mi
tahtaya sekli ¢izmek mi daha
kolaydi?

o Hangi sekiller vardi1?

o Kag tane elips ayirdik?

MATERYALLER
Mukavvadan hazirlanan elips,
geometrik sekiller, tahta ve kalemi

SOZCUKLER
Mukavva, gezegen, uzay, yoriinge

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Elips

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih :  [Subat/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Hayvanlar da Beslenir’ adl Tiirkge etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYVANLAR DA BESLENIR

Etkinlik Tiirii: Tirkge (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, oykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.)

Kazammm 10. Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

Cocuklara sabah kahvaltida ne
yedikleri sorulur.

Insanlarin disinda baska hangi
canlilarin beslendikleri sorulur.
Hayvanlarinda yasamak i¢in
beslendikleri anlatilir.

Hayvanlarin beslenme big¢imleri ile
ilgili aragtirma sorgulama ¢alismasi
baglatilir.

Cocuklarin hangi hayvanlarin etle,
hangi hayvanlarin otla, hangi
hayvanlarin ise hem et hem otla
sorulur ve resmini ¢izerler.
Resimlerini tamamlayan gocuklar
¢izimlerini arkadaslarina anlatilar.
Cizilen resimler incelenir ve
cocuklarin bilgileri degerlendirilir.
Resimler sergilenir.

Cocuklara gesitli hayvanlarin resimleri

gosterilir.

Cocuklara bazi hayvanlarin otla bazi
hayvanlarin etle bazilarinin ise hem
etle hem otla beslendikleri anlatilir.
Resimler kullanilarak kavram haritasi
olusturulur.

Hayvanlar da beslenir ¢aligsma sayfasi

yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Beslenmek neden 6nemlidir?

e Hayvanlar nasil beslenirler?

o Yiyeceklerini nereden bulurlar?

o Otla beslenen hayvanlar hangileri
olabilir?

o Etle beslenen hayvanlar hangileri
olabilir?

o Hangi hayvanlar hem et hem ot yer?

e Daha dnce bir hayvan besledin mi?

o Hayvanat bahgesindeki hayvanlar
nasil yiyecek buluyor olabilirler?

MATERYALLER
Resim kagidi, boya kalemleri,
hayvan resimleri, kraft kagidi

SOZCUKLER
Et¢il, otcul, beslenmek

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklar ile beraber hayvan

besleyen kisiler ile konugarak
besledikleri hayvanin neler yedigi
hakkinda sohbet etmeleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih . [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Govdenin Gorevi’ adli fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GOVDENIN GOREVi

Etkinlik Tiirii: Fen (Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazammm 10. Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiicilik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Malzemeleri

yapistirir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarlar birlikte bahgeye ¢ikilir.

e Cocuklarin gézlem torbalarinin igine
yaprak toplamlari istenir.

o Gozlem torbalari ile birlikte sinifa
doniiliir.

e Cocuklarin biiyiiteclerini kullanarak
yapraklar1 incelmelerine firsat verilir.

e Cocuklardan yaprak koleksiyonu
yapmak i¢in yapraklari gekillerine gore
smiflandirmalari istenir.

o Smiflandirilan yapraklar kartonlara
yapistirilarak Fen merkezinde sergilenir.

o Simifa kokleri ile birlikte ¢ikarilip
getirilmis bir bitki ¢ocuklarla birlikte

incelenir ve bitkinin kisimlar1 tanimlanir.

e Govdenin gorevini kavratmak amaciyla
deney yapulir.

e iki bardaga 2/3’ii kadar su koyulur.

e Bardagn birisine biraz miirekkep
koyulur.

e iki bardaga da birer karanfil koyulur.

o 3-4 saat beklenir, miirekkepli suya
koyulan karanfilin beyaz ¢iceklerinin
renklenmeye basladigi gézlemlenir.

o Ciceklerin renklenen karanfilin sapinin
bir yerinden makasla bir parca kesilir ve
buradaki incecik borularda renkli sivi
oldugu gozlemlenir.

o Bitkiler de Canlidir ve Bitkileri Tanima
caligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Bitkilerin kisimlar1 nelerdir?

Kok ne ise yarar?

Govdenin gorevleri nedir?

Yapraklar bitki i¢cin neden dnemlidir?
Her bitkiden meyve elde eder miyiz?

Her bitkinin kokiinii gérebilir miyiz?

Karanfilin g¢igekleri neden renklendi?

Bitkiler suyu nereden alir?

Daha 6nce bitkinin kisimlarini
inceledin mi?

MATERYALLER
Gozlem torbalar1, yapraklar, karton,
2 tane beyaz karanfil, iki bardak,
biraz kirmiz ya da mavi miirekkep,
makas.

SOZCUKLER
Kok, govde, yaprak, ¢igek

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih :  [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Kurdelelerin Boyutlar:’ adli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik ve oyun
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KURDELELERIN BOYUTLARI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir.)

Kazamim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/variigin rengini soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara ince ve kalin olarak kesilmis mavi
ve kirmizi renkte kurdeleler verilir.

o Kalin olan seridi alta, ince olan1 hemen {istiine
koymalari istenir.

o Aralarindaki farklar ile ilgili sorgulama
baglatilir.

o Kizlarin ince kurdeleleri erkelerin ise kalin
kurdeleleri almalari saglanir. Kizlar ve
erkekler ayrilir.

o Gruplar ellerindeki kurdeleleri sayar.

¢ Kag ince kag kalin kurdele oldugu belirlenir.
Kurdeleler ile ince-kalin panosu hazirlanir.

o Siniftaki ince ve kalin olan nesneler bulunur.
(Masa bacaklari-sandalye bacaklari vb)

e ‘Kim bosta kaldi1?’ oyunu oynanir.

e Cocuklar i¢ ige cember olacak sekilde el ele
tutusurlar.

o Miizik ¢calmaya baslar. Cocuklar i¢li dish
farkli yonlere dogru yiiriirler.

o Miizik durunca i¢ ve dis cemberdeki ¢ocuklar
el ele tutusurlar.

o El ele tutugsmayan kag¢ ¢cocuk olduguna bakilir.

o Ince-Kalin ¢alisma sayfasi incelenerek
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Kurdeleler ne renkti?

e ince kurdeleleri mi kalin
kurdeleleri mi tutmak daha
kolayd1?

¢ Kizlarda kag ince kurdele
vardi?

o Erkeklerde kag kalin kurdele
vardi?

¢ Sinifimizda ince olan neler
bulduk?

e Kalin nesneleri kavramak kolay
olur mu?

¢ Oyunumuzun ad1 neydi?

e {1k oynayisimizda kim bosta
kaldi?

MATERYALLER
Cocuk sayist kadar mavi ve kirmizi
kurdele seritler(Bir ince, bir kalin),
miizik cd’si

SOZCUKLER
I¢ ice, el ele, serit, flamingo, kavramak

KAVRAMLAR
Boyut: Ince-kalin

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte
el ve ayak parmaklari sayma
calismalar1 yapmalari istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih . [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Miizigin Sesi Uzaktan Gelir’ adli biitiinlestirilmis oyun ve miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MUZIiGIN SESi UZAKTAN GELIR

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler.
Sesin ozelligini séyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar:
sayler. Verilen sese benzer sesler
ctkarir.)

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri

(Konugurken/sarki soylerken
nefesini dogru kullanur.
Konugurken/sarki soylerken sesinin
tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, oykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.)

Motor Gelisimi:

Kazamm 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmalt
calgilart kullanarak ritim ¢alismasi

yapar.)

OGRENME SURECI

o Sinifa bir miizik kutusu getirilir.

e Cocuklar miizik kutusunu incelerler.
Miizik kutusundan ¢ikan sesi dinlerler.

e Cocuklara oyunun kurallar anlatilir.

o Bir 6grencinin gozleri esarpla kapatilir.

o Miizik kutusu diger ¢ocuklarla sinifin bir
yerine saklanir.

o Gozleri kapatilan gocugun gozleri agilir.

o Cocuk miizik sesinin geldigi yone dogru
giderek miizik kutusunu bulur.

o Miizik kutusunun yerini bulan ¢ocuk
6diil olarak miizik kutusunu
Ogretmeniyle birlikte saklar.

e Diger ¢cocuklarda etkinlige sirayla
katilirlar.

e Cocuklara gesitli miizik aletlerinin
resimleri gosterilir ve isimlerini
sOylemeleri istenir.

o Resimler karistirilarak ters sekilde yere
kapatilir.

e Cocuklar sirayla bir resim agar ve miizik
aletin ismini sOyleyip nasil ses
cikardigini taklit ederler.

e Cocuklar sinifta bulunan miizik
aletlerinden ve oyuncaklardan
istediklerini seger ve orkestra kurarlar.

o Birlikte karar verdikleri bir sarkiy1
miizik aletleri esliginde soylerler.

o Miizik aleti bulamayan gocuklara
viicutlarinin herhangi bir béliimiinii
kullanarak ritim tutmalar1 konusunda
rehberlik edilir.

o Ince-Kalin, Yiiksek-Alcak Sesler
calisma sayfasi incelenerek yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Miizik kutusu ne demek olabilir?

o Hangi miizik aletlerinin adini
biliyorsun?

o Her miizik aleti ayni sesi mi ¢ikarir?

o Daha 6nce miizik aleti ¢almis
miydin?

o Sarki sdyleyip miizik aleti ¢alarken
neler hissettin?

® Miizik kutusunun yerini nasil
buldun?

e Calisma sayfasindaki hangi
varliklarin sesi yiiksek ¢ikar?

o Hangilerinin sesi al¢ak ¢ikar?

e Ince ve kalin sesler duyunca neler
hissedersin?

MATERYALLER
Miizik kutusu, miizik aletlerinin
resimleri, muzik aletleri ve
oyuncaklar

SOZCUKLER
Miizik, muzik aleti, ritim,

KAVRAMLAR
Boyut: ince-Kalin
Yon/ Mekianda Konum: Yiiksek-Algak

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklarina bir gocuk
sarkis1 6gretmenleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih . [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Saygi ve Nezaket’ adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkce etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAYGI VE NEZAKET

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazamm 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayr bir
stire sonra yeniden soyler.)
Kazamim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
(Géstergeleri: Nesne/varliklar: birebir
eslestirir.)
Kazanim 10. Mekénda konumla ilgili
yonergeleri uygular.
(Gostergeleri: Mekdnda konum alwr.)
Dil Gelisimi:
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanr.
(Gostergeleri: Konusmayt baslatir.
Konugmay siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak
icin sirasint bekler.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 12. Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.
Gostergeleri:
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.)

OGRENME SURECI

¢ Giine baglama zamaninda ¢ocuklardan okuldan
sonra neler yaptiklarini sirayla anlatmalart istenir.
Cocuklar dinlendikten sonra 6gretmen “Ben diin
evime biraz gec¢ gittim ¢linkii otobiise binecegim
zaman ¢ok sira vardi tam otobiise binerken oniime
birisi gecti ve ben otobiisii kacirdim ” der.

e Cocuklarla sira olmanin 6nemi ve nasil sira
olunabilecegi hakkinda konusulur.

e Cocuklara “Simdi sizinle otobiise binip dondurma
yemeye gidelim mi? Diisiiniin ki biz bir otobiis
duragindayiz ve otobiis beklememiz gerekiyor
herkes otobiis sirasina” denilerek ¢ocuklarin sira
olmalar1 saglanir ve otobiise binerler.

¢ “Dondurmaciya geldik sirayla otobiisten inelim”
denir. “Hadi bakalim dondurma sirasina” denilerek
cocuklarin sira olmalar1 saglanir.

e Bir siire sonra tekrar “okula donmek i¢in otobiise
binmemiz gerekiyor” denir ve ¢ocuklarin 6nce bilet
almalar1 gerektigi hatirlatilarak bilet gigesi olarak
ilan edilen bir kdsede sira olmalar1 beklenir.

e Canlandirmalardan sonra ¢ocuklara: “Peki
simifimizda ne yaparken sira oluruz?” diye sorulur.

e Cocuk sayisi kadar hazirlanan, lizerinde degisik
resimlerin yapistirilmis oldugu kartlar (hayvan,
sapka, giysi, ¢icek, say1 vb.) incelemeleri i¢in
cocuklara verilir. Kartlarin esleri ise bir kutuya
konulur.

o Inceledikleri resimli kartlar cocuklarin siniftan
disar1 ¢ikarken her zaman sira olduklari yerin
zeminine birlikte yapistirilir.

e Cocuklardan kutudan ¢ektikleri kartlarin eslerini
yerde bularak ve o kartin iistiine gecerek siraya
girmeleri beklenir.

¢ Oyun sirasinda hangi nezaket sézciiklerini
kullandiklari sorulur.

o iletisim kurarken nezaket sdzciiklerinin 6nemi
hakkinda sohbet edilir.

e Degerler Egitimi(Nezaket Sozciikleri) ¢aligma
sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Otobiise nasil bindik?
Nereye gittik?

Dondurma almak i¢in ne
yaptik?

Sira olma oyununu oynarken
ne kullandik?

Kartlarimizda hangi resimler
vard1?

Oyunun en ¢ok neresi
hosunuza gitti?

Sira olmasaydik ne olurdu?
Sira olurken nelere dikkat
etmeliyiz?

Sira olmak bize nasil bir
kolaylik sagladi?
Smifimizda ve giinliik
hayatimizda baska neler
yaparken sira oluruz?
Nezaket sozciikleri
kullanmak neden 6nemlidir?
Hangi nezaket sozciiklerini
biliyorsun?

MATERYALLER
Resimli kartlar, kutu

SOZCUKLER
Kural, zemin, sira olma, otobiis, bilet
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih :  [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Kiictik Solucanin Macerasi’ adli biitiinlestirilmis hareket, sanat ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarimin duyurulmasi/gidis hazwrliklar.

e Genel Degerlendirme




KUCUK SOLUCANIN MACERASI

Etkinlik Tiirii: Hareket, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
e Cocuklara kiigiik solucanin maceralari
Bilissel Gelisim: konulu bir hikdye anlatilir. Etkinlik sirasinda ya da sonunda
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlari cocuklara asagidaki sorular
aciklar ¢ Anlatilirken gocuklar da solucanin sneltilebilir:
G?iister.geleri' hareketlerini yaparlar. Y ’
(Olaylar olus zamanina gore siralar. * (Kiigiik solucan tepeden asagu inerken o Kiiciik solucan nerde yastyor
Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina yuvarlanmaya baglamuis) Biitiin ¢ocuklar olabilir?
uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren saga sola yuvarlanmalidirlar. o Kiiciik solucanin ailesinde kimler
araglarin l§le.vl?r ini agiklar.) e Cocuklarin denge gerektiren hareketleri vardir? o
Motor Gelisimi: . . yapmalarina yonelik yonergeler verilir. * Solucanin hareketlerini yaparken
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri « Kiigiik solucanmn maceralart yarida zorlandiniz mi1?
yapar. - Sol hareketlerini bulurk
Gostergeleri: kesilir. ) Zgr&;a(iﬁz ?rrne? SeTm D
(Istnma ve soguma hareketlerini bir o  Kiiciik solucan neler yapmis olabilir?’ e Solucan olmak size ne hissettirdi?
r ehvb er esliginde yapar. Yonergeler diyerek ¢ocuklarin hayal ettigi o Solucan olusturmak i¢in neler
jogruéiusunga plrir ; Oe;?ilr_gg?fr hareketleri yaparak anlatmalart istenir. kullanabiliriz?
moeig;e;?;milefj: ;i derl) ol e Kiigiik solucan hakkinda karakter ¢ Neden bu istasyonu sectiniz?
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar, |  yaratma sorgulamast yapilir. * Calisma sayfasinda hangi
Gostergeleri: o Sinif kiigiik gruplara ayrilir. Gruplara ayvani tamamiadinz:
g grup Y

SR . o o . o Kediler nasil ses ¢ikarir?
(Agwrhigini bir noktadan digerine solucan yapilacagi sdylenir. Solucanin « Fotosraflart deserlendirirseniz
aktarwr. At.lama ile ilgili denge - neyden yapilabilecegi ile ilgili . gh ; k'gl"’ K2
hareketlerini yapar. Konma ile ilgili sorgulama baslatilir onee ﬁngl etinligl yapti o
denge hareketlerini yapar. Baslama ile o ' Sonra hangi etkinligi yaptik’
ilgili denge hareketlerini yapar. Durma | ® Soraplarin 1gine pamuk ya da gazete * Olaylarin sirasim bilmek ne
ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek dol.durma; kesilerek hazirlanan dairelerle igimize yarar?
ayak tizerinde durur. Tek ayak iizerinde vb istasyonlar olusturulur.
sigrar.) o Sectikleri istasyonda solucan

olusturmasi igin gruplara rehberlik edilir.
o Once-Sonra calisma sayfas1 incelenerek
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Artik malzemeler, fotograf makinesi Solucan, istasyon
KAVRAMLAR

Zaman: Once-Sonra

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih . [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Kag Tane Cicek Topladin?’ adli biitiinlestirilmis matematik ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KAC TANE CiCEK TOPLADIN?

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Sanat (Biitinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu séyler)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin miktarini séyler.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini
soyler. Sozciiklerin sonunda yer
alan sesleri soyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler tiretir.)

OGRENME SURECI

o Kartonlardan ¢ok sayida ¢igek figiirii
kesilir.

o Ciceklerin igine 1-5 arasi sayilar yazilir.

e Cigek kaliplar1 sinifin farklh yerlerine
saklanir.

o Cocuklara biiyiik boy resim kagitlari,
yapistiricilart ve boya kalemleri dagitilir.

e Ogrenciler sinifta gicek avina gikar.

o Bulduklar ¢igekleri resim kagitlarina
yapistirirlar.

o Ciceklerin her birine bir sap ve yapraklar
cizerler.

o Ciceklerin kag tane oldugunu sayar ve
sayisini resim kagitlarinin kenarina
yazarlar.

o T{im ¢aligmalar karsilasgtirilarak en ¢ok
cicegin ve en az ¢igegin hangi kagitta
oldugu bulunur.

o Esit sayida cicegi olan ¢alismalarin
cicekleri sayilarak kag tane ¢icegi
oldugu bulunur.

e Ciceklerin iizerinde 3 yazanlari daire
icine almalari istenir.

o 3 sayisinin hangi sesle basladigi
¢ocuklara sorulur.

o U sesi ile baslayan sdzciikler iiretmeleri
istenir.

o Etkinlikler asilarak sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sinifimizda neler gizlenmisti?

o Cicekleri bulup neler yaptik?

¢ En ¢ok cicek hangi kagittaydi?

o En az cicek hangi kagittaydi?

o Esit sayida ¢icegi olan kag kagit
vardi?

e Daha 6nce gigek topladin mi1?

o Topladigin ¢igekleri ne yaptin?

e Birisi sana ¢igek verse kendini nasil
hissedersin?

o Ciceklerin iizerinde ne yaziyordu?

o Horozlar nasil ses ¢ikarir?

o U sesi ile baslayan hangi geometrik
sekli biliyorsun?

MATERYALLER
Kartondan kesilmis ¢igek figiirleri,
resim kagitlari, boyalar, yapistirict

SOZCUKLER
Esit, cicek, sap, yaprak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih . [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Yer Degistirme Oyunu’ adl: biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YER DEGISTiRME OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekdandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri
gosterir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklar tigerli gruplara ayrilir.

o Her gruba daire, tiggen, kare sekilleri
verilir.

o Siniftaki sandalyeler aralarinda bosluk
kalacak sekilde sinifa yerlestirilir.

o Miizik agilir ve gocuklarin ellerindeki
geometrik sekillerle sandalyelerin
arasinda serbest olarak dans etmeleri
istenir.

e Miizik durunca Mekanda konum
almakla ilgili farkli yonergeler verilir.
Ornegin miizik durunca ilk turda
cocuklarin sandalyelerin arakasinda
durmalari istenir. Konum alan ¢ocuklar
sandalyenin neresinde durduklarini
sOylerler.

o Miizik tekrar agilir ve ¢ocuklar dans
eder. Miizik durunca ¢ocuklarin
sandalyenin 6niinde durmalar istenir.

e Miizik tekrar agilir ve durunca
cocuklarin sandalyelerin yaninda konum
almalart istenir.

o Miizik tekrar agilir ve durunca
ellerindeki geometrik sekilleri
sandalyenin altina koymalari istenir.

e Cocuklardan geometrik sekillerini alip
gruplari ile yan yana gelmeleri istenir.

o Miizik agilir gocuklar dans eder ve
miizik durunca yan yana sira olmalart
istenir.

e Her gruba arada duran seklin hangi sekil
oldugu sorulur.

e Calisma sayfasi uygulanarak

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

o Elimizde hangi geometrik sekiller
vard1?

o Sandalyelerin neresinde konum
aldik?

o Sandalyelerin arasinda dans ederken
zorlandin mi1?

tamamlanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Geometrik sekiller, sandalyeler, | ..l
Miizik CD’si KAVRAMLAR

Yon/ Mekanda Konum: Oniinde-
Arkasinda, Arasinda

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih . [Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Ip Atlama Yarisi’ adli hareket ve fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




iP ATLAMA YARISI

Etkinlik Tiirii: Hareket Fen (Kiigiik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyval Duygusal Gelisim:
Kazamim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gésterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Motor Gelisimi:

Kazanim 3. Nesne kontrolii
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Ip atlar.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varlhigin kokusunu, séyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢ember olurlar ve sayigma
yapilarak iki gruba yarilirlar.

Her grup kendine bir takim ismi
belirler.

Sinifa atlama ipi getirilir.

Cocuklara ip ile oynanan oyunlari
neler oldugu sorulur.

Nasil ip atlandig1 cocuklara
gosterirli ve cocuklarin teker teker ip
atlamalar1 saglanir.

Yarigsma i¢in parkur hazirlanir.

Her grubun 8-10 adim ilerisine iki
sandalye ya da masa konulur.
Ondeki oyuncular birer atlama ipi
alirlar. Oyuna baglama isareti ile bir
numarali oyuncular ip atlayarak
sandalyenin ¢evresinde dolasir ve
yerlerine gelirler.

Ipi ikinci arkadasina vererek siranin
en sonuna gegerler.

Tiim grup oyunculari ayni1 sekilde ip
atladiktan sonra yarismayi en 6nce
bitiren sira birinci olur.

Bir sepetin igine ¢esitli kokulu ve
kokusuz nesneler koyulur.
Cocuklardan birinin gozii esarpla
baglanarak kutunun i¢inden bir
nesne se¢mesi ve koklamasi istenir.
Kokladig1 nesnenin kokusu var ise
ne oldugunu tahmin etmesi istenir?
Kokulu-kokusuz ¢aligma sayfasi
incelenerek yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Daha once ip atladiniz mi1?

e Her iple ip atlanir n?

o Ip atlarken kag¢ ayagimizla
zipliyoruz?

e Ip atlama yarisin1 kim kazand1?

e Ip kullanilarak oynanan baska hangi
biliyorsun?

o Kutunun iginde ¢ikan nesnelerin
hangileri kokulu?

o Kokular1 hangi duyu organimizla
aliriz?

MATERYALLER
ip, sandalye

SOZCUKLER
Ip, atlamak

KAVRAMLAR
Duyu: Kokulu-Kokusuz

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklarina kiigiikken ip
kullanarak oynadiklari bir oyunu
o0gretmeleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17
Tarih :  /Subat/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Degerlendirme’ adli oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DEGERLENDIRME

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.
Gostergeleri:
(Nesne/varligin adini, rengini,
yapildigi malzemeyi, kullanim
amaglarmni soyler.)
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:
(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu séyler. Sira
bildiren saywy séyler.)
Motor Gelisimi:
Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:
(Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

OGRENME SURECI

e Yere daire ¢izilir ve i¢ine gesitli

oyuncaklar koyulur.

Cocuklar daire etrafinda istedikleri gibi
dans ederken miizigi dikkatle dinlerler.
Miizik durunca ¢ocuklar daire i¢ine
girerek bir oyuncak alirlar.

Cocuklar oyuncaklarin sert mi yumugak
mi1 oldugunu soylerler.

Yanlis sdyleyen ¢cocuk oyun digina
seyirci olarak alinir.

Oyuncaklar toplanir ve say1 kartlari
yerlestirilir.

Miizik tekrar agilir ve gocuklar dans
ederek etkinlige devam ederler.

Miizik durunca ¢ocuklar daire igine
girerek bir sayinin iizerinde yer
kaplarlar.

Uzerinde durduklar1 say1y1 yanlis
sOyleyen ¢ocuk seyirci olarak kenara
almur.

Yanlis soyleyen ¢ocuklar seyirci olarak
kenara alinir.

Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam
eder.

Sira Sayilar1 ve Degerlendirme galisma
sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Calisma sayfasindaki 6rdekler
sirayla nereye giriyorlar?

o Beyaz renkli 6rdek kaginct
stradadir?

o Golde kag tane 6rdek var?

e Daha 6nce golde yiizen 6rdekler
gordiin mii?

e Ordekler neden sirayla géle atliyor
olabilirler?

e En sondaki 6rdek kaginci sirada?

MATERYALLER
Miizik CD’si, resimli kartlar

SOZCUKLER

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber evdeki
sert ve yumusak nesneleri
tanimlamalar1 6nerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-18
Tarih . /Subat/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Cevremizdeki Esyalar Neyden Yapilmig Olabilir?” adli biitiinlestirilmis fen ve Tiirkce
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

¢ Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasy/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CEVREMIZDEKi ESYALAR NEYDEN YAPILMIS OLABILIiR?

Etkinlik Tiirii: Fen ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayt
ayrintilariyla agiklar.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu,
vapildigi malzemeyi, tadini,
miktarini ve kullanim amaclarin
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, oykii gibi cesitli
yollarla sergiler.)

OGRENME SURECI

o Sinifa tahta, kagit, kumas, metal ve
plastik 6rnekleri getirilir.

e Cocuklarin drnekleri incelemeleri
istenir.

o Kraft kdgidi ¢izgiyle dort boliime ayrilir.

o Her boliime ornekler yapistirilir.

o Cocuklarin sinift gezerek tahtadan
yapilmis iiriinleri bulmalari ve isimlerini
sOylemleri istenir.

o [smi sylenen nesne tahtadan yapilmis
oldugu i¢in kraft kagidinda tahtanin
yapistirildig béliime yazilir.

e Ayni uygulama kagit, kumas, metal ve
plastik i¢inde yapilir.

o Cocuklar kraft kagidinin etrafinda
¢ember olup otururlar.

e Her bolim incelenir ve kag nesnenin
isminin yazildig1 sayilir.

o Cocuklara resim kagitlar1 ve boyalari
dagitilir.

o Istedikleri bir nesneyi (tahta, metal,
kagit, kumas ve plastik) secerek ne
yapabileceklerini hayal etmeleri ve
resmini ¢izmeleri istenir.

e Calismalar sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

o Hangi ornekleri inceledik?

e Orneklere dokunurken neler
hissettin?

o Sinifimizda tahtadan yapilmis neler
var?

o Sinifimizda kumastan yapilmis neler
var?

o Sinifimizda metalden yapilmis neler
var?

o Sinifimizda plastikten yapilmis neler
var?

o Giysilerimiz neden yapilmis
olabilir?

e Kitaplar neyden yapilmis olabilir?

MATERYALLER
tahta, kagit, kumas, metal ve plastik
ornekleri, resim kagitlar1 ve boyalar

SOZCUKLER
tahta, kagit, kumas, metal, plastik

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢gocuklari ile beraber evdeki
nesnelerin hangilerinin tahta, kagit,
kumas, metal ve plastik yapilmis
oldugunu incelemeleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI-19

Tarih . /Subat
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
* Kurtar Beni Arkadasim’ adli hareket etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KURTAR BENi ARKADASIM

Etkinlik Tiirii: Hareket (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanmim 10. Mekéanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Mekanda konum alir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Sosyal duygusal Gelisim:
Kazanmim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gésterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglar
soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir.

e Oyun oynayacak ¢ocuklar toplanip
sayisirlar ve boylece ebeyi belirlerler.

¢ Ebe oyuncularin sayisina bagli kalmakla
beraber genellikle iki kisidir.

e Oyuncular kagar ve ebeler onlara
dokunmaya calisir.

e Ebenin vurdugu oyuncular bir duvarin
dibinde el ele tutusarak dururlar.

o Ebelerden biri onlar1 beklerken 6teki ebe
digerlerini vurmaya caligir.

e Oyuncularda, vurulan arkadaslarinm
kurtarmaya galisir.

o Kurtarmasi i¢in
vurulmus oyunculardan birinin eline
dokunmasi gerekir.

e Bu durumda vurulmus kisiler kurtulur ve
tekrar oyuna katilirlar.

e O anda ebenin ona dokunmamis olmasi
gerekir.

e Ayrica kurtarildigi zaman ellerinin bir
birine tutulmus olmasi gerekir.

o Ellerin ayrildig1 yerden diger taraf
kurtarilmamis olur.

* Boylece ebeler herkesi vurabilirse oyun
tamamlanmig olur ve eski
ebeler yerlerine ebe segerler ve oyun
boylece devam eder.

¢ Oyundan sonra oyunun degerlendirmesi
yapilir.

o Birlikte oyun oynarken neler hissettikleri,
isbirligi ve kardeslik icinde oynayip
oynamadiklari sorulur.

e Degerler Egitimi(Birlikte yasamak ve
kardeslik) caligma sayfasi yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Bu oyunda kag ebe ile oynadik?

e Ebelerin gorevi neydi?

¢ Oyuncularin gorevi neydi?

¢ Bu oyunda isbirligi yapmak neden
onemliydi?

e Vurulan oyuncularin ayni yerde
beklemesi onlar1 kurtarmaya
calisan diger oyunculara nasil bir
kolaylik sagladi?

o iki ebe kendi aralarinda nasil bir
gorev dagilimi yaptilar?

¢ Ebe tarafindan vuruldugunuz
zaman neler hissettiniz?

e Tekrar kurtulup oyuna katildiginiz
zaman neler hissettiniz?

¢ Calisma sayfasinda oyuncaklari
dokiilen Berke’ye kim yardim etti?

¢ Berke kendini nasil hissetti?

MATERYALLER

SOZCUKLER
Kurtulmak, dokunmak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-20

Tarih . /Subat/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Kirkayak Oyunu’ adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIRKAYAK OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu séyler.)
Kazamm 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekdndaki konumunu
soyler. Mekanda konum alr.)
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanmim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gésterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla kirkayagin kag tane ayagi

oldugu tartigilir.

Cocuklara kirkayak oyunu oynanacagi
ve kurallart anlatilir.

Cocuklar birbiri arkasina dizilerek
ondeki arkadaglarinin bellerine sikica
sarilirlar.

En 6ndeki oyuncu kirkayagin basi, en
sondaki de kuyrugudur.

Oyun basglayinca kirkayagin basi olan
oyuncu kuyruk olan arkadagini
yakalamaya calisir.

Kuyruk arkadaglarindan kopmadan saga
sola kagarak yakalanmamaya caligir.
Bas kuyruga dokununca kirkayak
kopmus olur ve oyun bas ve kuyruk
cocuklar degistirilerek yeniden baslar.
Kraft kdgidina bir elma agaci resmi
cizilir ve lizerine elmalar yapistirilir.
Cocuklarin elmalari sayarak, en
yiiksekte duran ve en algakta duran
elmay1 bulmalart istenir.

o Yiiksek-Algak, Icinde-Disinda ¢alisma

sayfalar1 incelenerek yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kirkayagin adi neden kirkayak
olabilir?

o Kirkayagin kag tane ayagi olabilir?

o Resimde hangi agag¢ vardi?

e Uzerinde hangi meyveler vardi?

o Sinifimizda en yiiksekte duran nesne
nedir?

o Yiiksek bir yere ¢ikinca neler
hissedersin?

¢ Calisma sayfasinda kag tane kopek
var?

e Havuzun i¢inde kag tane 6rdek var?

MATERYALLER
Kraft kdgidina ¢izilmis elma agaci
resmi ve elma resimleri

SOZCUKLER
Kirkayak, elma, agag

KAVRAMLAR
Yon/ Mekianda Konum: Algak-Yiiksek

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MART
PLANLARI
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BIiLGIiLi MINIKLER SETi MART AYI
ETKINLIKLERIN KUNYELERI

ETKINLIK AKISI 1:

KIS UYKUSU ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kiiclik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 2:

HER HAYVANIN DOKUSU FARKLIDIR

Etkinlik Tiirii: Fen ve Sanat (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:3,4, 5

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 3:

SAYI KOLYESI

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:6, 7

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 4:
BALONLAR YER DEGIiSTiRiYOR
Etkinlik Tiirii: Oyun (Tim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:8, 9
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 5:
YUMURTANIN DEGIiSiMi GOZE CARPIYOR

Etkinlik Tiirii: Fen ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:10
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 6:

MEYVE VE SEBZELERDEN BASKILAR

Etkinlik Tiirii: Sanat, Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Bilylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:11

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 7:
EV YOGURDU TADINDA

Etkinlik Tiirii: Fen ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:12, 13
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 8:

BUZDOLABI POSETIYLE SANAT

Etkinlik Tiirii: Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:14, 15

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 9:

RENK VE SEKILLER AVI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢ciik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:16, 17

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 10:

SEKiZ BACAKLI AHTAPOT

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:20, 21

Yas Grubu: 48 +




ETKINLIK AKISI 11:

VATAN SEVGISi

Etkinlik Tiirii: Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:22, 23

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 12:

ORMANLAR BiZE TEMiZ HAVA SAGLAR

Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 5:18,19

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 13:

ONCEKI VE SONRAKI SAYILAR

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:26

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 14:

DAIRELER VE KARELER SEPETE

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:27

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 15:
HIKAYELER

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Drama ( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:29
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 16:

DUNYA TIYATROLAR GUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:24, 25

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 17:
KUTUPHANE HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:28

Yas Grubu: 48 +

SAYI MERKEZINE YOLCULUK

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 18:

AL TOPU GEC CizZGivi

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:30

Yas Grubu: 48 +

RENKLERLE GRAFIiK

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 19:

HAVADAKI BALONLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -7 s:31, 32

Yas Grubu: 48 +




ETKINLIiK AKISI 20:

RENKLIi HEYKELLER

Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 21:

NE HISSETTIGINI ANLIYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik ( Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi )
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 22:

CEVREMIZDEKI ESYALAR NEYDEN YAPILMIS OLABILIR?

Etkinlik Tiirii: Fen ve Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : IMart/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kis Uykusu Zamani’ adl biitiinlestirilmis oyun, matematik ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIS UYKUSU ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitlinlestirilmis Kiiclik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 1. Yer degistirme

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift
ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler.)

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmal:
calgilart kullanarak ritim ¢alismasi
yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanur.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temasi
kurar. Sohbete katilir. Konusmak icin
swrasint bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini soyler.)
Kazamim 6. Sozciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarin
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Ciimle
kurarken ¢ogul ifade kullanir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklar, tavsanlar ve ayilar olmak iizere
iki gruba ayrilirlar.

e Yere iki gember cizilir. Cemberlerden biri
tavsanlarin evi digeri de ayilarin ini olur.
Tavsan grubunun basina bir "Anne
Tavsan" secilir.

o Ayilar kenarda uyuma taklidi yaparlar.

¢ Anne tavsan ¢ocuklarini geziye ¢ikarir ve
ayilarin inine dogru ilerler.

¢ Anne tavsan ayilarin inine iyice yaklastigi
ve onlarin farkina vardigi zaman; "Kos
Tavsan, Kos! " diye bagirir.

e Tavsanlar evlerine dogru kosmaya
baglarlar. Ayilar da uykudan uyanir ve
tavsanlari yakalamaya caligir.

e Yakalanan tavsanlar ay1 olur.

¢ Oyunda ayilarin uyumasina gonderme
yapilarak nedeni ile ilgili sorgulama
baglatilir. Hayvanlarin yattig1 ki uykusu
konusu konugulur.

¢ Kis uykusuna yatan hayvanlarin uyku
oncesi, uyku esnasi ve uyanislari
canlandirilir.

¢ Viicutlarinda bol miktarda su bulundugu
icin ¢ok soguk havalarda donan, ¢ok sicak
havalarda ise su kaybederek kuruyabilen
bir hayvan oldugu soylenerek ipuglart
verilir.

¢ Salyangozun da kis uykusuna yatip
soguktan korunmak istedigi sdylenerek
nasil bir miizik ile uykuya dalabilecegi
sorgulanir.

¢ Kis uykusuna yatan baska hayvanlar
incelenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Ayilar neden uyuyor olabilir?

o Tavsan annenin gorevi nedir?

e Annenin sorumlulugu sizce nasil?

o Tavsanlar tehlike aninda ne
hissediyor olabilir?

e Daha 6nce canli tavsan ya da ay1
gordiiniiz mii?

e Ayilar nerde yasar?

o Tavsanlar nerde yasar?

o Kis uykusuna yatmak ne anlama
gelir?

o Kis uykusuna yatan hayvanlardan
aklinizda hangileri kaldi?

o Hayvanlar uyurken nasil riiyalar
goriiyor olabilir?

e Hayvanlarin uyaninca soyledigi
ilk sey sizce ne olabilir?

o Salyangozlar kis uykusuna
yatamasa da etkinliklerini
azaltiyor. Sizce neden?

o Salyangozun kabugunun sekli
ne?

MATERYALLER
Kis uykusuna yatan hayvanlarin
gorselleri, kagit rulolart,
yapistiricilar, tebesir

SOZCUKLER
Spiral, in, yuva, kis uykusu

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklariyla kig
uykusuna yatan hayvanlar ile
ilgili aragtirma yapmalari
Onerilebilir.

UYARLAMA



http://tr.wikipedia.org/wiki/Su

MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : IMart/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Her Hayvanin Dokusu Farklidir’ adli biitiinlestirilmis fen ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HER HAYVANIN DOKUSU FARKLIDIR

Etkinlik Tiirii: Fen ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar.
Gergek durumu inceler.)
Kazamim 6. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart birebir eslestirir.
Nesne/varliklar: dokularina gore
ayurt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar: gosterir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duyqu, diisiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
ahsimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tastyan iiriinler
olusturur.)

Kazamim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu géosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)

OGRENME SURECI

o Sinifa ayni boyda kare seklinde kesilmis
ipekli, yiinlii, dantel, saten, pamuklu,
kot, parlak vb. kumas pargalar: getirilir.

o Cocuklarin farkli dokulardaki kumaslari
gozlemlemeleri istenir.

e Cocuklarin bu kumas parcalarimi
dokunarak dokularini tarif etmeleri
istenir.

o Kumas parcalar1 ortadan ikiye kesilir ve
iki gruba yarilir. Birinci grup ¢ocuklara
dagitilir. Ayni igerige sahip ikinci grup
ise i¢i gorlinmeyen bir torbanin igine
konulur.

e Cocuklar sirayla ilk gruptan secilen
kumasin esini ikinci torbanin i¢inde
ellerini koyarak dokunup bulmaya
caligirlar.

e Masalarin {izerine nesne ve hayvan
figiirleri koyulur.

e Cocuklar, esini buldugu kumasi
degerlendirir ve hangi hayvana ya da
nesneye uygun olabilecegine kara verip
sanat ¢aligmalarini yaparlar.

e Caligmalar tamamlandiktan sonra
¢ocuklar birbirlerinin iiriinlerini
incelerler.

e Caligmalardaki varliklar incelenerek
canli ve cansiz olarak iki gruba yarilir.

e Uriinler simifa asilarak sergilenir.

o Canli-Cansiz ve Hayvanlar ¢alisma
sayfalar1 incelenerek yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kumagslar nasil yapilir?

o Kumaglarin hepsi aynimiydi?

o Kumaglarin dokusunu nasil anladik?

o Giysilerimiz genellikle neyden
yapilir?

o Giysileri kim diker?

e Daha dnce bir terziyle tanigtin mi?

o Dikis dikmek i¢in ne kullaniyorlar?

o Giysilerimizi nereden aliriz?

 Biz biiyilidiikge giysilerimizde biiyiir
mii?

¢ Yaz aylarinda nasil giyiniriz?

o Kis aylarinda giydigimiz giysilerin
ozellikleri nasildir?

o Neden farkli ortamlarda farkli
giysiler giyeriz?

e Sanat ¢aligmasini yaptigimiz
varliklarin hangileri canli hangileri
cansiz?

MATERYALLER
Resim kagitlart, gesitli artik
materyaller, yapistirici, makas,
¢ocuk sayisina yetecek kadar kare
seklinde kesilmis kumas cesitleri

SOZCUKLER
Yiinli, kot, ipekli, tiiylii, dantel, kumasg

KAVRAMLAR
Duyu: Sert-Yumusak, Kaygan-Piitiirli,
Tiyli-Tiysiiz, Parlak-Mat

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber giysi
dolaplarindaki giysilerin dokularini
inceleyerek 6zelliklerine gore
gruplamalar1 Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : IMart/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Say1 Kolyesi’ adli biitiinlestirilmis matematik ve sanat etkinligi
calismalart ve 6grenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme etkinligine giris.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAYI KOLYESI

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Sanat (Bitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say: kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayiy
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce ve sonra
gelen saywyi soyler.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan
kaba bosalfir. Nesneleri takar, cikarir,
ipe vb. dizer.. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri kopartir/yirtar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii

saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Nesneleri dondiiriir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

(. Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, oykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.)

OGRENME SURECI

e Oyun hamurlar1 dagitilir.

e Hamurlardan yedi rakami olusturma
calismasi yapilir.

o Cocuklar farkli renklerde dogru yonde
yedi rakami ¢aligirlar.

o Tahtaya yedi rakamu ¢izilir.

o Cocuklardan biri gelip tahta kalemi ile
yedi rakamindan bir resim olusturur.

e Calisma her ¢ocuk ¢izim yapana kadar
devam eder.

o Mukavva kartondan hazirlanan yedi
rakami yirtma-yapistirma teknigi ile
hazirlanir.

o Say1 merkezine asilir.

o Cocuklardan iizerlerinde olan yedi seyin
ismini sOylemeleri istenir.

o Soyledigi her esya ya da organ icin
plastik bardaga bir tane yiiziikk makarna
atilir.

e Her cocugun bardaginda yedi tane
makarna birikir.

e Makarnalar parmak boyalari ile ¢ocuklar
tarafindan boyanarak ‘Yedi makarna
kolyesi’ hazirlanir.

o 7 Sayist ile ilgili caligma sayfalar
uygulanir.

o Yedi kelimesiyle ses uyumu olan
kelimeler bulunur.

o Grup hazirsa bir siir ya da tekerleme
olusturulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kim hangi renk hamurla calist1?

e Yedi rakamini neye
benzetebiliriz?

¢ Yedi rakamindan hangi resmi
olusturdun?

e Hazirladigin kolyede hangi
renkler vardi?

o Yedi ile ses uyumu olan neler
var? (Kedi, dedi, vb)

o Gokkusaginda kag renk var?

o Ugurbdceginin iistiinde kag tane
benek vardi?

MATERYALLER
Cocuk sayis1 kadar plastik bardak ve
her ¢ocuk i¢in yedi tane yiiziik
makarna, mukavva kartondan
hazirlanan yedi rakami ve renkli
kagitlar

SOZCUKLER
Yiuziik, tane, mukavva

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 7

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : IMart/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamam:
“ Balonlar Yer Degistiriyor’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BALONLAR YER DEGIiSTiRiYOR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru

yere yerlestirir. Mekdanda konum alir.)

OGRENME SURECI

e Sinifin ortasina aralarinda li¢ metre
mesafe olacak sekilde iki sandalye
koyulur.

e Sandalyelerin karsisina yine
aralarinda iic metre mesafe olan iki
sandalye daha yerlestirilir.

o Sandalyelerin arasina ip gerilir.

e Ik sandalyelerin arasina gerilen
iplere sisirilmis balonlar asilir.

e ikici sandalyelerin arasina asilmig
ipin altina sigirilmis balonlar
yerlestirilir.

e Hangi balonlarin asagida hangi
balonlar1 yukarida durdugu
tanimlanir.

e Cocuklardan sirayla ipe asilmig
balonlar1 agag1 indirmeleri, asagida
olan balonlar1 ipe asmalari istenir.

o Tiim ¢ocuklar bu oyunu oynadiktan
sonra birer tane balon alir ve miizik
esliginde dans etmeye ¢alisirlar.

e Miizik agikken balonlar1 yukarida
tutmaya caligirlar. Miizik durunca
balonlara dokunmazlar ve asagi
diisiislerini gézlemlerler.

o Asagi-Yukari ve Cizgi Calismasi
sayfalar1 incelenerek yonergeler
dogrultusunda tamamlanur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyun i¢in sinifimizda nasil bir
diizenek olusturduk?

o Sandalyelerin arasina hangi
materyalleri astik?

¢ Balonlarin sandalyeler arasindaki
konumu nasild1?

¢ Yukarida duran kag balon vardi?

e Asagida duran kag balon vardi?

e Miizik ¢aldig1 zaman balonlari
nerede tutmaya ¢aligtik?

e Balonun yere diiserken neler
hissettin?

MATERYALLER
Sandalye, ¢ocuk say1 kadar balon, ip,
Miizik CD’si

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Yon/Mekanda Konum: Asagi-
Yukari

AILE KATILIMI
e Okuldaki etkinlik ve kullanilan
yontem konusunda bilgi verilerek
evdeki kurallarin da siniftakiler
gibi gesitli sembollerle
gorsellestirilmesi/ somutlagtiriimasi
Onerilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : IMart/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Yumurtanin Degisimi Goze Carpryor *adli biitiinlestirilmis fen ve Tiirkce etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YUMURTANIN DEGIiSiMi GOZE CARPIYOR

Etkinlik Tiirii: Fen ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazanmim 4. Yeterli ve dengeli
beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve icecekleri yeterli
miktarda yer/icer. Ogiin
zamanlarinda yemek yemeye ¢aba
gosterir. Saghgt olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri
vemekten/i¢gmekten kaginir.
Yiyecekleri yerken saglhk ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir.)
Kazamim 6. Giinliik yasam
becerileri igin gerekli arag ve
gerecleri kullanir.

Gostergeleri:

(Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri aciklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara beslenme piramidi gosterilir.

e Cocuklarin piramidi bir siire incelemeleri
istenir.

e Hangi besinden ne kadar yemek gerektigi ile
ilgili sohbet edilir.

o Sagliksiz besinlerin ¢ok tiiketilmesi
durumunda karsilasilan sorunlar anlatilir.

o Aglik ve toklugun nasil hissedildigi
¢ocuklara sorulur.

e Hangi yiyeceklerin tiiketilirken degisim
gecirdigi, hangi yiyeceklerin ¢ig tiiketildigi
hakkinda arastirma sorgulama c¢alismasi
baglatilir.

o Yiyeceklerdeki degisimleri izleme deneyi
yapilir.

o Yumurtalar ile sorgulama baglatilir(Agirligi,
kokusu, sicakligr vb)

e Her cocuga bir tabak bir de yumurtay1
¢irpmak igin ¢atal verilir ve ¢ocuklarin
tabaklarina birer tane yumurta kirilir.

e Cocuklardan biiyiiteg yardimai ile
yumurtalari incelemeleri istenir.

e Cocuklar gozlemlerini paylasirlar.

e Daha sonra ¢atal yardimi ile yumurtalar
iyice karistirilir ve degisimler izlenip
tartigilir.

o Daha sonra yumurtalar pisirilir ve ¢ocuklara
piserken yumurtada ne gibi degigimler
olacagi sorulur.

o Degisimler gozlenir ve sonuglar tartigtlir.

e ‘A¢-Tok’ adli ¢aligsma sayfasinda yer alan
tavsanin durumu tartisilir. Calisma sayfast
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Besin piramidinde hangi besinler
vard1?

o Deney malzemelerimiz nelerdi?

o Karistirma iglemi i¢in ne
kulland1k?

o Karistirma islemi yaparken hizl
mi1 yavas mi1 hareket ediyoruz?

® Yumurtalar pigirilemeden dnce
mi sicakti pisirildikten sonra m1?

o Yumurtanin sekli neye benziyor?

o Elips sekline benzeyen bagka
neler var?

o Calisma sayfasinda hangi
yiyecekler vardi?

o Sevdiginiz yiyeceklerin sayist
kact1?

® Beslenmede neye dikkat
etmeliyiz?

e Kag 6giin beslenmeliyiz?

o Beslenme sirasinda hangi arag ve
gerecleri kullaniriz?

MATERYALLER
Tabak, ¢atal, yumurta, tava, yag

SOZCUKLER
Deney, biiyiiteg, karistirmak, degisim

KAVRAMLAR
Zat: Ag-tok

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklariyla mutfak
etkinligi olarak bir yiyecek
hazirlamalari ve bu esnada
beslenmenin dnemi ile ilgili
sohbet etmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6
Tarih . [Mart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘ Meyve ve Sebzelerden Baskilar ~ adli biitiinlestirilmis sanat, fen ve matematik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MEYVE VE SEBZELERDEN BASKILAR

Etkinlik Tiirii: Sanat, Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adni, rengini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, kokusunu, tadint,
miktarint ve kullanim amaclarini
sayler.)

Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini
kavrar.

Gostergeleri:

(Bir biitiiniin par¢alarint sdyler.
Biitiin ve yarmmi gosterir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 3. Yasam alanlarinda
gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

(Ev ve okuldaki esyalari temiz ve
ozenle kullanwr, toplar, katlar, asar,
verlestirir.)

OGRENME SURECI

¢ Resim kagitlari, sulu ya da miktarda
sulandirilmis guaj boyalar masalara
dagatilir.

o Masalara portakal, limon, pirasa, sogan,
patates vb. sebze ve meyveler koyulur.

e Cocuklarin meyve ve sebzelere
dokunarak incelemelerine firsat verilir.

o Meyve ve sebzelerin isimleri, rengi,
bityiikligi, kiigiikliigi, tadi, hangi
mevsimde yenildigi, neden tiiketildigi
vb. 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.

o Meyve ve sebzelerin bazilar1 ¢apraz,
bazilari, enine, bazilar1 da boyuna
kesilerek pargalara ayrilir.

o Kesilen pargalar arasindaki bezerlik ve
farkliliklar incelenir. Cocuklar parcalari
inceleyerek biitiin ve parca hallerini
karsilastirirlar.

o Cocuklara hangi meyve ve sebzeyi hangi
renk boya kullanarak boyamak istedigi
sorulur ve se¢im yapmasina firsat verilir.

e Cocuklar segtikleri renk ile sebze ve
meyveleri boyayarak kagit {izerine
baskilar yaparlar.

¢ Yapilan ¢aligmalar kurumasi ig¢in uygun
bir yere yerlestirilir.

o Cocuklar ellerini yikar ve sinift
temizlerler.

o Kuruyan baskilar incelenir ve sinifa
asilarak sergilenir.

¢ Parca-Biitiin ¢caligma sayfas1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Biz bu etkinlikte hangi materyalleri
kullandik?

¢ Baski yaparken neler hissettin?

o Meyve ve sebzelerin renkleri neler?

e Hangi meyve en biiyiik, hangi
meyve en kiigiik?

o Hangi sebzelerle salata yapilabilir?

o Hangi sebzeler topragin altinda
yetigir?

o Hangi sezmeler topragin iistiinde
yetigir?

o Tad1 eksi olan hangi meyveler
biliyorsun?

® Meyve ve sebzeler biitiin haldeyken
nasil goriiniiyorlar, parcalaninca
nasil goriiniiyorlar?

e Daha 6nce baski yaptin mi? Neler
kullandin?

MATERYALLER
Resim kagitlari, sulu ya da miktarda
sulandirilmis guaj boyalar, portakal,
limon, pirasa, sogan, patates vb.
sebze ve meyveler

SOZCUKLER
Meyve, sebze, parga, biitiin, baski

KAVRAMLAR
Miktar: Parca-Biitiin

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber evde
yemek yaparken kullanilan meyve ve
sebzelerin biitiin ve yarim hallerini
incelmeleri onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7
Tarih : IMart/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Ev Yogurdu Tadinda ’ adli biitiinlestirilmis fen ve Tiirkce etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




EV YOGURDU TADINDA

Etkinlik Tiirii: Fen ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olasi nedenlerini séyler.
Bir olaywn olast sonuglarini séyler.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanur.

Gostergeleri:

(Konugma sirasinda goz temast
kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir.
Konugmay: siirdiiriir. Konusmay
sonlandirir.)

Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarma anlatir.)

Kazammm 10. Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan
kaba bosaltir.)

OGRENME SURECI

¢ Uygulamaya baslamadan 6nce, ¢ocuklara
inek, kegi, koyun ve siit ve siit tirtinleri ile
ilgili resimler gosterilerek “siitii hangi
hayvan ya da hayvanlar yapar?, siitten hangi
besinleri elde ederiz?, siit ve siit {irtinlerinin
faydalar1 nelerdir?” gibi sorular sorulur.
Sorular sorulduktan sonra, ¢ocuklara nasil
bir etkinlik yapilacagi anlatilir ve “ hig
annenizi ya da bagska birini yogurt
mayalarken gordiiniiz mii?” diye sorularak
konu ile ilgili deneyimleri alinir ve konu
hakkinda konugmalar1 saglanir.
Sohbetten sonra, etkinlige gegilir ve etkinlik
icin gerekli olan kap, kasik, kavanoz gibi
malzemeler ¢ocuklarm 6niine konulur.
Yetigkin gozetiminde, 1lik siit kaplara
bosaltilir ve yogurt ve siit kavanozda
karistirilarak maya hazirlanir.
Hazirlanan maya, yine 6gretmenlerin
gozetiminde siit dolu kaba bosaltilir. Daha
sonra, kabin kapag kapatilarak ortii ile
sarilir.
Cocuklara da birkag saat sonra hazirladiklari
bu karigimin yogurda doniisecegi sdylenir.
Mayalanan yogurt dinlenirken, ¢ocuklara
yogurt cesitleri gosterilir, yogurttan yapilan
besinler ile ilgili gocuklarin tahminleri alinir
ve bu konu hakkinda sohbet edilir.
e Cocuklar yogurtlarinin tadina bakarlar.
e Hayvanlardan Yararlaniriz ve Hayvanlar
Cogalir caligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Siitii hangi hayvanlardan elde
ederiz?

o Siit ne renktir?

o Siitten neler yapilir?

¢ Mayalamak ne demek olabilir?

¢ Daha 6nce yogurdun nasil
mayalandigini gérdiin mii?

¢ Yogurt mayalamak i¢in hangi
malzemeleri kullandik?

o Siit nasil bir degisim gegirdi?

¢ Yogurdun tadi nasildi?

¢ Yogurdu giinliik hayatimizda
nasil kullaniriz?

MATERYALLER
Cocuk sayis1 kadar, kasik, kapakli
kap, ortii, 1lik siit, yogurt, kavanoz
inek, keci, koyun ve siit ve siit
iirtinleri ile ilgili resimler

SOZCUKLER
Maya, yogurt

KAVRAMLAR
Duyu: Ilik

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber
evde yogurt mayalamalari
oOnerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8
Tarih . [Mart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Buzdolabi Posetiyle Sanat ’ adli biitiinlestirilmis fen, sanat ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BUZDOLABI POSETIYLE SANAT

Etkinlik Tiirii: Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 18. Zamanla ilgili
kavramlari agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylari olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina
uygun sekilde aciklar. Zaman
bildiren arac¢larin iglevierini aciklar.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konugma sirasinda goz temast
kurar. Sohbete katilir. Konusmak i¢in
swrasint bekler. Duygu, diistince ve
hayallerini soyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini séyler.)
Kazamim 6. Sozciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini soyler.)
Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangig seslerini
soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan
sesleri soyler. Ayni sesle baslayan
sozciikler tiretir. Ayni sesle biten

OGRENME SURECI

e Cocuklara buzdolabi poseti (her ¢ocuga bir
adet) verilir.

e Cocuklarla buzdolabi posetlerini giinliik
hayatta nerelerde kullandigimiz sorgulanir.

¢ Buzdolab1 posetlerinin agz1 avug igine
burusturularak tutulur ve igine hava tiflenir.

e Posetin agzi dondiiriilerek kapatilir ve hava
dokunarak hareket ettirilir.

¢ Pogetin agzi acilir ve havanin ¢ikigi
hissedilir.

¢ Pogete neler koyulabilecegi hakkinda fikir
yiiriitiiliir. Icine bir sey koyulan posetin
agzini kapatmanin neden 6nemli oldugu
konusulur.

e Cocuklara eski dergiler, gazeteler, renkli
kartonlar ve yapistirici verilir.

¢ Buzdolabi poseti ile bir ¢ocuk ¢aligmasi
yapilacagi sdylenir.

e Cocuklar gazeteleri yirtarak kiigiik parcalara
boliip, buzdolab1 posetinin igine doldururlar
ve posetin agzini kapatarak yapistirirlar.

¢ Dergilerden kendi cinsiyetlerine uygun bir
yiiz resmi keserler, bu yiizii buzdolabi
posetinin bag kismi olarak yapistirirlar,
renkli kartonlar ile ayaklarini ve kollarini
tamamlarlar.

e Etkinlige baslamadan 6nce buzdolabi

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Buzdolab1 posetleri ile yapilan
calismalardan en ¢ok
hangisinde hoslandin?

e Pogetle nasil bir deney yaptik?

e Havay1 gozle gorebilir miyiz?

¢ Hava iifleyerek neleri sigiririz?

¢ Posetin igine hava doldurunca
ona dokunabildik mi?

e Hava iifledikten sonra agzini
kapatmazsak havaya ne olur?

e Poset adamina nasil bir isim
koyarsiniz?

o Pogetlerin i¢indeki havay1
cekmeye ne denir?

e Vakumlama islemi hayatimizi
nasil kolaylastirabilir.

e Poset adamlar1 yapma islem
strasini anlatabilir misiniz?

e Buzdolab1 poseti nasil bir
degisim gegirdi?

o Oksiiriirken nasil ses ¢ikaririz?

e Ogretmen, 6rdek, onliik, ddev
sozciikleri hangi sesle bagliyor?

e Sinifimizda ad1 O sesi ile
baslayan kimler var?

o Oriimcek kag heceden

sozciikler tiretir.) olusuyor?
posetinin nasil goriindiigi etkinlikten sonra
nasil degistigi tartigilir.
e * Once-Sonra ve Ses farkindalig1’ calisma
sayfalar1 uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Eski dergiler, gazeteler, renkli
kartonlar, yapistirict ve buzdolabi
poseti (her ¢gocuga bir adet)

Poset, hava, vakum

KAVRAMLAR
Zaman: Once-sonra

o Ailelerden ¢ocuklariyla
buzdolabina koymak {izere
poset vakumlamalar1 istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9
Tarih . [Mart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Renk ve Sekiller Avi’ adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




RENK VE SEKILLER AVI

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Agirligim bir noktadan digerine aktarir.
Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlar: soyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri soyler. Temel
giivenlik kurallarim bilir.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin ozelliklerini
soyler. Geometrik sekillere benzeyen
nesneleri gosterir.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 5. Dinlenmenin 6nemini
agiklar.

Gostergeleri:

(Kendisini dimlendiren etkinliklerin neler
oldugunu soyler. Dinlendirici etkinliklere
katilir. Dinlenmediginde ortaya
¢tkabilecek sonuglari soyler.)

OGRENME SURECI

¢ Cocuklarla bahgeye ¢ikilir ve “Dokun
Kurtar” oyunu oynanir.

o Sinirlandirilmis bir alan igerisinde
oyunculardan ii¢-dort ebe se¢ilir.

e Digerleri dagiik durumda beklerler.

¢ Ebeler kovalama sirasinda kime
dokunurlarsa olduklar1 yerde kalmak
zorundadir.

e Bu sirada diger 6grenciler bagli olan
ogrencilere dokunarak onlar1 kurtarabilirler.

e Eger biitiin 6grencilere vurup etkisiz hale
getirirlerse basarili sayilirlar.

e Ebe tarafindan vurulan 6grenciler, diger
ogrenciler tarafindan kurtarilmadik¢a
yerlerinden kimildayamazlar.

¢ Kimildayanlar oyun dis1 kalir.

¢ Dinlenme etkinligi icin bah¢eye ¢ikarilan
sandalye ya da minderlerle gember seklinde
oturulur.

e Cocuklara hayvan avina ¢ikacaklari
sOylenerek sinifa doniiliir

e Tahtaya renkli tebesirlerle i¢i boyanmamis
hayvan resimleri ¢izilir.

e Cocuklar hayvanlarin hareketlerini taklit
ederler.

o Hareketli-Hareketsiz ve Parlak-Mat Calisma
sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Oyunumuz yorucu muydu?
¢ Oyunda hangi riskler vardi?
e Oyunun adi neydi?

¢ Oyunun kurali neydi?

e Yorucu bir etkinlikten sonra
ne yapilmasi gerekir?
Neden?

o Kiyafetlerimizde hangi
renkler vardi?

¢ En fazla kag tane renkten
olusan giysi vardi?

o Akvaryumda neler mat neler
parlak oldu?

¢ Hangi hayvanlar hizli hangi
hayvanlar yavag hareket
ediyor?

¢ Baliklar nasil hareket eder?

e Agac hareket edebilir mi?

o Hareket edemeyen bagka
hangi nesneler biliyorsun?

MATERYALLER
Sanat merkezi malzemeleri, pullar,
simler, gazete kagitlari, yapistiricilar

SOZCUKLER
Dokunmak, kurtulmak

KAVRAMLAR
Zat: Hareketli-hareketsiz
Duyu: Parlak-Mat

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklariyla miizik
esliginde dans etmeleri
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10
Tarih . [Mart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Sekiz Bacakli Ahtapot’ adli biitiinlestirilmis oyun, matematik ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: Imateryal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEKiZ BACAKLI AHTAPOT

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitlinlestirilmis Kiiclik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.

Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagtirir.)
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi
gasterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayyi
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce ve sonra
gelen saywyi soyler.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiicilik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri kopartir/yirtar, stkar, ¢eker,
agar/kapar. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarin 6niine plastik tabaklarin
icinde toz seker ya da kum koyulur.

e Cocuklar isaret parmaklarini kullanarak
tabaklarindaki kum ya da toz sekere
cizgiler cizerler.

e Daha sonra sekiz rakamini nasil
cizecekleri gosterilir. Cocuklar
ellerindeki malzemelerle sekiz rakamini
cizerler.

o ‘Bloklar Sepete’ oyunu oynanir. Verilen
komutla birinci ¢ocuk bloklarin kondugu
birinci noktaya giderek 4 tane blogu
sepete koyar.

e Ikinci noktaya sepeti iterek gider. 4 tane
blogu sepete koyar. Sepeti ipten ¢ekerek
baslangi¢ noktasina getirir. Cocugun
topladig: bloklar sayilir. (8 tane
olmalidir)Sira diger ¢ocuga geger.

e Cocuklara ahtapot gorseli gosterilir.

o Ahtapotun bacaklar1 sayilir.

e ince coraplar ile ahtapot yapilir.

e Cocuklar verilen ince goraplar1 gazete
pargalari ile doldurur.

e Hazirlanan bacaklar birlestirilerek bir
bas eklenir ve ahtapot tamamlanir.

e Cocuklar dokuz kisilik gruplara
ayrilarak ahtapot olustururlar.

o Ahtapotu olusturan ¢ocuklar kopmadan
yiirlime ¢aligmalar1 yapar.

o 8 Sayist ile ilgili caligma sayfalart
yonergeler dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi maddeyi kullanarak
sekiller ¢izdik?

o Kullandigimiz maddenin dokusu
nasildi?

o Hangi say1iy1 ¢aligtik?

¢ Oynadigimiz oyunun adi ne
olabilir?

¢ Bloklarin oldugu kag¢ nokta
vard1?

o Bloklari ¢ekerek tasimak yorucu
muydu?

e Her oyuncu igin: ‘Sence
toplamda kag blok tagimig
olabilirsin?’

e Ahtapot nerde yasar?

o Kag tane bacagi vardir?

o Ahtapotun yiizeyi sizce kaygan
midir? Pitiirli ma?

¢ Ahtapot gibi ve kopmadan
hareket etmek zor bir durum mu?

MATERYALLER
Gazete sayfalar1 ve ince ¢oraplar,
Ip baglanmis bos bir sepet smnifin iki
farkli noktasina konmus tahta bloklar.

. SOZCUKLER
Ince gorap, ahtapot, nokta, toplam

KAVRAMLAR
Sayr/sayma: 8

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla ahtapot
ile ilgili aragtirma yapmalari
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11
Tarih : IMart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Vatan Sevqisi’ adli Tiirkge etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




VATAN SEVGISi

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gésterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonug¢lari
sayler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, oykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.)

OGRENME SURECI

o Degerler Egitimi-Vatan Sevgisi ¢alisma
sayfast incelenir.

e Cocuklarla okuldaki ve parklardaki
esyalarin nasil kullanildig1 hakkinda
sohbet edilir.

o Egyalarin 6zenli ve dikkatli
kullanilmamasi durumunda neler
olabilecegi tartigilir.

e Cocuklarla ormanlarin yasamimizdaki
Onemi tartigilir.

e Ormana piknige gidildigi zaman nelere
dikkat edilmesi gerektigi hakkinda
konusulur.

¢ Piknikten sonra ¢evrenin temiz
birakilmasi gerektigi anlatilir.

e Denizlere atilan ¢oplerin denizde
yasayan canlilarin hayatini nasil
olumsuz etkiledigi hakkinda sohbet
edilir.

e Vatan sevgisinin anlami hakkinda sohbet
edilir.

e Cocuklara resim kagitlart ve boya
kalemleri dagitilir.

e Resim kagitlarini ¢izgiyle ortadan ikiye
bdlmeleri istenir.

o Kagidin bir tarafina temiz bir ¢evrenin
diger tarafina kirli cevrenin resmini
yapmalari istenir.

o Calisma sayfasinin ikineci boliimii
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

o Olumlu-Olumsuz Ciimle Kurma ¢alisma
sayfasi yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Okuldaki esyalar1 nasil
kullanmaliy1z?

o Cevreye karsi sorumluluklarimiz
nelerdir?

¢ Vatan sevgisi ne demek?

e Vatansever bir ¢ocuk olmak igin
neler yapabiliriz?

MATERYALLER
Resim kagid1 ve boya kalemleri

SOZCUKLER
Vatan sevgisi

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12
Tarih : IMart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Ormanlar Bize Temiz Hava Saglar’ adli biitiinlestirilmis fen, Tiirkce ve sanat
etkinligi

¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ORMANLAR BiZE TEMiZ HAVA SAGLAR

Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirkge ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonug¢lari
sayler.)

Kazamim 13. Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:

(Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlari séyler. Cevresini farkl
bicimlerde diizenler. Cevredeki
giizelliklere deger verir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarla birlikte “Kirli Hava” deneyi
yapilir.

o Caydanliktaki su kaynatilir. Tabak yanan
mumun iistliine tutularak islendirilir.

o Isli tabak ¢aydanligin iistiine
tutuldugunda simsiyah yagmur
damlaciklarinin olustugu goriiliip
tartigilir.

o Kirli hava deneyi iizerinden havay1
temizleyen ormanlardan konu agilir.

e Haftanin ormanlar haftasi oldugu
sOylenir.

o ‘Sizce orman haftast ne demektir?' diye
sorulur.

¢ ‘Orman Haftasi” adli calisma sayfasi
incelenerek giiniin nemi hakkinda
sohbet edilir.

¢ ‘Bizim Ormanimiz’ adli proje ¢alismasi
yapilir.

e Cocuklarla sanat merkezi
malzemeleriyle istasyonlar olusturulur.

o Isteyen sectigi istasyonda agac tasarlar.

e Agaclar tamamlaninca bahgede
simifimizin ormani adli bir kdse
olusturulur.

® Meyveli Agag ¢aligma sayfasi
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Agaclarin yararlari nelerdir?

e Ormanlar olmasaydi neler
olurdu?

e Ormanlar1 korumak i¢in neler
yapabiliriz?

o Sizin de bahgeniz var m1?

o Bahgeniz de neler var?

o Siz daha 6nce fidan diktiniz mi?

o Fidan nasil dikilir?

o Eger bir fidan dikseydiniz ad1 ne
olurdu?

o Sizce kirli havanin canlilara ne
gibi zararlart vardir?

o Hava kirliligini 6nlemek i¢in
neler yapabiliriz?

e Hava canlilar i¢in 6nemli midir?

e Hava olmasaydi ne olurdu?

e Diinya agagsiz olur mu?

e Orman Haftasini kutlamak neden
onemlidir?

MATERYALLER
Sanat merkezi malzemeleri, caydanlik,
ocak, tabak, mum, elisi kagitlari

SOZCUKLER
Orman, yangin, hava, oksijen, hava
kirliligi

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla haftanin
onemi ve piknik yapilirken
ormanda nelere dikkat edilmesi
gerektigi hakkinda sohbet
etmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13
Tarih . [Mart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Onceki ve Sonraki Sayilar’ adli biitiinlestirilmis matematik ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ONCEKIi VE SONRAKI SAYILAR

Etkinlik Tiirii: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, miktarini ve
kullamim amaglarin séyler.)

Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder,
karsilastirir.)

Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayiy
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce ve sonra
gelen saywyi soyler.)

Kazanmim 19. Problem durumlarina
¢Ozim {iretir.

Gostergeleri:

(Problemi séyler. Probleme c¢egsitli
¢oziim yollari onerir. Coziim
yollarindan birini secer. Se¢tigi ¢oziim
yolunun gerekgesini soyler. Coziime
ulagamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu
seger. Probleme yaratici ¢oziim yollart
onerir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla “Sag elimde bes parmak sol
elimde bes parmak” sarkist 6gretilir.

e Uzerinde 1-10 aras1 renkli rakamlarin
oldugu kutular masaya yan yana
siralanir.

o Ritmik sayma yapilir.

e Cocuklara renk soylenir.

o Cocuklar o renkte olan sayilar1 bulurlar.
Say1 sdylenir. Sayiya ait renkleri
sOylerler.

e Cocuklara seker dagitilir.

e Ambalajlari incelenir.

o Ambalajin gerekliligi hakkinda sohbet
edilir.

o Kutular karisik olarak yan yana dizilir.

e Ismi sdylenen ¢ocuktan ydnergeye
uygun olan kutuya bir seker atmasi
istenir.

e Yonergeler ‘Gnce ve sonra gelen’
seklinde verilir. (3 'ten sonra gelen
saymin yazdigi kutuya seker at. 7’den
once gelen sayiya ait kutuya seker at.
vb)

® On kutuya da seker atilmasi saglandiktan
sonra kutular agilir ve iglerindeki
sekerler ¢ikarilarak kutularin {izerine
koyulur.

o Her kutuda bulunan seker sayilarak kag
tane oldugu soylenir.

e Sonraki Sayilar caligma sayfasi
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kag tane kutumuz vardi?

o Kutularin sekli neydi?

o Kirmizi renkte hangi sayilar var?

o Siyah renkte hangi say1 var?

o Bes sayisi ne renk?

o Sekeri ¢ok tiiketirsek ne olur?

e Ambalajlar olmasaydi
yiyeceklerde ne gibi sikintilar
yasardik?

e Esit olarak yiyecek
paylastirmazsak ne yapmis
oluruz?

o Herkese esit olarak
dagitilamayacak bir yiyecege
sahipsiniz. Bu problemi nasil
¢Ozersiniz?

e Hangi durumlarda esit olarak
dagitim yapmaliy1z?

o Kutulara seker atmak igin verilen
yonerge sizi zorladr mi1?

e Oyunu tekrar oynamak ister
miydiniz?

MATERYALLER
Cocuk sayis1 kadar ambalajli seker,
iizerinde renkli sayilarin yer aldig1 on
tane kiigiik kutu

SOZCUKLER
Seker, ambalaj, ¢iirtik, saglik

KAVRAMLAR
Zaman: Once-sonra
Sayi/sayma: Sira sayisi

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla yaptiklar
kek ya da pastayi aile iiyelerine
esit olarak dagitma etkinligi
yapmalari istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14
Tarih : IMart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Daireler ve Kareler Sepete’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DAIRELER VE KARELER SEPETE

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.)

Kazamim 7. Nesne ya da varliklar1
ozelliklerine gdre gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varlikiar: sekline gére
gruplar)

Kazanim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekdndaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler.

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii
olusturur.

Gostergeleri:

(Nesnelerle ozgiin bir oriintii
olusturur.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar.)

OGRENME SURECI

e Sayisma yapilarak ¢ocuklar iki gruba
ayrilirlar.

 Bir grup daire diger grup kare grubu
olur.

e Birinci gruptaki 6grencilerin boynuna
ipe gecirilmis olan daireler asilir. Tkinci
gruptakilerin boynuna ise ipe gecirilmis
kareler asilir.

o Cocuklarin kolyeleri ile bir siire vakit
gecirmeleri saglanir. Boyunlarinda asili

olan geometrik sekillerin adini1 soylerler.

o Kag kisinin daire seklinde, kag kisinin
kare seklinde kolye taktig1 sayilarak
sOylenir.

o Kare ve daire sekilleri yere daginik bir
sekilde atilir.

o Simifin bir kosesine de lizerine daire ve
kare sekillerinin yapistirildigi kovalar
koyulur.

o Miizik agilir, daire grubu yerdeki
daireleri, kare grubu yerdeki kareleri
toplayarak tizerinde daire ve kare
resimleri bulunan sepete atarlar.

o Yerdeki sekilleri ilk bitiren grup
alkiglanir.

e Cocuklar sepetlerin iginden ¢ikan
sekillerle yere oriintii olustururlar.

o Cocuklar oriintiiniin kuralin1 soylerler.

o Oriintii calisma sayfas1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Etkinligimizde gruplar1 nasil
belirledik?

o Kag geometrik sekille etkinligimizi
gerceklestirdik?

o Yerdeki geometrik sekillerle
boynumuzdaki kolyeler arasinda
nasil bir baglant1 vardi?

e Oyunumuza bir isim uslaydik senin
fikrin ne olurdu?

® Baska hangi malzemeleri oyumuza
katabilirdik?

o Sinifimizda daire sekline benzeyen
neler var?

o Sinifimizda kare sekline benzeyen
neler var?

o Oriintii ne demek olabilir?

o Nasil bir 6riintii yaptik?

o Oriintiimiizdeki kural neydi?

¢ Boynundaki kolyeyi ne yapmak
isterdin?

MATERYALLER
Ayni1 boyutta fon kartonundan
hazirlanmis ¢cocuk sayis1 kadar
kirmizi daire ve kare, iki tane
iizerine sekil yapistirilmis kova,
cocuk sayinin yarist kadar daire ve
kare seklinde kolye

SOZCUKLER
Kolye

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber evdeki
kasik ve ¢atallar1 kullanarak oriintii
olusturmalari 6nerilebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15
Tarih . [Mart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Hikayeler’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HIKAYELER

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve Drama (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin
disinda kullanwr. Ozgiin ézellikler tagiyan
tiriinler olusturur.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanur.

Gostergeleri:

(Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmay: baslatir.
Konugmay: siirdiiriir. Konusmay
sonlandrir. Konusmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Sohbete katilr.
Konusmak icin sirasini bekler. Duygu,
diigtince ve hayallerini séyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini séyler.)
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, oykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.)

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara “Pamuk Prenses ve Yedi
Ciiceler” masal1 okunur.

e Cocuklardan aralarinda gorev dagilimi
yaparak masali canlandirmalari istenir.

e Dramatik oyun kosesinden aksesuarlar
kullanilarak ¢ocuklar rollerine uygun
olarak giyinirler?

o Sinif masala uygun olarak diizenlenir.

e Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler masalt
canlandirilir.

e Canlandirma tamamlandiktan sonra
¢ember olunur ve oturulur.

e Canlandirmanin degerlendirmesi yapilir.
e Cocuklara canlandirdiklar1 masali kimin
yazmis olabilecegi sorulur. Cocuklarin
cevaplar1 alinir ve masalin yazarinin ad1

sOylenir.

e Masal, 6yki, siir vb. yazan kisilere yazar
denildigi soylenir.

e Cocuklarla calisma sayfalar incelenir.

¢ Resimlerde hangi hayvanlari gordiikleri,
hayvanlarin nerede yasadigi, neden
kostuklar1 gibi sorular sorularak cevaplari
alinir.

o Resimlere bakarak bir hikaye
olusturmalar istenir.

o Olusturduklar: hikdyenin resmini ¢izerler.

o Olusturulan hikayeye bir isim bulunur.

e Cocuklar aralarinda gorev dagilimi
yaparak olusturduklar1 hikayeyi
canlandirirlar.

¢ Yazi1 Farkindalig1 ¢aligma sayfasi
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e Biz bu etkinlikte neler
yaptik?

¢ Hangi masali canlandirdik?

o Gorev dagilimini nasil
yaptik?

e Masali canlandirirken neler
hissettin?

¢ Hikédye ve masal arasinda
nasil bir fark var?

e Yazar kime denir?

e Resimde hangi hayvanlari
gOrliyorsun?

o Neden kosuyor olabilirler?

¢ Hikaye olusturmak kolay
mi1 yoksa zor mu?

¢ Hikayeyi olustururken
kendini nasil hissettin?

e Hikdyemizin ismi ne
olmal1?

¢ Calisma sayfasindaki
hikayede hangi hayvanlarin
isimleri geciyor?

¢ Kimin dogum giiniiymiis?

MATERYALLER
Kirmiz Bagslikli K1z masal ya da kisa dykii
kitab1

SOZCUKLER
Hikaye, masal, kahraman, yazar

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢cocuklarina
yatmadan 6nce hikayeler
okumalar1 6nerilebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16
Tarih . [Mart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Diinya Tiyatrolar Giinii’ adli biitiinlestirilmis oyun, matematik ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUNYA TiYATROLAR GUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazanim 5. Miizik ve ritim

esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilart kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ardi ardina yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konugma sirasinda goz temast
kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay: bagslatir.
Konusmayt stirdiiriir. Konusmayt
sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak icin sirasini
bekler. Duygu, diistince ve
hayallerini soyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini séyler.)

OGRENME SURECI

o Her ¢ocuk sirayla miizik aletleriyle bir ritim
olusturur. ‘Diinya Tiyatrolar Giinii’ climlesi
ritimlestirilerek sdylenir. Ritim ¢alinir
arkasina ciimle eklenir. (Lay-lay, lay, lay, lay:
Diin-ya-tiyat-rolar-giiiiiiti-niiii vb)
Cocuklara sdylenen ciimlenin ne anlama
gelebilecegi hakkinda sorgulama baslatilir.
Diinya Tiyatrolar Giinii ile ilgili ¢alisma
sayfas1 incelenerek giiniin 6nemi hakkinda
sohbet edilir.
‘Buzdan Heykeller’ isimli drama ¢alismast
yapilir. “Ulkenin birinde durmadan dans eden
¢ocuklar varmus. Biitiin giin dans etmekten
¢ok hoslanirlarmig. Giinesin sicakligina
aldirmadan hep dans ederlermis. Giinler
geemis havalar giderek sogumaya baglamus,
riizgar onlar1 Ggiitiyormus ama bir tiirlii dansi
birakip eve girmek istemiyorlarmis. Kar
yagmaya baglamig. Dans etmekten karin
yagdigini fark etmemisler. Ama hareketleri
artik cok zor yapiyorlarmis. Giderek daha
yavas, daha agir hareket etmeye baglamislar.
Ve sonunda hi¢ hareket edemez hale
gelmisler. Artik onlar evlerinin bahgesinde
tekrar gilines acip kendilerini eritene kadar
buzdan birer heykel olmuslar. Uzun siire bu
sekilde kalmislar. Giinler ge¢mis, havalar
tekrar 1sinmaya baglamis. Heykeller tek tek
sicaktan erimeye baglamis. Cocuklar soguktan
donan kol ve bacaklarini yavas yavas hareket
ettirmeye calismiglar. Viicutlarindaki tiim
buzlar erimis ve ¢cocuklar yeniden dans
etmeye baslamuslar. ”
e Diinya Tiyatrolar Giinii ve Dikkat ¢alisma
sayfasi yonergeler dogrultusunda tamamlanur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Bir miizik aleti olsaydiniz ne
olurdunuz?

e Hangi miizigi ¢alardiniz?

o Heykelleri kim yapar?

¢ Heykeller nasil yapilir?

e Drama ¢aligsmasinda neler
hissettiniz?

e Tiyatro izlemeye gittiniz mi?

e Tiyatro oyuncularina ne denir?

e Tiyatroda uyulmasi gereken
kurallar nelerdir?

e Tiyatroya gidilirken ne alinmasi
gerekir?

MATERYALLER
Dramatik oyun merkezi
malzemeleri, ¢esitli ritim aletleri

SOZCUKLER
Drama, tiyatro, tiyatrocu, oyun, sahne, kostiim,
dekor

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla corap vb
malzemelerle kukla yapmalar1
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17
Tarih : IMart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Kiitiiphane Haftasi” adli biitiinlestirilmis Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik ve fen
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUTUPHANE HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adni, rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigi malzemeyi, tadini,
miktarint ve kullanim amaclarini
sayler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 11. Okuma farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresinde bulunan yazili
materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumay: taklit
eder. Okumann giinliik yagamdaki
onemini ag¢iklar.)

Kazamim 12. Yazi farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilart gosterir.
Yazili materyallerde noktalama
isaretlerini gosterir. Yazinin
yoniinii gosterir. Duygu ve
diigtincelerini yetiskine yazdurir.
Yazimin giinliik yasamdaki 6nemini
aciklar.)

OGRENME SURECI

o Kagit, defter, tahta pargasi, kalem, meyve,
oyuncak hayvanlar vb. materyaller incelenir.
Materyallerin ortak 6zelliginin ne
olabilecegini hakkinda sorgulama baglatilir.

e Materyallerin ormandaki agaglardan elde
edildigi, erozyonun yani toprak kaymasinin
ormandaki agaclarla 6nlendigi, piknik
yapmak i¢in ormanlara gidildigi, bol oksijen
ve temiz havanin agaglarin fotosentez
yapmasindan dolay1 ormanlarda bol oldugu,
bazi hayvanlarin yasadig1, barindiklari
yerlerin ormanlar oldugundan bahsedilir.

o Kitaplikta bulunan kitaplar incelenir (yazar,
kitap kapagu, yazi yonii, noktalama isaretleri
vb) ve ¢ocuklarn tercih ettigi bir kitap
okunur.

o Kitaplikta okunulan kitaplar kosesi
olusturulur ve okunan kitaplar bu boliime
yerlestirilir.

o ‘Kiitiiphaneler Haftas1 adli sayfa incelenerek
uygulanir.

e Erozyon deneyi yapilir.

o Legen, toprak, ¢imen, su, agagtan koparilmig
dallar masanin iizerine koyulur.

e Legenin icine bir miktar toprak koyulur.

e Legenin lizerinden su dokiiliir ve topragin
kaydig1 gozlemlenir.

o ikinci legene de toprak koyulur. Toprak
yigminin tizerine dallar, ¢gimenler yerlestirilir.

o Topragn tizerine su dokiiliir ve kayan
topragin bir 6nceki yaptiklar: caligmadakiyle
ayni olup olmadig sorgulanir.

e Deneyin sonucunda ne oldugu gocuklarla
tartisilir. Erozyon hakkinda sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi malzemeleri inceledik?

o Malzemelerin 6zelligi neydi?

e Ormanlarm hayatimizdaki
onemi nedir?

e Orman iiriinleri nelerdir?

o Kitap, defter gibi malzemeler
nerden elde edilir?

¢ Yazi ne isimize yarar?

e Yazinin yonii var midir?

e Resimlerden yazi ile ilgili nasil
bilgi elde edebiliriz?

e Erozyon nedir?

o Toprag1 korumak neden
onemlidir?

MATERYALLER
Legen, toprak, ¢imen, su, agagtan
koparilmig dallar, kagit, defter,
tahta parcasi, kalem, meyve,
oyuncak hayvanlar vb. materyaller

SOZCUKLER
Erozyon, ahsap, orman, yazi, cilt, kapak, kiinye,
yazar, yazinin yoni

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklariyla evlerinde
orman {iriinlerinden elde edilen
nesneleri bulmalar1 dnerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-18
Tarih . [Mart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Al Topu Geg Cizgiyi’ adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




AL TOPU GEC CizZGiYi

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
vonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.)
Motor Gelisimi:
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri:
(Kiiciik topu tek elle yerden yuvarlar.)
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

OGRENME SURECI

o Sinif zemininde ipler kullanilarak biri
diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur.

® Yerdeki gizgiler ile ilgili sorgulama
baglatilir.

o Oyunun kurallar1 anlatilir.

o ki ¢ocuk cizgilerin basina gelir.
Cocuklara top verilir.

e Topu alan iki ¢ocuk, dnce diiz ¢izginin
yanindan sonra egri ¢izginin yanindan
topu siirerek bitise gider.

o Cocuklar ikiserli es olarak oyunu sirayla
oynarlar.

e Oyunun sonunda degerlendirme yapilir.

o Sinif tahtasina diiz ve egri ¢izgiler
cizilir, cocuklarin ¢izgileri tanimlamalar1
istenir.

e Cocuklardan biri tahtaya gelerek bir
¢izgi tanimlar, tanimlama yapan ¢ocuk
bir arkadasini seger.

o Secilen ¢ocuk ise parmagiyla ¢izgilerin
tizerinde giderek ¢izilen ¢izgileri
parmagiyla siler.

e Labirent Diiz-Egri ¢alisma sayfasi
incelenerek gorseller hakkinda sohbet
edilir.

e Calisma sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yerde kag tene ¢izgi goriiyorsun?

o Cizgilerin goriiniisleri hakkinda
ne diistinliyorsun?

o Hangisi diiz hangisi egri ¢izgi
olabilir?

 Bizi gidecegimiz yere diiz bir yol
mu yoksa donemegli bir yol mu
daha ¢abuk ulastirir?

e Diiz ve egri ¢izgilerle nerelerde
kargilasiyoruz?

e Diiz cizgilerle neler yapilabilir?

o Egri ¢gizgilerler neler yapilabilir?

MATERYALLER
Uzun ipler, iki top, tahta ve kalemi

SOZCUKLER
Yan, baslangig, bitis

KAVRAMLAR
Zat: Diiz-egri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-19
Tarih : [Mart/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Havadaki Balonlar’ adli oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAVADAKI BALONLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri takar.)

Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanmim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu géosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglar
soyler.)

OGRENME SURECI

o Simifa bir balon getirilir. Cocuklara
balonun ne renk oldugu sorulur.

e Balonu sisirmek i¢in ne yapilmasi
gerektigi sorularak cevaplar alinir.

o Balon sisirilir ve agz1 baglanir.

e Cocuklar halka olustururlar.

o Miizik agilir ve balon yukari firlatilir.

e Balon yere diisene kadar ¢ocuklar dans
ederler.

e Balon yere diisiince miizik durdurulur,
¢ocuklar donarlar.

o 20’ye kadar sayilir, bu siire iginde
kipirdayan, giilen olursa oyundan ¢ikar
ve seyirci olarak kenara geger.

e Miizik tekrar agilir balon havaya
firlatilir.

e Balon yere diisene kadar ¢ocuklar dans
ederler.

o Miizik kapatilir, cocuklar donarlar.

o 20’ye kadar sayilir, bu siire i¢inde
¢ocuklar hareketlenir ve smiftan bes tane
oyuncak toplarlar.

e Oyuncaklar sayilir, bes tane oyuncak
toplayamayan seyirci olarak kenara
gecer.

o Sonraki turda bes tane Lego Tist iiste
dizilir, oyun tek oyuncu kalana kadar
devam eder.

e Cocuklara pamuk ve taslar inceletilir.
Sert ve yumusak olani tanimlamalari
istenir.

o Sert-Yumusak ve Degerlendirme adli
calisma sayfalari tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

 Balon ne renkti?

o Sisirilince nasil bir degisim gecirdi?

o Balonun i¢ine dolan sey neydi?

e Havaya firlatilan balon neden ugup
gitmiyor tekrar yere diistiyor?

® Balon yere diisene kadar kag farkli
gorevi yerine getirdik, bu gorevler
neydi?

o Gorevi yerine getirmemiz i¢in kaca
kadar sayildi?

e Gorevini zamaninda yerine
getiremeyen ¢ocuklar oyuna devam
edebildi mi?

o Daha 6nce balon sisirdin mi?

o Sisirirken neler hissediyorsun?

o Calisma sayfasinda gordiigiin
nesnelerin hangisi sert hangisi
yumusak?

MATERYALLER
Balon, miizik CD’si

SOZCUKLER
Balon, firlatmak, diismek

KAVRAMLAR
Duyu: Sert-Yumusak

AILE KATILIMI
o Ailelere gocuklari ile beraber balon
sigirme ve sigirilen balonu en
yiiksege atma yarismasi yapmalar1
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-20

Tarih : IMart/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
'Renkli Heykeller’ adli oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




RENKLI HEYKELLER

Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazamim 6. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: rengine gore
eslestirir)

Motor Gelisimi:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler.)

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir ve
oyun alani belirlenir.

Oyuncular esit sayida 4 gruba ayrilir.
Bir grup avei grubudur. Kollarina
kirmiz1 kurdele takarlar.

Ug gruba da farkl renkte kurdeleler
baglanir.

Amag her grubun kendi oyuncusunu
tanimasidir.

Aveci grup diger oyuncularla birlikte
oyun alanina dagilirlar. Avcilar diger
oyuncular1 kovalarlar.

Kime dokunurlarsa o oyuncu
vuruldum der ve heykel gibi oldugu
yerde kalir.

Bu durumdan kurtulabilmesi i¢in
ancak kendi takimindan bir
arkadasinin ona dokunmasi gerekir.
Kendisine dokunulan kurtuldum der
ve yeniden oyuna girer.

Oyun belli bir siire oynandigindan
avcilar dokunduklari oyunculari iyi
korumak zorundadir.

Oyun sonunda heykeli ¢ok olan takim
oyunu kazanmis olacaktir.

Oyun alanindan digar1 ¢ikmak kendi
grubundan olmayan birini kurtarmak
ve vuruldugu halde kagmak hatali
davraniglardir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunumuzu nerede oynadik?

e Kag gruba yarildik?

¢ Avci grubun amaci neydi?

e Avci grubu tanimamiza yardimet
olan nesne neydi?

o Her grubun kurdele rengi neden
farkliydi?

e Kurdeleler bize nasil yardime1
oldu?

e Avcilar avladiklar oyuncularin
kurtulmamasi i¢in neler yapt1?

e Avcidan kagarken neler
hissettiniz?

¢ Neden kendi grubumuzdan
olmayan birini kurtaramadik?

e Daha 6nce buna benzer bir oyun
oynadim m1?

MATERYALLER
Farkli renkte kurdeleler

SOZCUKLER
Av, avci, kurdele, heykel, takim

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih > IMart/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
"Ne Hissettigini Anliyorum!" adli biitiinlestirilmig oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




NE HISSETTIGINi ANLIYORUM!

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin seklini soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini ozgiin
yollarla ifade eder.)

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili
olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

(Baskalarmin duygularini soyler.
Baskalarinin duygularinin nedenlerini
soyler. Baskalarimin duygularinin
sonuglarini soyler.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Agwhgim bir noktadan digerine aktarir.
Atlama, konma, bagslama, durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Tek ayak

tizerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Cizgi iizerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI

¢ Sinif iginde zemine renkli bant
yardimiyla gesitli sekiller ¢izilir.

o Renkli bant zemine zig zag, diiz vb
sekillerde yapistirilir.

o Sekiller birbirine baglantilidir. Sekiller
ile ilgili sorgulama baslatilir.

¢ Oyunun nasil oynanacagina drnek
verilir.

e Once ¢ocuklar arasindan iki kisi segilir.
Segilen 6grenciler gizilen sekillerin iki
ucunda durur ve ¢alan miizik esliginde
dans ederek ¢izgi lizerinde ylirimeye
baglarlar.

e Miizik durduruldugunda her iki ugtaki
cocuk farkli bir yiiz ifadesiyle heykel
seklinde donar.

e Cocuklardan birbirinin yiiziindeki
ifadeden duygularini anlamaya
caligsmalari istenir.

o Arkadasinin yiiziindeki ifadeyi
anlamaya ¢aligan ¢ocuk tahminini
sOyler.

e Cocuklar ¢izgiyi tamamlayana kadar
duygu heykeli olmaya devam eder.

¢ Oyun siniftaki her ¢ocuk katilana kadar
devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Zemin neresidir?

¢ Sinif zemininde neler var?

e Tavan neresidir?

e Tavanda neler var?

e Oyunumuzda zemine neler
cizdik?

o Cizilen sekillerin adlari nelerdi?

¢ Bu sekilleri neye benzetebiliriz?

e Duygularimiz neyi gosterir?

e Birbirimizin duygularini
anlamak 6nemli midir?

e Yiiz ifadesi duygular1 anlatir
m1?

¢ Duygulari bagka nereden
anlayabiliriz?

¢ Duygularimizi nasil
anlatabiliriz?

e Etkinlikten keyif aldiniz m1?

e Oyunumuzun ismi ne olsun?

MATERYALLER
Miizik cd’si, renkli bantlar ya da tebesir,
boya kalemleri

SOZCUKLER
Sekil-zemin, zigzag, diz, duygular,
hissetmek, empati

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu, tizgiin

AILE KATILIMI

e Cocuklariyla duygu kartlari
hazirlamalari i¢in ailelere
onerilerde bulunulur.

UYARLAMA







NISAN
PLANLARI
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BIiLGIiLi MiNIKLER SETi NiSAN AYI
ETKINLIKLERININ KUNYELERI

ETKINLIK AKISI 1:
SANAT DALLARI

Etkinlik Tiirii: Miizik ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:3, 4, 5
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 2:

NEREYE GITTi BU SEKLIN YARISI?

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:6, 7

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 3:
DOKUZ SAYISINA ULASTIK

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢ce ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:8, 9
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 4:

FARKLI DURUMLARDA NELER HiSSEDERiZ?

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:10, 11

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 5:
SiYAH VE BEYAZ

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:12
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 6:

ZIT ANLAM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirk¢e (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:13

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 7:
ATIS SERBEST

Etkinlik Tiirii: Hareket ( Bireysel ve Kii¢iik Grup Etkinligi )
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:15
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 8:

SEKILLERI TOPLA

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma-Yazmaya Hazirlik (Ttm Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:16

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 9:

ARTIRMA YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:17

Yas Grubu: 48 +




ETKINLIK AKISI 10:

BiL BAKALIM BEN KiMiM?

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Miizik ( Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:20, 21

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 11:

MUZEYI SINIFIMIZA GETIRDIiK

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:24, 25 Ogretmen Kilavuz Kitabi Nisan 12. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 12:

KIiTABIN HiKAYESi

Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:18, 19

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 13:

BUGUN 23 NiSAN NESE DOLUYOR iNSAN

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve Gezi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:22, 23 Ogretmen Kilavuz Kitabi: Nisan 15. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 14:

KIRMIZI BASLIKLI KIZ MASALI

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Sanat ve Drama (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:27 Ogretmen Kilavuz Kitabi: Nisan 16. Giin

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 15:

DAIRE KAPMACA

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s: 30, 31, 32

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 16:

TiTRESIMLER

Etkinlik Tiirii Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi
Yas Grubu : 48 +




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-1
Tarih : INisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Sanat Dallari’ adl: biitiinlestirilmis miizik ve Tiirkce etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SANAT DALLARI

Etkinlik Tiirii: Miizik ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 6. S6zciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini
sorar. Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin
anlamini soyler. Yeni ogrendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir. Zit anlamli, es anlamli ve es
sesli sozciikleri kullanir. Ciimle
kullanirken ¢ogul ifadeler kullanir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 9. Farkl: kiiltiirel 6zellikleri
agiklar.

Gostergeleri:

(Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri
soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger
kiiltiirlerin benzer ve farkli ozelliklerini
soyler. Farkly iilkelerin kendine 6zgii
kiiltiirel ozellikleri oldugunu soyler.)
Kazamm 16. Toplumsal yasamda
bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

Gostergeleri:

(Toplumda farkli rol ve géreviere sahip
kisiler oldugunu soyler. Ayni kisinin
farkli rol ve gérevleri oldugunu soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara cesitli sanat dallarinin
resimleri gosterilerek hangi sanat
oldugunu tahmin etmeleri istenir.

Sanat dallart ile ilgili bir pano
hazirlanarak sergilenir.

Halk oyunlar1 miizigi ve baleye uygun
klasik bir miizik dinletilir.

Halk oyunlar1 ve balenin ne oldugu ile
ilgili sohbet edilir.

Cocuklara halk oyunlarinin kdkeninin
¢ok eski zamanlarda ates etrafinda davul
ile doga olaylarini canlandirarak ortaya
ciktigi, tilkemizde ise her bolgenin farkl

oyunu ve kiyafetleri oldugu; bale
kelimesinin anlannin ise Italyanca olan
‘ballo’ sozciigiinden geldigi bilgisi
verilir.

Diinyanin diger iilkelerinde erkek

sanatc¢ilara bale danscisi denirken,
yalnizca tilkemizde balet ad1 verildigi;
kadin danscilara ise balerin dendigi;
balede tayt, mayo, tiitii denilen giysilerin
kullanildigs; ayaklarin parmak ucunda
durmasini saglayan ayakkabiya da
‘point” dendigi ifade edilerek ¢ocuklarin
soru sormasina firsat verilir.

Bahsedilenler disinda bagka sanat dallari
oldugu da soylenerek sanat dallari adli
calisma sayfalar incelenerek konu ile
ilgili sohbet edilir ve uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Bu miizik size ne hissettiriyor?

e Dans ederken neler
hissediyorsunuz?

¢ Hangi miizik tarzi hosunuza
gidiyor?

e Halk oyunlar1 ve bale sanatlari
arasindaki benzerlik ve
farkliliklar nelerdir?

e Halk oyunlar1 ve bale
sanatlarinda giyilen kiyafetler
nelerdir?

e Tuval ne demektir?

e Hangi sanat dallari ilgini ¢ekti?

e Hangi sanat daliyla ilgilenmek
isterdin?

e Hangi sanat dali sizce zor?
Neden?

MATERYALLER
Halk oyunlar1 miizigi ve baleye uygun
klasik bir miizik

SOZCUKLER
Bale, sanat, sanat¢1, halk oyunlari, tiitii,
point, balet, balerin vb.

KAVRAMLAR
Zat: Kolay-zor

AILE KATILIMI

e Her ailenin kendi memleketinin
halk oyununu ¢ocuklariyla
aragtirip, sohbet etmeleri
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2
Tarih :  INisan/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Nereye Gitti Bu Seklin Yarisi?’ adli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik ve
sanat etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




NEREYE GITTIi BU SEKLIN YARISI?

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE OGRENME SURECT DEGERLENDIRME
GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim: e El isi kdgidindan kesilen farkli Etkinlik sirasinda ya da sonunda
Kazamim 5. Nesne ya da varliklari renklerde geometrik sekiller gocuklara ¢ocuklara asagidaki sorular
gozlemler. dagitilir. yoneltilebilir;
Gostergeleri: e Cocuklardan geometrik sekilleri tam
(Nesne/varligin adini, rengini, seklini ortadan katlamalari istenir e Etkinligimizde hangi geometrik
sdyler.) e Katlanan seklin, katlama izine bakarak sekilleri kullandik?
Kazamim 6. Nesne ya da varliklari kesilmesi saglanr. e Sekilleri ortadan ikiye kesince ayni
ozelliklerine gore eslestirir. e Tiim sekiller toplanir ve karistirilarak mi yoksa farkli bir sekil mi ortaya
Gostergeleri: smif icinde farkl yerlere dagtilir. ¢ikt1?
(Nesne/varliklar: rengine, sekline e Cocuklardan bir yarim sekli yerden alip, | ® Seklin yarisini bulmaya calisirken
gore eslestirir. Nesne/varliklar diger yarisini bulmalari istenir. neler hissettin?
gé’lgel.ef’ i ya da resimleriyle e Her gocuk renk ve seklini diger e Buldugun geometrik sekle benzeyen
eslestirir.) . o arkadaslarmin elinde bulundugu yarim neler var sinifimizda?
Kazamm 12. Geometrik sekilleri sekillerle karsilastirir ve kendi yarisimi e Sekli kullanarak nasil bir resim
tanur. ) bulmaya galisir. yaptin?
Gostergeleri: o ilk bulanlar tebrik edilir.

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)
Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini
kavrar.

Gostergeleri:

(Bir biitiiniin par¢alarini séyler.
Biitiin ve yarimi gosterir. Bir biitiinii
pargalara béler. Parcalar:
birlestirerek biitiin elde eder.)

o Sekillerinin diger yarilarini bulanlar
bulamayan arkadaslarina yardim
ederler.

e Her ¢ocuk buldugu geometrik sekle
benzeyen bir nesne gosterir.

e Cocuklar sekillerini bir biitiin haline
getirerek resim kagitlarina yapistirirlar
ve pastel boyalarini kullanarak 6zgiin
resimler yaparlar.

e Calismalar sinif panosunda sergilenir.

Motor Gelisimi: e Tam —Yarim ve Eksik Tamamlama
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullaninu ¢alisma sayfalari tamamlanir.
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.)

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Cocuk sayis1 kadar renkli el isi Tam, yarim e Ailelere ¢ocuklari ile beraber
kagitlarindan kesilmis geometrik evdeki nesneleri inceleyerek hangi
sekiller, resim kagitlari, pastel KAVRAMLAR geometrik sekillere benzedigi
boyalar, makas Miktar: Yarim-Tam hakkinda sohbet etmeleri
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3
Tarih - [INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Dokuz Sayisina Ulastik’ adli biitiinlestirilmig oyun, Tiirk¢e ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DOKUZ SAYISINA ULASTIK

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢ce ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 6. S6zciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini
sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanwr. Zit anlamli, es
anlamly ve ey sesli sozciikleri kullanir.)

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir. Ciimle kurarken ¢ogul
ifadeler kullanir.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Sira bildiren sayiyi
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce ve sonra

OGRENME SURECI

o Biiyiik bir sepetin i¢ine dokuz tane degisik
ve iligkilendirilecek nesne koyulur.
(Semsiye, dis fircasi, tarak, resim kdgidl,
kitap, kalem, bardak, ¢anta, kasik.)

e Cocuklar gember olup otururlar. Bir
cocugun basina sapka takilir.

o Miizik ag¢ilir. Miizik siirerken ¢ocuklar
sapkay1 sirayla yanindaki arkadasinin
bagina takar.

e Miizik durunca sapka kimin baginda
kalirsa o ¢ocuk kutudan bir nesne ¢eker.

o Cocuklar nesnenin ne i¢in kullanildigini
tahmin ederler.

e Tahmin edilen durum canlandirilir.
Nesnenin ¢agristirdig1 diger nesne ve
olaylar bulunur. (Semsiye-yagmur vb)

o Nihalenin ne ige yaradigini bilmeyen
olursa sdylenmez ve ¢ocuklara ev
arastirmasi olarak verilir.

o Cocuklarla her nesneyle ilgili caligma
yapildiktan sonra nesneler sayilir.

o Nesnelerin sayist ¢ocuklara sorulur.

o Dokuz tane kagida yazilmis olan ve diger
sayilarin oldugu katlanmis kartlar
cocuklara gosterilir.

e Cocuklar sirayla gelir ve bir kagit segerler.

o Kagitlar komutla ayn1 anda agilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yiiziinii yitkamak icin ne
gerekir?

e Camagirlart yikamak icin ne
gerekir?

¢ Oyun oynamak i¢in ne gerekir?

e Resim yapmak i¢in ne gerekir?

* Yemek yemek i¢in ne gerekir?

e Saglarini taramak i¢in ne
kullanirsin?

o Kisin ellerin iisiimesin diye ne
takarsin?

¢ Otobiise binmek i¢in neye
ihtiyacin var?

o Nihale ne ige yartyor olabilir?

e Sekizden 6nce gelen say1 nedir?

¢ Dokuzdan once gelen say1
nedir?

gelen sayiyi séyler.) o Kimlerde dokuz sayisi oldugu incelenir.
Oyun birkag kez tekrar edilir.
e ‘9 sayis1 ve Onceki Sayilar’ adli galigma
sayfalar1 incelenerek uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Sapka, Semsiye, dis firgast, tarak,
resim kagidi, nihale, kalem, bardak,
canta, kasik, dokuz tane dokuzun ve

diger sayilarin oldugu kagitlar

Semsiye, dis firgasi, tarak, resim kagidi,
nihale, kalem, bardak, canta, kasik

KAVRAMLAR
Sayi/sayma: 9

o Ailelerden ¢ocuklarinin
nihalenin ne ige yaradigini
O0grenmek i¢in soru sormasina
firsat vermeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4
Tarih - [INisan/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Farkli Durumlarda Neler Hissederiz? " adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkce etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




FARKLI DURUMLARDA NELER HiSSEDERiZ?

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile
ger¢ek durumu karsilastirir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

o Kraft kagidi ¢izgiyle iki bolime ayrilir.

® Bir boliime mutlu yiiz ifadesi yapistirilir.
Diger boliime iizgiin yiiz ifadesi
yapistirtlir.

e Cocuklarin isimlerinin yazili oldugu
kagitlar dagitilir.

o Bu giin okula geldiklerinde kendilerini
nasil hissettikleri sorulur.

o Kendini mutlu hisseden ¢ocuk ismini
mutlu boliime, tizgiin hisseden ¢ocuk
lizgiin boliime yapistirir.

e Cocuklar neden boyle hissettiklerini
soyler.

o Kartona mutlu ve iizgilin yiiz ifadeleri
¢izilir.

o Mutlu yiiz kart1 sinifin bir kdgesine
iizgilin yliz kart1 diger koseye yapistirtlir.

e Cocuklara ¢esitli yonergeler verilir.
(Dondurma yedin. Evdeki vazoyu kirdn.
Cok sevdigin bir oyuncagi kaybettin.
Annen en sevdigin yemegi yapmigs vb.)

o Cocuklar bu yonergelerde ne
hissederlerse o duygu kartinin oldugu
yone dogru kosarlar.

o Farkli duygu kartina giden cocuk
nedenini agiklar, neden boyle hissettigini
soyler.

o Uzgiin-Kizgin-Saskin ve Benim
Duygum calisma sayfalar1 incelenerek
gorseller hakkinda konusgulur.

o (Caligsmalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Seni mutlu eden seyler neler?

o Ne olunca iiziiliirsiin?

e Mutlu oldugunu baskalarina nasil
hissettirirsin?

o Uziildiigiinii nasil belli edersin?

e Mutlu ve iizgiin olmak disinda
baska duygular hisseder miyiz?

o Bu giin okula gelirken kendini

nasil hissettin?

Emre neden lizgiin?

Sebnem neden kizmig olabilir?

Ozlem neye sasirmis?

e Seni en ¢ok ne sasirtir?

e Sasirinca yiiziin nasil olur?

MATERYALLER
Kraft kagidi, mutlu ve iizgiin yiiz
ifadesi kartlar

SOZCUKLER
Ifade, hissetmek, duymak, belli etmek

KAVRAMLAR
Duygu: Uzgiin-Kizgin-Saskin

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarina hangi
durumlarda mutlu olduklar1 hangi
durumlarda tiziildiiklerini
anlatmalart istenir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5
Tarih : [INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Siyah ve Beyaz’ adl: sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SiYAH VE BEYAZ

Etkinlik Tiirii: Sanat ( Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 6. Nesne ya da
varliklart 6zelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri:

( Nesne/variiklar: rengine,
sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildig
malzemeye, tadina, kokusuna,
miktarina ve kullanim amaclarina
gore ayirt eder, eslestirir.)
Kazamim 7. Nesne ya da
varliklart 6zelliklerine gére
gruplar.

Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: rengine, sekline,
biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildig
malzemeye, tadina, kokusuna,
miktarina ve kullanim amaclarina
gore gruplar.)

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygqu, diistince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin zellikler tastyan
tirtinler olusturur.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar)

OGRENME SURECI

e Bir sepetin igine ¢esitli renklerde nesneler
koyulur.

¢ Cocuklardan sepetin i¢indeki nesneleri ¢ikarip
renklerinin neler oldugunu séylemleri ve
siyah ve beyaz renk olanlar1 gruplamalari
istenir.

¢ Sinifin i¢inden siyah ve beyaz renkli nesneler
bulur.

e Cocuklara resim kagidi boyutunda siyah
kartonlar ve pastel boyalar1 verilir.

e Cocuklardan kartonun rengini sdylemeleri
istenir.

e Cocuklar siyah kartonun iistiine pastel
boyalarini kullanarak resim yaparlar.

¢ Beyaz resim kdgidina resim yapmakla siyah
resim kagidina resim yapmak arasindaki
farklar tartigilir.

o Resimler sergilenir.

e Cocuklara koyun ve kuzu ile ilgili kaynak
kitaplar gosterilir.

e Kuzunu hangi hayvanin yavrusu oldugu,
koyunun nelerinden faydalanildigi ve nerede
yasayip, ne ile beslendigi hakkinda sohbet
edilir.

o Siniftaki ¢ocuklardan biri kuzu olarak seg¢ilir,
diger bir ¢ocuk da kurt olur.

e Diger ¢ocuklar gember olurlar ve kuzu
¢emberin ortasinda yerde oturur.

o Kuzu sarkist sdylenirken kuzu hoplaya
ziplaya dolasir.

o Sarki bitiminde kuzu ¢emberden disar1 ¢ikar.

o Kurt kuzuyu yakalamaya calisir.

o (Bir kuzu aldim bu yaz, Tiiyleri gayet beyaz,
Gozleri kara kara, Maskara mi maskara)

¢ Kurdun kuzuyu neden kovaladig1 ve yakalarsa
ne diyecegi sorulur. Cocuklarin cevaplari
cocuklarin kurt ve kuzu olarak eslenmesi ile
dogaclanir.

o Siyah-Beyaz caligma sayfasi incelenerek
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

o Sepetin icinden hangi nesneler
¢ikt1?

o Siyah renkli olan nesneler
nelerdi?

e Resim yaptigimiz kagit ne
renkti?

e Siyah kagida resim yaparken
neler hissettin?

o Atleti ne renge boyadik?

e Calisma kagidinda hangi
hayvanlar vardi?

o Evde siyah renkli olan hangi
oyuncaklarin var mi?

e Koyunun yavrusu nedir?

o Koyundan nasil yararlaniriz?

o Koyunlar ne yer?

o Kuzu mu daha biiytiktiir koyun
mu?

e Sizce kuzu, kurt onu kostururken
ne hissediyor olabilir?

o Kuzu mu kurt mu olmak keyifli?

o Kuzu ve kurt nasil hareket
ediyordu?

o Kuzu yavas hareket ederse ne
olur?

o Calismadaki kuzuyu olustururken
kuzu canlansa size ne derdi?

o Tekerlemede kuzuyu alan kisi
ona ne isim koymus olabilir?

o Pamuklar ne renkti?

o Kardan adam ne renkti?

e Daha dnce kardan adam yaptin
m1?

MATERYALLER
Sepet, gesitli renklerde nesneler,
siyah karton, pastel boyalar,
Koyun ve kuzu ile ilgili gorseller.

SOZCUKLER
Giysi, renk
KAVRAMLAR
Renk: Siyah-Beyaz

AILE KATILIMI
o Ailelere evdeki siyah ve beyaz
renkli nesneleri bulup
tanimlamalar1 Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6
Tarih - [INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Zit Anlam’ adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirkce ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: Imateryal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ZIT ANLAM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanmim 2. Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Tek ayak iizerinde sigrar)

Bilissel Gelisim:

Kazamm 18. Zamanla ilgili
kavramlar agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylari olus zamanina gére
swralar. Zaman ile ilgili kavramlari
anlamina uygun sekilde agiklar.)
Dil Gelisimi:

Kazanmim 6. So6zciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri:

(Zit anlaml, es anlamli ve eg sesli
sozciikleri kullanir. Ciimle
kullanirken ¢ogul ifadeler kullanir.)
Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamin1 kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duyqu, diisiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan tiriinler
olusturur.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara ben ne yaparsam zit olanin
yapin denir. Yere oturulur. Cocuklarin
tersini yapmalart istenir.

o Ayaga kalkilir cocuklar otururlar.

o Tek ayak iizerinde ziplanir ¢ocuklar ¢ift

ayak iizerine ziplar, ¢ift ayak tizerinde

ziplanir cocuklar tek ayak iizerinde
ziplar.

Tek ele basin lizerine konur ¢ocuklar ¢ift

ellerini baginin lizerine koyarlar.

Devinimler ¢ogaltilarak oyuna devam

edilir. Cocuklara zit anlami olan

kelimelerden biri sdylenir. Cocuklar zit
anlamlisini soyler.

Z1t anlam caligma sayfasi agilir.

Her boliimde yer alan zit anlamli

sozciikleri cimlede kullanmalari istenir.

resim kagitlari ¢izgiyle ii¢ esit parcaya
boliiniir.

Resim kagidinin ilk boliimiiniin iist

kismina ¢igek ¢izilir burasi diinii temsil

eder. Orta kismin {istiine giilen yiiz
cizilir burasi bugiinii temsil eder. Son
kismin st boliimiine garpi ¢izilir burasi
yarim ifade eder.

Cocuklara resim kagitlart dagitilir, diin

okulda hangi oyunu oynadiklari sorulur

ve ilk boliime ¢izmeleri istenir.

Bugiin okulda gelirken neler giydiklerini

incelemeleri ve bu boliime ¢izmeleri

istenir.

e Yarm okula geldikleri zaman ne yapmak
istedikleri sorulur ve bu boliime
¢izmeleri istenir.

e Cocuklar ¢aligmalarin1 tamamladiktan
sonra duygu ve diisiincelerini anlatirlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?
e Her seyin tersini yaparsak neler

yasariz?

e 71t anlaml1 kelime bulurken

zorlandin m1?

¢ Oyunumuzda bagka hangi

hareketleri deneyebilirdik?

o Tek ayak ziplarken dengeni nasil

korudun?

Resim kagidimiz kag boliime
ayrilmigt1?

[lk boliimiin sembolii neydi ve hangi
zamani temsil ediyordu?

Ikinci ve {igiincii boliimlerin
sembolleri nelerdi ve hangi
zamanlar1 temsil ediyorlardi?

Diin okulda neler yaptik?

Bugiin okulda neler yaptik?
Yarin okulda neler yapmak istersin?
Diin hava nasil bugiin nasil?

¢ Yarin havanin nasil olabilecegini

nasil tahmin edebiliriz?

MATERYALLER
Resim kagitlari, boya kalemleri

SOZCUKLER
Zit anlam

KAVRAMLAR
Zaman: Diin-Bugiin-Yarin
Sayl/ Sayma: ilk-Orta-Son

AILE KATILIMI

Ailelere ¢gocuklari ile beraber zit
anlam oyunu oynamalar1 nerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7
Tarih :  INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Anis Serbest’ adli hareket etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ATIS SERBEST

Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazanmim 3. Nesne kontroli

gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Kiiciik top ile omuz iizerinden atis
yapar.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.

OGRENME SURECI

o Atis serbest oyunu iki asamada oynanir.

¢ Birinci asamada, igine top atilabilecek
sepet yere konur, top bunun igine atilir. ;
ikinci asamada da sepet yiiksekge bir
yere astlir, top bunun igine atilir.

o Birinci Asama: Plastik bir sepet yere
konur, ¢cocuklar bu sepetin i¢ine top
atarlar.

e Topu atan ¢ocuklarin sepete uzakligi bir
metre olur, sonra bir buguk sonra iki
metreye ¢ikarilabilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Oyunumuzda kag tene top
kullandik?

e Oyunun birince asamasinda
amacimiz neydi?

e Topu neyin i¢ine atmaya caligtik?

e Oyunun ikinci agsamasinda nasil
degisiklik yaptik?

Giisteirgeleri: e Cocuklarm topu sepete sokma becerileri | e Ikinci asamada amacinmz neydi?
(Mekanda konum alir.) gelistikge, sepetin daha uzaginda durarak | e Atis yaptigimiz mesafelerde

topu sepete atmalari istenir. degisiklik oldu mu?

e ikinci asama: Bahgeye cikilir. Plastik e Daha 6nce basketbol oyunu oynadin
bir sepetin alt1 oyulur, bu sepet duvarda mi1?
bir yere saglamca tutturulur. e Oynadigimz oyunla basketbol

o Yiikseklik dnceden yarim metre olabilir. oyununun benzerlik ve farkliliklar

e Cocuklar topu sepete sokma becerilerini var m1?
kazandikga, sepetin asili oldugu yer e Hangi grup atis yarigsmasini
yiikseltilir. kazand1?

e Topu sepete sokan ¢ocuklar alkislanir. o Isabetli atis yapmak igin dikkat

o Cocuklar iki gruba ayrilirlar, her gruptan edilmesi gereken en dnemli sey
her ¢ocuk topu bir kez sepete atar. sence ne olabilir?

e Topu sepete en ¢ok atan kiimenin o Ne yapinca 6ziir dilemek gerekir?
¢ocuklari alkiglanir.

e Degerler Egitimi(Oziir dilemek) ¢alisma
sayfasi incelenir.

e Hangi durumlarda 6ziir dilemek
gerektigi tartigilir.

o Caligma sayfasi1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Sepet, top, sepeti baglamak i¢in ip Atig, hedef o Ailelere cocuklari ile beraber
basketbol ile ilgili arastirma yaparak
KAVRAMLAR bulduklar bilgileri okula

gondermeleri onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8
Tarih - [INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Sekilleri Topla’ adli oyun ve okuma-yazmaya hazirlik tiim grup etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEKILLERIi TOPLA

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri

(Konusurken/sarki séylerken nefesini
dogru kullanir, sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.)

Kazanmim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri keser, yapistirir.)

OGRENME SURECI

o Ogretmen sinifin iki tarafina iki tane
minderi st Gste koyar.

o Kartondan kesilmis sekilleri gelisigiizel
dagtir.

o iki gocuk seger.

e Cocuklara “Kareler minderin altina” der.

e Cocuklar kareleri minderin altina koyar.

e Oyun “Minderin iistiine daireler,
minderlerin ortasina tiggenler” seklinde
devam eder.

e En ¢ok sekil toplayan ¢ocuk oyunu
kazanir.

e Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda
digerlerinin de katilimz ile devam eder.

e Sonrasinda ¢ocuklar kalem boyalarin: alip
masalara geger.

o Altinda-Ustiinde ¢alisma sayfas: yonerge
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

¢ Sandalyenin {iistiinde kag tane
minder var?

o Kedi minderlerin neresinde?

e Kedinin altinda neler var?

e Ayaklarinin altinda ne var?

e Masanin {izerinde ne var?

MATERYALLER
Gece ve giindiiz ile ilgili resimler, Ay
ve yildiz figiirleri, makas, aliiminyum
folyo, yapistirici, siyah karton

SOZCUKLER
Gece, giindiiz, ay, yildiz

KAVRAMLAR
Zaman: Altinda-iistiinde

AILE KATILIMI
o Ailelere, ¢cocuklart ile beraber
gece ve gilindiiz gokylizlini
incelemeleri ardindan
aralarindaki benzerlik ve
farkliliklar1 tartismalari
onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9
Tarih - [INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
“ Artirma Yapalim’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarimin duyurulmasi/gidis hazwrliklar.

e Genel Degerlendirme




ARTIRMA YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adni, rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigi malzemeyi, tadini,
miktarint ve kullanim amaclarini
sayler.)

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak
basit toplama ve ¢gikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri:

(Nesne grubuna belirtilen sayi
kadar nesne ekler.)

Kazamim 10. Mekéanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Mekdnda konum alir.)

OGRENME SURECI

o Tiim ¢ocuklar yumurta olup, yere
otururlar.

o Uyur gibidirler ve gézlerini agmazlar.
Ogretmen tek tek baslarina dokunur.

e Basina dokunulan ¢ocuk, sessizce kalkar
ve 0gretmenin pesinden gelir. Son ¢cocuk
kalana kadar, 6gretmen ¢ocuklarin
baglaria dokunarak kaldirir.

o Sona kalan ¢ocugun etrafinda sessizce
halka olunur. Ve birden, “uykucu horoz,
uykucu horoz kalk artik!” diye
bagirirlar.

o Uykucu horoz arkadaglarini yakalamaya
galigir. Oyunun sonunda horozun nerede
yasadigi ve ne ile beslendigi tartigilir.

e Cocuklara kiiciik hayvan oyuncaklari
gosterilir ve bunlar1 saymalarini
sOylenir.

e Oyuncak hayvanlar sayildiktan sonra bu
oyuncaklara bir miktar daha(3, 5, 6
oyuncak hayvan) oyuncak eklenir.

e Ogrencilerden toplam oyuncak sayisini
tahmin etmeleri istenir. Tahminler
sOylendikten sonra oyuncaklar sayilir ve
toplam oyuncak sayisi bulunur.

o Artirma ¢aligma sayfasi yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

o Horoz nerde yasar?

o Horoz neden uyumus olabilir?

¢ Horoz seni kovalarken neler
hissettin?

o Arttirma ne demek olabilir?

o Etkinligimizde hangi oyuncak
hayvanlart kullandik?

o Calisma sayfasindaki palyagolar
neye biniyorlar?

o Ellerinde neler var?

o Burunlari ne renk?

o Toplar1 neyin igine atmaya
calistyorlar?

MATERYALLER
Oyuncak hayvanlar

SOZCUKLER
Horoz, uykucu, arttirma

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklari ile parmaklarini ve

nesneleri kullanarak basit arttirma
islemleri yapmalar1 onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10
Tarih - [INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Bil Bakalim, Ben Kimim?’ adli biitiinlestirilmis oyun ve miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BiL BAKALIM, BEN KiMiM?

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Miizik (Bittnlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler.
Sesin ozelligini séyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar:
sayler. Verilen sese benzer sesler
ctkarir.)

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindalig1
gosterir.

Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini
soyler. Sozciiklerin sonunda yer
alan sesleri sdyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler tiretir. Ayni
sesle biten sozciikler tiretir.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini vurmali ¢algilar:
kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara arkadaslarinin sesini bulma

oyunu oynayacaklari sdylenir.
Cocuklardan gozlerini kapatmalarini
istenir.

I¢lerinden birinin baslarina dokununca,
dokunulan ¢ocugun cesitli sesler
cikarmasi gerektigi sdylenir.

Bir ¢ocugun basina dokunulur ve gesitli
sesler ¢cikarmasi istenir.

Dinledikleri sesin hangi arkadaslarinin
sesi oldugunu tahmin etmeleri istenir.
Viicudumuzla da sesler
cikarabilecegimiz belirtilir.. Ornegin
parmak siklatma, alkis, ayaklarla rap
rap, islik sesi, bacaga iki elle vurma,
Opliciik sesi, dil saklatma, dizlerini
birbirine vurma gibi.

Bu sesleri belli bir dizi halinde
cikararak model olunur. Ornegin iki kez
opticiik sesi, ii¢ kez parmak siklatma
sesi, dort kez alkig sesi gibi.

Cocuklara, viicutlarin1 kullanarak bu
sesleri ¢ikarmalari igin firsat verilir.
Seslerin kullanimina iligkin 6rnekler
beraber olusturulur. Ornegin fisiltiyla
konusulur, ¢ok yiiksek sesle bagirilir,
sarki sdylenir ve bunlarin arasindaki
farklar tartigilir.

o Ses ¢ikarma 6zelligi olan nesneler

hakkinda konusulur.

o Dogal Sesler ve Ses Farkindaligi ¢calisma

sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Dinledigimiz seslerin kaynagin
bulabildik mi?

o Ses ¢ikarma 6zelligi olan nesneler
neler olabilir?

¢ Viicudumuzu kullanarak hangi
sesleri ¢gikardik?

o Seslerle oriintli yapabilir miyiz?

o Dogal sesler neler olabilir?

o Yapay sesler neler olabilir?

o Kus sesi dogal bir ses mi yoksa
yapay mi1?

o Araba kornasi dogal bir ses mi
yoksa yapay mi1?

o [ sesi ile baslayan neler biliyorsun?

o [ sesi ile biten sozciikler neler
olabilir?

MATERYALLER

SOZCUKLER
Ses, dogal sesler

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere bir not yazilarak sesleri ayirt
edebilmek icin sinifta yapilan
etkinlik kisaca anlatilabilir. Evde
cocuklariyla ses ¢ikaran basit bir
miizik ¢algi tasarlayarak okula
gondermeleri onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11
Tarih :  INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Miizeyi Sunifimiza Getirdik’’ adli biitiinlestivilmis Tiirkge ve Sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MUZEYI SINIFIMIZA GETIRDIiK

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE

GOSTERGELERI
Dil Gelisimi:
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.
Gostergeleri:
(Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay:
baslatir. Konugmay stirdiiriir.
Konusmayt sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak
icin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini soyler.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 14. Sanat eserlerinin degerini
fark eder.
Gostergeleri:
(Sanat eserlerinde gordiiklerini ve
isittiklerini séyler. Sanat eserleri ile
ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara tarihi yerler, miizelerle ilgili
kaynaklar getirilir. Miize ¢esitlerinden
bahsedilir. Sanat Miizeleri, Tarih
Miizeleri, Antropolojik Miizeler
(Arkeoloji, Etnoloji, Folklor), Doga Tarihi
Miizeleri, Bilim ve Endiistri Miizeleri,
Cesitli uzmanhik dallariyla ilgili miizeler
(cam, tiitiin, sarap, saglik, vb. gibi)

o Cocuklarin miizelerle ilgili varsa
deneyimlerini paylasmalari istenir.

e ‘Miizelerin Onemi’ adli 6ykii okunur.

o René Magritte, Pablo Picasso, Salvador
Dali, Vincent Van Gogh, Osman Hamdi
Bey, Abidin Dino gibi 6nemli ressamlarin
reprodiiksiyonlar1 ¢ocuklarin gérebilecegi
hizada asilir ve bir sanat miizesi
olusturulur.

o Cocuklara miizedeymis gibi gezerek
tablolar1 incelemeleri ve komutu duyunca
en begendikleri resimlerin yanina
gitmeleri sOylenir.

e Cocuklara bes dakika verilir.

o Siire bitince alkis vb komutla ¢ocuklarin
ilgisini ¢eken tablonun yanina gitmeleri
saglanir.

e Cocuklara begendikleri tabloyu tercih
etme nedenleri sorulur. Her ¢ocuk
dinlendikten sonra tablolar ile ilgili soru
sormalari istenir. (Ressami kim? Adi ne?
Vb.)

¢ Cizgi calismasi ve Dikkat ¢alisma
sayfalar1 incelenerek uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Daha Once miize ziyareti
yaptiniz mi1?

o Aklinizda kalan miize tiirii var
m1?

e Miizelerde uymamiz gereken
kurallar nelerdir?

¢ Miizelerde ne sergilenir?

o Sinifimizda hangi eserlerle
miize olusturduk?

¢ Kag tane tablo vardi?

e Tablolarla ilgili diisiinceleriniz
nedir?

o Sectiginiz tabloyu ne belirledi?

o Sectiginiz tablo hakkinda
aklinizda kalan bir bilgi var mi1?

e Miizeye gezi diizenlenmesini
ister miydiniz?

e Hangi eserlerin oldugu bir
miize ilginizi ¢eker? Neden?

MATERYALLER
Onemli ressamlarin gocuklarin
anlayabilecekleri reprodiiksiyonlari

SOZCUKLER
Reprodiiksiyon, ressam, tablo, miize, tarihi
eser

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklariyla
bolgelerinde bulunan bir
miizeyi gezmeleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12
Tarih : INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Eksilen Kelebekler’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




EKSILEN KELEBEKLER

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Bitiinlestirilmis Kii¢iikk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekdndaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alir.)

Kazamim 16. Nesneleri kullanarak
basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri:

(Nesne grubuna belirtilen sayi
kadar nesne ekler. Nesne
grubundan belirtilen say: kadar
nesneyi ayuir.)

OGRENME SURECI

e Renkli kartonlardan on tane gigek
kesilir.

e Cocuklara “Ben bir kelebek gordiim,
bahgede uyuyordu ve kanatlart
kapaliyd1” der.

o . Cocuklar ¢omelir ve kii¢iiciik olur ve
elleri ile baslarini kapatirlar.

e Diger cocuklardan ¢igeklerin iizerinde
kag tane kelebek oldugunu saymalari
istenir.

e Tefe hafifce vurulur.

o “Bes kelebek yavas yavas uyaniyor,
kanatlarini ¢girpmaya basladi, ¢igeklere
dogru gidiyor” denir.

o Tefe hafif hafif vurulmaya baslanir.

o Kelebekler yavas yavas ayaga kalkarlar,
kollarini agarlar.

o Kelebek gibi ugarak dolagsmaya
baglarlar.

o Tefin sesi kesildigi zaman ¢iceklerin
tizerine konarlar. Elleri ile baglarimni
kapatirlar.

e Seyirci olan ¢ocuklara oyuna
baslamadan 6nce bahgede kag¢ kelebek
oldugu, kag tane kelebegin ucarak
cigeklere kondugu ve bahgede kag
kelebek kaldig1 sorulur.

o Gruplar yer degistirir ve artirma eksiltme
caligmalar1 yapilmaya devam edilir.

o Eksiltme ¢alisma sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

o Kag kisi kelebek oldu?

o Kelebekler nerede uyuyordu?

o Uyanan kelebekler ne yapt1?

o Kag tane kelebek ugup ciceklere
kondu?

o Geriye kag kelebek kald1?

e Daha 6nce ucan kelebek gordiin mii?

o Nasil uguyorlardi?

® Bu oyun bize ne 6gretti?

o Calisma sayfasindaki ¢ocuklar
nereyi geziyorlar?

o Ustteki resimde kag, alttaki resimde
kag ¢ocuk var?

o Resimlere dikkatlice bakalim, hangi
resimde daha kalabalik insan var?

o Hangi resim daha tenha goriiniiyor?

MATERYALLER
Kartonlardan kesilmis on tane
cigek, tef

SOZCUKLER
Kelebek, konmak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢gocuklari ile beraber
nesneler kullanarak basit eksilme
artirma ¢aligmalar1 yapmalari
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13
Tarih - [INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Bu Giin 23 Nisan Nese Doluyor Insan’’ adli biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Gezi etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BUGUN 23 NiSAN NESE DOLUYOR INSAN

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Gezi (Biitiinlestirilmis Ttiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 21. Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri:

(Atatiirk iin hayatiyla ilgili belli basl
olgulari séyler. Atatiirk iin kisisel
ozelliklerini soyler.)

Kazamim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu
i¢cin 6nemini agiklar.

Gostergeleri:

(Atatiirk "iin degerli bir insan oldugunu
soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri
soyler. Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin
onemini soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 9. Farkli kiiltiirel 6zellikleri
agiklar.

Gostergeleri:

(Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait
ozellikleri soyler. Kendi iilkesinin
kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve
farkly 6zelliklerini séyler. Farkl
tilkelerin kendine ozgii kiiltiirel
ozellikleri oldugunu séyler.)

Kazamm 11. Atatiirk ile ilgili
etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

(Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini
farkl etkinliklerle ifade eder.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara milli bayramlar hakkinda sohbet
edilir. Tirk Milletine ait milli bayramlarin
isimleri sOylenir.

o Sinifa getirilen degisik iilke bayraklar1 ve o
iilkelere ait giysi vb. yoresel materyaller ve
degisik tilke ¢ocuklarinin resimleri incelenir

o Diger iilkelerde hangi dillerin konusuldugu,
iilkelere 6zgii yemeklerden bahsedilir.

o Cocuklar ilgilerini ¢eken bir tilkenin
materyalini alir ve o iilkede yastyormus gibi
hayallerini anlatir.

e Ulkemizde her yil 23 Nisan’ da bir bayram
kutladigimizi ve bu bayrama degisik iilke
cocuklarinin da katildig1, Atatiirk’iin 23
Nisan’1 Tiirk ¢ocuklara armagan ettigi
sOylenir.

o Cocuklara, aile bireyleri arasinda birgok isi
organize eden, yonlendiren, yol gdsteren
birilerinin olup olmadigt sorulur.

o Bu kisilerin 6zelliklerinden yola ¢ikilarak
liderler ve 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.
Cocuklarm kendi ailelerindeki liderlerin
roliinii fark etmeleri saglanir.

e Cocuklarla birlikte sinif siislenir.

e “Mutlu Giin 23 Nisan” adl1 6ykii okunur.

e Cocuklar baska siniflardaki ¢ocuklarin 23
Nisan Bayramini kutlamasi igin geziye
¢ikarilir.

e Calisma sayfalar1 incelenerek uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Farkli iilke ¢ocuklarinin bizim
bayramimiz i¢in tilkemize
gelmesi hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?

o Hangi iilkeye ait malzemeler
ilginizi ¢ekti?

e Ulkemizle benzerlik gosteren
neler var?

o Ulkemiz ile diger iilkeler
arasinda fark kesfettiniz mi?

¢ 23 Nisan Ulusal Egemenlik
ve Cocuk Bayrami neden
kutlaniyor?

e Cocuk Bayrami1 bizim i¢in
neden 6nemli?

o Atatiirk boyle bir bayrami
neden gocuklara armagan
etmis olabilir?

MATERYALLER
Smuf siislemek i¢in kullanilacak
materyaller, degisik iilke bayraklar1 ve
o iilkelere ait giysi vb. yoresel
materyaller ve degisik iilke
¢ocuklarinin resimleri

SOZCUKLER
Bayram térenleri, ¢ocuk bayram, lider,
Atatiirk, 23 Nisan, mandala

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-benzer-farkli

AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklarini
bayram kutlamalarina
gotlirmeleri ve televizyondaki
bayram ile ilgili programlari
izletmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14
Tarih :  INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Kirmizi Bashkly Kiz Masali’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat ve Drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIRMIZI BASLIKLI KIZ MASALI

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Sanat ve Drama (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir..
Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/ywrtar. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

o Kirmizi Baglikli Kiz masali okunur.

o Kirmizi Baglikli Kiz’1n anneannesine
gitmek i¢in segtigi yolda nelerle
karsilastig1 ve ne topladig1 sorgulanir.

o Tebesir ya da renkli elektrik bantlar ile
yerde bir yiiriime parkuru olugturulur.

o Cocuklarin diiz ve egri yollardan
ilerleyerek yolu tamamlamalar1 saglanir.

e Yolun sonuna el kartonlardan Kesilmis
cigekler yerlestirilir.

¢ Yolu tamamlayan ¢ocuk ¢igegi alir ve
herkes ¢alismay1 tamamlayinca yirtma-
yapistirma teknigi kullanilarak
tamamlanir.

o Masal ile ilgili farkli bakis agilart
gelistirecek sorular yoneltilir ve grubun
ulastig1 noktalarda canlandirmalar
yapilir.

o Yonler ¢aligma sayfasi yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Yollar takip etmek i¢in nelere
gereksinim duyariz?

o Kirmizi Baglikli Kiz neden ¢igek
topluyor?

o Kiz neden kirmizi baglik tercih
etmis olabilir?

o Masal kahramani kiz ve kurt
yerine erkek ve kedi olsaydi
olaylar nasil gelisirdi?

o Sen ¢igegini kime vermek
isterdin?

o Kirmiz1 Baglikli Kiz ne giymis
olabilir?

o Kirmizi Baglikli Kizin giysi
dolabindaki elbiselerin deseni,
rengi nasil olabilir?

MATERYALLER
Tahta ve kalemi, tebesir ya da renkli
elektrik bantlari, el isi kagitlari,
yapistirici, renkli kartonlardan kesilmis
cicekler ve kumas pargalari

SOZCUKLER
Yol takibi, yirtma-yapistirma, el isi kagidi,
parmak oyunu

KAVRAMLAR
Mekanda konum: On-arka, yan, tstiinde
Zat: Baslangig-bitis; diiz-egri

AILE KATILIMI

o Ailelerin yol takip ¢aligmalari ile
ilgili aligtirmalar i¢in gerekli
ortamlar olusturmalar istenir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15
Tarih - [INisan/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Daire Kapmaca’ adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DAIRE KAPMACA

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak
basit toplama ve ¢ikarma islemlerini
yapar.

Gostergeleri:

(Nesne grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayuir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Istnma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar)

Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

OGRENME SURECI

o Kartonlardan ¢ocuk sayisinda bir eksik
daireler kesilerek sinif zemininde biiyiik
bir daire sekli olusturulur.

e Dairenin ortasina elektrik band ile
kiictik bir ¢arpr isareti yapilir.

e Her ¢ocuk bir dairenin {izerinde durur.

o Daire bulamayan ¢ocuk ¢arpinin
iizerinde durur.

o Miizik agilir ve gocuklar dairelerin
tizerinde serbest dans ederler.

e Dairenin 6zellikleri hakkinda bilgi
verilir.

o Ogretmen degistir konutunu verir.

o Dairelerdeki ¢ocuklar hizlica yer
degistirirler. Ortada duran ¢ocuk daire
kapmaya calisir.

e Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda
devam ettirilir.

o Fark caligma sayfasi uygulanarak iki
resim arasindaki farklar bulunur.

o Eksiltme ve Degerlendirme ¢aligma
sayfalar1 uygulanir.

e Calisma sayfas1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda

cocuklara asagidaki sorular

yoneltilebilir;

o Yerdeki sekil neye benziyor?

o Neden cocuk sayist kadar daire
yok?

o Ortadaki ¢arp1 isaretinin anlami
ne olabilir?

e Oynadigimiz oyunun adi neydi?

® Oyun kag kisi ile oynaniyordu?

e Ebenin gorevi nedir?

o Oyuna yeni bir kural ekleseydin
bu ne olurdu?

o iki resim arasinda kag fark
bulduk?

o Eksiltme calisma sayfasinda
hangi nesnelerle islem yaptik?

MATERYALLER

Elektrik bandi, y1ldiz sekilleri, miizik
CD’si

SOZCUKLER
Daire, kapmak, ¢arp1

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Daire

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIM AKISI-16

Tarih : [INisan/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Titresimler’ adli biitiinlestirilmis alan gezisi, fen, Tiirkce ve sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




TIiTRESIMLER

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen ve Sanat (Biittinlestirilmis Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.)
Kazamim 12: Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii soyler. Sesin
kaynagmin ne oldugunu soyler.)

OGRENME SURECI

e ‘Titresimli Ses’ deneyi uygulanir.

¢ Aliiminyum folyo top haline getirilir.

o Ayakli cam bardak alinir. Aliiminyum
folyodan yapilan top bir iple baglanir
yliksek bir yere asilir.

e Bardak topa degmeyecek sekilde topa iyice
yakinlagtirtlir.

e Kursun kalemle bardaga hafif¢e vurulur.

e Topun hareket ettigi goriiliir.

(Bardaga vurdugumuzda titresim meydana
gelir. Bu da havayz titrestirir. Hava
titresimleri tasir ve bu titregsimlerin ses
olarak kulagimiza gelmesini saglar.)

e Ucgen zil ¢ocuklarla incelenir ve ¢ocuklar
eslestirilir.

e Eslerden biri zili ¢alarken digeri zile
dokunur.

e Titresimle ilgili sohbet edilir.

e “Uggen’ isimli siir cocuklarla birlikte
sOylenir. Siniftaki tiggen sekline sahip
nesneler bulunur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Titresim ne demek olabilir?

e Sinifimizda ii¢cgen seklinde
neler var?

e Deney malzemeleri nelerdi?

o Kimler eslesti?

e Ucgen sekli olmasaydi
hayatimizda neler degisirdi?

¢ Evlerin catis1 nasil olurdu?

MATERYALLER
Ayakli cam bardak, aliiminyum
folyo, kursun kalem, artik
materyaller, iggen zil

SOZCUKLER
Titresim, zil, metal, aliiminyum folyo, ses,
iicgen zil

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Uggen

AILE KATILIMI

e Ailelere ‘“Yagmur’ deneyini
evde uygulamalari 6nerilebilir.

UYARLAMA







MAY IS
PLANLARI
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BIiLGIiLi MINIKLER SETi MAYIS AYI
ETKINLIKLERININ KUNYELERI

ETKINLIK AKISI 1:

TRAFIK HAYATTIR

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmig Kiigiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:3, 4, 5 Ogretmen Kilavuz Kitabi 1. Giin

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 2:

ELDE VAR SIFIR

Etkinlik Tiirii: Hareket, Matematik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:6, 7

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 3:

HANGI YONDEN GITMELI?

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:8, 9

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 4:
CANIM ANNEM

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Sanat ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:12, 13

Yas Grubu: 48

+

ETKINLIiK AKISI 5:

ENGELLILER HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:14, 15

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 6:

LABIRENTIN SONU

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 5:18,19

Yas Grubu: 48+

ETKINLIiK AKISI 7:
SPORCULAR VE SPOR DALLARI

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik(Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:20, 21
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 8:

PATATESE BIRAKTIGIMIZ iZLER

Etkinlik Tiirii: Fen ve Okuma yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:22, 23

Yas Grubu: 48 +




ETKINLIK AKISI 9:

MUZE GEZME ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Alan Gezisi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:25, 26

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 10:

RENK TONLARI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:27

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 11:
SAG ELIiMDE BES PARMAK, SOL ELIMDE BES PARMAK, HEPSi EDER ON PARMAK
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Bitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -9 s:28 Ogretmen Kilavuz Kitabi: Mayis 14. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 12:

HAYDI TAHMIN ET

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tiim Grup Etkinligi )
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:29
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 13:
SAY BAKALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik (Biitlinlestirilmis Kiiclik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:30, 31
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 14:

TRAFIKTEKI iISARETLER

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tim Grup Etkinligi )
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 15:

BIR YILDA DORT MEVSIM

Etkinlik Tiirii: Tirkce ve Sanat (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:3, 4

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 16:
KABUKLAR VE ARTIKLARLA DOGAL GUBRE

Etkinlik Tiirii: Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:14, 15
Yas Grubu: 48 +

EGITIiM AKISI 17:

KALEM TOPLAYALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun Serbest Zaman Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Trafik Hayattir’ adli biitiinlestivilmis Tiirk¢ce ve Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TRAFIK HAYATTIR

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve
kazalardan korur.

Gostergeleri:

(Tehlikeli olan durumlari soyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak igin yapilmasi gerekenleri

soyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan uzak durur. Herhangi
bir tehlike ve kaza aminda yardim
ister.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir
Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini
kavrar.

Gostergeleri:

(Bir biitiiniin par¢alarini séyler. Biitiin
ve yarumi gésterir. Bir biitiinii
pargalara béler. Parcalari
birlestirerek biitiin elde eder.)

OGRENME SURECI

1’den 10’a kadar sayilarla zeminde iki
tane yiirime yolu olusturulur. Cocuklar
dort gruba ayrilir. iki grup izleyici iki grup
oyuncu olur. Her sayinin oldugu noktaya
ayni yapbozun bir pargasi koyulur.
Gruplardan birer kisi komutla birinci
noktadan baglayarak onuncu noktaya
kadar yapboz pargalarini toplayarak gider
ve son noktada bekleyen arkadaglarina
topladig1 yapbozlari verir. Grup yapbozu
hep birlikte tamamlar.

Once bitiren grup alkiglanir. izleyici
olarak bekleyen gruplarda oyunu oynarlar.
Oyunun kurali iizerinden sirayla sayilar
takip etmenin 6nemi ve dogru sirada
sayma igleminden bahsedilir.

Trafik isaretlerini gosteren trafik panosunu
smifa getirilir.

Trafik ve isaretlerinin anlamlar1 hakkinda
konusulur.

Ulkemizde de trafik kazalarmin 6nlenmesi
yolunda bu haftanin Trafik ve Ilk Yardim
Haftas1 olarak kutlandig bilgisi verilir.

Ik yardim ile ilgili sohbet edilir.
Oneminden bahsedilir. Trafikte
olusabilecek tehlikeli durumlar sorgulanir.
Hikaye okunur.

Ana yollar ve ara yollar adli oyun oynanur.
Cocuklar arka arkaya ve yan yana belli
araliklarla siralanirlar. iki tane goniillii
secilir. Birisi kacan digeri kovalayandir.
Yol olan ¢ocuklar ellerini agarak ayn1
yonde dururlar. Katilimcilarin kollarmin
altindan ge¢mek yasaktir. Kagan
yakalanirsa diger arkadasini kovalamaya
baglar.

Caligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Daha Once yapboz ile bir oyun
oynamis miydiniz?

¢ Yapboz yapmaktan hoglanir
misiniz?

¢ Yapbozun pargalar1 yapboz
olmazsa tamamlanabilir mi?

e Oyunun kurali neydi?

o Sayilari sirayla saymak neden
6nemlidir?

o Trafik ne demektir?

o Trafikte sadece tasitlar m1 olur?

o Trafigi diizenleyen neler vardir?

e Trafik polisi ne is yapar?

o Trafik kurallarina uymazsak
neler yasayabiliriz?

e {1k yardim ne demek olabilir?

e {lk yardim neden 6nemlidir?

® Yaya olarak uymamiz gereken
kurallar nelerdir?

¢ Arabada hangi, koltukta
oturmamiz gerekir? Neden?

MATERYALLER
Trafik panosu, 1-10 arasi say1 kartlart,
yapbozlar

SOZCUKLER
Trafik, ilk yardim, tehlike, kaza

KAVRAMLAR
Yon/ Mekianda Konum: Uzak-Yakin

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla okula
gelirken yolda gordiikleri trafik
isaretleri ile ilgili sohbet
etmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Elde Var Sifir’ adli biitiinlestirilmis Hareket, Matematik ve Oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ELDE VAR SIFIR

Etkinlik Tiirii: Hareket, Matematik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say: kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayiy
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce ve sonra
gelen saywyi soyler.)

Kazanmim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
miktarin: ve kullanim amaclarin
sayler.)

Kazanim 11. Nesneleri Olger.
Gostergeleri:

(Ol¢me sonucunu tahmin eder.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

(Gésterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

OGRENME SURECI

e Balon patlatma oyunu oynanir. Balon
sisirme pompasiyla sisirilen balonlar bir
sepete atilir, sonra da bunlarin {izerine
oturarak patlatma ¢alismalar1 yapilir.

Oyun biitlin balonlar patlayinca biter.
Siniftaki balon parcalari toplanir, ¢ope
atilir.

Cocuklara balonun seklinin ne oldugunu
sorulur. Balonun seklinin ne oldugu
konusulduktan ‘Sifir Kavrami’ adli
calisma sayfasi uygulanir. Cocuklara
sepette oyun Oncesi ka¢ balon oldugu ve
oyun sonrasinda ka¢ balon oldugu
sorulur. Sifir kavrami ¢ocuklara baska
orneklerle de agiklanir.

Sinifi iki grubu ayrilir. Her grup bir renk
seger.

o Secilen renklerde ve esit sayida sifir
rakami hazirlanir.

Cocuklar siniftan ¢ikarildiktan sonra
rakamlar sinif i¢inde saklanir.

Cocuklar sinifa girdikten sonra her grup
kendi grubunun rengindeki sifir
rakamlarini aramaya baslar.

Iki dakika i¢inde hangi grup daha fazla
rakam toplarsa oyunu o grup kazanmis
olur.

Gruplarin topladigi rakamlar incelenerek
benzer rakamlar toplayanlar bulunur.
Sifir-Sayilar ve Benzer-Farkli ¢alisma
sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sifir size ne diigiindiirtiyor?

o Sifir size ne hissettiriyor?

o Sifir olumsuz bir sey midir?

o Sifir rakami neyi gosterir?

o Sifir rakaminin sekli neye
benzer?

¢ Balonlarin sekli neye benziyor?

o Balonlar1 baski uygulayarak
patlatmaya ¢aligmak sizi zorladi
m1?

o Sayilar ¢aligma sayfasinda kag
tane agac var?

MATERYALLER
Sifir rakam1 yapmak icin renkli
kartonlar ve makaslar, balonlar

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Sayi/sayma: Sifir

AILE KATILIMI

o Ailelerden sifir sayisi ile alistirma
yapmalari istenebilir.

UYARLAMA




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
“ Hangi Yonden Gitmeli?’ adl biitiinlestirilmis Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HANGIi YONDEN GITMELI?

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE

GOSTERGELERI
Motor Gelisim:i:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.
Gostergeleri:
(Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir
viikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner.
Engelin iizerinden atlar. Kosarak bir
engel iizerinden atlar. Belli bir
mesafeyi stiriinerek gider.)
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:
(Agirligint bir noktadan digerine
aktarir. Atlama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Baslama ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Durma
ile ilgili denge hareketlerini yapar.)
Ozbakim Becerileri:
Kazamim 5: Dinlenmenin dnemini
agiklar.
Gostergeleri:
(Kendisini dinlendiren neler oldugunu
soyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari soyler)
Bilissel Gelisim:
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.
Gostergeleri:
(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alwr. Harita ve krokiyi
kullanir.)

OGRENME SURECI

¢ Oyun i¢in bahgede bloklar, sandalyeler,
cuvallar vb materyallerle cocuklarin
atlama, tirmanma, ziplama gibi yer
degistirme hareketlerini kullanacaklari
bir alan olusturulur.

o (Oryantiring (yonbul, orienteering)
harita yardimiyla yon bulmayt igeren,
zamana karsi yapilan bir spordur. Farkl
arazi kosullarinda yapilabilse de
genellikle ormanlik arazide yapilmasi
tercih edilmektedir. Cogu iilkede
federasyonlar halinde rgiitlenmigtir ve
belirli kurallar ¢ergevesinde
gergeklestirilir.)

e Cocuklara yonbul oyunu hakkinda bilgi
verildikten sonra oyun alaninda
olusturulan kontrol noktalar1 tanitilir.

o Sinif iki gruba ayrilir. Gruplardan birer
kisi gelir ve kendilerine verilen yarisma
bolgesinin haritasinda belirtilmis
hedeflere (kontrol noktalari) sirastyla ve
en kisa siirede ulagsmaya calisirlar.

e Kontrol noktalarinda kiz ve erkek ¢ocuk
resimleri bulunur.

e Yarigmacilar cinsiyetlerine uygun resmi
alarak kontrol noktasina ulastiklarini
kanitlarlar.

o Gruplardaki tiim oyuncular parkuru
tamamlayinca gruplarin topladigt
cinsiyet kartlart sayilir.

o Gruplarin kag¢ kiz kag erkekten olustugu
kartlar ile saptanur.

o Sag-Sol ve Boyama sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

® YOn ne demek olabilir?

® Yonbul oyununda noktalar hangi
malzemelerle olusturuldu?

o Kontrol noktalarinda neler vardi?

o Gruplar kag kisiden olustu?

® Oyunda en ¢ok hangi boliimden
geemek sizi zorlad1?

¢ Oyun alaninda hizli hareket
etmek kolay miydi?

e Oyun alanindaki noktalara
ulagmak zor muydu?

¢ En kolay nokta hangisiydi?

e Oyundan keyif aldiniz m1?

¢ Yoruldugumuz zaman ne
yapmaliy1z?

o Sag elimizde kag¢ parmak var?

 Sol elimizde kag parmak var?

MATERYALLER
Cocuk sayis1 kadar yarigma bolgesinin
krokisi/haritasi, kiz-erkek ¢cocuk
resimleri ve yarigma alanini olusturmak
icin materyaller(blok, sandalye, vb)

SOZCUKLER
Kroki, yonbul, harita, kontrol noktasi,
cinsiyet
KAVRAMLAR
Zat: Baslangig-Bitis
Yon/Mekanda Konum:: Sag-Sol; Yukari-
Asagi; Yaninda, Arasinda, Uzak-Yakin

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla okuldan
eve gidis krokisini olusturmalari
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Canim Annem’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CANIM ANNEM

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Sanat ve Miizik (Biitlinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:i:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temast kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest
ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baslatir. Konugmay siirdiiriir.
Konusmayt sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konugmak icin swrasini bekler.
Duygu, diigiince ve hayallerini séyler.
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
soyler.)

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi
vapilarmmi kullanir.

Gostergeleri:

(Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag,
cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim
durumlart ve olumsuzluk yapilarini
kullanir)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Adini ve/veya soyadini, yasini, fiziksel
ozelliklerini ve duyussal ozelliklerini
soyler.)

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Anne ve babaswmin adini, soyadini,
meslegini vb. séyler. Anne ve babasinin
sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini soyler.

OGRENME SURECI

e Hayvanlar ve yavrularinin resimleri ile
zeminde bir alan olusturularak ¢gember
seklinde oturulur.

e Cocuklarla gorseller hakkinda sohbet
edilir.

¢ Yavru hayvanlarin neleri yapip neleri
yapamayacag1 sorgulanir.

e Cocuklara, yavru hayvanlarin ya da biz
insanlarin kiigiikken hayati
6grenmesinde, hayatta kalabilmesinde
kimlerin pay1 oldugu sorulur.

e Anne kavramina ulasilir. May1s ayimin
ikinci pazarinin anneler giinii olarak
kutlandig1 bilgisi verilerek annelerin
6neminden bahsedilir.

e Cocuklarin annelerinden bahsetmeleri
i¢in ortam olusturulur(4nnesinin adi, ne
is yaptigi, yasi, en sevdigi yemegin ne
oldugu, en biiyiik hayalinin ne oldugu,
O ’nu neyin kizdirabilecegi, mutlu
edebilecegi, tizebilecegi, sasirtabilecegi
gibi sorular yoneltilerek ¢cocuklarin
anneleri hakkinda bilmedikleri seyleri
kesfetmeleri i¢cin merak uyandirma
saglanir.)

e Cocuklar ‘Annem’ konulu serbest resim
calismasi yapmalari i¢in yonlendirilirler.

e Canim Annem adli sarki anlami
hakkinda sohbet edilerek 6gretilir.

e Cocuklarin Pazar giinii 6zel kutlama igin
ne yamay1 planladiklari sorulur.

e Annemi Taniyorum ve Anneler Giinii
adli calisma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Hangi hayvanlarin gorsellerini
inceledik?

o Kiigiikken yardima gereksinim
duydugumuzda bize kimler
yardim eder?

e Anne ne demektir?

e Anne sevgisini nasil
gosterebiliriz?

e Annemize saygl duymak ne
demektir?

¢ Saygi duydugumuzu nasil belli
edebiliriz?

¢ Anneni tanitman i¢in hangi
bilgileri verirsin?

¢ Anneler giiniinde annenizin
giiniinii nasil kutlamak
istersiniz?

e Bir anneyi neler mutlu eder?
Neler tizer? Neler kizdirir?
Neler sasirtir?

e Pazar giinii anneniz i¢in ne
yapmay1 planliyorsunuz?

MATERYALLER
Hayvan ve yavrular gorselleri

SOZCUKLER
Sevgi, saygi, deger, anne

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailelere torunu ya da ¢gocugu
olmayan annelerin giiniin
kutlamak igin huzur evi ziyareti
yapmalari istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Engelliler Haftasi’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ENGELLILER HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:i:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Sekerek belirli mesafede ilerler.)
Ozbakim Becerileri:

Kazamim 8. Sagligi ile ilgili 6nlemler
alir.

Gostergeleri:

(Sagligint korumak igin yapmasi
gerekenleri séyler. Saghgina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglart agiklar. Saghgini korumak
icin gerekenleri yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 8. Farkliliklara saygi
gosterir.

Gostergeleri:

(Kendisinin farkl: 6zellikleri
oldugunu séyler. Insanlarin farkh
ozellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkly ézellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.)
Kazamm 6. Kendisinin ve
baskalarinin haklarimi korur.
Gostergeleri:

(Haklarini soyler. Baskalarinin
haklart oldugunu séyler..)

OGRENME SURECI

e Engellilere yonelik olan levha ve isaretler
cocuklara gosterilerek anlamlarina iligkin
sorgulama baglatilir.

e Cocuklarin empati kurabilmesi i¢in baz1
caligmalar yapilir.

e Cocuklara kégitlar dagitilir. Sag ellerini
arkaya dogru kivirmalari istenir. Sol
ellerine kalem verilir ve kagitlara resim
yapmalari istenir. Yapilan ¢alisma
hakkinda konusulur. Calismalar ‘Tek
Engel Hayal Etmemektir!” bashg ile
panoda sergilenir.

o iki tane ebe secilir. Birinci ebe kars1 gruba
sekerek gider ve ‘Seke seke ben geldim’
der. Ev sahibi ebe ‘Hos geldin’ der. Ebe;
‘Dedemin bastonu kalmis onu almaya
geldim’ diyerek, bir arkadagini seger,
gozlerini kapatir.

¢ Kendi grubundan birisini igaretle ¢agirir.
Cagrilan kisi, sessizce gozleri kapatilan
arkadasinin alnina dokunup, hemen yerine
gecer. GOzii kapatilan kisi, kendisine
dokunan arkadasini bulmaya ¢aligir.

o Arkadasini tanirsa, kendi grubuna alir,
tanimazsa kendisi kars1 gruba gecer.

¢ Oyun ikinci oynaniginda gozler agik ve iki
ayak ile oynanir. Oyun arasindaki farklar
konusulur.

o Sekiller-Kolay-Zor ve Engelliler Haftasi
adli caligma sayfas1 uygulanur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Gorsellerin anlami ne olabilir?

o Engel ne demek olabilir?

o Engelli kime denir?

o Engellilik nasil olusur?

o Engellilere kars1 nasil
davranmaliy1z?

o Engelli insanlarin kullandig
nesnelerin adlar1 nelerdir?

o Saglikli kisilerle engelli kisiler
arasinda ne fark vardir?

o Engellerin ortadan kaldirilmasi
ne demek olabilir?

¢ Bir engelin olsaydi neler
hissederdin?

o Tek el ve sol elle resim yaparken
neler yasadiniz?

¢ Oyunu sekerek mi oynamak daha
kolay iki ayakla m1? Neden?

o Engelli kisilerin hayatinin daha
kolay olmasi i¢in neler yapabilir,
onlara nasil yarimci olabiliriz?

o Hangi sekilleri kolay hangilerini
Zor ¢iziyorsun?

o Zorluklarin istesinde gelmek i¢in
neler yapiyorsun?

MATERYALLER
Engellilere yonelik olan levha ve
isaretler, kagit ve boyalar

SOZCUKLER
Engel, baston, kaza, sakatlik

KAVRAMLAR
Zat: Kolay-Zor

AILE KATILIMI

e Ailelere engelli insanlara kars1
davranislarinin nasil olmasi
gerektigi ile ilgili cocuklariyla
sohbet etmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIiM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-6
Tarih : /Mays/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Labirentin Sonu’ adl biitiinlestirilmis hareket ve oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




LABIRENTIN SONU

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say: kadar nesneyi
gosterir.)

Kazamim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/variigin rengini soyler.)
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekdndaki konumunu
sayler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara gesitli labirent 6rnekleri
gosterilir.

o Labirentleri incelemeleri istenir.

o Sandalyeler yan yana ve karsilikli olarak
dizilerler ve bir yol olusturulur.

e Cocuklarin yoldan/koridordan ge¢cmesi
saglanir.

¢ Yola engeller koyulur ve engelli yoldan
cocuklarin gegmesi saglanir.

e ki yolunda yiiriinmesinde gegen siire
karsilagtirilir.

o Sandalye yada minderler kullanilarak bir
labirent olusturulur.

e Cocuklarla diiz yol, engelli yol, ve
labirent hakkinda sorgulama baslatilir.

o Labirentin baglama noktasina bir ¢izgi
cizilir.

o Labirentin sonuna ise renkli boncuklar
ve ip yerlestirilir.

o Kum saati siiresince ¢ocuklar sirayla
labirentten geger labirentin ¢ikis
noktasinda bulunan ipe boncuklari dizer.

e Oyuna her ¢ocuk katilana kadar devam
edilir.

e Bir Giiniimiiz ve Labirent ¢alisma
sayfas1 incelenerek yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Koridor olusturmak i¢in ne
yapabiliriz?

o Bedenlerimizi kullanarak nasil
koridor olustururuz?

¢ Diiz yolda m1 engelli yolda m1
daha hizli ilerledik?

o Boncuklar hangi renkti?

o Mavi renk size ne hissettiriyor?

o Labirentten ¢gikabilmek i¢in neler
yapmaliy1z?

o Kag¢ mavi boncuk vardi?

o Calisma sayfasinda ki ¢ocuklar
nerede bekliyor?

o Labirenti gegerek neye ulagmak
istiyorlardi?

MATERYALLER
Labirent 6rnekleri,sandalye ve
minderler, mavi renkli boncuklar, ip ve
kum saati

SOZCUKLER
Engel, yol, koridor, labirent

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Aile katilimli ¢esitli ¢izgi
caligmalar1 ev ¢aligmasi olarak
gonderilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu :48 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zaman:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
“ Sporcular ve Spor Dallart’ adli biitiinlestirilmis hareket ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SPORCULAR VE SPOR DALLARI

Etkinlik Tiirii: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Ttim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim:i:

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Isthnma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kogar. Belirli bir
mesafeyi stiriinerek gider.)

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Kiigiik top ile omuz iizerinden atis

yapar.)

e Cocuklar 1sinma hareketlerinin ardindan;

OGRENME SURECI
Miizik esliginde jimnastik yapilir.

tek ayakiistiinde durma, tek/cift ayak
oldugu yerde ziplama, tek ¢ift ayak
ziplayarak ilerleme, degisik yonlere
uzanma, sdzel yonergelere uygun
kosma, engel atlama, yuvarlanma vb
hareketleri yaparlar.

Sirayla her ¢cocuk ortaya gelir ve
arkadaslarina belirledigi bir hareketi
yaptirabilir. Cocuklarla viicutlarinda
olan degisikler hakkinda sohbet edilir ve
spor ve saglik konularinda sorgulama
baglatilir.

Sinifa degisik spor dallarina ait arag-
geregler (raket, top, forma vb.) getirilir.
Cocuklara degisik spor dallar1 oldugu,
spor saglikli yasamamiz igin ¢ok gerekli
oldugu hakkinda bilgiler verilir.
Sporun her dalinda herkesin yer
alabilecegi ancak bazi kisgilerin
profesyonel olarak spor yaptigini bu
kisilere de yaptiklari spor dallarina
uygun olarak isim (tenis¢i, futbolcu,
basketbolcu, jimnastikgi vb.) aldiklari
aciklanir.

Spor Dallar ¢aligma sayfalart
incelenerek gorseller hakkinda
konusulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular yoneltilebilir;

Spor yapmak sizin i¢in ne
demek?

Spor yaparken en sevdiginiz
egzersiz hangisi?

Spor yapmanin yarar1 nedir?
Spor yaparken ya da kosarken
ziplarken viicudunuzda ne gibi
degisiklikler oluyor?

Kim hangi hareketleri yaptirdi?
Hangi spor dallart ilginizi ¢ekti?
Olimpiyat halkalarinda hangi
renkler vardi?

MATERYALLER
Top, miizik cd’si, spor dallarina ait
arag-geregler

SOZCUKLER
Spor, jimnastik, sporcu, spor aletleri,
olimpiyatlar

KAVRAMLAR
Zat: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla spor

yapmalari istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Patatese Biraktigimiz Izler” adli biitiinlestirilmis fen ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




PATATESE BIRAKTIGIMIZ iZLER

Etkinlik Tiirii: Fen ve Okuma yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 5. Nesne ya da varliklar
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, kokusunu, yapildig
malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullanim amacglarin séyler.)
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olast nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonug¢larini séyler)
Ozbakim Becerileri:

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik
kurallarini uygular.

Gostergeleri:

(Elini/yiiziinii yikar.)

Motor Gelisim:i:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri kopartir/yirtar, sikar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer. Nesneleri dondiiriir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte ‘Patateste Biraktigimiz
izler’ deneyi yapilir.

e iki adet patatesi soyulur.

e Cocuklardan birinci patatese kirli elleriyle
dokunmalari istenir ve daha sonra patates
bir kavanoza konarak iizerine etiket
yapistirtlir.

e Cocuklardan ellerini yikayarak ikinci
patatese de temiz elleriyle dokunmalart
istenir ve o patates de bir kavanoza
konarak {izerine etiket yapistirilir.

e Kavanozlar los, sicak bir ortamda birkag
giin bekletilir, deneyin sonucunun ne
olabilecegi hakkinda sorgulama baslatilir.

e Deney Oncesi ve esnasi hatirlatilarak eller
iizerinden temiz ve kirli kavramlari
hakkinda sohbet edilir.

o Patatesteki nigastadan bahsedilerek ¢ok
miktarda yenirse nasil bir etkisi
olabilecegi ile ilgili sorgulama baglatilarak
zayif-sisman kavramlarina ulasilir.

e Her ¢ocuga bir haglanmig patates verilir.
Cocuklar patateslerini soyar ve elleri ile
piire haline getirirler.

o Plastik tabaklarda ¢ocuklar piire
patateslerine istedikleri sekilleri verirler.
Cocuklardan patates piiresi ile ¢igcek
olusturmalari istenir.

¢ Sisman-Zayi1f ve Cizgi Caligmasi sayfalari
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Ellerimizi ni¢in ytkamamiz
gerekir?

e Hangi durumlarda ellerimizi
yikamamiz gerekir?

o Ellerimizi nasil yikamaliy1z?

o Saglikli olabilmek i¢in bagka
hangi temizlik kurallarina
uymaliy1z?

o Yemeklerden yeterince yemezsek
ne olabilir?

o Sigsmanligin saglik tizerindeki
etkisi nedir?

o Zayifligin saglik iizerindeki etkisi
nedir?

¢ Obezite ne demek olabilir?

o Calisma sayfasindaki sigman
kedinin boynundaki kurdele ne
renkti?

o Zayif kedinin boynundaki
kurdele ne renk?

MATERYALLER
iki adet patates ve kavanoz, etiket,
¢ocuk sayisi kadar haglanmis patates
ve plastik tabaklar.

SOZCUKLER
Patates, kavanoz, etiket, deney, sonug,
tahmin, obezite, piire

KAVRAMLAR
Zat: Sisman-zayif

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla saglikli
beslenme hakkinda arastirma
yapmalar1 ve aragtirma
sonuglarint okula géndermeleri
Onerilebilir.

o Aragtirma sonuglari ile gegici
o6grenme merkezi olusturulabilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Miize Gezme Zamant’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce ve Alan Gezisi etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MUZE GEZME ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ve Alan Gezisi (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratict
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

(Duygu, diisiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)

Kazamim 12. Degisik
ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

(Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini
soyler.)

Kazamm 14. Sanat eserlerinin

OGRENME SURECI

e Cocuklara giine baslama zamaninda miizede ¢ekilmis
birkag fotograf gosterilerek “Cocuklar, bu
fotograflari hafta sonu gittigim bir yerde ¢ektim,
orada o kadar ilging seyler gordiim ki, size de
gostermek istedim’’ denilir.

o Fotograflar birlikte incelenir, ¢ocuklara: “Gittigim
yer neresi olabilir? Aranizda daha 6nce boyle bir
yere giden var m1?” sorular1 yoneltilir.

o Giden ¢ocuklar miize ziyaretinde ne yaptigini ve
neler gordiigiinii arkadaslarina anlatir.

o Fotograflardaki vitrinlere dikkat ¢ekilerek: “Bu
eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden
bu kadar 6zenli bir sekilde korunuyorlar?” diye
sorularak ¢cocuklarin yanitlart dinlenir.

e Miizede uyulmasi gereken kurallarla ilgili ciimleleri

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Biz nereye gezi diizenledik?

e Miizede neler gordiik?

o Gordiigiliniiz eserlerden en
cok hangisini begendiniz?

o Miizedeki eserlerin resmini
cizmek hosunuza gitti mi?

e Miizedeyken hangi kurallara
uyduk?

¢ Neden bu kurallara uyduk?

e Bagka miizelere gittiniz mi?
Bagska hangi miizelere gitmek

e tamamlamalarina rehberlik edilir. istersiniz?
degerini fark eder. “Miizedeki eserlere dokunmamaliyiz giinkii; .... "~
(;ostetrgelelrlz_ de oirdiiklerini “Miizede fazla giiriiltii yapmamaliyiz ¢iinkii; ..” vb.
z%i?trz]'l?lei?s;fg;?ere gz;altl eseer ;:Zr;}e o Gidilecek miizenin web sitesi ile afis ve brosiirleri
' birlikte incelenir.
ile ilgili duy, g?”‘,’”’” agiklar. e Miizeye gidilir. Cocuklar miizede ilgilerini ¢eken,
L.Sjanat e“serle.rmm korunmasina hoslarina giden eserlerin resmini ellerindeki kiigiik
E)Z.Tn gO,St,e rz.r_..) not defterlerine ¢izerler.
Klaz—gleliln%Gérsel materyalleri . Mﬁze@e onceden belir'lenen alana gegilir. Cocuklarm
okur. her birine baz1 eserlerin 6nceden gekllen'f(?tograflarl
Gostergeleri: dag1t1lz_1rak “Ben daha éncg mﬁzeye ggldlglmde b}l '
(Gorsel materyalleri inceler eserleri goriip ggk b§g§nml§tlm ama simdi yerlerini
aciklar, ilgili sorulara cevap; bulqml.y(?rum. Siz elinizdeki fqtografa bakip aynisini
verir.) ’ benim igin bulur mgsunuz‘?” diye sorulur. Cocuklar
Kazanim 3. Séz dizimi fotograftaki eserleri bulurlar.
Lurallarina gére ciimle kurar. o Gezi sirasinda yeni ¢ekilen fotograflar yansi
Gostergeleri: araciligiyla g:ocul.da.rl.a paylasilir. Cpcuklarln
(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru yansitilan eserle ilgili olarak yoneltilen “Bu esya ne
ctimlesi ve bilesik ciimle kurar. ige y artyor olab{lir? B u hey ke{ l_cimin hey keli_ .
Ciimlelerinde Ggeleri dogru o!ablllr? Bu elpl_se klr_n[n ola_lb_lllr, sen bu elbiseyi _
kullanir-) giymek ister misin? Sizin evinizde buna benzeyen bir
Bilissel Gelisim: sey var mi?”’ vb. sorular1 yamitlarlar.
J—S_Kazamm 6. Nesne ya da e Okula doniildiigiinde, ¢cocuklardan istekli olanlar
varliklari 6zelliklerine gore miize gezisi boyunca not defterlerine ¢izdikleri
eslestirir. resimleri arkadaglarina anlatir.
Gostergeleri:
(Es nesne/varliklari gosterir.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Not defterleri, kalemler, kagit. Miize, eser ® Ailelere ¢ocuklari ile yasanilan
Miizenin afis ve brosiirleri sehirdeki miizelere gitmeleri ve
KAVRAMLAR orada cektikleri fotograflari

okula gondermeleri onerilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Renk Tonlart’ adli oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




RENK TONLARI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 9. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

(Nesne/varhiklart uzunluklarina,
biiyiikliiklerine, miktarlarina,
agirliklarina, renk tonlarina gore
swralar.)

Sosyal duygusal Gelisim:
Kazanmim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu géosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklar iki esit gruba ayrilirlar.

e Oyun alanin ortasina ¢izilmis olan
¢izginin gerisinde, sirtlar1 birbirine
doniik ve aralarinda 1m mesafe olacak
sekilde diz ¢okerler.

e Bir grup kirmizi diger grup mavi ismini
alir.

o Kirmizi gruba kirmizinin agiktan koyuya
dogru kesilmis kartonlarindan verilir.

e Mavi guruba mavinin agiktan koyuya
dogru kesilmis kartonlarindan verilir.

e Hangi grubun ismi sdylenirse o grup
kagar, diger grup kovalar. (Mavi-Kirmizi
denilirse mavi kagar kirmizi kovalar)
Yakalanan gocuklar oyun dig1 kalirlar.

e Oyun yakalayan ve kovalayan grubun
yer degistirmesi ile devam eder.

¢ Oyun tamamlandiktan sonra mavi grup
kartonlarini agiktan koyuya, kirmizi
grupta kartonlarini agiktan koyuya
siralarlar.

e Renk tonlari ¢aligma sayfasi yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Oyunu kag grup oynadi?

o Her iki grubunda ad1 neydi?

o Gruplarin kartonlar1 ne renkti?

o Kartonlar1 agiktan koyuya dogru
siralarken neye dikkat ettiniz?

e En agik ve en koyu renk arasinda
kag tane renk var?

o Gokkusagi ne zaman ¢ikar?

e Daha 6nce gokkusagi gordiin mii?
Renkleri neler olabilir?

o Gokkusagindaki en koyu renk ve en
acik renk hangisi?

MATERYALLER
Mavi ve kirmizi renk kartonlar

SOZCUKLER
Acik koyu

KAVRAMLAR
Zat: Acgik-Koyu

AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklari ile beraber evdeki
ayni1 renk kalemleri agiktan koyuya
dogru siralamalari 6nerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Sag Elimde Bes Parmak, Sol Elimde Bes Parmak, Hepsi Eder On Parmak’ adl:
biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi

¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAG ELIMDE BES PARMAK, SOL ELIMDE BES PARMAK, HEPSi EDER ON PARMAK

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Bitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.)

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarint sdyler.
Ipuglarim birlestirerek tahminini
soyler. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karstlastirir.)

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden soyler.)

Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir)

OGRENME SURECI

o Kapali bir kutu gosterilerek iginde ne
olabilecegi ile ilgili sorgulama baglatilir.

o Kutu acilinca i¢inden eldivenler ve on tane
kalem ¢ikar.

¢ Eldiven ile bir bulmaca oyunu oynanacagi
sOylenerek ¢ocuklarin fikir yiiriitmeleri
saglanir.

¢ Eldiven giyilerek parmaklardan birkag
tanesi igeri ¢ekilir. Cocuklardan hangi
parmaklarin eksik oldugunu bulmalar1
istenir.

e Cocuklar ikili eslestirilir. Eslere birer
eldiven verilir.

e Cocuklarin oyunu kendi aralarinda
oynamasi i¢in rehberlik edilir.

e Parmaklarimizin 6neminden bahsedilerek
‘Ellerim Parmaklarim’ adl1 sarki sdylenir.

o Sag elimde bes parmak
Sol elimde bes parmak
Say bak, say bak, say bak
Hepsi eder on parmak
Sende istersen saymak
Say bak, say bak, say bak
1.2.3.4.5.6.7.8.9.10

o Kutudan ¢ikan kalemler hep birlikte
sayilir.

¢ ’10 Sayist  adli ¢aligma sayfalari
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Kutuda sizce ne var?

¢ Kapali olan bir kutunun i¢inde
ne oldugunu nasil anlariz?

¢ Kutudan ne ¢ikmasini
isterdiniz?

¢ Kutudan neler ¢ikt1?

¢ Eglesmek icin ne yaptik?

e Esli yapilan neler var?(Dans
etmek, agwr bir seyi tasimak
vb?)

e Sarkinin ad1 neydi?

¢ Parmaklarimiz neden
onemlidir?

e Kalemi dogru tutmak i¢in ne
yapmalry1z?

e Kalemi yanlis tutarsak ne olur

MATERYALLER
Icinde on tane kalem ve ¢ocuk
sayisinin yarisi kadar eldiven olan bir
kutu

SOZCUKLER
Parmak, eslesmek, eldiven, parmak oyunu

KAVRAMLAR
Sayilar/sayma: 10

AILE KATILIMI

o Ailelerden ‘Bugiin okulda
ogrendigim her sey’ konulu bir
caligsma sayfasi hazirlamasi i¢in
¢ocuklarini desteklemeleri
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Haydi Tahmin Et’ adli oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYDi TAHMIN ET

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:i:

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

(Sesin geldigi yonii soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler.
Sesin ozelligini séyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve

Sfarkliliklar: soyler.)

Kazamim 9. Sesbilgisi
farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri:

(Sozciiklerin baslangi¢ seslerini
soyler. Sozciiklerin sonunda yer
alan sesleri soyler.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarmi
sayler. Tahmini ile ilgili
ipuglarint agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek
durumu karsilastirir.)

OGRENME SURECI

o Biitiin ¢cocuklar yerlerinde otururlar.

e Sayisma yapilarak bir ebe secilir.

o Ebenin arkas1 doniiktiir ve gozlerini kapatir.
e Cocuklardan biri sinifta bir yere saklanir

veya disari gikarilir.

Diger ¢ocuklar da yerlerini degistirerek
karisik otururlar.

Ebeye "Kim sakland1?" diye sorulur.
Gozlerini yuman ¢ocuk arkasint dénerek
kimin disariya ¢iktigini veya saklandigin
bulmaya ¢alisir.

Bulamazsa ebe degistirilir ve boylece oyun
devam eder.

Ne sesi?” oyunu i¢in masalara gecilip,
sandalyelere oturulur.

Cocuklar gozlerini, masaya yatarak
kapatirlar.

Bu sirada, onlara ¢esitli sesler dinletilir.
(Anahtar sesi, alkis, tef, kap1 agma, oyuncak
ordek, odun, ot, oyuncak 6riimcek vb.) Bu
seslerin neye ait oldugunu tahmin etmeleri
istenir.

Sesler hizl1 yavas, ince—kalin vb. sekillerde
c¢ikarilarak, oyun zenginlestirilir.

Tiim etkinlik boyunca kullanilan nesneler
ortaya konulur ve hangisinin 0 sesi ile
basladigi, hangisinin o sesi ile bittigi
bulunur.

Ses Farkindaligi ¢alisma sayfasi incelenerek
gorseller {izerinden konusulur ve ¢alisma
sayfasi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Ebenin gozlerini neden kapattik?

o Saklanacak ¢ocugu nasil
belirledik?

o Saklambag¢ oyunu ve bu oyun
arasinda nasil benzerlikler var?

o Nesneleri seslerinden tahmin
etmek kolay m1 yoksa zor
muydu?

o En belirgin ses hangi nesneye
aitti?

o Mutfakta kullandigimiz esyalar
hangileri?

o Temizlik i¢in hangi egyalar1
kullaniriz?

o Hangi esyalar elektrikle caligir?

® Yemek yapmak i¢in hangi
esyalar1 kullaniriz?

e Sinifimizda ad1 O sesi ile
baslayan kimler var?

o O sesi ile biten sozciikler neler?

MATERYALLER
Anahtar, tef gibi ses
¢ikarabilecek nesneler

SOZCUKLER
Ses, saklanmak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Say Bakalim’ adli biitiinlestirilmis oyun ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAY BAKALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen say: kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu séyler. Swra bildiren sayiy
soyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce ve sonra
gelen saywyi soyler.)

Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlari
agiklar.

Gostergeleri:

(Olaylari olus zamanina gére siralar.
Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina

OGRENME SURECI

e Cocuklarla ‘Cigekler’ adli sira sayisina
yonelik olan parmak oyunu oynanir.

o Bir sirada bes kiiciik ¢igek varmig (Bes
parmak gosterilir).

e Birincisi benim biiylidiigiimii goriin
demis (Basparmak)

e Ikincisi biraz giinese ihtiyacim var
demis. ([saret parmak)

e Uciinciisii bityiimek giizel demis
(Orta parmak)

o Dordiinciisii yagmuru hissetmek giizel
demis (Yiiziik parmak)

® Besinci parmakta ayni fikirdeyim demis
(Ser¢e parmak).

o Bir sirada bes giizel ¢icek olmus (Bes

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Yiiziik parmag1 adini nerden
almisg olabilir?

o Isaret parmag1 neler anlatir?

e Birinci parmak ne demis?

o kinci, tigiincii, dérdiincii parmak
ne demis?

e Birinci, ikinci, besinci sirada kim
var?

o Bagparmak gosterilince ne
diyorduk?

e Hangi durumlarda siraya gireriz?

uygun sekilde agiklar.) parmak gosterilir). o Sira yapmazsak ne olur?

o Riizgar estigi zaman baglarini o Bekledigimiz seyin sira sayisint
sallarlarmis (Parmaklar hareket ettirilir) bilmek ne isimize yarar?

e Parmak oyunu canlandirilir. Beserli iki o Asansor ile ¢ikacagimiz katin
ya da ii¢ sira yapilir. Oyunun sozleri ile kaginci kat oldugunu bilmezsek
sira sayisina uygun olarak hareketler neler yasayabiliriz?
yapilir. o Balonlar1 dogru siraya dizebildik

e Cocuklara sira sayst ile ilgili sorular mi?
sorulur. ‘Birinci sirada kim var? vb’ e Calisma sayfasinda kag tane

e Her ¢ocuga sisirilmis balon verilir. ¢ocuk var?

Balonlarin iizerine sayilar yazilir.

o Balonlar sayilarak kag¢ tane oldugu
bulunur.

o Balonlar1 {izerinde yazan siraya uygun
olarak yan yana dizilmeleri istenir.

o Sayilar adli caligma sayfasi uygulanir.

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Kursun kalemler, ¢gocuk sayisi kadar Sira, parmak oyunu, yiiziik, bas, isaret,
balon serge, giizel o Ailelerden ¢ocuklarinin evlerin
kat sayisin1 bulma asansorde
KAVRAMLAR ¢ikilacak katin diigmesine basma

Sayi/sayma: Sira sayisi

gibi etkinlikler yapmalarina firsat
tanimalari istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Trafikteki Isaretler’ adli oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TRAFIKTEKI iISARETLER

Etkinlik Tiirii: Oyun (Tim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Mekdnda konum alir. Harita ve
krokiyi kullanir.)

Motor Gelisim:i:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.)
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 8. Farkliliklara saygi
gosterir.

Gostergeleri:

(Etkinliklerde farkl 6zellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.)
Kazanmim 12. Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri:

(Kurallarin gerekli oldugunu
soyler.)

OGRENME SURECI

e Oyun alanina dort yolun birlestigi bir
dort yol kavsagi ¢izilir.

e Dort yol kavsagimin ortasina bir trafik
polisi kiirsiisii konulur.

o Bir cocuk trafik polisi olarak secilir,
eline diidiik verilir, basina trafik polisi
sapkasi giydirilir. Cocuk kiirsiide durur.

e Gorevi dort yolun her birinden gelen
tagitlara” dur-geg¢” isareti vermektir.

e Diger ¢ocuklar ikiserli grup olurlar.
Cocuklardan biri siiriicii digeri yolcu
olur. Siiriicii 6nde yolcu arkada durur.

e Bu durumda olan ¢ocuklar dort yol
agzina esit sayida yerlesirler.

¢ Oyun baslayinca, her siiriicii, yolcusuyla
birlikte, otomobil siirer gibi, kendi yolu
icinde ylirimeye baslar.

e Kars1 yola ve sagdaki soldaki yollara
gidebilirler.

o Her siiriicli saga donmek isterse, sag
eliyle sag yoniinii gosterir; ileri gitmek
isterse sag elini ileri uzatarak yol
gosterir.

o Trafik polisi, siiriiciilerin bu isaretlerine
bakarak onlara yol verir ya da durup
beklemelerini ister.

o Siiriiciiler, trafik polisinin isaretlerine
uyarlar, “ ge¢” isareti verildigi zaman
yiirlirler; “dur” isareti verildigi zaman
durup beklerler.

¢ Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda
devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Kavsak ne demek olabilir?

e Daha once trafik polisi gordiin mii?

o Trafik polisi nasil giyinir?

o Trafik polisleri neden sapka takar?

o Trafik polisi bize nasil komutlar
verdi?

o Durmak i¢in hangi 1s1k bize yol
gosterir?

e Hangi 1s1kta geceriz?

o Siiriicii kime denir?

o Araba siirmek i¢in bir belge gerekir
mi?

MATERYALLER
Diidiik, trafik polisi sapkasi, tebesir

SOZCUKLER
Trafik, trafik polisi, kural

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklari ile beraber eve
giderken yolda karsilastiklar: trafik
lambalarini saymalar1 onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-15
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamas.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Bir Yilda Dort Mevsim Var’ adli Tiirkce ve Sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BiR YILDA DORT MEVSIiM

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar rengine, sekline,
biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildigi
malzemeye, tadina, kokusuna,
miktarina ve kullanim amaclarina
gore gruplar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri
yapar.

Gostergeleri:

(Giysilerini ¢ikarir, giyer, diigme
acar/kapar, ayakkabi bagciklarimi
¢ozer/baglar. Ayakkabilarini
¢tkarir-giyer.)

OGRENME SURECI

Bir sepetin i¢ine yaz, kis, ilkbahar ve
sonbahar mevsiminde giyilen giysiler
koyulur.

Cocuklarin giysileri tek tek ¢ikararak
adlarin1 sOylemesi istenir.

Giysilerin rengi ve dokusu incelenir.
Hangi mevsimde giyildikleri tahmin
edilerek gruplara ayrilir.

Cocuklar gruplama teknikleri
kullanilarak dért gruba ayrilir.

Her grup bir giysi grubunun basina
gecer.

Iclerinde bir ¢ocuk seger.

Miizik agilir ve gruplar sectikleri cocugu
mevsimlerine uygun giydirirler.
Giydirme islemi bittikten sonra her grup
sirayla hangi mevsimi temsil ettiklerini
ve arkadaglarini hangi giysilerle
giydirdiklerini anlatirlar.

Yaz mevsimi ile ilgili pano hazirlanir.
Yaz Mevsimi ¢alisma sayfast uygulanir.
Sonrasinda ara renkler ¢alisma sayfasi
ile devam edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

o Sepetin icinden neler ¢ikt1?

o Kag gruba ayrildik?

e Yaz mevsiminde neler giyilir?

e Sonbahar mevsiminde neler giyilir?

o Kisin neden kalin giyiniriz?

o {Ikbahar mevsiminde neler giyiniriz?

¢ Hangi mevsimdeyiz ve neler
giyiniyoruz?

o Kisin kalin giyinmek sana neler
hissettiriyor?

e Calisma sayfasindaki ¢ocuklar hangi
mevsimi yasiyor olabilir.

o Nerede oynuyorlar?

MATERYALLER

Her mevsime ait giysiler, sepet,
Miizik CD’si

SOZCUKLER
Mevsim, giysi
KAVRAMLAR

Zaman: Mevsim
Renk: Ana ve ara renkler, renk tonlar1

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklari ile her mevsim
giyilen giysilerin neden degistigi
hakkinda sohbet etmeleri 6nerilebilir.

UYARLAMA

KULLANILAN KAYNAKLAR

o Bilgili Minkler-10 S: 3-4




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16
Tarih . [/Mays/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kabuklar ve Artiklarla Dogal Giibre’ adli fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KABUKLAR VE ARTIKLARLA DOGAL GUBRE

Etkinlik Tiirii: Fen (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar.
Gerg¢ek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagtirir.)
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullamir. Eksilen ya da
eklenen nesneyi soyler.)

OGRENME SURECI

o Smifa degisik yiyecekler getirilir. (Bir
kismi bayat bir kismi taze kurabiye,
ekmek, kek vb. )

e Cocuklardan bu yiyecekleri tatmalar1
istenir. Tatlarinda bir degisiklik olup
olmadig sorgulanir.

e Yemek tabaginda kalan artiklar ¢cocuklarla
birlikte birkag¢ giin toplanir. Kavanoza
toprak koyulur ve tizerine yiyecek artiklari
eklenir. Artiklarin iizerine giibre koyulur.
Kavanoz doluncaya kadar isleme devam
edilir. En sona toprak koyulup, toprak
1slatilmadan nemlendirilir.

o Haftada bir karisim ters ¢evrilir.

e Karigimin iginde yiyecek pargaciklari
goriinmeyinceye kadar isleme devam
edilir. Her asamada ¢ocuklarin siireci
izlemeleri saglanir.

e Caligmanin sonunda ¢ocuklarla
kavanozdaki yiyecek artiklarina ne oldugu
konusulur ve kavanozdaki kompost bahge
topragina eklenir.

e Etkinlik sirasinda kullanilan nesnelerin
hangilerinin ‘i’ sesi ile bagladig ve bittigi
tartigilir.

o Ses Farkindaligi ¢caligma sayfasi
yonergeler dogrultusunda uygulanir.

o Tek-gift kavram ¢aligsmasi ile devam
edilir.

e Yonerge dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Deneyi yapabilmek i¢in nasil
bir 6n hazirhk yaptik?

e Malzemelerimiz nelerdi?

e ilk olarak ne yaptik?

e Tahminlerin ile sonu¢
arasinda nasil bir benzerlik
olusmasini 6ngoriiyorsun?

¢ Yiyecek atiklarimi
degerlendirirsek hayatimizda
neler degisir?

e Geri doniisiim ne demek
olabilir?

e Cevrenizde geri doniisiim
konteyneri gordiiniiz mii?
Geri doniisiim kutusu
gordiiniiz mii?

¢ Geri doniisiim konteynerinin
¢op konteynerinden farki
nedir?

¢ Geri doniistiiriilemeyen bir
sey var midir? Nedir?

¢ Etkinligimizde kullandigimiz
hangi malzemeler i sesi ile
bashyor?

e Hangi malzemeler i sesi ile
bitiyor?

MATERYALLER
Cam kavanoz, bahge topragi, giibre,
yiyecek atiklari

SOZCUKLER
Kompost, giibre, yetistirme ortami, toprak,
atik, geri dontisiim, konteynir

KAVRAMLAR
Miktar: Tek-¢ift

AILE KATILIMI

o Ailelere ayni islemi evde de
uygulamalari dnerilebilir.

e Bayatlamis ekmeklerin nasil
kullanildiginm arastirmalari
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : /Mays/
Yas Grubu : 48+ Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

‘Daire ve Ip Arkadas oldular’ adli , Oyun, miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

‘Kalem Toplayalim’ adlt Oyun / Serbest zaman etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalar: ve ogrenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KALEM TOPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi, Serbest Zaman Etkinligi Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLEN
DIRME
SORULARI
DIiL GELISiMi -Oyun
Kazamim7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar. oynarken

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazamim12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazamim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
BILISSEL GELIiSiM

Kazamim1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 8:Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.

eglendiniz mi?
-Kalem
toplamak nasil
di?

-Kalem
disinda yerden
bagka neleri
toplardik?

OGRENME SURECI

Cocuklar bir araya toplanir ve dgretmen yapilacak etkinlik hakkinda bilgi verir. Once farkli boyutlarda ve
renklerdeki kalemleri gocuklara gosterir ve sinifin ¢esitli yerlerine dagitir. Hareketli miizik esliginde dans
etmelerini ister, miizik kapatildiginda ¢ocuklardan kalemleri yerden toplamalari istenir yerde hi¢ kalem

kalmayana kadar oyun devam eder. Her ¢ocugun mutlaka kalem alabilmesi amagtir.

Oyun sonrasi dinlendirici bir miizik esliginde masalara gecilerek blok oyuncaklar ile oyunlar oynanir.

Materyaller: Kalem / Cd ¢alar Sozciikler: Miizik / Dans / Kalem /Toplamak

Blok

Kavramlar:

AILE KATILIMI : Ailelerden Cocuklariyla evde kendi cocukluklarina ait oyunlar oynamalari yada anlatmalart istenir .

UYARLAMA







HAZIRAN
PLANLARI
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BIiLGIiLi MiNIKLER SETi HAZIRAN AYI
ETKINLIKLERININ KUNYELERI

ETKINLIK AKISI 1:

GELECEKTEKI MESLEGIM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirkce ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:6,7

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 2:

BOSA ATTIM DOLDU, DOLUYA ATTIM TASTI

Etkinlik Tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:8, 9, 10

Yas Grubu: 48+

ETKINLIK AKISI 3:
GIYSi TASARLIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Sanat ( Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 5:11,12
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 4:

AYICIGIN MASALI

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Dramatizasyon ve Miizik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:13,14,15 Ogretmen Kilavuz Kitab1 Haziran 6. Giin
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 5:
CEVRE KORUMA HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Fen ve Sanat (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:16, 17
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 6:

EN SUPER BABA KUPASI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 7:

SESSIZ DANS

Etkinlik Tiirii: Oyun, Miizik ve Hareket (Ttim Grup ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 8:
EKSILEN KELEBEKLER

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKIST 9:

KURABIYE ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Fen (Ttim Grup Etkinligi)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:
Yas Grubu: 48 +




ETKINLIK AKISI 10:

SEK SEK SEKELiM DONERKEN TASI ALMAYI UNUTMAYALIM
Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIiK AKISI 11:

ARKADASLARINI KALEYE TASI
Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 12:
BILDIiN iLERi BILEMEDIN GERIi

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 13:

KURT BABAYLA BiR GUN

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iilk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 14:
ZAMANLA ESKiYOR

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Matematik ve sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 15:

KULAK CUBUGU iLE NOKTA BASKISI

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:

Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 16:

TOMBALA

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +

ETKINLIK AKISI 17:
HER SiSENIN BiR SAYISI VAR

Etkinlik Tiirii: Miizik, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Ttim Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:
Yas Grubu: 48 +



MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1
Tarih : [Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Gelecekteki Meslegim’ adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirkce ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GELECEKTEKI MESLEGIM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Agirligint bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Garsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri:

(Anne ve babasinin adni, soyadinz,
meslegini vb. soyler)

OGRENME SURECI

o Cocuklarin arasindan bir ebe segilir, ebe
secilen ¢ocuk kollarini yana dogru agar.

e Diger ¢ocuklar ebenin dort-bes adim
arkasinda beklerler.

o Diidiik ya da isaret ile ebe kollarin1 yukari,
asag1 indirirken ¢ocuklarda vurulmadan
kars1 yone birer birer gegmeye caligirlar.

o Bu sirada ebe kime elini degdirebilirse
onunla yer degisir.

e Cocuklara oyun sonrasi bu oyundaki
ebenin yaptig1 hareketleri yapan bir
meslek bilip bilmedikleri sorulur.

o Meslekler adli ¢alisma sayfasi incelenir.
Her meslegin adi sdylenir. Meslekler ile
nesneler eslestirilir.

e Meslegi anlat oyunu oynanir. Cocuklardan
bir oyuncu segilir.

¢ Oyuncuya calisma sayfasinda bulunan
mesleklerden biri isaretle gosterilir.

e Oyuncu bu meslegi pantomim ile
arkadaslarina anlatmaya calisir.

e Her ¢ocuk oyunu oynayana kadar oyuna
devam edilir.

e Cocuklara yetigkin olduklarinda hangi
meslegi yapmayi hayal ettikleri ve
planladiklart sorulur.

o Cocuklar ‘Gelecekte nerdeyim?’ konulu
resimlerini yaparlar ve ¢aligmalar tarih
atilarak panoda sergilenir.

o Meslekler adli ¢calisma sayfalari
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e {lk oyuncu kimdi?

¢ Oyunun adi1 ne olabilir?

¢ Engel altindan gegmek size ne
hissettirdi?

o Oyuncunun hareketleri hangi
meslege ait olabilir?

e Hangi meslegi yapan kisilerle
tanistiniz?

e Anne ve babanizin meslegi
nedir?

o Mesleklerden ilginizi hangileri
cekti?

¢ Yetigkin olunca hangi meslegi
yapmay1 planliyorsunuz?
Neden?

MATERYALLER
Diidiik, kagit ve boyalar

SOZCUKLER
Yon, yan, engel, yetiskin, meslekler

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklariyla kiigiikken
hayal ettikleri/suan yaptiklari
meslek ile ilgili sohbet etmeleri
oOnerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2
Tarih : [Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Bosa Attim Doldu, Doluya Attim Tasti” adli biitiinlestirilmis fen ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BOSA ATTIM DOLDU, DOLUYA ATTIM TASTI

Etkinlik Tiirii: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48+

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayt
ayrintilariyla agiklar.)

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarmi
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim
aciklar.. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karstlastirir.)

Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen sayt kadar
nesneyi gosterir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi

OGRENME SURECI

o Yere karsilikli iki sepet koyulur, ¢ocuklardan
bir sepetin igine istedikleri materyalleri
doldurmalart istenir.

e iki sepetin bos ve dolu olma durumlari
tartisilir.

o Cocuklardan hangi sepetin bos hangi sepetin
dolu oldugunu tanimlamalart istenir.

o Cocuklardan dolu sepetteki materyalleri bos
sepete tasimalari istenir ve sepetlerin
durumlar tekrar tartisilir.

e Her ¢ocuk i¢in iki adet plastik bardak verilir.

e Bardaklardan birinin igine ¢ocuklarin su
doldurmasina rehberlik edilir.

¢ Bardaklar yan yana dizilir.

o Cocuklarin okula gelirken topladiklari kiigiik
taglar1 ¢gikarmalari istenir.

e Cocuklara yonergeler verilir.

¢ ‘Bos olan bardaga bir tane tas atin’

e ‘Dolu olan bardaga iki tane tag atin’

o Bardaklarin yanina bos bir bardak daha
eklenir ve yonerge verilir.

e ‘Dolu olan bardaga 3 tane tas atin’ yonergenin
uygulanmasinda ¢ocuklar gézlemlenir.

e ‘Dolu olana 3 tane tas atin’ yonergesinde

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Agzina kadar suyla dolu olan
bir kaba bir tag atarsak ne olur?

¢ Ayicigin suladigi yerde sizce ne
var?

o Ayicik hangi bitkiyi suluyor
olabilir?

e Sizce ¢ocuklarin ektigi
saksilardan hangi bitkiler
¢ikacak?

e Calismada kag saks1 vardi?

¢ Bos bir ¢anta m1 agirdir? Dolu
bir ¢anta mi1?

¢ Bos bir sandalyeye mi
oturabiliriz? Dolu bir
sandalyeye mi?

o Deneyimizin malzemeleri
nelerdi?

¢ Deneyde dikkat edilmesi
gereken nokta neydi?

e Tagslar1 toplarken neler

gerektiren hareketleri yapar. sadece iginde su olanin degil, daha dnce tas dustindiin?
Gostergeleri: atilan bardaga da tas eklenmesi
(Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan gerekmektedir.
kaba bosaltir.) e Cocuklarin problem ¢6zme becerileri
gozlemlenir.
¢ Yanilan ¢ocuklarla deney tekrarlanir.
e Onceki-Sonraki ¢alisma sayfasi incelenerek
uygulanir.
o Artirma —EKksiltme adli galigma sayfasi
incelenerek gorseller iizerinden sohbet edilir
ve uygulanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI

Plastik bardaklar, ¢ocuklarin okula
gelirken topladigi taslar, su,
kalemler

Tas, deney, atmak

KAVRAMLAR
Miktar: Dolu-bos
Sayi/sayma: 1-20 aras1 sayilar, Onceki-Sonraki

o Ailelerden, bos ve dolu
kavramlart1 ile olugan durumlari
degerlendirerek ¢ocuklarla
sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3
Tarih : /Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Giysi Tasarliyoruz’ adli sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GiYSi TASARLIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Sanat (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazammm 10. Gorsel materyalleri
okur.

Gostergeleri:

(Gérsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim
yapar.)

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duyqu, diisiince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan tiriinler
olusturur.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara astronot, itfaiyeci, doktor,
polis, hemsire, asker, pilot vb. meslekleri
yapan kisilerin resimler gosterilir.

e Cocuklarin dikkati giyilen giysilere
cekilir.

o Astronot giysisi incelenerek 6zellikleri
hakkinda aragtirma yapilir.

o Cocuklar calisma sayfasindaki meslek
sahibi kisilerin kiyafetlerini arasindaki
farklar1 bulmaya caligirlar.

e Cocuklara insan viicudu figiirleri verilir.

e Cesitli doku ve desenlerde kumaslar,
diigmeler, ipler, kurdeleler masalara
koyulur.

e Cocuklardan artik malzemeleri
kullanarak istedikleri gibi bir giysi
tasarlamalar istenir.

e Cocuklar tasarimlarini tamamladiktan
sonra ¢alismalarini birbirlerine
gosterirler.

o Arkadaslariin ¢aligmalarini incelerler.

e Mesleklerin kullandig1 araglar hakkinda
aragtirma -sorgulama ¢aligmasi baglatilir.

o Meslek Araglari ¢alisma sayfasi
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Astronotlar ne is yapar?

o Astronotlar nasil giyinirler?

o Her meslegin 6zel bir giysisi var
mudir?

o Nasil bir giysi tasarladin?

o Hangi malzemeleri kullandin?

o Giysi tasarlarken neler diisiindiin?

o Bizim giydigimiz giysileri kimler
tasarliyor olabilir?

e En sevdigin giysin hangisi?

o Bahg¢ivan hangi araglari kullanir?

¢ Annenin meslegi nedir? Hangi
araglar1 kullaniyor?

o Babanin meslegi nedir? Hangi
araglar1 kullaniyor?

MATERYALLER

Insan viicudu figiirleri, ¢esitli doku
ve desenlerde kumaslar, diigmeler,
ipler, kurdeleler, yapistiricilar

SOZCUKLER

Tasarim, giysi, astronot, dzellik, meslek
aracglari

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklari ile beraber
kiiclikmiis giysileri nasil
degerlendirebilecekleri hakkinda
sohbet etmeleri Onerilebilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGIiTiM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI-4
Tarih : /Haziran/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ayicigin Masali’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, Dramatizasyon ve Miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




AYICIGIN MASALI

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Dramatizasyon ve Miizik (Biitiinlestirilmis Ttiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:
Kazamim 1. Yer degistirme

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler)
Kazamim 5. Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmal:
¢algilary kullanarak ritim
¢alismast yapar. Basit dans
adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri
ardi ardina yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, Oykii gibi
cesitli yollarla sergiler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara elma resmi gosterilir ve elma ile ilgili bir
hikaye oldugu sdylenir.

e Hikayenin ne olabilecegi ile ilgili sorgulama
baglatilir.

e “Masal Elmas1” adli hikaye anlatilir.

¢ Hikaye sonrasi konuyla ilgili kukla oynatilir.

e Istekli cocuklara gorev verilir.

¢ Hikaye dramatize edilir.

¢ Ritim aletleriyle ritim ¢aligmasi yapilir.

e Hikaye Olusturma calisma sayfasi incelenir ve
Ayicik ile ilgili hikdye olusturulur.

e Ayicigin hikayesi de dramatize edilir.

e Dort tane yere vur. Dort kere sopalari birbirine vur,
dort kere el ¢irp gibi say1 pekistirme ¢alismalari
yapilir.

e Caligma bitince ¢ocuklara yagmur, dolu ve sel
kelimelerinin ritimlerinin nasil olabilecegi sorulur ve
ritimsel denemeler dinlenir.

e Cocuklara yapilacak caligma 6rneklendirilerek
anlatilir.

o Tef, marakas ya da trampetle ritim tutulur.

e Yavag ritim tutuldugunda (yag-mur) yiiriiyiis, hizh
ritim tutuldugunda
(do-lu) sigrama hareketi, siirekli ritim tutuldugunda
ise (sel) kogma hareketleri yapilir.

e Ritim ile birlikte ritme eslik eden kelime ritme uygun
sOylenir. Cocuklar tutulan ritme uygun hareketleri
yapmaya caligir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

e icinde elma gecen bir
hikayede hangi
kahramanlar olabilir?

o Hikayede siz de olmak
ister miydiniz?

» Hikdyede kendinize yakin
hissettiginiz kahraman var
miydi?

o Kukla konusturmak size
ne hissettirdi?

o Farkli bir kukla
tasarlamak isteseniz hangi
malzemeyi kullanirdiniz?

e Ritme uygun yiiriimek sizi
zorladi m1?

o En ¢ok hangi ritmi
sevdiniz?

e Hangi kelime de yapilan
hareket sizce daha zordu?

e Oyunu tekrar etmek ister
miydiniz?

o Roket mi daha hizlidir
yoksa balon mu?

MATERYALLER
Dramatik oyun merkezi
malzemeleri, ¢esitli ritim aletleri
ve kuklalar

SOZCUKLER
Yagmur, sel, dolu, elma, ritim aleti, sigrama, roket,
balon

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklartyla
corap vb kukla yapmalari
onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5
Tarih : /Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cevre Koruma Haftast’ adli biitiinlestivilmis fen ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CEVRE KORUMA HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Fen ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarmi
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim
actklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karstlastirir.)
Kazamim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.
Gostergeleri:
(Nesne/varligin adini, rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigi malzemeyi, tadini,
miktarint ve kullanim amaclarini
sayler.)
Kazamim 13. Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:
(Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin
anlamini soyler.)
Dil Gelisimi:
Kazamim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, Oykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.)

OGRENME SURECI

o Hava kirliligi, su kirliligi ve toprak
kirliligi ile ilgili resimler gosterilir.

e Dogay kirleten unsurlarin neler oldugu
ve nedenleri hakkinda aragtirma
sorgulama calismasi baglatilir.

e Cocuklara Cevre Koruma Haftasi ile
ilgili bilgi verilir.

e Cevreyi korumak icin yapilmasi
gerekenler hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklara geri doniisiim sembolii
gosterilir ve anlaminin ne oldugunu
tahmin etmeleri istenir.

o Biiyiik bir sepetin i¢inde plastik, kagit ve
metal atiklar getirilir.

e Cocuklarla atiklarin yapildig:
malzemelerin ne oldugu hakkinda
arastirma inceleme ¢aligsmasi baglatilir.

e Cocuklarin atiklarin ambalajlarinda
bulunan geri doniisiim sembollerini
bulmalari istenir.

o Atiklarin ayirt edilmeden ¢ope atilmasi
durumuna ne olabilecegi hakkinda
sohbet edilir.

e Cocuklara atiklarin kagit, plastik ve
metal olarak ayrilarak farkli geri
doniigiim kutularina atilmasi gerektigi
anlatilir.

o Geri doniigiim calisma sayfasi agilir ve
gorseller {izerinde sohbet edilir.

e Cocuklara resim kagitlar1 ve boyalari
dagitilir.

o Geri doniisim konulu resim ¢izmeleri ve
resimlerini arkadaglarina anlatmalari
istenir.

e Cevre Koruma Haftas1 ve Geri Donlisiim
calisma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Cevre Koruma Haftasi ile ilgili neler
biliyorsun?

o Cevreyi korumak kimin
sorumlulugunda olabilir?

e Havay1 suyu ve topragi neler
Kirletir?

o Geri doniisiim ne demek?

o Geri doniigiim sembolii neden yesil
renktedir?

o Neleri geri donistiirebiliriz?

o Atiklari ayirt etmek neden
onemlidir?

o Kullandigimiz biitiin atiklar geri
doniistiiriilebilir mi?

o Atik kumbaralari ne ise yarar?

e Daha once geri doniisiim
kumbaralari gordiin mii?

MATERYALLER
Biiytik bir sepetin iginde plastik,
kagit ve metal atiklar, geri doniisiim
sembolii

SOZCUKLER
Geri doniisiim, atik, plastik, metal, kagit

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere gocuklari ile beraber evdeki
atiklar1 kagit, plastik ve metal olarak
ayirt etmeleri ve ¢ope atmalari
Onerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6
Tarih : /Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani:
‘En Siiper Baba’ adli biitiinlestirilmis sanat etkinligi
Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




EN SUPER BABA KUPASI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar.)

OGRENME SURECI

e Babalar Giinii ile ilgili sohbet edilir.

e Hangi giin kutlandig1 sdylenir.

e Babalar Giinii ile ilgili gorseller
incelenir.

¢ Babalar Giinii ¢aligma sayfasi incelenir.

e Cocuklar makasla kupalar1 kenarlarindan
keserler.

e Kupalarini hazirlayip giderken eve
gotirtirler.

e Babalar giini ile ilgili kitaplar okunur
sarkilar sdylenir.

e Rengi Bul oyunu oynanir.

e Ogretmen eline bir top alir ve biitiin
¢ocuklar etrafinda halka olurlar.

e Topu havaya atar ve bir renk sdyler.

e Cocuklar d6gretmen topu yakalayana
kadar rengi bulmaya calisirlar.

e Bulamayan ¢ocugu 6gretmen topu atarak
ebelemeye calisir.

e Ebelenen ¢ocuk topu alip halkanin
ortasina geger topu havaya tar ve bir
renk soyler.

e Cocuklar ebenin sdyledigi rengi
bulmaya ¢aligir.

e Rengi bulamayan ¢ocuk topla vurularak
ebelenmeye c¢alisirlar.

e Oyun tiim ¢ocuklar gorev alan kadar
devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Babalar giinii ne zaman kutlanir?

¢ Babana kupay1 verince sence ne
hissedecek?

e Oyunumuzun adi nedir?

e Oyunu kim baslatt1?

o Soylenen renkleri bulabildin mi?

o Sinifimizda olmayan bir renk
soylendi mi?

MATERYALLER
Babalar Giinii ile ilgili gorseller,
makas, yapistirici

SOZCUKLER
Babalar giinii, kupa

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7
Tarih : [Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Sessiz Dans’ adli biitiinlestirilmis oyun, miizik ve hareket etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Tiirii: Oyun, Miizik ve Hareket (Tiim Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

SESSiZ DANS

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarmi
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarim
agiklar.. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ardi ardina yapar.)

OGRENME SURECI

e Ogretmen miizik acar. Cocuklara
sessizce dans edip, gelen yonergelere
gore davranmalar1 gerektigini agiklar.
Dans esnasinda “ikili es ol” yonergesi
verir. Cocuklar ikili es olup, dans
etmeye devam eder.
“Dans sirasinda arkadaginin ismini
6gren” yonergesi verilir. Miizik
durdugunda 6gretmen ¢ocuklardan
sirayla dans ettigi arkadasinin ismini
sOylemesini ister.
Miizik tekrar agilir, 6gretmen ¢ocuklara
serbest ve tek olarak dans etmelerini
sOyler.
Miizik kesildiginde bu defa farkli bir
arkadagla es olmalari istenir. Oyunun
sonunda c¢ocuklar sirayla 6grendikleri
isimleri sOylerler.
Miizik kapatilir. Ogretmen ¢ocuklardan
halka olmalarini ve daha sonra da
gozlerini kapatmalarini ister.
Bu arada bir sepetin igine her
merkezden bir nesne alir. Cocuklara
gbzlerini agmalarini séyler ve
merkezlerden alinan nesneleri ortaya
koyar.
Cocuklardan hangi nesnenin hangi
merkeze ait oldugunu bulmalari istenir.
Cocuklar nesnenin ismini sdyleyip, ne
ise yaradigim agiklamalarina rehberlik
eder. Cocuklar nesneleri ilgili
merkezlere yerlestirir.
o Sesli-Sessiz-Agik-Kapali ¢caligma
sayfasi tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Oyunumuzun ad1 nedir?

Sepetin icinde hangi nesneler var?
Goziimiiz kapaliyken nesneleri
anlamak i¢in ne yapabilirdik?
Nesnelerin hangi merkezlere ait
oldugunu nasil anladin?

Miizikle dans ederken kendini nasil
hissettin?

Hangi yonergeyi uygularken
zorlandin? Nedenini sdyleyebilir
misin?

Goziimiiz kapaliyken hangi sesin
neye ait oldugunu nasil anlariz?

MATERYALLER
Merkezlerdeki cesitli nesneler, sepet,
miizik CD’si

SOZCUKLER
Merkez, oyuncak

KAVRAMLAR
Zat: Sesli-Sessiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8
Tarih : /Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Kitabin Hikayesi’ adli biitiinlestirilmis fen ve matematik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIiTABIN HIKAYESI

Etkinlik Tiirii: Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayin ipuglarmi
soyler. Ipuglarim birlestirerek
tahminini soyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilagtirir.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 11. Okuma farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresinde bulunan yazili
materyaller hakkinda konugur.
Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumay: taklit
eder. Okumanin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

Kazamim 12. Yazi farkindalig:
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilar: gosterir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara kitapliktan bir kitap segmeleri
ve gember olup yere oturmalari sdylenir.

e Cocuklardan kitaplarini bir siire
incelmeleri istenir.

e Cocuklardan sirayla kitaplarinin
kapaklarina bakarak kitabin konusunun
ne oldugunu tahmin etmeleri istenir.

o Kitaptaki yazilar1 ve resimleri
incelemeleri istenir.

o Kitaplarda neden yazilar oldugu yazilar
kimlerin okudugu vb. konular hakkinda
aragtirma inceleme c¢alismalari baslatilir.

e Sayisma yontemi ile bir kitap segilir.

e Cocuklarin dikkati kitabin kapagina ve
resmine g¢ekilir.

o Kitabin yazari, ¢izeri ve yayinevinin
hangisi oldugu sdylenir.

o Kitapliktan alinan bazi kitaplar bir yere
koyulur. Cocuklara resimlerdeki
ayrintilar sorulur. Cocuklar yaklasarak
ayrint1 tanimi yaparlar. Bugiiniin Diinya
Kitap Giinii oldugu ve bugiin neler
yapilabilecegi hakkinda sohbet edilir.

e Secilen kitap okunur.

e Okuma farkindalig1 ve Diinya Kitap
Giinii ¢aligma sayfalar1 yonergeler
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Cocuk kitaplarina neden ¢ok resim
cizerler?

o Kitaplar1 yazan kisilere ne denir?

o Kitaplarin resimlerini kim ¢izer?

o Nereden kitap alir1z?

o En sevdigin kitabin hangisi?

© EN SON HANGI KITABI ALDIN?

o KUTUPHANELER NE iSE YARAR?

e DAHA ONCE KUTUPHANEYE GITTIN
Mi?

o KITAPLAR NEDEN BizZiM iCIN
ONEMLIDIR?

e DUNYA KiTAP GUNU’NDE NE
YAPABILIRIZ?

o KITAPLAR SADECE RESIMLI OLSAYDI
TUM HIKAYEYi ANLAYABILIR
MIiYDIK?

MATERYALLER

Kitapliktaki kitaplar

SOZCUKLER

Okumak, yazi, yazar, ¢izer, kapak, yayin
evi

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklari ile beraber
cocuklarinin kitapliklarindaki
kitaplar1 inceleyerek yazarlari,
cizerleri ve yayin evlerini okumalari
ve kitabin konusunu tahmin etmeleri
oOnerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9
Tarih : /Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Kurabiye Zamani’ adli fen tiim grup etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KURABIYE ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Fen (Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik
kurallarini uygular.

Gostergeleri:

(Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet
gereksinimine yonelik igleri yapar.)
Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri:

(Ev/okuldaki esyalar: temiz ve 6zenle
kullanir. Ev/okuldaki esyalar: toplar.)
Bilissel Gelisim:

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarmi soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilagtirir.)
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden soyler.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk
verilir. Okula gelirken mutfak onliigi
getirmeleri soylenir.

o Cocuklarla as¢1 sapkasi yaparak takarlar.

e Cocuklarin katilimi saglanarak kurabiye
hamuru yapilir.

e Hamur birkag renk olarak hazirlanir. Her
cocuk kendi istedigi bir ya da birkag
renk hamuru kullanarak istedigi sekli
verir.

o Kurabiye kaliplar1 maslara konulur.
Isteyen ¢ocuklar kaliplar1 kullanarak
kurabiye hamurlarina sekil verir.
Sekilleri kiigiik ve farkli renkte
hamurlarla siisleyebilir.

o Cocuklarin yaptig1 kurabiyeler tepsiye
dizilerek ve pigmesi i¢in firina verilir.

o Calisma ortami hep birlikte temizlenir.

o Kurabiye ¢alismasinin ardindan eller
yikanir ve ellerimizin temizligi i¢in
sabunu neden kullanmaliyiz sorusuna
hep birlikte cevap aranir.

e Cocuklar pisen kurabiyeleri inceleler.

e Ayni ve benzer kurabiyeleri tanimlarlar.

o En farkli kurabiyenin hangisi olduguna
karar verirler.

o Sinifta/bahgede piknik yaparak
kurabiyeler yenir.

e Deney sonucu ¢ocuklarin diisiinceleri
dinlenir ve temizlik ile ilgili sohbet
edilir.

o Ayni-Benzer- Farkli ¢alisma sayfalari
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o KURABIYE YAPMAK KIMIN FiKRI
OLABILIR?

e BABAN HiC KURABIYE PiSIiRDI Mi?

o KURABIYE YAPMAK ICIN HANGI
MALZEMELERI KULLANDIK?

o EN SEVDIGIN KURABIYE HANGISI?

o HAMURDAN BASKA NELER
YAPILIR?

© HAMUR NASIL PiSIYOR?

o KURABIYELER NASIL KABARDI?

o DENEY MALZEMELERI NELERDI?

o DENEYDEN CIKARILAN SONUC
NEDIR?

o KIMLER AYNI KURABIYELERI
YAPTI?

® EN FARKLI KURABIYE HANGISi?

MATERYALLER
Kurabiye malzemeleri, asc1 sapkasi

SOZCUKLER
Hamur, kurabiye, temizlik, mikrop

KAVRAMLAR
Zat: Ayni-Benzer-Farkl

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10
Tarih . [Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
¢ Sek Sek Sekelim Donerken Tasi Almayr Unutmayalim’ adli oyun ve matematik kiigiik
grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEK SEK SEKELIiM DONERKEN TASI ALMAYI UNUTMAYALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Matematik(Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(lleriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler.)

Kazanim 2. Denge hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Agirligint bir noktadan digerine
aktarwr. Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini
vapar. Tek ayak iizerinde durur.
Tek ayak iizerinde sigrar.)

OGRENME SURECI

e Zemine sek sek diizenegi ¢izilir.
e Cocuklara birer oyun tas1 verilir.
o Sek sek oyununu Kkurallar1 anlatilir.

¢ Oyuncu tagint bir numaralt kutunun igine

atar.

¢ Oyuncu tek ayaginin iizerinde sekerek
ve tagin bulundugu kutunun {izerinden
atlayarak tek ¢ift kuralina uygun olarak
kutular teker teker dolasir.

¢ Oyuncu son kutuya ulastiktan sonra geri

doner ve iki numarali kutuya gelir.

e iki numarali kutunun iizerinde
duruyorken bir numarali kutudaki tasi
alir ve bu kutunun iizerinden atlayarak
seklin digina ¢ikar.

o Tasi iki numarali kutuya atar ve ayni
bicimde kutular1 dolasip geri doner.

o Geri donerken yine ayni bicimde tasi
bulundugu kutudan almak zorundadir.

o Atti81 tas bir ¢izginin {izerine gelirse ve
ya bir ¢izgiye basar ya da iki ayag1
birden yere degerse oyuncu yanar. Sira
tekrar kendine geldiginde, hangi kutuyu
oynarken yandiysa tag1 oraya atarak
oyuna devam eder.

e Biitiin kutular1 bagartyla gegen ilk

oyuncu oyunu kazanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Sek sek oyunu oynarken hangi
malzemeleri kullandik?

o Kag tane kutu vard1?

o Kutularda ilerlemek i¢in neler
yaptik?

o Ziplarken nasil bir driintiiyle
ilerledik?

o Ses sek oyunu oynarken neler
hissettin?

¢ Sek sek oyununun kolay ve zor
yanlari neler olabilir?

MATERYALLER
Tebesir, her ¢ocuk i¢in kiiciik bir
oyun tagi

SOZCUKLER
Sekmek

KAVRAMLAR
Miktar: Tek-Cift

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11
Tarih : [Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Arkadaslarimi Kaleye Tast’ adli oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ARKADASLARINI KALEYE TASI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiiclik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazamim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Mekanda konum alir.)

Dil Gelisimi:
Kazanim 7.

Dinlediklerinin/izlediklerinin

anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

(Gerektiginde liderligi iistlenir.)

OGRENME SURECI

Alana uzun ve diiz bir ¢izgi ¢izilir.
Cizginin 8-10 metre karsisinda ve
cizgiye esit uzaklikta, birbirine bitisik
iki kale yapilir.

Cocuklar iki esit gruba ayrilir. Her
grup kendine bir ad takar; kendi
icinden, sayisarak bir kaptan secer.
Cocuklarin timii, ¢izgiye sag
ayaklarini basarak, kogsmaya hazir
bi¢imde ve yan yana dururlar. iki grup
arasinda bir metre kadar agiklik
birakilir.

Her kaptan, kendi grubunun
karsisindaki kale iginde durur.

Lider bir ¢cocugun "basla" komutuyla
oyun baglar. Her kaptan kosarak kendi
grubuna gider, siranin bagindaki
cocugun elinden tutar; birlikte kaleye
dogru kosarlar.

Kaleye gelince, kaptan kalede kalir,
onunla birlikte gelen ¢ocuk kaptan
olur.

Yeni kaptan da dnceki gibi, geri
doner, yine siranin bagindaki bir
¢ocugun elinden tutar, birlikte kosarak
kaleye gelirler. Bu kez yeni gelen
¢ocuk kaptan olur.

Oyun, kesintisiz olarak, gruptaki
¢ocuklarin timii kaleye getirilinceye
kadar boylece siirer.

Hangi grup kaleye once gelirse, o grup
oyunu kazanmis olur. Oyun siiresince,
gruptaki ¢ocuklar kaptanlarina "imdat,
imdat" diye bagrisirlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Oyunu kag grup oynadi?

e Yere ¢izdigimiz cizgiler ne anlama
geliyordu?

¢ Oyunda kag kale vardi?

e Her grup, kaptani hangi yontemle
belirledi?

e Oyunun en énemli kurali neydi?

¢ Bu oyunu daha farkli nasil
oynayabilirdik?

¢ Oyuna yeni bir isim bulmamiz
gerekirse sizin Oneriniz ne olurdu?

¢ Kale ne demek olabilir? Daha 6nce
kale gordiin mii?

e Yarigma sirasinda kendini nasil
hissettin?

MATERYALLER
Tebesir

SOZCUKLER
Kale, kaptan

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12
Tarih : [Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
“ Bildin Ileri Bilemedin Geri’ adli biitiinlestirilmis oyun ve okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalart, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BIiLDIiN iLERi BILEMEDIN GERi

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen sayt kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekdndaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve

OGRENME SURECI

e Cocuklar yan yana sira olurlar.

o Her ¢ocugun Oniine tebesirle ayni
biiyiikliikte bes tane kare ¢izilir.

o Cocuklar 6nlerine kag tane kare
cizildigini sayar ve sdylerler.

e (Cocuklara bilmeceler sorulur. Sorulan
bilmecesin cevabini dogru bilen ¢ocuk
bir kare ileri gider.

¢ Bilmecenin cevabini yanlis bilen ¢ocuk
bir kare geri gider.

e Bilmecelerin cevabini bilerek bes kare
ileri gidip tamamlayan ¢ocuk alkislanir.

o Sinifin bir noktasina basglangig bir

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

o Oniiniize kag ten kare ¢izildi?

o Karelerde ilerlemek i¢in ne
yapmamiz gerekiyor?

¢ Bilmecenin cevabini bilince ne
yaptik?

o Bilmecelere yanlis cevap veren
¢ocuk ne yapt1?

® Baslangictan bitise kadar ka¢ Lego

krokiyi kullanir) noktasina da bitis ¢izgisi ¢izilir. dizdin?
Dri(; (l;y;li L;nf?lr' e Cocuklar baslangig ¢izgisine sira olurlar.
sim:i: o e o
Kazanm 7 e Legolari ileriye dogru dizerek bitis
Dinlediklerinin/izlediklerinin noktasina ulagtirmaya gahisirlar.
anlamni kavrar e Bitis cizgisine ulasan ¢ocuklar geriye
Gaostergeleri: ' donerek bastan sona kadar dizdikleri
(Sozel yonergeleri yerine getirir. L,,eg()larl sayar ve kag tane oldugunu
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. .soy!erler: .
Dinledikleri/izledikleri hakkinda ¢ lleri-Geri ve Dikkat caliyma sayfasi
yorum yapar.) yonergeler dogrultusunda tamamlanir.
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Tebesir Bilmece |
KAVRAMLAR

Yén/ Mekanda Konum: ileri-Geri
Zat: Baslangig-Bitis

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13
Tarih . [Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Kurt Babayla Bir Giin’ adli biitiinlestirilmis oyun ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Tiirii: Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iikk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KURT BABAYLA BiR GUN

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli

diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

(Ev/okuldaki esyalar: temiz ve ozenle
kullanir. Ev/okuldaki esyalar: toplar.)

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri
yapar.

Gostergeleri:

(Giysilerini ¢ikarwr. Giysilerini giyer.
Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.
Ayakkabilarini ¢ikarr, giyer.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 12. Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri:

(Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diistincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara Kurt Baba oyunu anlatilir.

e Cocuklar gember olurlar.

e Bir ¢ocuk Kurt Baba olur.

o Kurt gemberin ortasina geger.

e Diger cocuklar Kurt Baba sarkisini
sOyleyerek kurdun etrafinda donerler.
(Ormanda gezer iken, Kurt Baba’ya
rastlar iken, Kurt Baba Kurt Baba ne
yapiyorsun?)

o “Kurt Baba Kurt Baba ne yapiyorsun?”
sorusu sorulunca ortadaki gocuk bir is
soyler ve hareketini yapar.

e Cocuklar giyinme ve temizlik ile ilgili
isler canlandirtlir.

o Cocuklar, Kurt Baba’ya her seferinde
kolay gelsin vb nezaket kelimeleri
sOylemesi i¢in yonlendirilir.

e Oyun serbest isler ile ilgili bir siire
oynandiktan sonra sabah, 6gle ve aksam
vakitlerine uyun yonergelerle oynanir.

o (Ormanda gezer iken, Kurt Baba'ya
rastlar iken, Kurt Baba Kurt Baba 6gle
vakti ne yapiyorsun? Kurt Baba
ormanda aksam saatinde ne yapryorsun?
vb)

o Kurt Babanin yakaladig1 ¢ocuk ebe olur.
Oyun bu sekilde devam eder.

o Kurt Baba ormanda ne yapiyor konulu
serbest resim ¢aligmasi yapilir.

o Resimler sergilenir.

e Sabah- Oglen-Aksam ve Gece-Giindiiz
calisma sayfasi incelenerek gorseller
tizerinde konusulur ve uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o OYUNUMUZUN ADINEYDI?

o OYUNDA SizZi ZORLAYAN BiR
KURAL VAR MIYDI?

o KURTLAR VAHSI Mi EVCIL MIDIiR?

o KURT BABA ORMANDA NE
YAPIYORDU?

o KURT BABA’YA RASTLAYAN
COCUKLAR ORMANDA NE
YAPIYOR OLABILIR?

o KURT BABA YASLI MIDIR GENC
Mi? NEDEN?

o KURT BABA’NIN COCUKLARI NE
IS YAPIYORDUR?

o GiYSILERINIZI YARDIMSIZ
GIYMEK SizZi ZORLUYOR MU?

o NEDEN KENDI GIYSILERIMIZI
KENDI BASIMIZA GIYMELIYiz?

o KURT BABA’NIN EVi DUZENLI
MIDIR?

o ODANIZI KiM TOPLUYOR?

o OKULDAKI ESYALARINIZI
TOPLAMAZ VE TEMiZ
KULLANMAZSANIZ NE OLUR?

o KURT BABA OGLE VAKTI NE
YAPIYOR OLABILIR?

o AKSAM SAATINDE ORMANDA NE
YAPILABILIR?

e SABAH OKULDA/EVDE NELER
YAPIYORUZ?

o GECE NELER YAPIYORSUN?

o GUNDUZLERI BiZi AYDINLATAN
GOK CISMININ ADI NEDIR?

e GECELERI GOKYUZUNDE NELER
PARLAR?

MATERYALLER
Resim kagitlar1 ve boyalar

SOZCUKLER
Kurt, ebe, nezaket kurallar1 ve sozleri

KAVRAMLAR
Zaman: Sabah-Ogle-Aksam, Gece-
Gilindiiz

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklarinin sabah,
0gle ve aksam fotograflarini
¢ekmesi ve fotograflar iizerinden
zaman ile ilgili sohbet etmeleri
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14
Tarih : [Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
¢ Zamanla Eskiyor’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, matematik ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ZAMANLA ESKiYOR

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Matematik ve sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 15. Parga-biitiin iliskisini
kavrar.

Gostergeleri:

(Bir biitiiniin par¢alarini soyler. Biitiin
ve yarimi gosterir. Bir biitiinii
pargalara béler. Parcalar
birlestirerek biitiin elde eder.)

Motor Gelisim:i:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri
keser, yapistirtr, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonug¢lar
soyler.)

OGRENME SURECI

o Cocuklara eski kiyafetlerini okula
getirme sorumlulugu verilir.

o Cocuklarla kiyafetlerin kime ait oldugu
ne zaman aldiklar1 ve kiyafetleri ile ilgili
ne diistindiikleri sorulur.

o Eski kiyafetleri ile iizerlerindeki yeni
kiyafetleri karsilagtirmalari i¢in
sorgulama baslatilir.

o Eskiyen kiyafetlerle neler yapilabilecegi
hakkinda fikirleri alinir.

e Kiyafetlerin hepsi toplanir. I¢lerinden
dort tanesi rastgele secilir.

o Secilen kiyafetler cocuklarla birlikte
kesilerek pargalara ayrilir.

o Sinif dort gruba ayrilir. Her gruba
parcgalanan kiyafetler verilir. Cocuklar
kumas yapbozu tamamlayarak
parcalardan biitiin elde etmeye calisir.

o Gruplarin pargalari karistirilir ve her
gruba karigimdan yeni parcalar verilir.

o Gruplar ellerindeki pargalarla yeni bir
kiyafet iiretmeye galisirlar.

o Uretilen kiyafetler biiyiik boy bir kartona
yapistirilarak ya da zzimbalanarak
sabitlenir ve panoda sergilenir.

o ‘Eski-Yeni’ adli ¢alisma sayfasi
uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o KIMLER HANGI KIYAFETI
GETIRDI?

o KIYAFETLERINIZIN OZELLIGI NE?
(KumAs TURU NE ICIN
KULLANILDIGI VB)

o PARCALANAN BIR SEYI
BIRLESTIRMEK SiZi ZORLADI MI?

o GRUP CALISMALARINDA UYELER
SORUMLULUGUNU YERINE
GETIRMESE NELER YASANIR?

o ESKIMIS ESYALARINASIL
DEGERLENDIRIYORSUNUZ?

® SAN ALINMIS EN YENI OYUNCAK
HANGISi?

® SANA ALINMIS EN YENI GiYSi
HANGISi?

o GiYSILER NASIL ESKiR?

o CALISMA SAYFASINDA ESKI OLAN
NELER VAR?

o SINIFIMIZDA ESKiMIi$ NELER VAR?

o ESKIYEN HER SEYI ATMAK
GEREKIR Mi?

e ESKIiLERI DEGERLENDIRMEK NE

DEMEK OLABILIR?
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Cocuklarm getirdikleri eski kiyafetler, Yiin, kirpik, kiyafet, parca, iiye,
makas, yapistiricilar ve yiinler sorumluluk o Ailelerden ¢ocuklariyla eskiyen
kiyafetleri ihtiyaci olan ailelere
KAVRAMLAR gondermek icin bir yardim

Zat: Eski-yeni

¢antasi hazirlamalar1 6nerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-15
Tarih . [Haziran/
Yas Grubu 148+ Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Kulak Cubugu ile Nokta Baskist’ adli biitiinlestirilmis sanat ve okuma yazmaya
hazirlik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarmin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KULAK CUBUGU iLE NOKTA BASKISI

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 3. Kendini yaratic1 yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri
alisimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tastyan iiriinler olusturur.)
Motor Gelisim:i:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri iist tiste /
yan yana / i¢ i¢e dizer. Nesneleri takar,
¢tkarwr, Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirwr, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Nesneleri
dondiiriir.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.)

OGRENME SURECI

o Kulak temizleme ¢ubuklari ¢ocuklara
verilir ve ¢ubuklarla neler yapildig: ve
neler yapilabilecegi hakkinda sorgulama
baglatilir.

o Kagit mendiller de dagitilir. Kagit
mendillerin giinliik hayatta nasil
kullanildig1 mendillerle farkli neler
yapilabilecegi hakkinda sohbet edilir.

o Cocuklarin malzemelerle ilgili soru
olusturmasi i¢in rehberlik edilir.

e Cocuklara ¢ubuklarla istedikleri sekilleri
olusturmalart i¢in firsat verilir.

e Olusturulan sekil ya da resimler hep
birlikte incelenir.

e Parmak boyalar ile ¢ocuklarin kulak
cubugu kullanarak kagit mendillere
serbest resimler yapmalar1 saglanir.

o Olusturulan resimler hakkinda sohbet
edilir.

o Onceden hazirlanmis bazi resimler
cocuklara dagitilir. (Kelebek, art, ugur
bocegi ve tirtil)

e Cocuklar kagit mendillerle yirtma
yapistirma teknigi ile sekillerin igini
kaplarlar.

e Kaplanan alanlarda kulak ¢ubugu ve
parmak boyalar ile desenler olusturulur.

e ‘Degerlendirme’ adli caligma sayfasi
yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o HANGI MALZEMELERLE
ETKINLIKLERIMIZE BASLADIK?

o MENDILLER NE iSE YARAR?

e HAPSIRAN BiRi NE YAPMALIDIR?

o HAPSIRAN BIRINE NE DENIR?

o NEDEN HAPSIRAN KIiSILERE ‘COK
YASA’ DENIR?

® HAPSIRMAK NEYIN BELIRTISI
OLABILIR?

o KULAK TEMIZLEME CUBUGUNUN
UCUNDAKI MALZEME NEDIR?

e BUMALZEME TUYLU MU TUYSUZ
MUDUR?

o KULAK TEMIZLEME CUBUGU iLE
RESIM YAPMAK KEYIFLI MiYDIi?

© NOKTA BASKISI KEYIFLI MiYDIi?

MATERYALLER
Kagit mendiller, kulak temizleme
cubuklari, parmak boyalar1

SOZCUKLER
Cubuk, nokta, mendil, nezaket, hapsirmak

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklariyla nezaket
sOzciiklerini kullanacaklari
canlandirmalar yapmalari
istenebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16
Tarih : /Haziran/
Yas Grubu 148 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tombala’ adli biitiinlestirilmis oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TOMBALA

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazamim 6. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklar: birebir eslestirir.)
Kazamim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.)

OGRENME SURECI

o Cocuk sayisi kadar tombala karti
hazirlanir.

o Her kart {lizerinde diizgiin ve esit 4-8
bilme ¢izilir.

e Her bolme i¢ine, degisik bir (hayvan,
cicek, tasit vb.) resim yapilir.

e Ayrica, tombala kartinin bir bolmesi
biyiikliigiinde kiiciik kartlar kesilir ve bu
kartlara tombala kart1 iizerinde bulunan
resimlerin aynilari ¢izilir.

¢ Bu kii¢iik kartlarin toplam sayisi, biitiin
biiyiik kartlar tizerindeki ¢esitli
resimlerin toplam sayis1 kadar olur.

¢ Bu kii¢iik kartlar bir torbaya konulur.
Bunlardan baska olarak, kartlardaki
toplam bdlme sayis1 kadar kiigiik
kagtlar kesilerek hazirlanir.

e Oyun oynanirken, bir ¢gocuk torbayi alir;
oteki ¢ocuklara birer tane biiyiik kart ve
yeteri sayida kiigiik kagit verilir.

e Torbayi elinde tutan gocuk, torbadan bir
kiigiik kart seger; bu kartta bulunan
resim ne resmi ise, bilyiik kartinda aynm
resimde bulunan ¢ocuk, o resmin
bulundugu bolmeyi bir kiigiik kagitla
kapatir.

e Hangi ¢cocugun katindaki biitiin bdlmeler
once kapatilmis olursa, o ¢ocuk birinci
olur; kart1 sonra kapatilanlar da ikinci,
ticlincii vb. olurlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Daha 6nce tombala oynadin mi1?

¢ Elindeki kartla torbadan ¢ikan
kartlarin kag tanesi eslesti?

¢ Biz bu oyunda neyi 6grendik?

e Her oyuncunun bir kart1 var mrydi?

o Herkesin kartinda ayn1 m1 yoksa
farkli resimler mi vardi?

e Tombalayi ilk yapan ¢ocuk neler
hissetti?

o KARTLARIN UZERINDE BASKA HANGI
RESIMLER OLABILIRDI?

MATERYALLER
Cocuk sayis1 kadar tombala karti,
tombala kartinin bir bolmesi
biiytikliigiinde kiiciik kartlar,
kartlardaki toplam bolme sayis1
kadar kiiciik kagitlar

SOZCUKLER
Tombala, kart

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

OKULU
TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17
Tarih :  [Haziran/
Yas Grubu : 48 + Ay
Ogretmen Adi :

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamas.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Her Sisenin Bir Sayist Var’ adl biitiinlestirilmis miizik, oyun ve matematik etkinligi.
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HER SiSENIN BIR SAYISI VAR

Etkinlik Tiirii: Miizik, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen sayt kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu séyler. Sira
bildiren saywy soyler. 10°a kadar
olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiyr soyler.)
Kazamim 16. Nesneleri kullanarak
basit toplama ve ¢ikarma iglemlerini
yapar.

Gostergeleri:

(Nesne grubuna belirtilen sayi kadar
nesne ekler. Nesne grubundan
belirtilen sayi kadar nesneyi aywrir.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

(Bedenini, nesneleri ve vurmalt
calgilart kullanarak ritim ¢calismast

yapar.)

OGRENME SURECI

e Her ¢ocuga bir adet bos pet sise verilir ve bu
sigeler atik materyaller, el isi kagidi, fon
kartonu ve boyalarla siislenir.

o Sigelerin siisleme isi bitince her bir sisenin
iizerine degisik rakamlar yapigtirilir.

o Rakamlar yapistiktan sonra ¢ocuklar iki
gruba ayrilir ve ellerindeki topla, dizilmis
sigeleri devirmeye caligirlar.

e Devirdikleri siselerin sayilarini sdylemeleri
istenir.

e Devrilen sigelerin iizerindeki puanlar
tahtaya sise cizilerek yazilir. Siseler
sayilarak toplam devrilen sise sayisi hep
birlikte sayilarak bulunur.

¢ En ¢ok puan alan grup oyunu kazanir.

¢ Oyun ardindan ¢ocuklarin nesne grubuna
nesne ekleme-gikarma aligtirmalart yapilir.

¢ Oyunun ardindan sigelerin i¢ine bakliyatlar
koyularak marakaslar olusturulur.

e Marakaslar ile serbest ritim ¢aligmasi
yapilir.

e Cember seklinde oturulur. Cemberde her
¢ocuk senkronize olarak sigelerini yere
vurur.

¢ Soylenen say1 kadar ritim ¢alma ¢alismasi
yapilir.

e Ogrenilen sarkilarin ritmini calma ¢aligmasi
yapilarak miizikle birlikte sarkilarda tekrar
edilir.

¢ Ritmik Sayma ¢aligma sayfalar1 incelenerek
yonergeler dogrultusunda uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o SISENI HANGI MATERYALLER
ILE SUSLEDIN?

o HAZIRLAMIS OLDUGUN SISENIN
UZERINE HANGI RAKAM
YAPISTIRILDI?

® HANGI SAYILARA AIT SISELERI
DEVIRDIN?

® HANGI GRUP DAHA COK SISE
DEVIRDI?

o HANGI GRUBUN DAHA COK SISE
DEVIRDIGINi NASIL ANLARIZ?

e ES ZAMANLI SiSEYI YERE
VURARAK OLUSTURULAN RITIM
NEYE BENZIYORDU?

MATERYALLER
Bir adet bos pet sise, atik materyaller,
el isi kagidi, fon kartonu, boyalar ve
bakliyatlar

SOZCUKLER
Marakas, toplam say1

KAVRAMLAR
Sayy/sayma: 1-10

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla gazete ve
dergilerdeki sayfalardan say1
av1 calismasi yapmalari
Onerilebilir.

UYARLAMA




SINIFTA USTUN YETENEKLI BIR COCUK VARSA;

1L.UYARLAMA
e Hayal ettikleri siniflar1 yaparken bu ¢ocuga hayallerini, neden bu hayali kurduklarini
anlatmalari icin firsat verilir.
e (Cocuga;
» Neden herkesin hayalindeki sinif farkl1?
» Bu farklilik dogal m1?
> Neden sen boyle bir siif diizeni istiyorsun? sorulari sorulur.
e Cocuga daha karmasik bir kroki verilir ve hayallerindeki smif ile bu krokiyi
karsilagtirmasi saglanir.
e Degerlendirme asamasinda, cocuktan duygularinin nedenlerini agiklamasi istenir
Baska nelerin krokisinin ¢izilebilecegine yonelik tahminlerde bulunmasi saglanir.
Cocuga “Sen nerenin krokisini ¢izmek isterdin? Neden?” sorusu sorulur.

2.UYARLAMA

e Ustiin yetenekli gocuktan:
- Once ¢ukurun derinligine iliskin tahminde bulunup, ip, sopa vb. ile gdstermesi
istenir.
- Sonra 6l¢tim yapmasi ve 6lgiim sonucu ile kendi tahminini karsilastirmasi
istenir.
¢ Biiyiitegle bakma asamasinda asagidaki sorular sorulur;
- Biiylitecle nelere bakariz?
- Insanlar neden biiyiitece ihtiya¢c duymuslar?
- Biiyiitecle bakmadan 6nce nasil goriiyordun, biiyiitegle bakinca nasil gordiin?
vb.
¢ Resimleme asamasinda varliklar1 biiyiitecle goriinen sekliyle ¢cizmeleri istenebilir.
e (Camur yapma agamasinda topraga su dokiiliince ¢ikan baloncuklar1 sorgulamasi
saglanir.
- Bocekler evden kagt1 gérdiin mii?
- Topraga su dokiince bocekler neden tiste ¢gikt1?
- Evleri neden topragin altinda? sorular1 sorulur.
. “Bocek olsaydim nasil yasardim” dogaglamasi yapilir.
Orn ifadeler: “Ben bir solucanim ...
Ben bir kdstebegim ...
Ben bir karincayim ...” gibi ifadeler ucu acik olarak ¢cocuga sdylenerek
cocugun ciimleleri tamamlamasi istenebilir.

e Degerlendirme asamasinda “Topragi kazarken zorlandiniz mi1? Neden?” sorusundan
sonra “Zorlandiysaniz bir sonraki kazida zorlanmamak i¢in nasil bir yol izlersin?”
sorusu sorulur.

“Olusan ¢ukurlar1 6lgerken neler kullandiniz?”” sorusundan sonra “Baska nelerle
Olgebilirdik?” sorusu yoneltilir.
Ayrica bu basamakta “Viicudum Olgme Arac1” ¢alismasi da yaptirilabilir.
“Viicudunun hangi kisimlarimi
0lemek i¢in kullanirsin? Haydi 6l¢.” diyerek {istiin yetenekli cocugun yaratici diisiincesi
harekete  gecirilir.



3.UYARLAMA

e “Buradaki kelebeklerle ilgili resmi yapan ressam Salvador Dali” dendikten
sonra eger bilgisi varsa {istiin yetenekli cocuga Dali ve eserleri hakkinda
konusma firsat1 verilir.

e Ustiin yetenekli ¢ocuga Dali’nin farkl eserlerinin resimleri verilir, cocuk bu
resimleri kullanarak bir 6ykii olusturabilir

4. UYARLAMA

e Kendi resimlerinden 6ykii olusturma basamaginda, cocugun arkadaslariyla birlikte
Oykii olusturmaya katkida bulunduktan sonra ayn1 resimlerden kendi dykiisiinii
olusturmasi saglanir.

Eger cocuk yazi yazmay biliyorsa, kagitlarin bos kalan kismina ya da bos sayfalara anlatilan
Oykiiyli onun yazmasi saglanir.

SINIFTA ISITME YETERSIZLiGI OLAN BiR COCUK VARSA;
5,UYARLAMA

e lkiserli olma asamasinda ¢ocugun dgretmenle (ya da varsa yardimei dgretmenle)
eslesmesi saglanir.

e Dudak ve kulak kartlarindan kulak kartinin cocuga gelmesi ve 6nce ¢gocugun dykiiyii
ogretmeninden dinlemesi saglanir.

e Ogretmen ¢ocuga dykiiyii anlatirken kitaptaki resimlerden yararlanir ve gocugun
resimlerde gordiiklerinden bazilarinin isimlerini sdylemesi i¢in sorular sorar. Cocugun
sOyledigi sozciikleri genisletir (6rnegin, kitapta gordiigli ev i¢in cocuk “ev” dediginde
ogretmen “kirmizi ev” ya da “bahgeli ev” gibi genisletmeler yapabilir).

e Oykii tamamlandiginda, ¢ocuga dykiiniin en ¢ok neresinin hosuna gittigi sorulur. Daha
sonra ¢ocuga dudak karti1 verilerek, sadece dykiiniin en sevdigi boliimiiniin oldugu
sayfay1 6gretmenine anlatmasi istenir.

6.UYARLAMA

e lsitme yetersizligi olan ¢ocuk diger gruplarm su dolu kaplarma da gétiiriilerek olusan
renklerle ilgili olarak ritmik tekrar yapilir. “Bu hangi renk?” diye sorulduktan sonra
“Mavi” cevabi verilerek cocugun sozciigii tekrarlamasi istenir. Diger renk isimleri
iizerinde de ayni sekilde durulur.

e Renkli sularin kaliplara doldurulup dondurulmasi asamasinda c¢ocugun yonergeyi
anladigindan emin olunmalidir. Suyun donarak sekil degistirmesi asama asama
bireysel olarak isitme yetersizligi olan ¢ocuga anlatilmalidir.



7.UYARLAMA

e Isitme yetersizligi olan cocuga canta gosterilerek ve “Bu ganta kimin?” diye sorularak
cantanin sahibinin arandig1 anlatilmalidir.

e Terzi tarafindan gelen notun okunmasi agamasinda, ¢cocuga 6gretmenin daha 6énceden
hazirladig: terzi diikkkanina yonelik bir resim verilir. Resimde; dilkkdninda mutsuz bir
terzi, terzinin basinin iistiinde bir diisiinme balonu ve bu balonun i¢inde, sinifa
getirilen kumaglardan yapistirilmis 6rnekler ve kralige resmi olabilir. Cocuga basit
climleler ile resim agiklanir.

e Parcalarin bulunmasindaki ipucu verme asamasinda, isitme yetersizligi olan ¢ocuga,
dil gelisim seviyesine gore birebir yonergeler verilmelidir.

e Tesekkiir notu okunurken ¢cocuga “Mutlu terzi yiizii ve ayn1 kumas desenlerinden
elbise giymis mutlu krali¢cenin” oldugu bir resim verilir.

8.UYARLAMA

Farkli agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde konulurken, nesne adlar1 6nce dgretmen
tarafindan, daha sonra ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

9.UYARLAMA

e Ailelerden malzeme istenirken, isitme yetersizligi olan c¢ocugun evinde Olgme
caligmalarinin yapilmasi ve neleri 6l¢tiikleri ile ilgili resim yapmalar1 da istenir. Cocugun
getirdigi O6lgme aracinin adimin ne oldugu ve evde bu dlgme araciyla neleri Olgtiigi
iizerinde durulurken, evde yaptiklari resimlerden yararlanilir.

e Ogretmenin segecegi uzun ve kisa nesneler ¢ocukla birlikte lgiiliir hangisinin uzun
hangisinin kisa oldugu iizerinde durularak, uzun ve kisa kavramlar1 verilir.

e (ocuk serbest olarak 6l¢cmeye gectiginde, 6l¢tiigli nesnelerin uzun mu- kisa m1 oldugu
ogretmen tarafindan ¢ocuga sorularak ve dogrulari sdylenerek kavramlar pekistirilir.
Ogretmen, isitme yetersizligi olan ¢ocuga, “Sence bu uzun mu? Kisa m1?” diye sorarak
cocugun tahmin etmesini saglamalidir.

10.UYARLAMA

e Ailelerden malzeme istenirken, isitme yetersizligi olan c¢ocugun evinde OGlgme
caligmalarinin yapilmasi ve neleri 6l¢tiikleri ile ilgili resim yapmalar1 da istenir. Cocugun
getirdigi 6lgme aracinin adinin ne oldugu ve evde bu Olgme araciyla neleri Ol¢tiigl
tizerinde durulurken, evde yaptiklari resimlerden yararlanilir.

e Ogretmenin segecedi uzun ve kisa nesneler ¢ocukla birlikte dl¢iiliir hangisinin uzun
hangisinin kisa oldugu iizerinde durularak, uzun ve kisa kavramlar verilir.

e (Cocuk serbest olarak 6lgcmeye gectiginde, dl¢tiigili nesnelerin uzun mu- kisa m1 oldugu
Ogretmen tarafindan ¢ocuga sorularak ve dogrulari sOylenerek kavramlar pekistirilir.
Ogretmen, isitme yetersizligi olan ¢ocuga, “Sence bu uzun mu? Kisa m1?” diye sorarak
cocugun tahmin etmesini saglamalidir.



11.UYARLAMA

Bir giin 6nceden ailelere yazilmis nota, ¢ocuklarin segtigi mandal renklerini temsil
eden farkli resimlerin boyanmadan ¢izilmesi (6rnegin, sar1 rengi segen ¢ocuk i¢in
renklendirmeden limon, giines, ayva resimleri) istenir.

Smaifa getirilen renk kutulartyla birlikte, ¢ocuklarin “U” diizeninde oturmalar istenir.
Ogretmen c¢izilmis olan nesne resimlerini cocuklarin gorebilecegi sekilde ortaya koyar.
Her ¢ocuk kendi kutusunda olan nesnelerin rengini tahmin ederken, yerdeki
resimlerden yararlanarak, rengin admni kullanmadan, anlatir. Ornegin, “Giinesin rengi”
derken gilines resmini gosterir.

Oyunun heyecanina kapilan ¢ocuklarin 6nce davranip cevaplamasinin, igitme
yetersizligi olan ¢ocugun katilimina engel olmamasi i¢in, parmak kaldirarak tanminler
yaptirilmast, isitme yetersizligi olan gocuga siire verilmesi i¢in dnemlidir. Ogretmen
isitme yetersizligi olan cocuga ritmik tekrar yaptirir (Ornegin, ocuk kirmizi rengi
sOyleyemeyebilir ama elmanin o renk oldugunu sdylemek i¢in kirmiz1 mandal
gosterir. Ogretmen dogru sozciigii ifade eder, isitme yetersizligi olan ¢ocuk da tekrar
eder).

Isitme yetersizligi olan ¢ocuga soru sorma siras1 geldiginde, yine yerdeki boyanmamis
nesne resimlerinden yararlanmasi saglanir. Ogretmen sdylemek istedigi sozciik ya da
climlenin dogru seklini isitme yetersizligi olan ¢ocuga tekrar ettirir.

Diger asamalar isitme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in uygundur.

Grafik gosterilerek, “Ne yaptik?” sorusuyla, “Grafik yaptik.” ciimlesi isitme
yetersizligi olan ¢ocuga tekrar

sOylenir ve tekrar ettirilir.

Degerlendirme sorulari igitme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in uygundur.

12.UYARLAMA

Isitme yetersizligi olan cocufun ailesinden ses ¢ikaran oyuncaklar istenirken,
getirecekleri oyuncaklar ya da materyallerle ilgili evde ¢ocuklariyla konusmalar1 ve
nasil ses ¢ikardiklarini fark etmelerini saglamalar1 vurgulanmalidir. Ayrica, aileden
getirecekleri oyuncaklarin resimlerini kartlara ¢izmeleri ve bu kartlar1 da oyuncakla
birlikte okula getirmeleri istenebilir.

Dinleme becerisi tam gelismemis, heniiz sadece sesleri fark eden isitme yetersizligi
olan ¢ocuk dinleme konumundayken, ritim olusturan kisi 6gretmen olur. Isitme
yetersizligi olan ¢ocugun ailesiyle ¢alistig1 ses ¢ikaran oyuncaklarla ritim olusturulur.
Isitme yetersizligi olan cocuga, gozlerini kapatmadan sesler tamitilir. Her seste hangi
oyuncagin resmini gosterecegi aciklanir. Cocuga, ses c¢ikaran nesnelerin her
calmisinda kendisinin de o nesnenin resmini yukariya kaldirmasi gerektigi yonergesi
verilir.

Eger ¢ocugun dinleme becerisi gelismis ise arkadaslarinin getirdigi diger ses ¢ikaran
nesnelerle de benzer ¢alisma yapilabilir. Ancak ardarda verilen sesler yerine her sesten
sonra ¢ocugun, sesin hangi nesneden ¢iktigin1 gdstermesi istenir.

Etkinligin degerlendirilmesinde verilen sorular, isitme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in de
kullanilir.



13.UYARLAMA

Isitme yetersizligi olan ¢ocuga iiriinler ve fotograflar gdsterilir ve nesnenin ismi
sorulurken c¢ocugun dil seviyesine gore ya nesne adlar1 ya da ciimle tekrarlar
yaptirilir.

Etkinlik siiresince cocuklar konusurken isitme yetersizligi olan c¢ocuga da soz
verilmesine ve ¢ocugun dil seviyesine uygun sorularin sorulmasina dikkat edilir.

Oykii anlatma asamasinda isitme yetersizligi olan ¢ocugun sdyledigi sozciik ve
climleler 6gretmen tarafindan tamamlanarak ¢cocuga ritmik tekrarlar yaptirilir.
Cocugun sozciikleri dogru sekilde sdylemesi igin tekrar etmesi istenir.

14 UYARLAMA

Bu etkinlikte, isitme yetersizligi olan 6grenciye acik ve net sekilde sorulan sorular
isiten 0grencilerin dikkatini dagitmadan, etkinlige yayilabilir. Sorular, yeni edinilecek
sOzciiklere, cocugun sozciik dagarcigina ve anlayabildigi soru gesitlerine gore
olmalidir.

Omegin, “Aaaa elbiseme ne olmus?” sorusuyla, “Yirtilmis” sdzciigii verilir.

Isitme yetersizligi olan cocuga ritmik tekrar yaptirilarak yeni sozciiklerin kalicilig
saglanmaya caligilmalidir.

Gezi sirasinda, 0grencinin yakininda olmaya calisilarak elbise dikerken neler
kullanildigi, malzemeler ¢ocuga tek tek gosterilerek isimleri sdylenmelidir.

Sinifa geldikten sonra yapilan gezi ile ilgili gézlemler konusulur. Cocuklarin yaptig
elbiselerin askilara asilarak bir siire sergilenmesi ve sinifa gelen kisilere anlatilmasi ile
isitme yetersizligi olan ¢ocuga dil girdisi stirekliligi saglanmis olur.

Ikiserli gruplarda yapilan manken ya da terzi roliinii oynarken, isitme yetersizligi olan
cocugun “terzi” olmasi, (“terzi” resmi gosterilerek rolii agiklanir) oynadigi rol
pekistirilerek meslegi anlamlandirmasi saglanir. “Sen simdi ne oldun?”” sorusuyla,
“terzi” sozclgi tekrar pekistirilir.

Etkinligin degerlendirilmesi sirasinda; degerlendirme kutucugunda yer alan sorular
isitme yetersizligi olan ¢cocuga da sorulabilir.

15.UYARLAMA

e Mektup, posta ve postane kavramalarn ile ilgili firsatlar yaratilarak, isitme
yetersizligi olan ¢ocuga dil girdileri ve ritmik tekrarlar (Ogretmen gocugun
sOyledigi sozciigli tamamlayarak veya diizelterek soyler ve isitme yetersizligi olan
cocuga tekrar ettirir) yaptirilmalidir.

e Ailelerden istenilen mektup yazma asamasinda ise, isitme yetersizligi olan ¢ocuk
ve diger ¢ocuklarin mektubu anlatan resim yapmalari istenir. Boylece, mektuplar
siifa geldiginde hem isitme yetersizligi olan ¢cocugun mektubu okunurken hem de
diger ¢ocuklarin mektubu okunurken, bu resimlerle gorsel destek saglanmis olur.

e Degerlendirme sorulari, igsitme yetersizligi olan ¢cocugun dil seviyesine uygun
olarak sorulmalidir.



16.UYARLAMA

Balonlarin renkleri ile ilgili konusulurken, renk isimleri ile ilgili, isitme yetersizligi
olan ¢ocuga ritmik tekrarlar (cocugun sdylemeye calistig1 s6zciik tamamlanarak ya da
diizeltilerek ¢ocuga tekrarlatilir) yaptirilir.

Balon oyunu baslamadan 6nce isitme yetersizligi olan ¢ocuga “dinle” yonergesi
verilerek miizik sesinin varligi hissettirilmeli ve miizik bir siire dinletilmelidir.
Oyunun nasil oynanacagi (miizik durdugunda durulacagi) cocuga kisaca uygulamali
olarak gosterilmelidir.

Balon oyunundan sonra, az ve ¢ok olan balonlarin sayilmasi agsamasinda sayma
isleminin sira alma davranigi gozetilerek (6nce 6gretmen daha sonra biitiin ¢ocuklarin
tekrar etmesi seklinde) yapilmasi ve isitme yetersizligi olan ¢gocugun dikkatini ¢ekerek
kavramlarin verilmesi gerekir.

SINIFTA DIiL VE KONUSMA BOZUKLUGU OLAN BiR COCUK
VARSA;

17.UYARLAMA

Alict dilde problemi olan bir ¢cocuk varsa, soru sorarken basit ve kisa ciimlelerle soru
sorulur.

Ifade edici dilde problemi olan bir gocuk varsa, sorulan soruya cevap verebilmesi i¢in
yeteri kadar siire taninir. Bu sirada arkadaglarinin da sabirla cocugu dinlemesi saglanir.
Sozciikleri tam olarak ¢ikaramiyorsa, ¢ocugun ¢ikardig sesler cocuktan sonra diizgiin
olarak sdylenerek cocuga bir sonraki denemesi i¢in model olunur (6rnegin, balonun
icindeki malzeme mercimekse ve ¢ocuk bunu “meriiink” seklinde ifade edebildiyse,
“evet balonun i¢inde mercimek var” denilebilir).

18.UYARLAMA

Yumak hangi anne babanin elindeyse o anne baba kimin anne babas1 oldugunu
sOyledikten sonra ¢ocugunun iyi oldugu bir 6zelligini de ifade eder.

Boylece dil ve konusma bozuklugu olan ¢ocugun anne babasi da ¢ocuklarinin 1yi
oldugu herhangi bir 6zelligini ifade etmis olur.

Yumak ¢ocuklara gectiginde ve sira dil ve konugma bozuklugu olan ¢ocuga geldiginde
¢ocuga adini soyadint sGylemesi i¢in yeterli zaman ayrilir. Eger ¢ocugun séyledikleri
anlasilmadiysa, 6gretmen gocuktan sonra gocugun adini soyadini tekrarlar. Ogretmen
bu c¢ocuktan sonra kendini ve ailesini tanitan gocugun soylediklerini de tekrarlarsa
cocugun kendini kot hissetmesi engellenmis olur.



19.UYARLAMA

e Alici dilde problemi olan bir ¢ocuk varsa, soru sorarken basit ve kisa ciimlelerle soru
sorulur.

e Ifade edici dilde problemi olan bir gocuk varsa, sorulan soruya cevap verebilmesi i¢in
yeteri kadar siire taninir. Bu sirada arkadaslarinin da sabirla gocugu dinlemesi saglanir.

e Sozciikleri tam olarak ¢ikaramiyorsa, ¢ocugun ¢ikardigr sesler cocuktan sonra diizgiin
olarak sOylenerek ¢cocuga bir sonraki denemesi i¢in model olunur (6rnegin, balonun
icindeki malzeme mercimekse ve ¢ocuk bunu “meriiink” seklinde ifade edebildiyse,
“evet balonun i¢inde mercimek var” denilebilir).

20.UYARLAMA

e Yumak hangi anne babanin elindeyse o anne baba kimin anne babas1 oldugunu
sOyledikten sonra ¢ocugunun iyi oldugu bir 6zelligini de ifade eder.

Boylece dil ve konugma bozuklugu olan ¢ocugun anne babasi da cocuklarinin iyi
oldugu herhangi bir 6zelligini ifade etmis olur.

e Yumak cocuklara gectiginde ve sira dil ve konugma bozuklugu olan ¢ocuga geldiginde
cocuga adini soyadini sdylemesi i¢in yeterli zaman ayrilir. Eger cocugun sdyledikleri
anlasiimadiysa, 6gretmen ¢ocuktan sonra ¢ocugun adimi soyadini tekrarlar. Ogretmen
bu ¢ocuktan sonra kendini ve ailesini tanitan ¢ocugun soylediklerini de tekrarlarsa
cocugun kendini kotii hissetmesi engellenmis olur.

SINIFTA ORTOPEDIK YETERSIZLiGi OLAN BiR COCUK
VARSA;

21.UYARLAMA

¢ FElinde ya da ellerinde kasilmalar olan bir ¢ocuksa, sinifa dondiikten sonra resim ¢izme
asamasinda, ¢cocuk icin gerekli uyarlamaya yer verilmelidir (6rnegin, kalin boyalarla
boyama yapmasini saglamak, fiziksel yardim saglamak ya da kalemi hi¢ tutamiyorsa
bilgisayar kullanarak resim yapmasina izin vermek gibi).

22.UYARLAMA

e Tekerlekli sandalyede oturan bir ¢ocuk ise, ¢ocugun kendi ¢izgisini ¢izmesi i¢in kagit
cocuga dogru uzatilabilir.
e (izgi ¢cizme asamas1 tamamlandiktan sonra, kgt masalarin iistiine alinarak ortopedik
yetersizligi olan ¢ocugun da boyama etkinligine katilmasi saglanir.
Elini boya yapabilecek kadar kullanamayan bir ¢ocuksa, parmak boya ile boyama yapmasi
saglanabilir.



23.UYARLAMA

e Miize gezisinden Once, ortopedik yetersizligi olan ¢gocuga miizeye gittiklerinde nasil
hareket edecegi aciklanmalidir. Smiftaki ¢ocuklarin ortopedik yetersizligi olan
arkadaslarina miizede nasil yardimei olabilecekleri ile ilgili konugulmalidir.

e Miizeye girerken ve miize i¢inde ortopedik yetersizligi olan ¢ocugun velilerden birine
ya da 6gretmene yakin olmas1 saglanmalidir.

e Gezi sirasinda dgrencinin kullandig1 destek aracina (6rn; tekerlekli sandalye, yiiriiteg
vb.) bagli olarak nerede nasil hareket etmesi gerektigine iliskin ipuglar1 ve yonergeler
verilerek

e (Ogrenci rahatlatilmalidir.

e Etkinligin degerlendirilmesi sirasinda diger cocuklara yapilacak degerlendirmeye ek
olarak, “Miizede nerelerde hareket etmekte zorlandin?, Zorlandigin yerler nasil
olsaydi daha kolay hareket edebilirdin?” sorular1 ortopedik yersizligi olan ¢ocuga,
“Cocuklar arkadasinizin daha rahat hareket edebilmesi i¢in miizede ne gibi ¢alismalar
yapilmasi gerekir?” sorusu da siniftaki tiim ¢ocuklara sorularak arkadaslarinin
yasadig1 zorluklar fark etmeleri ve ¢oziim Onerileri getirmeleri istenebilir.

24 UYARLAMA

e Cocuk bastonuyla yiiriiyebilen bir ¢ocuksa, etkinlik i¢indeki asamalar i¢in ¢ocugun
bastonuyla etkinligi tamamlayabilecegi sekilde ortam diizenlemesi yapilmalidir.
e (Cocuga etkinligin tamamini diiz yiiriiyiisle gergeklestirebilecegi soylenebilir.

25.UYARLAMA

e Diger ¢ocuklar kartoplarini toplarken ortopedik yetersizligi olan ¢ocuk acik ya da
koyu yesil torbanin agzini agarak tutabilir.

e Cocugun elinde kasilmalar var ve bir elini kullanamiyorsa, daha yumusak kagitlar:
kullanarak kartopu yapmasi ve atabilecegi bir uzakliktaki ¢izgiden kardan adama
kartopu atmasi saglanmalidir.

e Her iki durumda da cocuga gereken yerlerde gerektigi kadar yardim saglanarak
etkinlige aktif olarak katilimi saglanmalidir.

e Cocuk etkinligi gerceklestirirken devam etmesi konusunda cesaretlendirilmelidir.

e Cocuk etkinligi tamamlayincaya kadar arkadaslarinin sabirla beklemesi saglanmalidir.

SINIFTA OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGU (OSB) OLAN BiR
COCUK VARSA;

26.UYARLAMA

e (Cocuklarin kendilerine yiiriiyiis arkadas1 segmeleri sirasinda OSB olan ¢ocugun da
goniilli bir arkadasiyla eslesmesi saglanir ya da OSB olan ¢ocugun esi olarak
ogretmenin arkadasi olan kisi secilir.

e Yiiriiyiis sirasinda uygun yonergelerle (sozel ipucu ve fiziksel yardimlarla) OSB olan
cocugun ylirliylis hareketlerini yapmasi desteklenmelidir.

Yiiriiyts ile ilgili yonergeler verilirken ¢ocukla gbz temasi kurularak kisa ve net ciimleler
kullanilmalidir.



SINIFTA ZiHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BIiR COCUK
VARSA;

27.UYARLAMA

e Eger ¢ocuk kokular1 tanimiyorsa, diger ¢ocuklarla bu etkinlik ¢alisilirken zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuk ile 6nce kokular1 tanima ¢alisilir. Kavram 6gretimi
basamaklarina uygun olarak once iki ¢esit koku cocuga dgretilir; 6rnegin, kahve ve
sabun kokusu birbirlerinden kolayca ayirt edilebilecegi i¢in ¢aligilabilir.

e Ogretim yapildiktan sonra ¢ocugun bu kokular1 eslemesi istenir. Sézel ipucu ve
fiziksel yardimlarla cocugun dogru cevabi vermesi saglanir.

e Esleme calismasindan sonra, ¢alisilan kokulara ait nesnelerin resimleri ¢izilmis olarak
cocuga verilir ve resimleri boyama ¢aligsmasi yapilir.

e Degerlendirmede ise ¢ocuga calisilan koku ile ilgili sorular sorulabilir

28.UYARLAMA

e Asci yardimcisinin zihinsel yetersizligi olan ¢ocuk olmasi saglanir. Onun da kendisine
bir yardimc1 se¢gmesi istenir. Zihinsel yetersizligi olan yardimciya kendi yardimeisi
tarafindan kisa ve net yonergeler verilerek as¢iya domatesleri bulmada yardimci
olmasi saglanir. (Eger ¢ocuk sozel yonergelerle kendisinden isteneni yerine
getiremezse fiziksel yardim saglanarak ¢ocugun kendinden bekleneni
gerceklestirmesine yardimer olunur.)

e Etkinligin degerlendirilmesinde sadece ikinci madde uygulanarak zihinsel yetersizligi
olan  cocugun etkinlikle ilgili yasanti ve duygularin1 paylagsmasina firsat verilir..

29.UYARLAMA

e (Cocuga, Atatiirk’lin hayat1 ile ilgili sohbet edilirken daha basit ve kisa cevapli sorular
sorulmalidir.

e Atatiirk’le ilgili siiri 6gretmen okuduktan sonra gocuga “siiri begendin mi?” diye
sorularak katilim1 saglanabilir.
Boyama ve yapistirma etkinliklerinde s6zel yonergelerle kendisinden isteneni yerine
getiremezse ¢ocuga fiziksel yardim saglanir.
Cocugun degerlendirilme sirasinda sézel ipuglariyla cevap vermesi saglanir.

Cocugun degerlendirilme sirasinda sozel ipuglariyla cevap vermesi



30.UYARLAMA

e Zihinsel yetersizligi olan ¢ocugun bileginden tutarak kagida ¢ikan golgeyi ¢izmesine
yardime1 olunmalidir.

e (Golgesi ¢izilen ¢ocuk hakkinda zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga basit ve kisa cevapl
sorular yoneltilmelidir. “Arkadasinin adin biliyor musun?” gibi.

e Zihinsel yetersizligi olan gocuk fiziksel 6zelliklerle ilgili sorulara yanit veremeyebilir.
Bu nedenle fiziksel 6zelliklerle ilgili (uzun boy- kisa boy, gbz rengi gibi sorulara)
kavram 0gretimi yapilmalidir.

e Etkinlik zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga kendi fiziksel 6zellikleri ile ilgili sorular
sorularak degerlendirilebilir.

31.UYARLAMA

e Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga bir noktalama isareti (nokta) i¢in 6gretim ve esleme
caligmast yapilir.

e Sinifta Kukla Nunu ile birlikte noktalama isaretleri anlatilirken dontisiimlii olarak
cocuklarin bir noktalama isareti olmalar1 saglanir. Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuktan
“nokta (6gretimi yapilan noktalama isareti)”” olmasi istenir. Etkinlik sirasinda sarki
sOylerken nokta ile ilgili boliime gelindiginde “Bu isaretin ad1 ne? Simdi ne
yapiyorduk?” gibi sorular sorularak ¢ocuktan cevap beklenir. Uygun ipuglar
kullanilarak dogru cevap vermesi saglanir.

e Zihinsel yetersizligi olan ¢cocugun 6grenme hizina bakilarak diger noktalama isaretleri
de oyunla birlikte sinifta 6gretilmelidir.

e Degerlendirme sirasinda ¢ocuga 6grendigi noktalama isareti ile ilgili sorular
yoneltilmelidir

Etkinligin degerlendirilmesinde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga kendi fiziksel 6zellikleri ile
ilgili sorular sorulmalidir.

32.UYARLAMA

e Kavanozlar ve siselerle ilgili cocuklarla sohbet edilirken basit ve kisa cevapli sorular
sorulmalidir.
o Kapak eslemeleri ¢alisilirken az sayida materyalle ¢aligilmalidir.
Kapak eslemelerinde, sozel yonerge ve fiziksel yardim saglanarak ¢ocugun kendinden
bekleneni ger¢eklestirmesine yardimci olunmalidir.



33.UYARLAMA

Ogretmen zihinsel yetersizligi olan cocugun bileginden tutarak ¢ocugun ¢izmesine
yardimei olabilir.

Golgesi ¢izilen ¢ocuk hakkinda zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga basit ve kisa cevapli
sorular yoneltilmelidir. “Arkadasinin adin biliyor musun?” gibi.

Etkinlikte cizilen golgelerin kesilmesi sirasinda; zihinsel yetersizligi olan ¢ocuk makas
tutma becerisine sahip olmayabilir. Ogretmen bu asamay1 kendisi yapabilir.

Kolaj ¢alismasi sirasinda sozel yonergelerle kendisinden isteneni yerine getiremezse
fiziksel yardim saglanarak ¢cocugun kendinden bekleneni gergeklestirmesine yardimci
olunur.

Etkinligin degerlendirilmesinde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga kendi fiziksel
ozellikleri ile ilgili sorular sorulmalidir.

SINIFTA GORME YETERSIZLiGi OLAN BiR COCUK VARSA;
34.UYARLAMA

Temizlik i¢in kullanilan malzemeleri ¢cocugun tantyip tanimadigindan emin
olunmalidir. Cocuk malzemenin adin1 duymus fakat hi¢ kullanmamis olabilir ya da
ailesinin destegi ile kullanmis fakat incelemedigi i¢in bilmiyor olabilir. Bunun i¢in
cocugun malzemelerin ambalajlarint dokunarak incelemesi ve ayni zamanda da
koklayarak tanimasi i¢in bir siire zaman verilmelidir.

Cocuklar sepete yerlestirme yaparken gorme yetersizligi olan cocugun da hareket alani
diisiiniilmelidir. Ornegin, sepet cocugun &niine birakilarak bagimsiz hareket etmesi
engellenmemelidir.

Oncelikle sepetlerin yeri gocuga fark ettirilmelidir. Bunun igin, yon kavramlarini
kullanarak sepetlerin yerleri 6gretilebilir.

Gorme yetersizligi olan ¢ocugun sepetleri ayirt edebilmesi i¢in, sepetlere ayirt edici
uyaranlar eklenmelidir. Ornegin; viicut temizligi sepetinin disina el resmi, ¢evre
temizligi sepetinin digina ev ya da siipiirge resmi yapistirilabilir (az géren ¢ocuk i¢in
bu resimler biiyiik resim olabilir, hi¢ gdrmeyen ¢ocuk i¢in kabartma resim
kullanilabilir ya da 6rnek malzemelerin maketi/bos ambalaj1 yapistirilabilir. Okuma-
yazmaya hazirlik ¢aligmalarinin yapildigi gruplarda 1.ve 2. sepet seklinde
numaralandirilabilir).

Etkinlik sonunda temizlik yapilacak alanin sinirlari gérme yetersizligi olan cocuga
incelettirilmelidir.

Toz bezinin nasil kullanilmasi gerektigi ile ilgili model olunmali ya da ¢ocuga fiziksel
yardim saglanmalidir.

Etkinligin degerlendirilmesi gorme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in de arkadaslariyla ayni
sekilde gerceklestirilir.



35.UYARLAMA

Cocugun esleme asamasinda etkinlige katilabilmesi i¢in eslesecek materyallerden
smifa getirilebilecek olanlar getirilmelidir (6rnegin, masa tenisi raketi, badminton
raketi, oyuncak basketbol potasi, oyuncak futbol kalesi, oyuncak golf sopasi gibi).
Cocugun esleme materyallerine de dokunarak onlar1 da tanimasina firsat verildikten
sonra dogru eslemeler i¢in gerektiginde yeterli olacak kadar yardim saglanmalidir
(6rnegin, ¢ocugun hic yasantist olmayan materyaller varsa, ¢ocuga dogru esleme ile
ilgili model olunduktan sonra ¢ocugun da gerceklestirmesi istenebilir ya da golf
topunu eline aldiginda "bu top icin uzun sapli, ucu kivrik bir sopa bulmalisin" gibi
sOzel yardim saglanabilir).

36.UYARLAMA
Siifta Gorme Yetersizligi Olan Bir ¢ocuk Varsa;
Ogretmen diger ¢ocuklara kolumda ne var diye sorarken gérme yetersizligi olan
cocugun dgretmenin koluna dokunmasi saglanir.

Olgme sirasinda dgretmen gdrme yetersizligi olan ¢ocuga fiziksel yardim saglamali ve
ona model olmalidir.

37.UYARLAMA

Etkinlikte az goren ¢ocuk i¢in renkli kartlar kullanilmas1 uygun olur. Hig gérmeyen ¢ocugun
ayirt edebilmesi i¢in kartlarin tizerine kabartma (Braille) yazi ile hazirlanmis alt1 nokta
kombinasyonlar1 yerlestirilebilir ya da farkli dokudaki malzemelerle oriintli hazirlanabilir.

38.UYARLAMA

Etkinlik sirasinda tas yerine zilli top kullanilmalidir.
Daire i¢in hulahup kullanilabilir.
Cocugun dokunarak daireyi algilamasina firsat verilmelidir.

Cocugun adimlama ¢aligmasi yaparak kendi dairesinin kars1 takimin dairesine
uzakligini kavramasi saglanmalidir.

Bir akrani ¢ocuga yardimci olmak iizere gorevlendirilebilir.
Sag sol kavrami gelismis ¢ocuga zilli topu saga sola dogru atmasi sdylenebilir.

39.UYARLAMA

Cocuk i¢in kabartmali geri kazanim sembolii bulundurulur ve dokunarak incelemesine
firsat verilir.

Cocugun kabartmali olan geri kazanim sembolii ve artik materyalleri kullanarak iiriin
yapmasi saglanabilir.



40.UYARLAMA

Oykiide gecen hayvanlarin oyuncaklar1 ya da maketleri ¢ocuga verilir. Oykii
anlatilmaya baslanmadan once ¢ocugun hayvan oyuncaklarini incelemesine firsat
verilir.

Oykii okunurken kitaptaki resimler ¢ocuga anlatilir.

Esleri ile benzerlikleri farkliliklarin konusulmasi asamasinda, 6gretmen ya da baska
bir yetiskin ile gocuk es olabilir. Once ¢cocuga benzer ve farkli yonleri dokunarak
bulmasi ve sdylemesi icin firsat verilir eksik kalan 6zellikleri 6gretmen ya da baska bir
yetiskin cocuga soyler.

41.UYARLAMA

Etkinligin basinda ¢ocugun kutup ayisini tanimasi i¢in oyuncak ayt bulundurulur.
Cocugun oyuncak ay1y1 dokunarak tanimasina firsat verilir.

Buz pargasmin istiindeki kutup ayisi fotografi gosterilirken ¢ocuga fotografta neler
goriildiigl agik bir sekilde anlatilir.

Oykii anlatilirken ¢cocuga gerekli yerlerde agiklamalarda bulunulabilir.

Kiiciik gruplar halinde kutup ayis1 yapma asamasinin basinda ¢ocuk ile gruptaki
arkadaslar1 ne yapacaklar1 ve nasil yapacaklari hakkinda konusturularak goérme
yetersizligi olan ¢ocugun nasil bir calisma yapilacag: ile ilgili fikir sahibi olmasi
saglanir.

Kutup ayis1 yapilirken gerekli yerlerde cocuga gerektigi kadar yardim saglanir
(6rnegin, malzemelerin yerlerini bulmada ya da malzemelerin arkasina yapistirici
siirdiikten sonra uygun yere yapistirma sirasinda yardima gerek duyabilir, bu gibi
durumlarda ¢ocuga gereksinim duydugu kadar yardim sunulmalidir).

Etkinligin sonunda tiim gruplarin kendi kutup ayilarini cocuga anlatmalar1 saglanir.

SINIFTA DiIgKAT EKSIKLIiGI VE HIPERAKTIVITE
BOZUKLUGU (DEHB) OLAN BIR COCUK VARSA;

42. UYARLAMA

e Smifta hazirlanan sorumluluk ¢antasi siras1 geldiginde (DEHB) olan ¢cocuga
verilir. Cantanin ne ise yaradigi ve kendisinin ne yapmasi gerektigi cocuga
aciklanir. Cocugun anlayip anlamadigini kontrol etmek i¢in sorumluluk ¢antasinin
ne ise yaradigi ¢ocuga tekrar ettirilir.

e Cocugun cantasina konulacak kitabin resimli ve az yazisi olan bir kitap olmasina
dikkat edilir. Sorumluluk cantasini hangi ¢ocugun goétiirdiiglinlin isaretlendigi
cizelgeye 6gretmen (DEHB) olan ¢ocukla birlikte isaretleme yapar.



43.UYARLAMA

Sinifta yapilacak canlandirma ¢ocuklara anlatildiktan sonra DEHB olan ¢ocugun elinden
tutulur “hadi bakalim otobiise binmek i¢in siraya giriyoruz” denilerek ¢ocuga model
olunur ve ogretmenle ¢ocuk birlikte otobiise binerler. Cocuk etkinlik siiresince
ogretmenine yakin bir yerde oturmalidir (¢ocugun model alabilecegi bir arkadasinin
yanina oturtulmasi da saglanabilir). Etkinlik sirasinda DEHB olan g¢ocuga ydnerge
verilirken ¢ocukla g6z temasit kurmaya dikkat edilmelidir. Verilen yonergeyi g¢ocugun
anladigindan emin olmak i¢in “simdi ne yapacagiz” diyerek c¢ocugun yonergeyi
tekrarlamasi istenmelidir.

Ogretmen ¢ocugu etkinlik sirasinda ydnlendirmek igin sozel olmayan ifadeler de
kullanabilir. Ornegin, bir tarafi yesil diger tarafi kirmizi bir kart kullanarak, cocuk uygun
davraniglar gosterdiginde (siraya gectiginde) kartin yesil tarafi ¢ocuga doniik olarak
tutulurken, ¢ocuk uygun olmayan bir davranis gerceklestirdiginde kartin kirmizi tarafi
cocuga doniik tutabilir. Uygun olmayan davranisa diizeltici doniit verilmelidir. “Simdi ne
yapmamiz gerekiyor?” diyerek ¢cocugun yapmasi gereken davranisi sdylemesi ve yapmast
saglanmalidir.

Cocugun uygun olan davraniglar1 etkinlik sirasinda hem sézel hem de sembol olarak
pekistirilmelidir.

Diger sira olma etkinligi olan kart oyununda ilk 6nce DEHB olan ¢ocuga kart sectirilir.
Boylece ¢ocugun ilgisini ¢eken kart1 segmesi amaglanir. Esleme ¢alismasi sirasinda sozel
yonergelerle kendisinden isteneni yerine getirmesi saglanir. Gerekirse fiziksel yardim da
uygulanir.

Etkinligin degerlendirilmesinde, basit ve kisa cevapli sorular sorularak ¢ocugun sorulara
sozel ipuglartyla cevap vermesi saglanir.

44 UYARLAMA

e Etkinlik siiresince ¢ocugun uygun olan davraniglari hem s6zel olarak hem de sembol
kullanilarak pekistirilmelidir.

e (Cocugun dikkat siiresi gz Oniinde bulundurularak etkinlik siiresi kisa tutulmalidir.
Diger cocuklarla biitiin sekiller ¢alisilirken gerekirse dikkat eksikligi olan ¢ocukla
etkinlik sadece bir sekille gerceklestirilebilir.

e Gerekirse bu cocuga etkinlikteki siraya gore geometrik sekil kartini gostererek
etkinligi yapan ¢ocuga rehberlik etme gorevi verilebilir.
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