
YARATICI ŞİRİN SETİ HAZİRAN AYI ETKİNLİKLERİN KÜNYELERİ

EĞİTİM AKIŞI 1:
HAVA – SU - GÜNEŞ
Etkinlik Çeşidi: Fen (Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: 26 Okul Öncesi Antolojisi s:30, 131
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 2:
ŞEKİL DÜNYAM
Etkinlik Çeşidi: Oyun (Küçük Grup etkinliği )
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: 27
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 3:
UYKUCU AYICIK
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Tüm Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: 28 Okul Öncesi Antolojisi s:25, 296
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 4:
ÇEVRE KORUMA HAFTASI
Etkinlik Çeşidi:  Drama ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: 29
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 5:
İŞTE GELDİ SICAK YAZ
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Gezi-Gözlem, Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: 30 Okul Öncesi Antolojisi s:296
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 6:
ŞEKİLLER
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup etkinliği )
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4: 32,33
Yaş Grubu: 36 +


EĞİTİM AKIŞI 7: 
KİTABIN HİKÂYESİ
Etkinlik Çeşidi:  Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin-4 s:13
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 8:
KÜÇÜK JİMNASTİKÇİLER
Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 9:
ŞARKI SÖYLEYEN BARDAKLAR
Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin-4 s:14
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 10:
SICAKTA YAVAŞ, SOĞUKTA HIZLI HAREKET EDERİZ
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+



EĞİTİM AKIŞI 11:
GECE-GÜNDÜZ
Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Oyun  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)        
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: 34, 35Okul Öncesi Antolojisi s:289
Yaş Grubu: 36 +


EĞİTİM AKIŞI 12:
SAYILAR YER DEĞİŞTİRİYOR
Etkinlik Çeşidi: Oyun ( Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu:36 +

EĞİTİM AKIŞI 13:
TAŞ ALMACA
Etkinlik Çeşidi: Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 14:
KUTUPTA BİR OYUN
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Hareket (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 15:
‘BİR’TANEM
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 16:
SIRA OLALIM
Etkinlik Çeşidi: Oyun, Türkçe ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 17:
RENKLER VE ŞEKİLLER DANS EDİYOR
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Kavram  (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik )
KULLANILAN KAYNAKLAR:Okul Öncesi Antolojisi s: 362 Şirin Kavramlar s:
Yaş Grubu: 36+ 

























MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-	1
	
Tarih                	:       /Haziran/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Hava, Su, Güneş’ adlı tüm grup ve bireysel fen etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















HAVA – SU - GÜNEŞ

Etkinlik Çeşidi: Fen (Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. )

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıfa üç çiçek saksısı ile gelir. 
· Bitkiler hava, su ve güneş olmadan yaşayabilir mi? konulu sorgulama başlatılır. 
· Bitkinin biri güneşli bir yere konularak sulanır (Bitki her geçen gün gelişir, büyür. )
· Diğer saksı güneşli yere konur ancak sulanmaz (Bitki gün geçtikçe solar, gelişmez. )
· Üçüncü saksı ise karanlık bir kutu ya da dolaba konularak sulanmaz ( Bitki gün geçtikçe gelişmez ve ölür. )
· Öğretmen bitkilerin her gün gözlenmesi gerektiğini belirtir. 
· Değerlendirme sohbetleri yapılır. 
· Çalışma sayfasındaki güneş yönerge doğrultusunda tamamlanır. 

	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bitkiler canlı mıdır?
· Evinizde anneniz bitki yetiştiriyor mu?
· Hava olmazsa ne olur?
· Canlıların suya ihtiyacı var mıdır?
· Sizce üçüncü kutudaki bitkiye ne olacak?


	
MATERYALLER
Üç tane saksılı çiçek, kutu, su
	
SÖZCÜKLER
Bitki, büyümek, gelişmek, yaşamak

KAVRAMLAR
…………………………. . 

	
AİLE KATILIMI
Güneşin günün değişik vakitlerinde farklı yerlerde yer aldığını anlatın. 

	
UYARLAMA

	

















MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-2

Tarih                	:       /Haziran/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Şekil Dünyam’ adlı küçük grup oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













ŞEKİL DÜNYAM

Etkinlik Çeşidi: Oyun (Küçük Grup etkinliği )
Yaş Grubu: 36 +

	

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. )
Kazanım 12:Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri:
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. )








	

ÖĞRENME SÜRECİ


· Öğretmen çocukları dört gruba ayırır. 
· Her gruptan kendine bir şekil adı seçmesini ister. 
· Gruplar adlarını belirler (kare grubu, daire grubu, üçgen grubu gibi. )
· Daha sonra her grubun blokları (ya da kalın ip vb. ) kullanarak yerde adını aldıkları şekli oluşturmaları istenir. 
· Şekillerin özellikleri hakkında konuşulur. 
· Daha sonra çocuklara süre verilir. 
· Bu süre içerisinde sınıfı dolaşarak adına uygun nesneleri bulup, bloklardan yaptığı şeklin içine yerleştirmeleri istenir. 
· Sürenin sonunda grupların topladığı nesneler sayılır. 
· En çok nesne toplayan grup alkışlanır. 
· Çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır. 








	

DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Grup adınıza nasıl karar verdiniz?
· Grubunuza ait nesneleri bulmakta zorlandınız mı?
· Oyunda şekiller yerine başka ne kullanılabilirdi?
· Evinizdeki hangi eşyalar grubunuzun adıyla aynı şekilde?


	
MATERYALLER

Sınıftaki materyaller, bloklar. 
	
SÖZCÜKLER
Dolaşmak, özellik. 

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Kare, üçgen, daire

	
AİLE KATILIMI

Ailelerden evlerinde şekil kutuları oluşturmaları ve çocuklarıyla bu şekil kutularının içine o şekle ait nesneler bırakılmalıdır. 


	
UYARLAMA
	

	









MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-3

Tarih                	:       /Haziran/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Uykucu Ayıcık’ adlı tüm grup Türkçe ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













UYKUCU AYICIK

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar. )

Özbakım Becerileri:
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. 
Göstergeleri:
(Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· ‘Erken Yatarım’ parmak oyunu hareket oluşturarak oynanır; (Erken yatarım, erken kalkarım, bir yumurtayı süte katarım. Bir parça ekmek, bir parça peynir, aman efendim, ne güzel yenir. )
· Dinlenmenin önemi ve neden gerekli olduğu basitçe anlatılır. 
· ‘Uykucu Ayıcık’ hikâyesi anlatılırken belirli yerlerinde kesilir ve soru sorulur. 
· Çocuklar hikâyenin devamını tahmin etmeye çalışırlar. 
· Hikâye dramatize edilir. 
· Çalışma yönerge doğrultusunda tamamlanır. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Erken yatar mısınız?
· Kaçta yatağa gitmek gerekir?
· Uyumadan önce neler yap malıyız?
· Uykumuz geldiği zaman kendi yatağımızda mı yoksa anne babamızla mı yatıyoruz? Sizce hangisi doğrudur?
· Uykucu Ayıcık neler yapmış?
· Ona neden uykucu diyorlar?
· Evinizde ayıcığınız var mı? Ona isim taktınız mı?









	
MATERYALLER

Boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
Uyku

KAVRAMLAR
Şekil: Daire

	
AİLE KATILIMI

 ………………………. 

	
UYARLAMA

	
 









MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4

Tarih                	:       /Haziran/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Çevre Koruma Haftası’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup drama ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













ÇEVRE KORUMA HAFTASI

Etkinlik Çeşidi: Drama ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: 
(Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar. )
Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
Göstergeleri: 
(Gösterilen sembolün anlamını söyler,)
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
 Göstergeleri:
(Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çevre Koruma Vakfı (ÇEVKO)’nın cam, plastik ve kâğıt geri kazanımına yönelik afişleri sınıfın duvarlarına asılır. 
· Çalışma sayfaları incelenir. 
· Geri kazanım sembolünün olduğu kartlar çocuklara dağıtılır. Çocuklar kartlardaki şekli incelerler. Şekli bedenleri ile gösterirler. 
· Çocuklar müzik eşliğinde dans ederler. Müzik durduğunda öğretmenin yönergelerine göre süt şişesi, plastik su şişesi, gazete, kâğıt, kavanoz vb. nesnelerin heykeli olurlar. İkinci turda ise müzik durduğunda çocuklar kendi istedikleri bir nesnenin heykeli olup müzik başlayınca heykeli oldukları nesne rolünde dans ederler. 
· Çocuklar, çevresine cam ve plastik şişelerin, kâğıtların atılmış olduğu bir çöp kutusunun fotoğrafını incelerler. Fotoğrafta olanlar hakkında konuşulur, çocukların birbirlerine soru sormalarına fırsat verilir. 
· Öğretmen çocuklara “Fotoğraftaki şişeleri, kâğıtları kimler atmış olabilir? Neden atmış olabilirler? Bu şişeler ya da kâğıtlar çöp kutusu dışında başka nerede olmak isterlerdi?” gibi sorular sorar. Çocuklar şişeler ve kâğıtların olmak istedikleri yerler ile ilgili resim yaparlar. 
· Çocukların belirledikleri dört-beş resimden yola çıkılarak öykü oluşturulur. Öykü oluşturulurken resimlerden birinde önemli bir olayın yaşandığı vurgulanır. Oluşturulan öykü canlandırılır. 
· Masalara farklı boyutlarda olan geri kazanım sembollerinin yapıştırıldığı kâğıtlar ve boyalar konur. Geri kazanım sembolüne dikkat çekilerek başka nerelerde gördükleri sorulur. Kâğıtlarında bulunan geri kazanım sembolünün anlamı hakkında çocuklarla konuşulur. 
· Çocuklar kâğıtlarında bulunan geri kazanım sembollerini kullanarak resimlerini tamamlarlar. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Geri kazanım sembolünü kullanarak neler yaptık?
· Geri kazanım sembolü hakkında neler söyleyebilirsiniz? 
· Yaptığınız resimlere bakarak öykü oluşturmaktan hoşlandınız mı?
· Daha önce geri kazanım sembolünü nerelerde gördünüz?


	
MATERYALLER
ÇEVKO’nun cam, plastik ve kağıt geri kazanımına yönelik afişleri, geri kazanım sembolünün olduğu kartlar, çevresine cam ve plastik şişelerin, kağıtların atılmış olduğu bir çöp kutusunun fotoğrafı
	
SÖZCÜKLER
Geri kazanım, sembol
 
KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden evlerindeki atıkları geri dönüşüm çeşitlerine göre ayrıştırmaları istenir. 


	
UYARLAMA
	



MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5

Tarih                	:       /Haziran/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘İşte Geldi Sıcak Yaz’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel Türkçe, Gezi-gözlem, oyun ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



















İŞTE GELDİ SICAK YAZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Gezi-Gözlem, Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

		
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. )
Özbakım Becerileri:
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: 
(Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ

 
· Yaz mevsimi ile ilgili değişik malzemeler, kıyafetler, meyveler vb incelenir. 
· Çocuklara değişik sorular sorularak cevapları dinlenir. 
· (Nesnelerin büyüklüğü, uzunluğu, dokusu, sesi, kokusu vb. önceden öğrenilen kavramları vurgulayacak sorular sorulur. ) 
· Çocukların U şeklinde oturmaları sağlanır. 
· Tekerlemenin ardından ‘ Kara Kedinin Kara Gözlüğü ’ isimli hikâye okunur. 
· Hikâye ile ilgili sohbet edildikten sonra çocuklarla birlikte okul bahçesine çıkılarak Yaz mevsiminde doğada görülen değişiklikler gözlemlenir. 
· ‘Yaz denilince akla gelen ilk şey nedir?’ sorusu her çocuğa yöneltilir. Deniz cevabına ulaşılınca derin ve sığ kavramları hakkında sohbet edilir. 
· Dışarıda güneşten korunmak için kullanmamız gereken aksesuarlardan, dışarıya hangi saatlerde çıkabileceğimiz vb. konulardan bahsedilir. 
· Gezinin sonunda 'Gördüklerimizle ilgili şiir oluşturma oyunu oynanır. 
· İlk cümle söylenir. Her çocuk sırayla duygu ve düşüncelerini anlatacak kısa bir cümle söyler. 
· Çalışma sayfaları yönergeler doğrultusunda uygulanır. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Yaz mevsimine neden yaz diyoruz?
· Mevsimin adına yaz kelimesinden yerine başka ne diyebiliriz?
· Güneş gözlüğünü neden kullanırız?
· Yaz ile ilgili cümle bulurken zorlandınız mı?
· Mevsimlerin başka hangi öykünmeleri ile oyun oynanabilirdi?
· Oyun sırasında neler hissettiniz?
· Derin bir yerde neler yapamayız?
· Denizin sığ yerinde neler yapamayız?
· Derin yerlere giderken hangi riskleri alıyoruz?
· Deniz kıyafetleri nelerdir?
· Yazın hangi şapkaları kullanırız?
· Yaz şapkasının kış şapkasından farkı ne olabilir?
· Yaz şapkasında neler vardı?







	
MATERYALLER
Yaz mevsimi ile ilgili değişik malzemeler, sanat merkezi malzemeleri
	
SÖZCÜKLER
Güneş gözlüğü, ışın, gölge, yaz, yazlık, mayo

KAVRAMLAR
Duyu: Sıcak-ılık-soğuk Zıt: Derin-sığ

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocuklarıyla yaz tatilinde yapacakları ile ilgili sohbet etmeleri önerilir. 


	
UYARLAMA
	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6

Tarih                	:       /Haziran/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Şekiller’ adlı bütünleştirilmiş bireysel ve küçük grup oyun ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













ŞEKİLLER

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup etkinliği )
Yaş Grubu: 36 +

	

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. )
Kazanım 12:Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri:
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. )








	

ÖĞRENME SÜRECİ


· Öğretmen çocuklara kare, daire, üçgen bloklar verir. Resim kağıdının üstüne bu blokları kullanarak boya kalemleri ile şekiller çizerler. 
· Çizilen şekillerden serbest olarak resim yaparlar. 
· Öğretmen çocukları üç gruba ayırır. 
· Her gruptan kendine bir şekil adı seçmesini ister. 
· Gruplar adlarını belirler (kare grubu, daire grubu, üçgen grubu)
· Daha sonra her grubun blokları (ya da kalın ip vb. ) kullanarak yerde adını aldıkları şekli oluşturmaları istenir. 
· Şekillerin özellikleri hakkında konuşulur. 
· Daha sonra çocuklara süre verilir. 
· Bu süre içerisinde sınıfı dolaşarak adına uygun nesneleri bulup, bloklardan yaptığı şeklin içine yerleştirmeleri istenir. 
· Sürenin sonunda grupların topladığı nesneler sayılır. 
· En çok nesne toplayan grup alkışlanır. 
· Çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır. 




	

DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Grup adınıza nasıl karar verdiniz?
· Grubunuza ait nesneleri bulmakta zorlandınız mı?
· Oyunda şekiller yerine başka ne kullanılabilirdi?
· Evinizdeki hangi eşyalar grubunuzun adıyla aynı şekilde?

	
MATERYALLER

Sınıftaki materyaller, bloklar. 
	
SÖZCÜKLER
Özellik

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Kare, üçgen, daire
Renk: turuncu, sarı, mavi

	
AİLE KATILIMI

Ailelerden evlerinde şekil kutuları oluşturmaları ve çocuklarıyla bu şekil kutularının içine o şekle ait nesneler bırakılmalıdır. 


	
UYARLAMA
	
 







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-7

Tarih                	:       /Nisan/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kitabın Hikâyesi’ adlı bütünleştirilmiş büyük grup ve bireysel Türkçe ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













KİTABIN HİKÂYESİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. )
Dil Gelişim:
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri:
(Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. Okumayı taklit eder. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar. )
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara kitaplıktan bir kitap seçmeleri ve çember olup yere oturmaları söylenir. 
· Çocuklardan kitaplarını bir süre incelmeleri istenir. 
· Çocuklardan sırayla kitaplarının kapaklarına bakarak kitabın konusunun ne olduğunu tahmin etmeleri istenir. 
· Kitaptaki yazıları ve resimleri incelemeleri istenir. 
· Kitaplarda neden yazılar olduğu yazıları kimlerin okuduğu vb. konular hakkında araştırma inceleme çalışmaları başlatılır. 
· Sayışma yöntemi ile bir kitap seçilir. 
· Çocukların dikkati kitabın kapağına ve resmine çekilir. 
· Kitabın yazarı, çizeri ve yayınevinin hangisi olduğu söylenir. 
· Kitaplıktan alınan bazı kitaplar bir yere koyulur. Çocuklara resimlerdeki ayrıntılar sorulur. Çocuklar yaklaşarak ayrıntı tanımı yaparlar. Bugünün Dünya Kitap Günü olduğu ve bugün neler yapılabileceği hakkında sohbet edilir. 
· Seçilen kitap okunur. 
·  Dünya Kitap Günü çalışma sayfası incelenir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çocuk kitaplarına neden çok resim çizerler?
· Kitapları yazan kişilere ne denir?
· Kitapların resimlerini kim çizer?
· Nereden kitap alırız?
· En sevdiğin kitabın hangisi?
· En son hangi kitabı aldın?
· Kütüphaneler ne işe yarar?
· Daha önce kütüphaneye gittin mi?
· Kitaplar neden bizim için önemlidir?
· Dünya Kitap Günüde ne yapabiliriz?
· Kitaplar sadece resimli olsaydı tüm hikâyeyi anlayabilir miydik?


	
MATERYALLER

Kitaplıktaki kitaplar 

	
SÖZCÜKLER

Okumak, yazı, yazar, çizer, kapak, yayın evi

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber çocuklarının kitaplıklarındaki kitapları inceleyerek yazarları, çizerleri ve yayın evlerini okumaları ve kitabın konusunu tahmin etmeleri önerilebilir. 



	
UYARLAMA
	







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8

Tarih                	:       /Nisan/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Küçük Jimnastikçiler’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup hareket ve oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme











KÜÇÜK JİMNASTİKÇİLER

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. )
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. )
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Müzik eşliğinde jimnastik yapılır. 
· Çocuklar ısınma hareketlerinin ardından; tek ayaküstünde durma, tek/çift ayak olduğu yerde zıplama, tek çift ayak zıplayarak ilerleme, değişik yönlere uzanma, sözel yönergelere uygun koşma, engel atlama, yuvarlanma vb hareketleri yaparlar. 
· Sırayla her çocuk ortaya gelir ve arkadaşlarına belirlediği bir hareketi yaptırabilir. 
· Öğretmen çocuklara vücutlarında olan değişimleri sorar. Ellerini kalplerine koydurur. Bunun sebebini sorar. Cevapları dinler. 
· Yere tebeşirle büyük ve küçük boylarda çember çizilir. 
· Bütün çocuklar halıda dururlar. El bir kez çırptığında çocuklar büyük çemberin içine, iki kez çırptığında küçük çemberlerin içine top atarlar. 
· Çocuklar şaşırtmaya çalışılır. Tek oyuncu kalıncaya kadar oyun devam eder. 




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Spor yapmak sizin için ne demek?
· Spor yaparken en sevdiğiniz egzersiz hangisi?
· Spor yapmanın yararı nedir?
· Spor yaparken ya da koşarken zıplarken vücudunuzda ne gibi değişiklikler oluyor?
· Kim hangi hareketleri yaptırdı?


	
MATERYALLER
Top, müzik cd’si
	
SÖZCÜKLER
Spor, jimnastik

KAVRAMLAR
Yön/mekânda konum: Aşağıda,yukarıda
Zıt: Hızlı-yavaş


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla spor yapmaları istenir. 

	
UYARLAMA
	
 








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9

Tarih                	:       /Nisan/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Şarkı Söyleyen Bardaklar’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel sanat ve müzik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













ŞARKI SÖYLEYEN BARDAKLAR
Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri:
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. )
Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. )
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:
(Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara köpük ya da kâğıt bardaklar dağıtılır. 
· Bardaklardan bir müzik aleti yapılacağı söylenerek sorgulama başlatılır. 
· Oluklu kartonlardan dikdörtgen şeklinde çizilmiş parçalar çocuklara dağıtılır. 
·  Çocuklar parçaları keserek çıkartır ve bardağın yanına yapıştırılır. 
· Bardakların süslenmesi için farklı istasyonlar oluşturulur. 
· Artık materyal istasyonu, parmak boyası istasyonu, sulu boya istasyonu vb
· Çocuklar ilgileri doğrultusunda seçtikleri istasyonda müzik aletlerini süslerler. 
· Süsleme işlemi bittiğinde çocuklara plastik çay karıştırma çubukları dağıtılır. 
· Oluklu kartona karıştıraçlar sürtülerek ritimler oluşturulur. 
· Altı tane bardaktan üçüne su doldurulur. 
· Bardaklar dolu, dolu, dolu, boş, boş, boş olarak yan yana dizilirler. 
· Çocuklardan gösterilen bardağın boş mu dolu mu olduğunu hep birlikte söylemeleri istenir. 
· Bardakların yeri değiştirilerek ritmik olarak boş mu dolu mu olduğu söylenerek ritim çalışması yapılır. (Boş-boş-dolu; dolu boş dolu vb
· “Boş-dolu” çalışma sayfası yönerge doğrultusunda tamamlanır. 




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bardaklar neden yapılmış?
· Bardakları ne yaparak ritim çalışması yaptık?
· Bardağın içinde bir şey varsa ve ters çevirirsek ne olur?
· Hangi istasyonu tercih ettin? Neden?
· Kelimeler ile müzik yapmak keyifli miydi?
· Kaç tane bardak ile ‘Boş-dolu’ müziği yaptık?

	
MATERYALLER
Oluklu karton, makas, yapıştırıcı, köpük ya da kâğıt bardak, artık materyaller ve boyalar, karıştıraçlar
	
SÖZCÜKLER
Oluk, sürtmek, melodi, ritim

KAVRAMLAR
Miktar: Boş-dolu

	
AİLE KATILIMI

………………..

	
UYARLAMA
	 





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10

Tarih                	:       /Nisan/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sıcakta Yavaş, Soğukta Hızlı Hareket Ederiz” adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


















SICAKTA YAVAŞ, SOĞUKTA HIZLI HAREKET EDERİZ

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar. )
Özbakım Becerileri:
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. 
Göstergeleri:
(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. )




	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Hızlı-yavaş dansı adlı oynanır. 
· Çocukların ayağa kalkmaları istenir. Önce örnekleme yapılarak model olunur. 
· Yavaş derken ses kısık hale getirilip yavaş heceleme yapılır ve hareket edilir. 
· Hızlı derken ses yükseltilir ve hızlı kelimesi tek hece olarak söylenir. Hızlı hareketler yapılır. 
· Hızlı-yavaş oyunu şaşırtmalı bir şekilde oynanır. 
· Kavramdan hareketle hızlı ya da yavaş hareket etmemiz gereken ortam ve durumlar sorgulanır. (Okul koridorları vb)
· Doğada bulunan hızlı ya da yavaş hareket eden hayvanlar ile ilgili beyin fırtınası yapılarak bulunan hayvanların hareket taklitleri yapılır. 
· Hızlı-yavaş ile ilgili çalışma sayfası uygulanır. 
· Çalışmanın ardından terleme ve serinlik yapma hareketi ile çocuklara böyle yapan birinin ne hissediyor olabileceği sorulur. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Sessiz konuşma istendiğinde sesimizi ne yaparız?
· Hızlı konuşan insanların dedikleri anlaşılır olur mu?
· Sizce en hızlı şey nedir? neden?
· Sizce en yavaş şey nedir? neden?
· Hızlı mı yavaş mı hareket etmek hoşunuza gider?
· Nerelerde yavaş yürümemiz gerekir? neden?
· Dondurma ne olunca erir?
· Sıcak olunca vücudumuzda ne gibi değişiklikler olur?
· Soğuk olunca vücudumuzda ne gibi değişiklikler olur?
· Sıcakta hareketlerimiz nasıl olur? gösteriniz?
· Soğukta hareketlerimiz nasıl olur? neden?







	
MATERYALLER
Boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
Anlaşılmak, ses tonu, sessizlik, erimek, donmak, hissetmek

KAVRAMLAR
Duyu: Sıcak-soğuk
Zıt: Hızlı-yavaş
	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla evde yavaş ve hızlı hareket ederek yaptıkları işler ve sıcak-soğuk ile ilgili konuşma ve inceleme ortamları oluşturmaları istenir. 


	
UYARLAMA
	










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11

Tarih                	:       /Nisan/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Gece-Gündüz’ adlı bütünleştirilmiş bireysel ve küçük grup sanat ve oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













GECE-GÜNDÜZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. )
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. 
Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri ipe dizer. Malzemeleri keser, yapıştırır. )
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: 
(Müzik eşliğinde dans eder. )


 
	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları incelenir. 
·  Bir güneş, bir ay ve çocuk sayısından iki eksik yıldız figürleri hazırlanır ve bir kutunun içine koyulur. 
· Kutunun içinde ne olabileceği sorulur çocukların tahminleri alınır. 
· Çocuklardan gözlerini kapatarak kutunun içinden bir figür seçmeleri istenir. 
· Her çocuk seçtiği figürü tanımlar ve arkadaşlarına gösterir. 
· Güneş, Ay ve yıldızların günün hangi zamanında göründüğü tartışılır. Güneş batınca havanın karardığı, Güneş doğunca havanın aydınlık olduğu, yıldızların karanlık havada göründüğü konuşulur. 
· Masalara çeşitli artık materyaller koyulur. Çocuklar figürlerini istediği gibi süslerler. 
· Delgeç yardımı ile figürlerinde delik açar ve kurdele geçirirler. Figürlerini boyunlarına asarlar. 
· “Ay, Güneş ve Yıldızlar” oyunun kuralları açıklanır
·  Müzik açılır. “Güneş” doğdu denilir, yıldızlar bulabildikleri her yere saklanır ve hareketsiz dururlar. Güneş tek başına dans eder. 
·  “Ay” denilince Güneş saklanır ve hareketsiz bekler, Ay ve yıldızlar saklandıkları yerden çıkarak dans ederler. 


	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kutunun içinden neler çıktı?
· Güneş batınca hava nasıl olur?
· Güneş doğunca hava nasıl olur?
· Güneş batınca nereye gider?
· Hava aydınlanınca yıldızlar nereye gider?
· Yıldızları neden hava aydınlıkken göremeyiz?
· Ay gündüz görülebilir mi?
·  Seçtiğin figürü süslerken neler hissettin?
· Gece gökyüzüne bakınca neler görüyorsun?


	
MATERYALLER
Bir güneş, bir ay ve çocuk sayısından iki eksik yıldız figürler, artık materyaller, delgeç, kurdele, yapıştırıcı, makas
	
SÖZCÜKLER
Ay, Güneş, Yıldız, doğmak, saklanmak

KAVRAMLAR
Zıt: Hareketli-Hareketsiz, Karanlık -Aydınlık

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere, çocuklarıyla gece gökyüzünü inceleyerek gördüklerini ve ilginç gözlemlerini not etmeleri önerilebilir. 





	
UYARLAMA
	




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sayılar Yer Değiştiriyor’ adlı tüm grup oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme










SAYILAR YER DEĞİŞTİRİYOR

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ( Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu :36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Mekânda konum alır.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Köşe kapmaca oyunun nasıl oynandığı çocuklarla konuşulur.
· Çocuklar aralarında görev dağılımı yaparak köşe kapmaca oyununu oynarlar.
· Çocuklara yeni oyunun kurları anlatılır.
· Köşe kapmaca oyununda olduğu gibi her çocuk bir köşede durur.
· Her çocuğa bir sayı adı verilir.
· Sayılar arasında boşluk bulunmaz.
· Çocukların arasından sayışma yapılarak bir ebe seçilir.
· Oyun başlayınca her çocuk oyun alanındaki yerini alır.
· Ebe iki sayı söyler, adı o sayılar olan çocuklar, ebeye yakalanmadan birbirlerinin yerine geçmeye çalışırlar.
· Ebe kimi yakalarsa o yanmış olur.
· Yanan ebe olur.
· Ebe onun yerini alır.
· Oyun tamamlandıktan sonra iki oyun arasındaki benzerlik ve farklılıklar tartışılır.













	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Köşe kapmaca oyununda kaç oyuncu oynar?
· Sayı kapmaca oyununda kaç kişi oynadı?
· Ebenin görevi neydi?
· Oyuncuların dikkat etmesi gereken ne önemli kural neydi?
· Bu oyunu daha farklı nasıl oynayabiliriz?
· Yer değiştirirken neler hissettin?  

	
MATERYALLER
Tebeşir

	
SÖZCÜKLER
Köşe, sayı, kapmak

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber evdeki köşeli nesnelerin köşelerini saymaları önerilebilir.

	
UYARLAMA
	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-13

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Taş Almaca’ adlı tüm grup oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













TAŞ ALMACA

Etkinlik Çeşidi:  Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketlerini yapar.
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
 (Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: 
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Güne başlama zamanından sonra çocuklarla bahçeye çıkılır. 
· Yaklaşık 1 m. çapında ve birbirine 3 metre uzaklıkta karşılıklı iki tane daire çizilir. 
· Dairelerin önüne yarım metre mesafede çizgiler çizilir. 
· Çocuklar sayışarak, adımlama yapar ve iki gruba ayrılır.
· Her çocuk kendisi için bahçeden iki tane taş toplar ve taşları kendi grubunun dairesinin içine dağınık bir şekilde bırakır.
· Oyuna başlayan gruptan bir çocuk dairesinden bir taş alarak verilen yönergeye göre (taşı el üstünde, başının üstünde, hızlı, yavaş yürüme gibi) diğer grubun dairesinin önündeki çizgiye kadar ilerler.
· Çizginin üzerinde durup elindeki taşla karşı tarafın dairesindeki taşlardan birini vurmaya çalışır. 
· Vurduğu taşı alarak kendi grubuna gider ve dairesine bırakır. 
· Taşı vuramazsa, taşı dairenin dışına atarsa kendi taşını diğer grubun dairesinin içine bırakır ve oyun diğer gruba geçer.
· Oyuna diğer gruptan bir oyuncu devam eder.
· Oyuna bir grubun dairesindeki tüm taşlar bitene kadar veya grubun belirlediği bir kural gerçekleşene kadar devam edilir.






	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunda neler yaptık?
·  Oyunun kuralları nelerdi?
· Oyun oynarken zorlandığınız durumlar oldu mu?
· Taşları hangi şekilde taşırken daha çok eğlendiniz?
· Taşlarla başka hangi oyunlar oynanabilir? 


	
MATERYALLER
Taşlar


	 
SÖZCÜKLER
--------

KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: İçinde -Dışında, Altında-Üstünde 
Zıt: Hızlı-Yavaş 
Geometrik Şekil: Daire
	
AİLE KATILIMI
             …………………..

	
UYARLAMA
	







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-14

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kutupta Bir Oyun’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup oyun ve hareket etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


















KUTUPTA BİR OYUN

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Hareket (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:  
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara eriyen buz dağları arasında bir oyun oynanacağı söylenir. Üçgen ve kare şeklindeki renkli, iki büyük karton çocuklara gösterilerek şekillerin adı sorulur. Çocukların bu şekillerin yanına giderek grup oluşturmaları istenir.
· İklim değişikliğinden dolayı kutup ayılarının evlerinin (iglo) bulunduğu buz dağı erimiştir ve ayı rolüne girmiş olan çocuklar küçük buz tabakaları üzerinde kalmışlardır. Evlerine ulaşmaları için bir yol izlemeleri gerekmektedir. 
· Gruplar oyuna aynı anda başlarlar. Her çocuk sıra ile buz tabakalarından çift ayak zıplar. Sonra karşılarına çıkan ince ip üzerinde sanki ince bir buz tabakasının üzerindeymiş gibi yürür. Galop yaparak ilerledikten sonra üçgen, daire ve kare şeklindeki buz dağından kopan parçaların üzerinden tek ayakla zıplayarak eve ulaşır. 
· Bir çocuk eve ulaştığında gruptaki diğer arkadaşı oyuna başlar. Her iki gruptaki tüm çocuklar eve ulaştıklarında oyun tamamlanır. 








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyun sırasında hangi şekillerin üzerinden atladık?
· Kutup ayıları buzlar eridiğinde ne hissetmiş olabilirler?
· Galop hareketi hangi hayvanların hareketine benziyor?
· Evinizde ve okulunuzda bulunan üçgen, daire, kareye benzeyen nesneler nelerdir?


	
MATERYALLER
Öğretmen tarafından çizilmiş şekiller

	
SÖZCÜKLER
Galop

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: üçgen, daire, kare

	
AİLE KATILIMI
· Çocukların evlerinde bulunan farklı nesne ve eşyaları ailesinden bir bireyle incelemeleri ve üçgen, daire ve kareye benzer olanlarının listesini yapmaları istenir. 
· Çocukların aileleri ile birlikte oluşturdukları listelerin ertesi gün tüm sınıf ile paylaşmaları sağlanır.


	
UYARLAMA
	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
 ……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-15

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Bir’ Tanem’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel bütünleştirilmiş oyun ve matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


 


‘BİR’TANEM

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar. )
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
Göstergeleri:
(Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Üç boyutlu olarak hazırlanmış büyük ‘1’ rakamı sınıfın ortasına koyulur. 
· Şeklin ne olduğun ile ilgili sorgulama başlatılır. 
· Bu sayı ‘Bir tane var ‘ demektir diye açıklamada bulunulur. 
· Çocukların gruplar oluşturarak vücutlarını kullanarak 1 rakamını oluşturmalarına rehberlik edilir. 
· Bir rakamı sınıfın bir köşesine koyulur ve çocuklardan sınıfın içeresinden 1 tane nesne getirip 1 rakamının yanına koymaları istenir. 
· ‘……… bir tanedir’ cümle tamamlama çalışması oyunlaştırılarak gerçekleştirilir. (Güneş bir tanedir, burnum bir tanedir, Annem bir tanedir vb)
· Birdirbir oyunu minderlerin üzerinden atlanarak oynanır. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ve ya sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· 1 sayısı şekil olarak neye benziyor?
· Bir sayısından neler yapabiliriz?
· Bir sayısını bedenimizle oluşturmak zor muydu?
· Bir bize neyi ifade eder?
· Etkinlikten keyif aldınız mı?
· Vücudumuzda bir tane olan neler var?




	
MATERYALLER
Üç boyutlu olacak şekilde hazırlanan bir rakamı

	
SÖZCÜKLER
Hoplamak, sekmek, atlama, tane

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 1

	
AİLE KATILIMI

· ‘………. Bir tanedir’ oyunu ailelere anlatılarak evde de oynanmasına rehberlik edilir. 

	

UYARLAMA
	
 











MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-16

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sıra Olalım’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup matematik ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















SIRA OLALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

		
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. ) 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:
 (Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. )
Dil Gelişimi:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: 
(Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
 Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: 
(Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklardan okuldan sonra neler yaptıklarını sırayla anlatmaları istenir. 
· “Ben dün evime biraz geç gittim çünkü otobüse bineceğim zaman çok sıra vardı. Tam otobüse binerken önüme birisi geçti ve otobüsü kaçırdım ” denir. 
· Çocuklarla sıra olmanın önemi ve nasıl sıra olunabileceği hakkında konuşulur. 
· Çocuklara “Şimdi sizinle otobüse binip dondurma yemeye gidelim mi? Düşünün ki biz bir otobüs durağındayız ve otobüs beklememiz gerekiyor herkes otobüs sırasına” denilerek çocukların sıra olmaları sağlanır ve otobüse binme öykünmesi yapılır. Oluşturulan sırada herkesin ‘Önümde… Arkamda… var’ şeklinde tanımlama yapmaları istenir. 
· “Dondurmacıya geldik sırayla otobüsten inelim” denir. “Hadi bakalım dondurma sırasına” denilerek çocukların sıra olmaları sağlanır. 
· Çalışma sayfasındaki dondurma artık materyallerle süslenir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Otobüse nasıl bindik?
· Nereye gittik?
· Dondurma almak için ne yaptık?
· Sıra olma oyununu oynarken ne kullandık?
· Kartlarımızda hangi resimler vardı?
· Oyunun en çok neresi hoşunuza gitti?
· Sıra olmasaydık ne olurdu?
· Sıra olurken nelere dikkat etmeliyiz?
·  Sıra olmak bize nasıl bir kolaylık sağladı?
· Sınıfımızda ve günlük hayatımızda başka neler yaparken sıra oluruz?


	
MATERYALLER


	
SÖZCÜKLER
Kural, zemin, sıra olma, otobüs, bilet

KAVRAMLAR
Mekanda konum: Önünde-arkasında, yanında 

	
AİLE KATILIMI

 ………………………

	
UYARLAMA
	










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-17


Tarih                          :       /Haziran/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
· ‘Renkler ve Şekiller Dans ediyor ’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve kavram etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme

























RENKLER VE ŞEKİLLER  DANS EDİYOR

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Kavram (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen farklı renklerde geometrik şekiller keser .
· Bu şekillerin isimleri  ve renkleri tekrar edilir.
· Şekiller çocuklara dağıtılır ve kenar köşelerine dokunmaları istenir .
· Böylece renk ve şekil kavramı pekiştirilmiş  olur.
· Daha sonra müzik açılır geometrik şekillerle yaratıcı dans yapılacağı söylenir.
· Çocuklar müzik eşliğinde dans ederler.
· Müzik durduğunda şekilleri  başka bir arkadaşıyla  değiştirirler.
· Oyunun kuralı gereği her seferinde farklı bir  şekil ve renk almaları söylenir.
· Oyun sonunda şekiller toplanır 


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Şekilleri  nerelerde görürüz?
· Şekiller  arasında benzerlik ve farklılıklar görüyor musun?
· Şekiller konuşsaydı bize ne derdi?

· Oyunu oynarken kendini nasıl hissettin?
· Bu oyuna yeni bir isim bulabilir misin?
· Renkler olmasaydı ne olurdu?

	MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar farklı renklerde geometrik şekiller 
	SÖZCÜKLER
Renk / Şekil

KAVRAMLAR
Zıt:  düzenli-dağınık
Duyu: Sert-yumuşak
	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla birlikte  evde farklı renklerde geometrik şekillerden kukla yapmaları istenir .



	
UYARLAMA
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