
YARATICI ŞİRİN SETİ OCAK AYI ETKİNLİKLERİN KÜNYELERİ
EĞİTİM AKIŞI 1:
ARABAM NE RENK?
Etkinlik Çeşidi: :Türkçe ve Fen (Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -2 s:26
Yaş Grubu: 36 +
ÇİÇEKLENEN AĞACIMIZ
Etkinlik Çeşidi: Fen (Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 2:
RENGÂRENK BUZLAR
Etkinlik Çeşidi: Fen ( Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +
HAYATIMIZDAKİ SICAKLAR VE SOĞUKLAR
Etkinlik Çeşidi: Fen, Drama ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 3:
MUTLU VE KIZGIN
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -2 s:27,29
Yaş Grubu: 36+
HOPLAYALIM ZIPLAYALIM DALDAN MEYVE TOPLAYALIM
Etkinlik Çeşidi: Hareket (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 4:
SEVİMLİ YÜZLER AĞACI
Etkinlik Çeşidi: Sanat (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +
YAVRU ÖRDEĞİN MUTSUZLUĞU
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 5:
KARE ÜÇGEN
Etkinlik Çeşidi: Oyun, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -2 s:28
Yaş Grubu: 36 +
EV YOĞURDU TADINDA
Etkinlik Çeşidi: Fen ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 6:
EVİNİ TASARLA
Etkinlik Çeşidi: Sanat (Küçük Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -2 s:30
Yaş Grubu: 36 +
UYUYAN GÜZEL
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 7:
ENERJİ TASARRUFU HAFTASI
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -2 s:34 Okul Öncesi Hikâye: s:355; Deney s:127
Yaş Grubu: 36 +
AİLEMİZİN NİCELİĞİ
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Matematik, Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 8:
ÇEVREMİZDEKİ ELEKTRİK
Etkinlik Çeşidi: Fen ( Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +
POŞET POŞET TAVŞAN
Etkinlik Çeşidi: Fen ve sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 9:
ŞEKİL ÇOCUKLAR İŞ BAŞINDA
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -2 s:31
Yaş Grubu: 36 +
AYNA
Etkinlik Çeşidi: Drama (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 10:
ALTINDA ÜSTÜNDE 
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -2 s:32
Yaş Grubu: 36 +
KUTUP AYILARI
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Hareket (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

EĞİTİM AKIŞI 11:
BOVLİNG BİZİM İŞİMİZ
Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik )
Yaş Grubu: 36 +
DOKUN, HİSSET, EŞLEŞTİR
Etkinlik Çeşidi: Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36+

EĞİTİM AKIŞI 12:
HAYVANLARI İNCELİYORUZ
Etkinlik Çeşidi: Oyun, Türkçe (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -2 s:33
Yaş Grubu: 36+
BALIK AVLAYALIM
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +

EĞİTİM AKIŞI 13:
BİR TOP İKİ OYUN
Etkinlik Çeşidi: Hareket (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +
YÜZÜMÜ DÖNDÜM ZITLIK, SIRTIMI DÖNDÜM ZITLIK
Etkinlik Çeşidi: Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 14:
RENKLİ ÇİÇEK TOMBALASI
Etkinlik Çeşidi: Matematik (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +
NEREDE OLDUĞUNU BİLİYORUM!
Etkinlik Çeşidi: Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 15:
TREN YOLCULUĞU
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -2 s:35
Yaş Grubu: 36 +
KESEDEN ÇIKAN DÖRT SAYISI
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-1

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Arabam Ne Renk?’ adlı küçük grup ve bireysel Türkçe ve fen etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Çiçeklenen Ağacımız’ adlı tüm grup fen etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




 ARABAM NE RENK?
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Fen (Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: 
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile durumu karşılaştırır. )
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
(Rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, miktarını söyler. 
Dil Gelişim:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: 
(Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuk sayısı kadar sarı, mavi renkte şişirilmemiş balonların içine farklı özellikte olan malzemeler konur. Aynı renk olan balonların içine aynı özellikte olan malzemeler yerleştirilir. 
· Çocuklar renklere göre (sarı, mavi) dört gruba ayrılır. 
· Aynı grupta olan çocuklar aynı renkte olan balonlardan birer tane alırlar. 
· Gruptaki çocuklar balonlara dokunarak içlerinde hangi malzemelerin olduğunu tahmin etmeye çalışırlar. 
· Bu sırada çocuklara; balonunun rengi, içindeki malzemenin sert mi, yumuşak mı olduğu, neye benzediği ve ne olabileceği ile ilgili sorular sorulur. 
· Çocukların tahminleri alınır. 
· Çocukların tahminleriyle ilgili çizim yapmalarına fırsat verilir. 
· Çocukların tahminleri öğretmen tarafından çizimlerin üzerine yazılır. 
· Çocukların çizimleri gruplara göre bir panoya ya da sınıfın uygun bir yerine asılır. 
· Her bir çocuk balonunun içindeki nesneyi çıkararak yapmış olduğu çizimin altına yerleştirir. 
· Çizimler ve nesneler hakkında konuşulur. 
· Çalışma sayfasındaki araba mavi ve sarı renkte boyanır. 





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Balonların içinde neler vardı? Biz bunlarla ne yaptık?
· Etkinlikten keyif aldınız mı? Dokunarak tahmin etmek hoşunuza gitti mi?
· Balonların içinde ne olduğu, büyüklükleri, dokunsal özellikleri ile ilgili tahminleriniz nelerdi? (Ne düşündün, ne çıktı?)
· Etrafımızda da farklı dokunsal özellikte nesneler var mı? Bana birbirinden çok farklı dokunsal özellikte iki nesne bulabilir misiniz? 


	
MATERYALLER
Balon, un, nohut, kum, mercimek, fasulye, boncuk gibi malzemeler; karton ya da kraft kâğıdı, kalemler

	
SÖZCÜKLER
Çizim
KAVRAMLAR
Renk: Sarı, Mavi, Yeşil, Kırmızı
Duyu: Sert-Yumuşak

	
AİLE KATILIMI
· Çocuğunuzla birlikte sulu boya ile mavi ve sarı rengi karıştırarak hangi renk elde edildiğini bulun. 

	
UYARLAMA
	



 



ÇİÇEKLENEN AĞACIMIZ
Etkinlik Çeşidi: Fen ( Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. )
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
( Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. )
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 13. Estetik değerleri korur. 
Göstergeleri: 
(Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir. )


 


 



	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla bahçeye çıkılır gözlem torbalarının içine yaprak toplamları söylenir, sınıfa dönülür. 
· Kartondan 1-1,5 metre yüksekliğinde büyük bir ağaç şekli hazırlanır ve sınıfın duvarına, çocukların yetişebileceği şekilde asılır. 
· Daha önceden toplanan yapraklar bu ağacın önüne yığılır. 
· Çocuklar ağacın etrafına yarım daire şeklinde oturur. 
· Ağacın çiçek açmasına yardımcı olmak için yaprakların birer birer ağaca yapıştırılacağı açıklanır. 
· Ancak her çocuğu ağaca bir yaprak asma hakkı olduğu söylenir. Bu hakkı kazanmak için ağaçlarla ilgili sorulara doğru cevap vermesi gerekmektedir. 
· Örnek sorular:
· Sonbaharda bazı ağaçların yapraklarına ne olur?
· Bir ağacın gövdesinin ağaç için önemi ne olabilir?
· Bir kuş bir ağaçtan nasıl yararlanır?
· Bir ağaç, canlı bir varlık mıdır?
· İnsanları ağaçlardan elde ettikleri besin maddelerinin adını söyler misiniz?
· Bir ağaç bitki midir yoksa hayvan mıdır?
· Ağacın kökleri ne işe yarar? Vb. 
· Cevabı bilen çocuk yerden yaprak alarak ağaca yapıştırır. 





	
DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sonbaharda bazı ağaçların yapraklarına ne olur?
· Bir ağacın gövdesinin ağaç için önemi ne olabilir?
· Bir kuş bir ağaçtan nasıl yararlanır?
· Bir ağaç, canlı bir varlık mıdır?
· İnsanları ağaçlardan elde ettikleri besin maddelerinin adını söyler misiniz?
· Bir ağaç bitki midir yoksa hayvan mıdır?
· Ağacın kökleri ne işe yarar? Vb. 
· Bir ağaç çiçek açıyorsa bu hangi anlama gelir?



	
MATERYALLER
Plastik lobutlar, değişik uzunlukta ipler, toplar 

	
SÖZCÜKLER
Ağaç, yaprak
KAVRAMLAR
…………. .

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber çevrelerindeki ağaçları, onların gövdelerini, yapraklarını ve köklerini incelemeleri önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	
 






MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-2

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Rengârenk Buzlar’ adlı bireysel fen etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Hayatımızdaki Sıcaklar ve Soğuklar’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel fen, drama ve sanat 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




RENGÂRENK BUZLAR
Etkinlik Çeşidi: Fen ( Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. )
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: 
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişim:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: 
(Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. )
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri kaptan kaba boşaltır. )




	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Önceden hazırlanmış buz kalıpları, çocuk sayısı kadar yarısı su ile doldurulmuş plastik bardaklar ve içlerinde birer tane küçük kaşık olan farklı kaplara konulmuş sarı, kırmızı ve yeşil gıda boyaları masalara yerleştirilir. 
·  Bu kalıpları incelenir. Bularla ilgili çeşitli sorular sorularak çocukların cevapları alınır. 
· Çocuklar birer tane plastik bardak alırlar, istedikleri birer tane rengi seçerek bardaklarındaki suları renklendirirler. 
· Renkli sularını oluşturduktan sonra çocuklara masada bulunan buz kalıplarının küçük bölümlerine dikkatlice renkli sulardan doldurmalarına rehberlik edilir. 
· Her bir çocuğa dört buz küpü düşecek buz kalıplarına renkli su doldurulur. Donması için buzluğa koyulur. 
· Çocukların donmuş buz küplerini oda sıcaklığında çıkararak farklı dört kaba koymalarına fırsat verilir. 
· Buz küplerinden biri doğal ortamda, ikincisi üzerine soğuk su ilave edilerek, üçüncüsü üzerine sıcak su ilave edilerek, dördüncüsü ise üzerine tuz ilave edilerek erimeye bırakılır. 
· İşlemleri her bir çocuğun kendi buz küplerini kullanarak gerçekleştirmesine fırsat verilir. 





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bardaklardaki sulara boya ilave dilince ne oldu?
· Buz kalıplarına konulan sulara ne oldu?
· Buz küplerini elinize aldığınızda ne hissettiniz?
·  Doğal ortamda erimeye bırakılan buz küplerine ne oldu?
· Üzerine soğuk ve sıcak su ilave edilen buz küplerine ne oldu?
· Üzerine tuz ilave dilen buz küplerine ne oldu?
· Renkli buz küplerinde hangisi önce eridi?
· Kimler doğru tahminlerde bulundu?
· Buz küpleri eridiğinde renklerine ne oldu?

	
MATERYALLER
Buz kalıpları, buz küpleri, sarı, kırmızı ve yeşil renkli gıda boyası, boyaları koymak için küçük kaplar, küçük kaşıklar, sıcak ve soğuk su, 

	
SÖZCÜKLER
Buz, erimek, değişmek, donmak, gıda boyası

KAVRAMLAR
 Duyu: Sıcak-Soğuk-Ilık

	
AİLE KATILIMI
 …………………. . 

	
UYARLAMA
	
 






HAYATIMIZDAKİ SICAKLAR VE SOĞUKLAR
Etkinlik Çeşidi: Fen, Drama ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri kaptan kaba boşaltır. )
Dil Gelişimi:
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri:
(Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar. )
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: 
(Çevresindeki yazıları gösterir. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar. )
Özbakım Becerileri:
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: 
(Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla poşet ve yaprak bitki çayları incelenir. 
· Biri sıcak diğeri soğuk iki bardak su dokunularak duyu sonuçları elde edilir. 
· Bardakların içine çaylar aynı anda batırılır. 
· Hangi bardaktaki çayın daha önce çözüldüğü gözlemlenir. 
· Çözülme süresinin nedeni hakkında sorgulama başlatılır. 
· Sıcak ve soğuk tüketilen içeceklerin hangileri olduğu bulunur. 
· İçeceklerin neden sıcak ve soğuk içildiği sorgulanır. 
· Sıcak ve soğuk içecekleri tüketirken nelere dikkat edilmesi gerektiği hakkında sohbet edilir. 
· Derin dondurucuların işlevi, şoklamanın nasıl olduğu ve dondurulmuş gıdalar hakkında sohbet edilir. 
· Çocuklar serbest halde dolaşırlar. Bir yiyecek olarak market rafında yer almaları istenir. 
· Müşteri olarak markete gelinir ve yiyecek rolünde olan çocuklar incelenerek ’Yiyecek alacağım ama son kullanma tarihini bilmiyorum. Keşke okuma yazmam olsaydı’ denir. 
· Çocuklar yiyecek rolünde kendilerinden bahsetmeleri için yönlendirilirler. Her çocuk ile konuştuktan sonra çay alınarak masalara geçilir ve süreç ile ilgili sohbet edilir. 
· Bazı ambalajlar incelenir. Çocukların soru sormasına fırsat verilir. 



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çay ne renktir?
· Hangi bardaktaki su da çay daha erken çözüldü? Neden?
· Sıcak tüketilen hangi içecekler vardır?
· Soğuk tüketilen hangi içecekler vardır?
· Sıcak ve soğuk içecekleri tüketirken nelere dikkat etmeliyiz? Neden?
· Derin dondurucu ne işe yarıyor olabilir?
· Drama çalışmasında hangi yiyecek oldunuz?
· Yiyecekler konuşsaydı bize neler derlerdi?
· Okuma yazma bilmemenin hayatımıza etkileri neler olabilir?
· Son kullanma tarihi bilgisi ne işimize yarar?
· Şoklama ne demek olabilir. 


	
MATERYALLER
Poşet ve yaprak bitki çayı, sıcak ve soğuk iki bardak su, beyaz kâğıt 
	
SÖZCÜKLER
Çay, poşet, uğur böceği, benek, kelebek, son kullanma tarihi, şoklama, derin dondurucu

KAVRAMLAR
Duyu: Sıcak-soğuk

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarıyla son kullanma tarihi incelemesi yapmaları önerilebilir. 


	
UYARLAMA
	





 


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-3

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Mutlu ve Kızgın’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel Türkçe ve sanat etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Hoplayalım Zıplayalım, Daldan Meyve Toplayalım’ adlı küçük grup hareket etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




MUTLU VE KIZGIN
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. )
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük has kullanımı gerektiren hareketler yapar. 
Göstergeleri: 
(Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. )
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri: 
(Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. 

	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Halıda çember şeklinde oturulur. 
· Öğretmen ‘En İyi Arkadaşım’ hikâyesinin ismini söylemeden, herhangi bir açıklama yapmadan okumaya başlar. 
· Hikâyeyi okurken arada bir durup; Acaba ne oldu? gibi sorularla çocukların dikkatlerini çekmeye çalışır. 
· Hikâyenin sonunda öğretmen; Hikâyemizin adı ne olsun? der. Çocuklar fikirlerini paylaşırlar. 
· Sonrasında öykünün ismini söyler. 
· Masalara geçilir, öğretmen; ‘En iyi arkadaşım’ konulu resim yapacaklarını söyler. 
· Her çocuğa ortadan ikiye katlanmış fon kartonları verilir. 
· Çocuklar bir taraflarına kendi resimlerini diğer tarafına en iyi arkadaşlarının resmini fon kartona çizerler. 
· Resmi biten çocuk, çalışmasını arkadaşlarına anlatır. 
· Öğretmen çocuklara çeşitli meslek kartları getiri. 
· Çocuklardan bu meslekleri tanımaya çalışmaları istenir. 
· Çocuklara anne ve babaların meslekleri ile ilgili büyüdükleri zaman hangi mesleği seçecekleri söylenir
· Zeynep mutlu. Zeynep neden mutlu olabilir?
· Kemal kızgın. Neden kızgın olabilir?



	
DEĞERLENDİRME

· Arkadaşlık nedir?
· En çok sevdiğiniz arkadaşınız kimdir? Onunla neler yapıyorsunuz?
· Arkadaşlarınızla neleri paylaşıyorsunuz?
· Okulda en çok hangi arkadaşınla oynuyorsun?
· Arkadaşlarımıza nasıl davranmalıyız?
· Arkadaşınızın resmini yaptığınız için arkadaşınız mutlu oldu mu?
· Öğretmen sınıfa hangi kartları getirdi?
· Hangi meslekleri tanıdık?
· Zeynep neden mutludur?
· Sizi en çok mutlu eden hikâye hangisidir?
· Kemal neden kızgındır?
· Sizler nelere kızarsınız?


	
MATERYALLER
Meslek kartları ve hikâye kartları

	
SÖZCÜKLER
Sevgi, saygı, değer, anne
KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu, kızgın
	
AİLE KATILIMI
· Çocuğunuzla mesleğiniz hakkında sohbet edin. Ne iş yaptığınızı anlatın. 


	
UYARLAMA
	





HOPLAYALIM ZIPLAYALIM DALDAN MEYVE TOPLAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Hareket ( Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlığın adını söyler)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. )
Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri toplar. )
















	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Renkli fon kartonlarından farklı meyve resimleri kesilir. 
· İki metre uzunluğundaki ipe 10 cm aralıklarla meyveler bantla yapıştırılarak asılır. 
· Sınıfa dört tane plastik sepet getirilir. 
· Sepetlerin üzerine ipte asılı olan meyvelerin eşleri yapıştırılır. 
· Çocukların malzemelerle bir süre vakit geçirmeleri sağlanır. 
· Öğretmen ve bir yetişkin ipi öğrencilerin boylarını dikkate alarak belli yükseklikte (öğrencilerin zıplama mesafelerini dikkate alarak) yukarı kaldırır. 
· Müzik açılır e öğrenciler zıplayarak meyveleri tek tek toplamaya başlar ve topladığı meyveleri eşleri olan meyve resminin bulunduğu sepete atar. 
· Müzik sona erdiğinde, en çok meyve toplayan çocuk alkışlanır. 
· Sepetlerin içindeki meyve resimleri kullanılarak meyveler panosu yapılır. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık? 
· Meyveler neye asılmıştı?
· Meyveleri nasıl topladık?
· Kaç tane meyve topladın?
· Topladığımız meyveleri nerede topladık?
· Hangi meyveyi hangi sepete koyacağımızı nasıl anladık?
· Daha önce meyve topladın mı?
· En sevdiğin meyve nedir?
· En çok meyveyi hangi arkadaşımız topladı?
·  İp daha yukarda olsaydı meyveleri nasıl toplayabilirdik?
· Zıplarken kendini nasıl hissettin?

	
MATERYALLER
İp, renkli fon kartonlarından kesilmiş meyve resimleri, sepet ve müzik CD’si 

	
SÖZCÜKLER
Meyve, ip, zıplamak

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere eve alınan meyveleri çocukları ile beraber incelemeleri ve büyüklük, küçüklük, renk gibi özelliklerine göre gruplamaları önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	 







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sevimli Yüzler Ağacı’ adlı büyük grup ve bireysel sanat etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Yavru Ördeğin Mutsuzluğu’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel Türkçe ve sanat etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




SEVİMLİ YÜZLER AĞACI

Etkinlik Çeşidi: Sanat (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri:
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklara hazırladığı daire şekillerini, makas, pastel boya ve yapıştırıcı verir. 
· Öğretmen ilk önce daireleri kesmelerini ister. Kesilen daireler bu çalışmada çocukların yüzüdür. 
· Çocuklar kestikleri dairelere kendi yüzlerinin resmini yaparlar. 
· Yüzleri tamamlayan çocuklar öğretmenin verdiği büyük boy tam boy kraft kâğıdına grup çalışması olarak bir ağaç çizerler. 
· Ağaç resmi bittikten sonra öğretmen çocukların hazırladıkları yüz resimlerini bu ağacın dallarına yapıştırmalarını ister. 
· Yüzler çiçeğin ortası kabul edilir ve etrafı şekillendirilerek çiçek oluşturulur. 
· Ağacın istedikleri yerini çocuklar yapraklarla süslerler. 
· Sınıf duvarında sergilenir. 







	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sınıfınızda kaç kız öğrenci var?
· Sınıfınızda kaç erkek öğrenci var?
· Kız öğrenciler mi fazla erkek öğrenciler mi?
· Kendi resmini yapmak size ne hissettirdi?
· Yüzünüzü hangi renkleri kullanarak oluşturdunuz?


	
MATERYALLER
Daire şekillerini, makas, pastel boya ve yapıştırıcı, kraft kâğıdı
	
SÖZCÜKLER
……………………………
KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Daire



	
AİLE KATILIMI

………………………………. 

	
UYARLAMA

	
 










YAVRU ÖRDEĞİN MUTSUZLUĞU

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: 
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. )
Dil Gelişimi:
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri:
(Düz cümle kurar. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Minderlerde çember şeklinde oturulur. 
· Öğretmen ‘Çirkin Ördek Yavrusu’ masalını anlatır ve masalı anlatılırken de ara ara masalı keserek sorular sorar; Yaz mevsimi tüm güzelliği ile sürüyordu. (Yaz mevsiminde neler olur?) …
· Masalın sonunda öğretmen, masaldaki olumsuz davranışlarının neler olduğunu sorar. 
· Öğretmen, çocuklar fikirlerini söyledikten sonra, fiziksel özellikleri bizden farklı olan insanlarla alay edilmemesi gerektiğini konusunda açıklamalar yapar. 
· Siz bu masalın yazarı olsaydınız neresini, hangi bölümünü değiştirirdiniz? konulu resim çalışması yapılır. 
· Resmini bitiren çocuklar arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşırlar. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ördek yavrusu neden çok üzgündü?
· Yavru ördek kendini nasıl hissediyordu?
· İnsanlarla alay etmek doğru mudur?
· Bizden farklı insanlara nasıl davran malıyız?
· Masalın hangi bölümünü değiştirmek isterdiniz, neden?


	
MATERYALLER
Resim kâğıdı, pastel ve kalem boyalar
	
SÖZCÜKLER
Çirkinlik, ördek, üzülmek, alay etmek, yaz mevsimi

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu-üzgün

	
AİLE KATILIMI
Ailelerden çocuklarıyla birlikte masal okumalarını ve değerlendirme sohbeti yapmaları istenir. 

	
UYARLAMA

	









MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kare Üçgen’ adlı bütünleştirilmiş küçük grup ve bireysel oyun, Türkçe ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ev Yoğurdu Tadında’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel fen ve Türkçe etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




KARE ÜÇGEN
Etkinlik Çeşidi: Oyun, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Özbakım Becerileri:
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. 
Göstergeleri: 
(Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler. )
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. 
Göstergeleri: 
(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: 
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. )
Dil Gelişimi:
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: 
(Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla bahçeye çıkılır ve “Dokun Kurtar” oyunu oynanır. Sınırlandırılmış bir alan içerisinde oyunculardan üç-dört ebe seçilir. Diğerleri dağınık durumda beklerler. 
· Ebeler kovalama sırasında kime dokunurlarsa oldukları yerde kalmak zorundadır. 
·  Bu sırada diğer öğrenciler bağlı olan öğrencilere dokunarak onları kurtarabilirler. Eğer bütün öğrencilere vurup etkisiz hâle getirirlerse başarılı sayılırlar. 
· Ebe tarafından vurulan öğrenciler, diğer öğrenciler tarafından kurtarılmadıkça yerlerinden kımıldayamazlar. Kımıldayanlar oyun dışı kalır. 
· Dinlenme etkinliği için bahçeye çıkarılan sandalye ya da minderlerle çember şeklinde oturulur. Sınıf kitaplığından seçilen bir kitap okunur. 
· Çocuklara sesler ile ilgili bir bulmaca oyunu oynanacağı söylenerek sınıfa dönülür. 
· Battaniye üzerindeki kareleri sarı, üçgenleri ise mavi renkte boya, yönergesi verilir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunumuz yorucu muydu?
· Oyunda hangi riskler vardı?
· Oyunun adı neydi?
· Oyunun kuralı neydi?
· Kımıldamadan durmak zor muydu?
· Yorucu bir etkinlikten sonra ne yapılması gerekir? Neden?
· Hikâye sizce ne anlatıyordu?
· Battaniye ne işe yarar?
· Ne zaman kullanılır?


	
MATERYALLER
Renkli boyalar. 
	
SÖZCÜKLER
Dokunmak, kurtulmak, kımıldamak

KAVRAMLAR
Zıt: Hareketli-hareketsiz
Geometrik şekil: Daire, üçgen, kare

	
AİLE KATILIMI

· Aile katılım çalışması eve gönderilebilir. 


	
UYARLAMA
	








EV YOĞURDU TADINDA

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: 
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişim:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:
( Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. )
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. )
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: 
(Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Uygulamaya başlamadan önce, çocuklara inek, keçi, koyun ve süt ve süt ürünleri ile ilgili resimler gösterilerek “Sütü hangi hayvan ya da hayvanlar yapar? Sütten hangi besinleri elde ederiz?, Süt ve süt ürünlerinin faydaları nelerdir?” gibi sorular sorulur. 
· Sorular sorulduktan sonra, çocuklara nasıl bir etkinlik yapılacağı anlatılır ve “ hiç annenizi ya da başka birini yoğurt mayalarken gördünüz mü?” diye sorularak konu ile ilgili deneyimleri alınır ve konu hakkında konuşmaları sağlanır. 
· Sohbetten sonra, etkinliğe geçilir ve etkinlik için gerekli olan kap, kaşık,kavanoz gibi malzemeler çocukların önüne konulur. 
· Yetişkin gözetiminde, ılık süt kaplara boşaltılır ve yoğurt ve süt kavanozda karıştırılarak maya hazırlanır. 
· Hazırlanan maya, yine öğretmenlerin gözetiminde süt dolu kaba boşaltılır. Daha sonra, kabın kapağı kapatılarak örtü ile sarılır. 
· Çocuklara da birkaç saat sonra hazırladıkları bu karışımın yoğurda dönüşeceği söylenir. 
· Mayalanan yoğurt dinlenirken, çocuklara yoğurt çeşitleri gösterilir, yoğurttan yapılan besinler ile ilgili çocukların tahminleri alınır ve bu konu hakkında sohbet edilir. 
· Çocuklar yoğurtlarının tadına bakarlar. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sütü hangi hayvanlardan elde ederiz?
· Süt ne renktir?
· Sütten neler yapılır?
· Mayalamak ne demek olabilir?
· Daha önce yoğurdun nasıl mayalandığını gördün mü?
· Yoğurt mayalamak için hangi malzemeleri kullandık ?
· Süt nasıl bir değişim geçirdi?
· Yoğurdun tadı nasıldı?
· Yoğurdu günlük hayatımızda nasıl kullanırız?

 

	
MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar, kaşık, kapaklı kap, örtü, ılık süt, yoğurt, kavanoz, inek, keçi, koyun ve süt ve süt ürünleri ile ilgili resimler 
	
SÖZCÜKLER
Maya, yoğurt
KAVRAMLAR
Duyu: Ilık

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber evde yoğurt mayalamaları önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	
 




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Evini Tasarla’ adlı küçük grup sanat etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Uyuyan Güzel’ adlı bütünleştirilmiş küçük grup ve bireysel Türkçe ve sanat etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




 EVİNİ TASARLA

Etkinlik Çeşidi: Sanat (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. )
Sosyal-Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:
(Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ

1. Öğretmen çocukları 3 gruba ayırır. 
1. Her gruba 50 tane fon kartonundan tuğla verilir. 
1. Kraft kâğıdının üzerine tuğlaları yapıştırarak ev inşa etmeleri istenir. 
1. Gruplar kendi içlerinde organize olurlar. 
1. Kendi istedikleri şekilde evlerini tasarlar. 
1. Etkinlik esnasında öğretmen grupların yanına giderek rehber olur. 
1. Sonunda 3 ayrı grubun yaptığı evler hakkında sohbet edilir. 
1. Evin geri kalan bölümleri boya kalemleri, artık materyaller ve yapıştırıcı kullanılarak tamamlanır. 
1. Evin içi ve dışı neresi gösterilir. 
1. Kuşların evi incelenir. 
1. Hangi kuşlar yuvasının içinde, hangileri dışında söylenir. 






	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

1. Evi hayalinizde nasıl tasarladınız?
1. Bu yaptığınız çalışma hayalinizdekine benzedi mi?
1. Eğer eklenebilseydi evinize başka neler eklerdiniz?
1. Diğer grupların yaptıkları evler hakkında ne düşünüyorsunuz?


	
MATERYALLER

Her gruba 50 tane fon kartonundan yapılmış tuğla, kraft kâğıdı, boya kalemleri, artık materyaller ve yapıştırıcı. 

	
SÖZCÜKLER

İnşa etmek, tasarlamak
	
AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla beraber yakın çevrelerinde gezintiye çıkıp binaları incelemeleri istenir. 


	
UYARLAMA

	









UYUYAN GÜZEL

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. )
Dil Gelişim:
Kazanım8:Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla gösterir. )
Özbakım Becerileri:
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. 
Göstergeleri: 
(Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla minderlere geçilip çember şeklinde oturulur. 
· ‘Uyku’ şiiri öğrenileceği söylenilir. Çocuklar tarafından tekrar edilir; 
Bana çiçek gönderme, bir kuş ağacı gönder
Dallarında gezinsin, kül rengi güvercinler
 Kaldırıp yatağımı, uçursunlar göklere
Kendimi yıldızlara, bulayım birdenbire
 Bana çiçek gönderme, bir kuş ağacı gönder
Alnıma dokunanlar, iyileşmiş desinler. 
· Uyuyan güzel masalı hakkında sohbet edilir. 
· Çocukların masal hakkındaki düşünceleri alınır
· Uyuyan Güzel masalı anlatılır. 
· Daha sonra masalara geçilir. Siz bu masalın yazarı olsaydınız Uyuyan Güzel masalını nasıl yazardınız? konulu resim çalışması yapılır. 
· Sınıf iki gruba ayrılır. 
· Her grup bireyleri yaptıkları uyuyan güzel resim çalışmalarını masal şeklinde arkadaşlarına anlatır. 
· Öğretmen grupları dolaşıp anlatılan masallar hakkında fikirlerini paylaşır. 
· Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. 







	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Uyku nedir?
· Erken uyumanın faydaları nelerdir?
· İnsanlar neden uyur?
· Bütün canlılar uyur mu?
· Masalın kahramanı kim?
· Sen resminde nasıl bir Uyuyan Güzel kahramanı yazdın?


	
MATERYALLER
Resim kâğıdı, pastel ve kalem boyalar
 
	
SÖZCÜKLER
Uyumak, dinlenmek



	
AİLE KATILIMI

Uyumadan önce ailelerden çocuklarıyla birlikte masal okumaları istenir. 


	
UYARLAMA

	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-7

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Enerji Tasarrufu Haftası’ adlı bütünleştirilmiş küçük grup ve bireysel oyun ve Türkçe etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ailemizin Niceliği’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel Türkçe, matematik, sanat ve oyun etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




ENERJİ TASARRUFU HAFTASI
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Belirlenen mesafede yuvarlanır. . Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. Öne yuvarlanır. )
Dil Gelişimi:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. )
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: 
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
Göstergeleri: 
(Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir)



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfta yere bir bitiş bir de başlangıç çizgisi çizilir. Çocukların dört gruba ayrılması sağlanır. Gruplar kendilerine bir isim bulur. Grup üyeleri başlangıç çizgisine gelir. 
· Verdiği yönerge doğrultusunda bitiş çizgisine kadar gidilir. Emekleyerek, zıplayarak, yuvarlanarak, çift ayak zıplayarak, galop yaparak, sekerek, vb hareket komutları verilir. 
· Hareketler yeterli sayıda tekrar edildikten sonra yarışmalı şeklinde oynanır. 
· Başlangıç ve bitiş kavramlarından hareketle ‘Enerji Tasarrufu’ adlı hikâye okunur. 
· Hikâye üzerinden belirli günün önemi hakkında konuşulur. 
· Kumbaranın ne işe yaradığını ile ilgili sorgulama başlatılır
· Para biriktirmenin öneminden bahsedilir 
· Tasarruf yapmanın sadece parayla olmadığı anlatılır. 
· Başka nelerden tasarruf edilmesi gerektiği sorgulanır. 
·  Çocuklardan alınan cevaplardan sonra, zaman ve enerjiden de tasarruf yapabileceği söylenir. 
· Enerji kaynaklarından, elektrik ile ilgili konuştuktan sonra çocuklarla sürtünme ile elektrik oluşturma deneyi yapılır. 
· Çalışma sayfaları uygulanır. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Başlangıç ne demektir?
· Bitiş ne demektir?
· Başlangıcı ve bitişi olan şeyler nelerdir?
· Enerji ne demek olabilir?
· Enerjiniz olmasaydı bu oyunları oynayabilir miydiniz?
· Enerji tasarrufu neden önemlidir?
· Enerji kaynaklarımız nelerdir?
· Deney sonucu ne öğrendik?
· ‘Kullanmıyorsan söndür’ hangi durumlarda kullanılabilir?


	
MATERYALLER
Renkli elektrik bandı ve renkli tebeşir, resimleri, plastik kaşık, tarak, yünlü kumaş parçası ve küçük yırtılmış kâğıt parçaları, galoşlar
	
SÖZCÜKLER
Enerji, elektrik, tasarruf, kumbara

KAVRAMLAR
Zıt: Başlangıç-bitiş

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla eve gelen faturaları incelemeleri istenebilir. 


	
UYARLAMA
	






AİLEMİZİN NİCELİĞİ
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Matematik, Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri:
(Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri:
(Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne/babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze/amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler. )
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocukların getirdikleri aile albümleri incelenir. 
· Çocukların aile üyelerini tanıtmaları istenir. 
· Geniş ve çekirdek aile kavramları ile ilgili sorgulama başlatılır. 
· Tahtaya ‘Benim Ailem’ grafiği çizilir. Grafik evde birlikte yaşayanları ifade etmektedir. 
· Grafiğin bir bölümüne anne-baba-çocuk, diğer bölümüne de babaanne, dede, anneanne vb resimleri yapıştırılır. 
· Her çocuk sırayla gelir kendine uygun olan bölümden bir tane kare karalar. 
· Grafik incelenir. Evde büyükleriyle yaşayanlar belirlenir. 
· Çocukların albümden seçtiği bir aile fotoğrafı çerçevenin içine yapıştırılır. 
· Kesme – yapıştırma tekniği kullanılarak çerçeve süslenir. 
· Çocuklar çember olurlar. Ortaya bir tane gönüllü seçilir. Üç tane akrabalık sıfatı (Abla, dayı, babaanne …)belirlenir. 
· Çocuklar sırasıyla belirlenen isimleri alırlar. Ortadaki oyuncu hangi ismi söylerse o kişiler yerlerini değiştirirler. Ortadaki de kendine bir yer bulmaya çalışır. Ortada kalan çocuk ebe olur ve akraba ismi söyleyerek kendine yer bulmaya çalışır. Ortadaki ebe geniş aile derse çemberdeki herkes yer değiştirir. Ebe hangi ismi söyleyip yer bulduysa o akraba adını alır. 




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Aile albümü sana ne hissettiriyor?
· Geniş aile ve çekirdek aile ne demek olabilir?
· Anne-baba ve çocuklardan oluşan aile neden çekirdeğe benzetilmiş olabilir?
· Ailende kimler ne iş yapıyor?
· Akrabaların nerede yaşıyor?
· Çerçeveyi kime hediye etmek isterdin?
· Oyunda hangi akraba isimleri söylendi?
· Oyun hakkında ne düşünüyorsunuz?



	
MATERYALLER
Evden getirilen bir aile albümü ve çerçeve için seçilen bir fotoğraf, el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, tahta ve kalemi, geniş ve çekirdek aile resimleri
	
SÖZCÜKLER
Aile, çekirdek aile, geniş aile, grafik, aile üyeleri, grafik, aile albümü
KAVRAMLAR
Boyut: Geniş-dar
	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden tüm üyelerin katıldığı bir toplantı düzenleyerek ‘Ailedeki sorumluluklarım’ konulu bir konuşma ortamı oluşturmaları istenebilir. 

	


UYARLAMA
	








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Çevremizdeki Elektrik’ adlı tüm grup fen etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Poşet Poşet Tavşan’ adlı bütünleştirilmiş bireysel fen ve sanat etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




ÇEVREMİZDEKİ ELEKTRİK
Etkinlik Çeşidi: Fen ( Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. )
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. )
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: 
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişim:
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: 
(Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla bazen kapı koluna dokunduğumuz zaman ya da kazağımızı çıkardığımız zaman çıtır çıtır sesler duyup duymadığımız, saçların taranmasıyla saçların neden havalandığı tartışılır. Bu gibi durumların elektrikle ilgili olduğu açıklanır. 
· Küçük kâğıt parçaları masanın üzerine konulur
· Plastik alem kazağa sürtülür ve kâğıt parçalarına yaklaştırılır. 
· Kâğıt parçalarının kaleme doğru hareket ettiği gözlenir. 
· Çocuklara plastik tabak ve bir parça kumaş dağıtılır. 
· Bir köpük tabak , duvara kendiliğinden yapışır mı ? diye sorulur ve çocukların denemesi istenir. 
· Acaba elektrik yüklesek yapıştırabilir miyiz? Bunun için kumaşı çok hızlı tabağın altına sürtünüz. Şimdi duvara yapışacak mı? Yönergesi verilerek çocukların denemesi istenir. 
· Çocukların gözlemlerini açıklamalarına fırsat verilir. 
· Sürtünmemin elektrik yükü meydana getirdiği açıklanır. 




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kâğıt parçalarını çeken güç nedir?
· Bu güç nasıl meydana geldi?
· Sürtmeyle elektrik oluşturarak cisimleri ayırabilir ya da yapıştırabilir miyiz? 
· Bu deney bize neyi öğretti?
· Cisimlerin elektrik yüklendiğini gözlerimizle görebildik mi?
 

	
MATERYALLER
Küçük küçük kopartılmış kâğıt parçaları, plastik kalem, plastik tarak, iki balon, ipekli kumaş yünlü kumaş, ip, köpük tabak

	
SÖZCÜKLER
Elektrik, çekim gücü
KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber evde hangi aletlerin elektrikle çalıştığını incelemeleri önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	
 


 





POŞET POŞET TAVŞAN
Etkinlik Çeşidi: Fen ve sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. )
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
Göstergeleri: 
(Olayları oluş zamanına göre sıralar. )
Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:
( Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler. )
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: 
(Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Masanın bir bölümüne bilmece kesesi koyulur. İncelemek isteyen çocuklara rehberlik edilir. 
·  Çocuklar kesenin içinden resimden oluşan tombala kartları çıkarır. Kartı çıkaran çocuk resmin ne olduğunu söylemeden özelliklerini anlatır. Diğer çocuklarda tahmin eder. 
· Doğru tahmini yapan keseden kart çekme hakkı kazanır. Bilmece oyunu bütün çocuklar bilmecelerini sorana kadar devam eder. Son bilmecenin cevabı poşet olur. 
· Çocuklara buzdolabı poşeti (her çocuğa bir adet) verilir. 
·  Çocuklarla buzdolabı poşetlerini günlük hayatta nerelerde kullandığımız sorgulanır. 
· Buzdolabı poşetlerinin ağzı avuç içine buruşturularak tutulur ve içine hava üflenir. 
· Poşetin ağzı döndürülerek kapatılır ve hava dokunarak hareket ettirilir. Poşetin ağzı açılır ve havanın çıkışı hissedilir. 
· Poşete neler koyulabileceği hakkında fikir yürütülür. İçine bir şey koyulan poşetin ağzını kapatmanın neden önemli olduğu konuşulur. Çocuklara eski dergiler, gazeteler, renkli kartonlar ve yapıştırıcı verilir. Buzdolabı poşeti ile bir tavşan çalışması yapılacağı söylenir. 
· Çocuklar gazete ve dergilerden kestikleri turuncu renk resimleri, buzdolabı poşetinin içine doldururlar ve poşetin ağzını kapatarak yapıştırırlar. 



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Buzdolabı poşetleri ile yapılan çalışmalardan en çok hangisinde hoşlandın?
· Poşetle nasıl bir deney yaptık?
· Havayı gözle görebilir miyiz?
· Hava üfleyerek neleri şişiririz?
· Poşetin içine hava doldurunca ona dokunabildik mi?
· Hava üfledikten sonra ağzını kapatmazsak havaya ne olur?
· Poşet adamına nasıl bir isim koyarsınız?
· Poşetlerin içindeki havayı çekmeye ne denir?
· Vakumlama işlemi hayatımızı nasıl kolaylaştırabilir. 
· Poşet adamları yapma işlem sırasını anlatabilir misiniz?
· Tavşanlar ne yer?
· Tavşanı havuca ulaşma yolunda hangi tehlikeler var?

	
MATERYALLER
Eski dergiler, gazeteler, renkli kartonlardan tavşan kalıpları, yapıştırıcı ve buzdolabı poşeti (her çocuğa bir adet) 
	
SÖZCÜKLER
Poşet, hava, vakum
KAVRAMLAR
Zıt: Açık-kapalı

	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocuklarıyla buzdolabına koymak üzere poşet vakumlamaları istenebilir. 

	
UYARLAMA
	
 







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Şekil Çocuklar İş Başında’ adlı bütünleştirilmiş küçük grup ve bireysel oyun ve matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ayna’ adlı küçük grup drama etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




ŞEKİL ÇOCUKLAR İŞ BAŞINDA

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. )
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. )
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır. )
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: 
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Tebeşirle yere büyük dört çember çizilir ve her dairenin içine geometrik şekiller koyulur. Her bir çemberin içindeki geometrik şekil (üçgen, daire, kare) sayı olarak diğerlerinden farklıdır. 
· Çocukların yakalarına birer geometrik şekil kartı takılır. 
· Yönerge verilince çocukların çemberlerin içindeki şekilleri saymaları ve yakalarındaki geometrik şekil hangi çemberin içinde fazlaysa o daireye geçmelerini istenir. 
· Her seferinde dairelerin içindeki geometrik şekillerin sayısı ve çocukların yakalarındaki kartlar değiştirilir. 
· Çocuklar geometrik şekil kartlarını sınıfta bulunan eşyaların geometrik şekillerini değerlendirerek uygun yerlere yerleştirirler. 
· Geometrik şekillerden seçtikleri şekilleri çocukların üzerine yapıştırması istenir. 
· Şekiller iki gruba ayrılır. Gruplardan biri kâğıt ve boyalarla masaya geçer. Diğerleri ortada serbest dolaşır. Komut verildiğinde durup masada oturanlara dönerler. 
· Masada oturan çocuklar arkadaşlarının üzerindeki şekillerin renklerini kullanarak aynı renkte aynı şekilleri çizerler. 
· Gruplar yer değiştirir. Oyun tekrar edilir. 
· Çalışma sayfaları uygulanır. 

	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi şekillerle oyun oynadık?
· İlk oyunda hangi çembere girdin?
· Hangi çemberde daha fazla sana ait şekil olduğunu nasıl anladın?
· Saymadan şekillerin hangi çemberde daha çok olduğunu anlayabilir miyiz?
· Oyunu tekrar oynamak ister miydiniz?

	
MATERYALLER
Tebeşir, renkli geometrik şekiller, geometrik şekil kartları, boya ve kâğıtlar 
	
SÖZCÜKLER
Yer değiştirmek

KAVRAMLAR
Geometrik şekil: Kare, üçgen, daire
Miktar: Az-çok

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden bir geometrik şekil denizi oluşturması ve bu denizde şekilleri çocuklarının bulup boyamalarını sağlamaları istenebilir. 

	
UYARLAMA
	







AYNA

Etkinlik Çeşidi: Drama (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. )
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:
(Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklardan ikili olarak gruplar oluşturmaları istenir. 
· Bu ikili gruplara karşılıklı olarak dizilmeleri söylenir. 
· Birine ayna, diğerine de görüntü olması söylenir. 
· Ayna olan çocuğa, görüntü olan çocuğun yaptığı tüm hareketleri canlandırması söylenir. 
· Görüntü olan taraflar yemek yeme, el yıkama, saç tarama, elbise giyme, makyaj yapma gibi hareketleri kendilerine özgü bir şekilde sergilemeye başlarlar. 
· Ayna olan tarafta karşısında duran görüntüsünün hareketlerini aynı anda canlandırır. 
· Daha sonra roller değiştirilerek ayna olan çocuk görüntü, görüntü olan çocuk ise ayna olur. 
· Canlandırma bu şekilde son verilir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Evinizde ayna var mı?
· Aynaya bakınca ne görüyorsunuz?
· Dramada hangi rolü canlandırmak hoşunuza gitti?

	
MATERYALLER

…………………………

	
SÖZCÜKLER

Ayna, görüntü, rol

 KAVRAMLAR
 ………………………
	
AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarına kazandırmak istedikleri davranışları bu dramayı uygulayarak kazandırmaları istenir. 


	
UYARLAMA

	
 










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Altında Üstünde’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup Türkçe ve fen etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kutup Ayıları’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup oyun ve hareket etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




ALTINDA ÜSTÜNDE

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

		
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. )
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. )
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara hikâyeleştirilerek bir problem durumu anlatılır. 
· (Bir çocuk kır gezisine çıkarken annesi ‘Salata yaptım ve çantana koydum. Ama tadı bozulmasın diye yağını ve sirkesini ilave etmedim. Yağı ve sirkeyi şişeye koydum. Salata yiyeceğin zaman yağını sirkesini koyarsın demiş. 
· Sorun yaşayacağını düşünmeyen çocuk kır gezisine çıkmış. 
· Acıktığı bir anda salatayı çıkarmış. 
· Yağı ve sirkeyi koymak için şişeyi eline aldığında şaşırıp kalmış. 
· Çünkü zeytinyağı üstte olduğu için salataya sirke dökmek mümkün olmuyormuş. )
· ‘Sizce çocuk bu sorunu nasıl çözmeli?’ diyerek sorgulama başlatılır. 
· Önceden hazırlanan salata için yağ ve sirke şişesi oluşturulup olay canlandırılır. 
· Top masanın altında. 
· Fincan masanın üstünde. 
· Vazo masanın neresinde?



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çocuğun adı ne olabilir?
· Çocuk kırda ne yapacak?
· Salatada hangi sebzeler olabilir?
· Çocuk ne kadar zaman sonra acıkmış olabilir?
· Çantada şişenin dökülmemesi için nasıl bir önlem alınmış olabilir?
· Çocuk nasıl bir sorun ile karşılaşmış?
· Vazo masanın neresinde?
· Fincan masanın neresinde?
· Top masanın neresinde?


	
MATERYALLER
Salata, yağ, sirke, şişe
	
SÖZCÜKLER
Problem, sorun, çözüm yolu, yağ, sirke

KAVRAMLAR
Yön/mekânda konum: Altında-üstünde

	
AİLE KATILIMI

· Masanın üzerinde ev içinde bulunan üç adet dekoratif eşyayı koyun ve üzerinde bir örtü ile kapatın. Çocuğunuzdan örtünün altında neler olduğunu bulmasını isteyin. 


	
UYARLAMA
	
 








KUTUP AYILARI

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Hareket (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: 
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. )
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. )
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. ) 

	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara eriyen buz dağları arasında bir oyun oynanacağı söylenir. Üçgen ve kare şeklindeki renkli, iki büyük karton çocuklara gösterilerek şekillerin adı sorulur. 
· Çocukların bu şekillerin yanına giderek grup oluşturmaları istenir. 
· İklim değişikliğinden dolayı kutup ayılarının evlerinin (iglo) bulunduğu buz dağı erimiştir ve ayı rolüne girmiş olan çocuklar küçük buz tabakaları üzerinde kalmışlardır. 
· Evlerine ulaşmaları için bir yol izlemeleri gerekmektedir. 
· Gruplar oyuna aynı anda başlarlar. Her çocuk sıra ile buz tabakalarından çift ayak zıplar. Sonra karşılarına çıkan ince ip üzerinde sanki ince bir buz tabakasının üzerindeymiş gibi yürür. Galop yaparak ilerledikten sonra üçgen, daire ve kare şeklindeki buz dağından kopan parçaların üzerinden tek ayakla zıplayarak eve ulaşır. 
· Bir çocuk eve ulaştığında gruptaki diğer arkadaşı oyuna başlar. Her iki gruptaki tüm çocuklar eve ulaştıklarında oyun tamamlanır. 






	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyun sırasında hangi şekillerin üzerinden atladık?
· Kutup ayıları buzlar eridiğinde ne hissetmiş olabilirler?
· Galop hareketi hangi hayvanların hareketine benziyor?
· Evinizde ve okulunuzda bulunan üçgen, daire, kareye benzeyen nesneler nelerdir?


	
MATERYALLER
Öğretmen tarafından çizilmiş şekiller

	
SÖZCÜKLER
Galop
KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: üçgen, daire, kare

	 AİLE KATILIMI
· Çocukların evlerinde bulunan farklı nesne ve eşyaları ailesinden bir bireyle incelemeleri ve üçgen, daire ve kareye benzer olanlarının listesini yapmaları istenir. 
· Çocukların aileleri ile birlikte oluşturdukları listelerin ertesi gün tüm sınıf ile paylaşmaları sağlanır. 


	
UYARLAMA
	
 





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Bovling Bizim İşimiz’ adlı bütünleştirilmiş bireysel hareket ve matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Dokun, Hisset, Eşleştir’ adlı bütünleştirilmiş büyük grup ve bireysel fen ve sanat etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




BOVLİNG BİZİM İŞİMİZ

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik )
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. )
Motor Gelişim:
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
( Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Oyun alanına duvarın 50 cm. önüne on tane tuvalet kâğıdı rulosu dizilir. 
· Rulolar sayılarak kaç ten olduğu söylenir. 
· Sayıların bulunduğu kartlar da çocukların yetişebileceği bir yükseklikte duvara yapıştırılır. 
· Sayılar sırayla sayılır ve rulolarla eşit olup olmadığı karşılaştırılır. 
· Çocuklar sıra ile belirli bir mesafeden ellerindeki topu rulolara doğru yuvarlar. 
· Ruloları devirdiğinde devirdiği rulonun ya da ruloların kaçıncı sırada olduğunu söyler. 
· Devirdiği rulo kadar el çırpar. 
· Devirdiği ruloların sayısını duvardan bulur ve altına çarpı işareti çizer. 
· Sıradaki çocuk topu eline alır ve aynı aşamaları tekrar eder. 












	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Daha önce bowling oynadın mı?
· Kaç tane rulo devirdin?
· Topu hedefe atarken neler hissettin?
· Tek atışta bütün ruloları devirmek mümkün mü?
· Daha küçük bir top ile oynasaydık ruloları devirebilir miydik?
· Rulolar ile duvardaki sayı kartları arasında nasıl bir bağlantı vardı?
· Çarpı çizmek için kaç çizgiye ihtiyacımız var?









	
MATERYALLER
10 tane tuvalet kâğıdı rulosu, top, sayı kartları 

	
SÖZCÜKLER
Bovling 
KAVRAMLAR
Sayı/ Sayma: Sıra sayısı (birinci-ikinci…)
	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber bilyeleri yan yana yere dizmeleri ve sırayla biyelere atış yapmaları kaç tane bilyeyi yerinden oynatabildiklerini saymaları önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	 




DOKUN, HİSSET, EŞLEŞTİR

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: 
Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. )
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları dokularına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. )
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: 
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Sınıfa aynı boyda kare şeklinde kesilmiş ipekli, yünlü, dantel, saten, pamuklu, kot, parlak vb. kumaş parçaları getirilir. 
· Çocukların farklı dokulardaki kumaşları gözlemlemeleri istenir. 
· Çocukların bu kumaş parçalarını dokunarak dokularını tarif etmeleri istenir. 
· Kumaş parçaları ortadan ikiye kesilir ve iki gruba yarılır. Birinci grup çocuklara dağıtılır. Aynı içeriğe sahip ikinci grup ise içi görünmeyen bir torbanın içine konulur. 
· Çocuklar sırayla ilk gruptan seçilen kumaşın eşini ikinci torbanın içinde ellerini koyarak dokunup bulmaya çalışırlar. 
· Çocuklar, eşini bulduğu kumaşı resim kâğıtlarına yapıştırır ve istediği materyalleri kullanarak özgün bir çalışma yaparlar. 
· Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocuklar birbirlerinin ürünlerini incelerler. 
· Ürünler sınıfa asılarak sergilenir. 
	
DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kumaşlar nasıl yapılır?
· Kumaşların hepsi aynımıydı?
· Kumaşların dokusunu nasıl anladık?
· Giysilerimiz genellikle neyden yapılır?
· Giysileri kim diker?
· Daha önce bir terziyle tanıştın mı?
· Dikiş dikmek için ne kullanıyorlar?
· Giysilerimizi nereden alırız?
· Biz büyüdükçe giysilerimizde büyür mü?
· Yaz aylarında nasıl giyiniriz?
· Kış aylarında giydiğimiz giysilerin özellikleri nasıldır?
· Neden farklı ortamlarda farklı giysiler giyeriz?


	
MATERYALLER
Resim kâğıtları, çeşitli artık materyaller, yapıştırıcı, makas, çocuk sayısına yetecek kadar kare şeklinde kesilmiş kumaş çeşitleri

	
SÖZCÜKLER
Yünlü, kot, ipekli, tüylü, dantel, kumaş

KAVRAMLAR
Duyu: Sert-Yumuşak, Kaygan-Pütürlü, Tüylü-Tüysüz, Parlak-Mat

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber giysi dolaplarındaki giysilerin dokularını inceleyerek özelliklerine göre gruplamaları önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	 








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Hayvanları İnceliyoruz’ adlı bütünleştirilmiş küçük grup ve bireysel oyun ve Türkçe etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Balık Avlayalım’ adlı bütünleştirilmiş bireysel oyun ve matematik etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




 HAYVANLARI İNCELİYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Oyun, Türkçe (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. )
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: 
(Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. )
Dil Gelişimi:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: 
(Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. )
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:
( Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler. )
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: 
(Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. )
	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar, aslanlar ve ayılar olmak üzere iki gruba ayrılırlar. Yere iki çember çizilir. Çemberlerden biri aslanların evi diğeri de ayıların ini olur. Aslan grubunun başına bir "Anne Aslan" seçilir. Ayılar kenarda uyuma taklidi yaparlar. 
· Anne Aslan çocuklarını geziye çıkarır ve ayıların inine doğru ilerler. Anne Aslan ayıların inine iyice yaklaştığı ve onların farkına vardığı zaman ; "Koş Aslan, Koş! " diye bağırır. Aslanlar evlerine doğru koşmaya başlarlar. Ayılar da uykudan uyanır ve aslanları yakalamaya çalışır. Yakalanan aslanlar ayı olur. 
· Oyunda ayıların uyumasına gönderme yapılarak nedeni ile ilgili sorgulama başlatılır. Hayvanların yattığı kış uykusu konusu konuşulur. 
· Kış uykusuna yatan hayvanların uyku öncesi, uyku esnası ve uyanışları canlandırılır. Salyangozun da kış uykusuna yatıp soğuktan korunmak istediği söylenerek nasıl bir müzik ile uykuya dalabileceği sorgulanır. 
·  (Koyun, keçi, kedi, köpek, at, eşek gibi hayvanlar çiftlikte yetiştirilebilen ve yaşantımızda yararlandığımız hayvanlardır. Bunların dışında ayrıca kurt, aslan, çakal, kaplan, tilki gibi ormanlarda yaşayan hayvanlar da vardır. Hayvanlar besinlerini hazır olarak alır. Hayvanların yaşam alanları da birbirlerinden farklıdır. Kara ve su hayvanların yaşam ortamlarıdır. Timsah, balıklar, kurbağa vb. hayvanlar suda yaşarlar. Karıncalar da toprağın altında yuva yaparak yaşarlar. Hayvanların bazıları et bazıları ot yer)
· Çalışma sayfası uygulanır. 
	
DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ayılar neden uyuyor olabilir?
· Aslan annenin görevi nedir?
· Annenin sorumluluğu sizce nasıl?
· Aslanlar tehlike anında ne hissediyor olabilir?
· Daha önce canlı aslan ya da ayı gördünüz mü?
· Ayılar nerde yaşar?
· Aslanlar nerde yaşar?
· Kış uykusuna yatmak ne anlama gelir?
· Kış uykusuna yatan hayvanlardan aklınızda hangileri kaldı?
· Hayvanlar uyurken nasıl rüyalar görüyor olabilir?
· Hayvanların uyanınca söylediği ilk şey sizce ne olabilir?
·  Tüylü olan hangi hayvanlar var?
· Hayvanlar nerede yaşar?
· Siz bir hayvan olsaydınız nerede yaşamak isterdiniz?
· Etobur hayvanlar hangileridir?
· Otobur hayvanlar hangileridir?
· Et yiyen hayvanlar ile ot yiyen hayvanları karşılaştırırsanız farkları var mıdır? (et yiyenler daha yırtıcı ve güçlüdür…)


	
MATERYALLER
Hayvanların yaşam alanlarını gösteren görseller, yapıştırıcılar, tebeşir, tüylü kumaşlar
	
SÖZCÜKLER
İn, yuva, kış uykusu, kara, su, etobur, otobur
KAVRAMLAR
Zıt: Hızlı-yavaş

	 AİLE KATILIMI
· Ailelerden hangi oyuncağı öğrenilen ve yazılı olarak evlere gönderilen şarkı, tekerleme, parmak oyunu çalışmalarını çocukları ile birlikte tekrar etmeleri istenir. 

	
UYARLAMA
	







BALIK AVLAYALIM
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. )
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları rengine göre gruplar)
Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Her çocuk için sopaya ip ve ipin ucuna mıknatıs bağlanarak olta hazırlanır. 
· Oltasını kendi yapmak isteyen çocuklara fırsat verilir. 
· Renkli kartonlardan balıklar kesilir. 
· Balıkların üzerine sayılar yazılır. 
· Balığın ağzına balığı çekebilmesi için bir ataç yerleştirilir. 
· Her çocuk oltası ile bir balık tutar ve tuttuğu balığın rengini ve üzerinde yazan sayısı söyler. 
· Çocuklardan renklerine göre tutulan balıkları gruplamaları istenir. 
· Balıklar renklerine göre panoya üst üste gelecek şekilde yapıştırılarak grafik oluşturulur. 
· Çocuklar grafiği yorumlarlar. 
· En çok hangi renk balık avlanmış, daha sonra hangi renk, daha sonra hangi renk… ve en az hangi renk balık avlanmış gibi sorular sorularak grafik yorumlanır. 







	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Biz bu etkinlikte neler yaptık? 
· Leğenin içinde neler vardı?
· Oltamızı nasıl yaptık?
· Oltanın ucuna ne bağladık?
· Mıknatıs ve balıkların ağzındaki ataç arasında nasıl bir bağlantı vardı?
· En çok hangi renk balık avlanmış?
· En az hangi renk balık avlanmış?
· Daha önce balık avladın mı? Nasıl bir duyguydu?
· Daha önce balık besledin mi?


	
MATERYALLER
Bir leğen, balık oltası yerine geçebilecek bir sopa, ip, mıknatıs, ataç ve renkli kartonlar

	
SÖZCÜKLER
Balık, olta, avlamak

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber çevrelerinde bulunan bir akvaryuma gitmeleri önerilebilir. 



	
UYARLAMA
	
 








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-13

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Bir Top İki Oyun’ adlı küçük grup hareket etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Yüzümü Döndüm Zıtlık, Sırtımı Döndüm Zıtlık’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel oyun etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




 BİR TOP İKİ OYUN

Etkinlik Çeşidi: Hareket (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. )
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. )
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. )
	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar iki gruba ayrılır ve arka arkaya sıraya dizilirler. 
· Oyuna başlamadan önce ısınma hareketleri yapılır. 
· Bacaklarını omuz hizası genişliğinden biraz daha fazla açarlar. 
· Sıranın başındaki çocuk öne doğru eğilerek topu bacaklarının arasından geçirerek arkasındaki arkadaşına uzatır. 
· Arkada bulunan çocuk öne doğru eğilerek topu alır ve etkinliğe devam eder. 
· Topu en son alan çocuk sıranın en başına gider ve etkinlik bu şekilde devam eder. 
· Tur tamamlandıktan sonra oyunun ikinci aşamasına geçilir. 
·  Sıranın başındaki çocuk kollarını havaya kaldırarak topu başının üzerinden geçirerek arkasındaki arkadaşına verir. 
· Arkada bulunan çocuk topu alır ve etkinliğe devam eder. 
· Topu en son alan öğrenci sıranın başına gider ve etkinlik aynı şekilde devam eder. 
· Oyun bitince soğuma hareketleri yapılır. 


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunu kaç grup oynadı?
· Oyunda hangi aracı kullandık?
· İlk turda topu nasıl elden ele geçirdik?
· İkinci turda topu nasıl elden ele geçirdik?
· Daha önce buna benzer bir oyun oynadın mı?
· Hangi turda zorlandın?
· Oyunumuza bir isim bulsaydık senin önerin ne olurdu?
· Oyunda kaç top kullandık?


	
MATERYALLER
Plastik top

	
SÖZCÜKLER
…………. . 

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: Sıra sayısı

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocuklarına çocukken oynadıkları bir top oyununu öğretmeleri önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	
 









YÜZÜMÜ DÖNDÜM ZITLIK, SIRTIMI DÖNDÜM ZITLIK

Etkinlik Çeşidi: Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: 
(Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Zıt kavramların görsellerinin olduğu kavram kolyeleri çocuklara gösterilir. 
· Kolyeler incelenir. 
· Bu kolyelerle nasıl bir oyun oynanabileceği hakkında sorgulama başlatılır. 
· Cevaplar dinlenir ve bazı oyunlar kuralları belirlenerek denenir. 
· Denemeler ardından ‘Sadece’ oyunu oynanacağı bilgisi verilerek oyunu tahmin etme için beyin fırtınası ortamı yaratılır. 
· Bir çocuk ebe olur ve çizginin üzerinde durur. 
· Diğerleri boyunlarına kavram kolyelerini takarlar. 
·  Kolyeyi takan çocuklar ebeden uzakta dağınık olarak dururlar. 
· Oyuncular seslenir ; "Ebe seni tutabilir miyiz ?" 
· Ebe kavramlardan birini seçerek şart cümlesini söyler. ( "Sadece sıcaklar !" )
· Sıcak kavram görseli kolyesi takanlar ebeyi tutmak için koşarlar. 
· Hangisi önce ebeye dokunursa o yeni ebe olur ve oyuna böylece devam edilir. 
· Ön-arka oyunu oynanır. Müzik açılır. müzik çalarken çocuklar belirlenen kişi ya da yere önleri dönük olarak dans ederler. Müzik durdurulduğunda belirlenen yere arkalarını dönerler. 




	
DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunda hangi kavramlar vardı?
· Kimler hangi renk kolye yaptı?
· Zıt kelime ne demek olabilir?
· Sıcak-soğuk, ön-arka dışında başka hangi zıt kavramlar var?
· Sadece ne demek olabilir?
· Oyunun şart cümlesini ebe nasıl kuruyordu?
· Kimler ebe oldu?
· Etkinliğin hangi aşamasında keyif aldınız?
· Ebe sizin kavramınızı söylemediğinde ne hissettiniz?
· Ebe sizin kavramınızı söylediğinde ne hissettiniz?
· Önünü dön anlamına gelen başka hangi ifade vardır? (yüzünü dön)
· Arkamızın diğer ifade şekli nedir? (sırt)
· Arkamız dönükken olanları görebilir miyiz?
· Arkamız dönükken olanları duyabilir miyiz?




	
MATERYALLER
Renkli kartonlar, delgeç, ip, zıt kavram görselleri, müzik CD’si
	
SÖZCÜKLER
Sadece, şart, dağınık, zıt, kavram
KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: Ön-Arka, 
Duyu:Sıcak-Soğuk, Boyut:Büyük-Küçük,
Miktar: Ağır-Hafif

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla ‘Sadece…. . ’ şeklinde cümle tamamlama oyunu oynamaları istenir. 


	
UYARLAMA
	









MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-14

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Renkli Çiçek Tombalası’ adlı bireysel matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Nerede Olduğunu Biliyorum!’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel oyun etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




RENKLİ ÇİÇEK TOMBALASI

Etkinlik Çeşidi: Matematik (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. )
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları rengine göre eşleştirir)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkların miktarını karşılaştırır)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri takar, çıkarır)
Dil Gelişim:
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri
(Konuşurken nefesini doğru kullanır. Konuşurken söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklar çember olup otururlar. Çocuklara bildikleri çiçeklerin isimlerini söylemeleri istenir. 
· Çocuklara en sevdiği çiçeğin hangisi olduğu sorulur ve cevapları alınır. 
· Renkli fon kartonlarından kesilmiş kırmızı, sarı, mavi ve yeşil renkteki çiçekler çocuklara dağıtılır. 
· Her çocuk sırayla gelerek kutudan bir mandal çeker ve rengini söyler. O renkteki çiçeğim hangi arkadaşında olduğunu gösterir ve mandalı arkadaşına verir. 
· Mandalı alan çocuk mandalını çiçeğine takar. 
· Kutudaki mandallar bitene kadar etkinliğe devam edilir. 
· Etkinlik sonunda çocuklar çiçeğe kaç tane mandal taktıklarını söylerler. 
· Her çocuk mandal sayısı kadar Lego alarak üst üste dizer. 
· Mandalların sayısı ile Legoların sayısını karşılaştırarak aynı sayıda olup olmadığı söylenir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Etkinliğimizde hangi nesneleri kullandık?
· En sevdiğin çiçek hangisi ve hangi renk?
· Çiçekler ne renkti?
· Kutunun içinden ne çıktı?
· Mandalı alan çocuklar ne yaptı?
· Daha önce mandalla ipe çamaşır astın mı? 
· Çiçeğine kaç tane mandal taktın?
· En çok mandal kimin çiçeğine takılmıştı?
· Mandal sayısı ile üst üste dizdiğimiz legolar arasında nasıl bir bağlantı var?

	
MATERYALLER
Renkli fon kartonundan kesilmiş çiçekler, renkli mandallar ve mandalların konulabileceği bir kutu

	
SÖZCÜKLER
Çiçek, mandal, tombala

KAVRAMLAR
Renk: Sarı-Kırmızı-Mavi-Yeşil
Zıt: Aynı 

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile evdeki mandalları inceleyerek renklerine göre gruplamaları önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	
 







NEREDE OLDUĞUNU BİLİYORUM!

Etkinlik Çeşidi: Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: 
(Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. )
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. 


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· ‘Neresinde?’ adlı oyun anlatılır. İki minder grubun ortasına koyulur. 
· Minderlerin yanına çeşitli oyuncaklar ve altında-ortasında-üstünde kavramını gösteren resimler konulur. İki çocuk seçilir. 
· Çocuklar, kum saati süresi başlatılınca minderlerinin yanına gelir kartlardan bir tanesini çevirip çıkan kavrama göre oyuncakları minderin altına, ortasına ya da üstüne yerleştirirler. 
· Sayılarla ve nesnelerle hazırlanmış sudoku çocuklara gösterilir. Sayıların yerleri tespit edilir. (Üç şekerin altında vb)
· Her çocuğa sorulan bir nesne ya da konumda ne olduğu /nesnenin nerde olduğunu söylemesi istenir. (Güneşin altında ne var? vb)
· Nerdeyim? Oyunu oynanır. Çocuklara mekândaki konum tanımlamaları için bazı durumlar yaratılır. (Masanın arkasında, duvarın önünde vb)
· Sınıftan bir gönüllü ebe seçilir ve dışarı çıkartılır. Ebe dışarıdayken sınıfta bir nesne belirlenir. Ebe içeri girdiğinde belirlenmiş nesneyi bulmaya çalışır. 
· Arkadaşlarına sadece ‘Nerde?’ sorusunu yöneltebilir. Çocuklar ‘Nerde?’sorusuna cevap olabilecek ifadeler kullanırlar. 
· Ebe verilen yönergeler doğrultusunda belirlenmiş nesneyi bulmaya çalışır. 



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bir nesnenin ya da kişinin yerini bilmek hayatımız için önemli midir?
· Bir nesnenin yerini bilmek hayatımızı kolaylaştırır mı?
· En keyif aldığınız çalışma hangisiydi?
· Kavramlarla ilgili sıkıntı yaşadığını düşünen var mı?
· Çalışma sayfasından aklınızda kalan üç şeyi söyler misiniz?

	 
MATERYALLER
Sayı ve nesnelerle hazırlanmış tablolar(sudoku şeklinde), altında-ortasında-üstünde kavramını gösteren resimler, kum saati

	 
SÖZCÜKLER
Konum, tablo
KAVRAMLAR
Mekânda konum: Altında-ortasında-üstünde, önünde, arkasında, içinde-dışına

	 
AİLE KATILIMI

 ………………

	
UYARLAMA
	
 





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-15

Tarih                	:       /Ocak/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Tren Yolculuğu’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Keseden Çıkan Dört Sayısı’ adlı bütünleştirilmiş büyük grup oyun ve matematik etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




TREN YOLCULUĞU

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. )
Motor Gelişimi:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:
(Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. )
Sosyal Ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:
(Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocukların başlarına isimlerinin yazılı olduğu taçlar, isim ve soy isimleri söylenerek takılır. 
· Cd çalara ülke müzikleri konur. 
· Çocuklar tren olurlar ve dans ederek yolculuğa çıkarlar. Her öğrenme merkezi birer istasyon olur. 
· İstasyonlara ipler gerilir. Ülke resimleri ve ülkelere ait malzemeler asılır. 
· Sonrasında istasyonlar tek tek dolaşılır. 
· Çocuklar istedikleri istasyonlarda inerler. 
· İstasyonlarda çocuklar ülke malzemeleri ile oyunlar kurarlar ve bu oyunlara rehberlik edilir. 
· Oyun sonunda yine tren olunur ve minderlere geçilir. 
· Her çocuk hangi ülkeyi ziyaret ettiğini ve neler yaptığını anlatır. 
· Çalışma yaprağındaki resme dikkat çekilir. Adı sorulur. 
· Bu taşıtla nereye gitmek istersiniz? sorusu sorulur. 
· Helikopterin içine resimlerini çizmeleri istenir. 
· Helikopter boyatılır. 









	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ülkeleri ziyaret etmek hoşunuza gitti mi?
· En çok hangi ülke ilginizi çekti?
· Başka ülkelere ziyarette bulundunuz mu?
· Tren mi daha hızlı yoksa uçak mı daha hızlı gider?

	
MATERYALLER
Müzik Çalar/CD, Çocukların isimlerinin yazılı olduğu taçlar, öğrenme merkezleri ve ülke resimleri-malzemeleri. 
	
SÖZCÜKLER
İsim, ülke, istasyon, tren

KAVRAMLAR
………………………. 

	
AİLE KATILIMI


………………………………

	
UYARLAMA
	




KESEDEN ÇIKAN DÖRT SAYISI

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. )
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. )
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 	
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklar eşit sayıda iki gruba ayrılır. 
· Her iki grup için 1’den 4’e kadar sayıların karışık olarak dizildiği iki yol hazırlanır. 
· Sandalye ya da minderlerle yollardan biri dar diğeri geniş olarak hazırlanır. 
· Yolların farkı ve benzerlikleri ile ilgili konuşularak geniş ve dar kavramlarına ulaşılır. İçine, çocuk sayısı kadar üzerinde 1’den 4’e kadar rakamların karışık yazıldığı kartların yer aldığı kese çocuklara gösterilir. 
· Kesede ne olabileceği ve yapılacak etkinlik ile ilgili fikir yürütmeleri istenir. 
· Her iki gruptan öğrenciler gelip keseden bir kart çeker. 
· Her iki çocuğa da hangi yolu kullanacağı söylenir ve düdük sesi ile oyun başlatılır. 
· Kartta hangi sayı yazıyorsa sadece o sayıya basarak yolu tamamlarlar. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi grupta yer aldınız?
· Grubunuzla yarışırken problem yaşadınız mı?
· Oyunda sizi zorlayan bir bölüm oldu mu?
· Keseden ne çıkacağını düşündünüz?
· Daha önce hiç kese gördünüz mü?
· Kesesinde yavrusunu taşıyan hayvan hangisiydi?


	
MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar üzerinde 1’den 4’e kadar rakamların karışık yazıldığı kartlar, sayı yolunu oluşturmak için 1’den 4’e kadar sayı kartları, kese, sandalye/minder

	
SÖZCÜKLER
Sığmak, geçmek, yol, düdük sesi, geçit, kese

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 4
Duyu: Sert-yumuşak

	
AİLE KATILIMI

………………………. 

	
UYARLAMA
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