ALTERNATİF PLANLAR
EĞİTİM AKIŞI 8:
SIRA OLALIM
Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: 33
Yaş Grubu: 36 +
EL KUKLALARI
Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Sanat  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi s:44
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 9:
AZ-ÇOK
Etkinlik Çeşidi:  Matematik ve Sanat  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: 34
Yaş Grubu: 36 +
SEBZELER VE MEYVELER
Etkinlik Çeşidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık   (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: Okul Öncesi Antolojisi s:29, 242
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 10:
AĞIRLIK
Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s: 35
Yaş Grubu: 36 +
TERSİNİ YAP
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 11:
ZORLU BİR GÖREV: PARLAK MI MAT MI; TÜYLÜ MÜ TÜYSÜZ MÜ?
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +
YOKLAMA KULESİ
Etkinlik Çeşidi:  Oyun  (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 12:
BALON ATMA YARIŞI
Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +
BEN KİMİM?
Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Müzik  ( Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 13:
GÜVERCİN YUVASI
Etkinlik Çeşidi: Oyun, Sanat ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +
SİHİRLİ AYAKKABI KUTUSU
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş  Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +



MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8

Tarih                	:       /Haziran/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sıra Olalım’ adlı oyun, Türkçe ve matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘El Kuklaları’ adlı müzik ve sanat etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















SIRA OLALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

		
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. ) 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:
 (Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. )
Dil Gelişimi:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: 
(Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
 Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: 
(Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklardan okuldan sonra neler yaptıklarını sırayla anlatmaları istenir. 
· “Ben dün evime biraz geç gittim çünkü otobüse bineceğim zaman çok sıra vardı. Tam otobüse binerken önüme birisi geçti ve otobüsü kaçırdım ” denir. 
· Çocuklarla sıra olmanın önemi ve nasıl sıra olunabileceği hakkında konuşulur. 
· Çocuklara “Şimdi sizinle otobüse binip dondurma yemeye gidelim mi? Düşünün ki biz bir otobüs durağındayız ve otobüs beklememiz gerekiyor herkes otobüs sırasına” denilerek çocukların sıra olmaları sağlanır ve otobüse binme öykünmesi yapılır. Oluşturulan sırada herkesin ‘Önümde… Arkamda… var’ şeklinde tanımlama yapmaları istenir. 
· “Dondurmacıya geldik sırayla otobüsten inelim” denir. “Hadi bakalım dondurma sırasına” denilerek çocukların sıra olmaları sağlanır. 
· Çalışma sayfasındaki dondurma artık materyallerle süslenir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Otobüse nasıl bindik?
· Nereye gittik?
· Dondurma almak için ne yaptık?
· Sıra olma oyununu oynarken ne kullandık?
· Kartlarımızda hangi resimler vardı?
· Oyunun en çok neresi hoşunuza gitti?
· Sıra olmasaydık ne olurdu?
· Sıra olurken nelere dikkat etmeliyiz?
·  Sıra olmak bize nasıl bir kolaylık sağladı?
· Sınıfımızda ve günlük hayatımızda başka neler yaparken sıra oluruz?


	
MATERYALLER


	
SÖZCÜKLER
Kural, zemin, sıra olma, otobüs, bilet

KAVRAMLAR
Mekanda konum: Önünde-arkasında, yanında 

	
AİLE KATILIMI

 ………………………

	
UYARLAMA
	





 EL KUKLALARI

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi: 
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri:
(Düz cümle kurar. )
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:
(Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. 
Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. )
Motor Gelişimi: 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. )











	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla “Say Bak” parmak oyunu oynanır. 
· Ellerle neler yapıldığı hakkında sohbet edilir. 
· İki el kullanılarak çeşitli ritim çalışmaları yapılır. 
· Çocukların elleri renkli kartonlara çizilir. 
· Öğrenciler ellerinin kalıplarını keserler ve küçük tahta çubuklara yapıştırırlar. 
· Çocuklar çeşitli artık materyaller kullanarak ellerinin kalıplarını istedikleri karakterlere dönüştürürler. 
· Her çocuk oluşturduğu karakteri arkadaşlarına tanıtır. 
· Çocuklar ikişerli eş olurlar ve kuklalarını karşılıklı konuşturarak oynatırlar. 
· El kuklaları eve gönderilir. 

	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ellerimizle neler yapabiliriz?
· Ellerimizde kaç tane parmağımız var?
· İki elimiz olmasaydı hayatımızda neler değişirdi?
· Dört elimiz olsaydı neler değişirdi?




	
MATERYALLER
Makas, yapıştırıcı, artık materyaller, renkli kartonlar, küçük tahta çubuklar
	
SÖZCÜKLER
El, kukla, karakter

KAVRAMLAR
Sayı: 1-10 arası sayılar/ Ritmik sayma


	
AİLE KATILIMI

……………………………. . 

	
UYARLAMA
	



MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9

Tarih                	:       /Haziran/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Az-Çok’ adlı matematik ve sanat etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sebzeler ve Meyveler’ adlı fen ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















AZ-ÇOK

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlığın miktarını söyler. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Kartonlardan çok sayıda çiçek figürü kesilir. 
· Çiçek kalıpları sınıfın farklı yerlerine saklanır. 
· Çocuklara büyük boy resim kâğıtları, yapıştırıcıları ve boya kalemleri dağıtılır. 
· Öğrenciler sınıfta çiçek avına çıkar. 
· Buldukları çiçekleri resim kâğıtlarına yapıştırırlar. 
· Çiçeklerin her birine bir sap ve yapraklar çizerler. 
· Çalışmalar sınıf duvarlarında sergilenir. 
· “Az-çok” çalışma sayfası uygulanır. 



















	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sınıfımızda neler gizlenmişti?
· Çiçekleri bulup neler yaptık?
· En çok çiçek hangi kâğıttaydı?
· En az çiçek hangi kâğıttaydı?
·  Daha önce çiçek topladın mı?
· Topladığın çiçekleri ne yaptın?
· Birisi sana çiçek verse kendini nasıl hissedersin? 


	
MATERYALLER
Kartondan kesilmiş çiçek figürleri, resim kâğıtları, boyalar, yapıştırıcı 

	
SÖZCÜKLER
Çiçek, sap, yaprak 

KAVRAMLAR
 Miktar: Az-Çok

	
AİLE KATILIMI
 ………………. 

	
UYARLAMA
	




SEBZELER VE MEYVELER

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Okuma Yazamaya Hazırlık (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları tadına göre gruplar. )

Özbakım Becerileri:
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri:
(Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. )

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. 
Göstergeleri:
(Beden temizliği ile ilgili malzemeleri kullanır. Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sağlıklı ve sağlıksız yiyeceklerle ilgili resimler gösterilir. 
· Masalara sebze ve meyveler konur. Çocuklar incelerler ( kokuları, renkleri, şekilleri vs. )
· Hangi yiyecekler faydalı hangileri zararlı resimlerle gruplama yapılır. 
· Nedenleri hakkında konuşulur. 
· ‘Yeterli ve Dengeli Beslenme’ konulu beyin fırtınası yapılır. 
· Sonrasında yiyecek yerken hangi araçları kullanırız?
Yiyecekleri yıkayıp mı yemeliyiz?
Ellerimizi yemeklerden önce yıkamak neden gereklidir? konularında sohbet başlatılır. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Meyve yemesini sever misiniz?
· En sevdiğiniz meyve hangisidir?
· Sebzelerden hangilerinin ismini söyleyebilirsiniz. 
· Sağlıksız yiyeceklerinin vücudumuza ne gibi zararları olur?
· Ellerimizi yıkamadan yemek yersek ne olur?
· Taze yiyecekler daha lezzetli midir?


	
MATERYALLER

Sebze ve meyveler, boya kalemleri, yiyeceklerle ilgili resim kartları
	
SÖZCÜKLER
Sağlıklı, sağlıksız, yiyecek, sebze, meyve

KAVRAMLAR
Zıt: Faydalı-zararlı
Duygu: Taze-bayat
	
AİLE KATILIMI

Ailelerden sebze ve meyveleri buzdolabına düzenlemeleri istenir. 

	
UYARLAMA

	




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10

Tarih                	:       /Haziran/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ağırlık’ adlı matematik ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Etkinlik Zamanı:
‘Tersini Yap’ adlı oyun ve okuma yazmaya hazırlık 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme









 AĞIRLIK

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. 
Göstergeleri: 
(Ağırlıklarına göre sıralar. ) 
Kazanım 11. Nesneleri ölçer. 
Göstergeleri: 
Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. ) 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: 
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Dil Gelişimi 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. )

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Tüy, pamuk, kalem, kitap, kâğıt, oyuncak araba, gibi farklı ağırlıktaki nesneler yere dağınık bir şekilde konur. 
· Çocuklardan bu nesneleri, üfleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettiği, hangi nesnelerin ise hareket etmediği konuşulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir. 
· Sınıftaki herhangi bir ağır nesne kaldırılmaya çalışılır. Kaldırmakta neden zorlanıldığı sorulur. 
· Bir otomobili ya da bir evi kaldırıp kaldıramayacakları hakkında konuşulur. 
· Başka hangi nesnelerin ağır olabileceği tartışılır. Çocuklar sınıftaki iki nesneyi ellerine alırlar. Elleriyle tartar ve hangisinin ağır olduğunu söylerler. 
· İrem hayvanat bahçesinde çalışması dikkatlice incelenerek tamamlanır. 












	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sınıftaki nesnelerin ağırlıklarını nasıl ölçtük?
· Hafif nesneleri üfleyerek hareket ettirebilmek hoşunuza gitti mi?
· Hangi nesneler çok hafifti?
 Hangi nesneler çok ağırdı?
· Daha önce kaldırmakta zorlandığın şeyler nelerdi? 


	
MATERYALLER
Çeşitli ağırlıkta nesneler
 

	
SÖZCÜKLER
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

KAVRAMLAR
 Miktar: Ağır- Hafif

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere benzer etkinliği evdeki eşyalarla da yapmaları önerilebilir. 


	
UYARLAMA

	



 TERSİNİ YAP

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir, mekânda konum alır. )

Sosyal duygusal Gelişim:
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri:
(Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. )
Kazanım 15: Kendine güvenir. 
Göstergeleri:
(Grup önünde kendini ifade eder. Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özellikleri söyler. )


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Öğretmen çocuklara ‘Tersini Yap’ oyunu oynayacaklarını söyler. 
· Ama önce bir deneme yapılır, çocukların oyun kurallarını anlamalarına yardımcı olunur. 
· Bir oyuncu seçilir, bu oyuncu liderdir. 
· Diğer oyuncular liderin yaptığı ve söylediği hareketlerin tersini yaparlar. 
· Öğretmen oyunu kontrol eder. 
· Örn: Lider sol kollarını kaldırmalarını isterse oyuncular sağ kollarını kaldırırlar. Yanlış kolunu kaldıran oyundan çıkar ve arkadaşlarını izler. 
· Tek kişi kalana kadar oyuna devam edilir. 
· Oyun sonunda değerlendirme sohbeti yapılır. 
· Legolarla ‘Üstünde-Altında’ oyunu da tersini yap mantığı ile oynanır. 
· Üstünde-altında kavram çalışması yönerge doğrultusunda tamamlanır. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tersini yap oyununu sevdiniz mi?
· Lider olmak zor muydu?
· Üstünde-Altında oyunu kaç tane lego ile oynandı?
· Oyunlarda neden kurallar vardır?




	
MATERYALLER
Legolar, boya kalemleri, masa
	
SÖZCÜKLER
Ters, lider

KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: Üstünde-altında


	
AİLE KATILIMI

 ………………………

	
UYARLAMA

	







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11

Tarih                          :       /Haziran/
Yaş Grubu                 : 36 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
“Zorlu Bir Görev: Parlak mı Mat mı; Tüylü mü Tüysüz mü?" adlı bütünleştirilmiş oyun ve müzik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
“Yoklama Kulesi" adlı oyun etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme















ZORLU BİR GÖREV: PARLAK MI MAT MI; TÜYLÜ MÜ TÜYSÜZ MÜ?

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlığın adını, dokusunu, yapıldığı malzemeyi ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları, dokusuna,  yapıldığı malzemeye ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkların, dokusunu, yapıldığı malzemeyi ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfa sepet içerisinde getirilen malzemeler çocuklarla incelenerek isimleri söylenir. (Ayna, oyuncak, pamuk, gazete, vb)
· Toplu halde ‘Bu ne?’ oyunu oynandıktan sonra çocuklarla sepetteki her malzemenin özelliğine, farkına ilişkin tanımlama yapma çalışması için ‘ Bu nasıl bir malzemedir?’ oyunu oynanır.
· (Ayna parlak bir malzemedir, pamuk tüylü bir malzemedir, gazete mat bir malzemedir vb)
· Sepetin içindeki tüylü ve tüysüz malzemeler ayrıştırılarak tek bir sepette toplanır.
· Diğer bir sepete ise mat ve parlak renklerde kâğıt ve kumaşlar yerleştirilir.
· Çocuklara ‘Zorlu Görev’ adlı oyun anlatılır.
· Çocuklar sırayla verilen yönerge doğrultusunda(Parlak bir kâğıt ve tüylü bir malzeme gibi) görevleri olan malzemeleri sepetlerden bulur ve belirtilen çizgiye gelerek bırakırlar.
· ‘Tüylü-tüysüz ve Parlak-mat’ adlı çalışma sayfası uygulanır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· İlk malzeme sepetinde neler vardı?
· İlk oyunumuzda hangi soruyu sorduk?
· İkinci oyunumuzda hangi soruyu sorduk?
· Bir nesneyi tanımlamak için önce ne yapmamız gerekir?
· Bir malzemenin tüylü olduğunu dokunmadan anlayabilir miyiz?
· Bir malzemenin parlak olduğunu görmeden anlayabilir miyiz?
· Çalışma sayfasında hangi materyaller vardı?
· Oyundan keyif aldınız mı?
· Oyunun adı neden zor görev olabilir?
· Oyuna başka hangi ismi verebiliriz?

	
MATERYALLER
İki tane sepet, önceden hazırlanmış parlak ve mat kâğıt ile kumaşlar; tüylü ve tüysüz malzemeler, tebeşir

	
SÖZCÜKLER
Malzeme ve sepete koyulan malzemelerden bir ya da birkaçı


KAVRAMLAR
Duyu: Tüylü-tüysüz; parlak-mat



	
AİLE KATILIMI

· Ailelere kavramlara ilişkin oyunlaştırılmış destek etkinlikler yapmaları önerilebilir.

	
UYARLAMA
	












YOKLAMA KULESİ

Etkinlik Çeşidi:  Oyun  (Tüm Grup Etkinliği)        
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi: 
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:
Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Motor Gelişimi: 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
( Nesneleri takar, çıkarır.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.)
 

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfta yoklama yapmak için her zaman yapılanlardan farklı neler yapılabileceği sorgulanır.
· Çocuklar önerileri tartışırlar.
· Uygulanması mümkün öneriler uygulanır.
· Her çocuğun sınıfta olduğunun kanıtı olarak bir bloğu alması ve üst üste koyması istenir.
· Böylece çocuk sayısı kadar blok kullanılmış olur.
· “Bloklar mı çok çocuklar mı çok ?” sorusu sorularak sorun cevabı tartışılır.
· Her çocuğun koyduğu bloğu geri alması istenir. Çocuklarla blokların sayısının eşit olduğuna dikkat çekilir.
· Kızlar ve erkeklerin sayısını belirlemek için farklı şekillerde ya da farklı renklerde bloklar kullanılır.
· Uygulanan etkinlik üzerinden az, çok, eşit karşılaştırmaları yapılır. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Yoklama ne demek olabilir?
· Sınıfımızda kimlerin olduğunu anlamak için nasıl yoklama yapıyoruz?
· Başka hangi yöntemleri kullanarak yoklama yapabiliriz?
· Yoklama yapmaksak ne olur?
· Her gün yoklama yapmak zorunda mıyız?
· Bloklar ve çocukların sayısı eşit miydi?
· Kızların sayısı mı daha çok yoksa erkeklerin mi?
· Eşit ne demek olabilir?
· Çocuk sayısı ve blokların eşit olduğunu nasıl anladık?
· Kaç tane blok kullandık?
· Bloklar dışında hangi materyalleri kullanabilirdik?




	
MATERYALLER
Sınıftaki oyuncak bloklar


	
SÖZCÜKLER
Yoklama, blok

KAVRAMLAR
Miktar: Az-Çok, Eşit

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla oyuncaklarını kullanarak sayma, eşleştirme ve karşılaştırma oyunları oynaması tavsiye edilir.




	
UYARLAMA
	












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12

Tarih                          :       /Haziran/
Yaş Grubu                 : 36 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
“Balon Atma Yarışı" adlı bütünleştirilmiş oyun ve matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
“Ben Kimim?" adlı oyun ve müzik etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme






BALON ATMA YARIŞI

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4.Nesneleri sayar.
Göstergeleri: 
(Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.) 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.)
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları ağırlıklarına göre sıralar.) 
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: 
(Standart olmayan birimlerle ölçer.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara farklı iki renkte ve çocuk sayısından fazla miktarda balon şişirilmeden verilir. Çocuklar bir süre balonlarla oynayıp şişirdikten sonra aynı renkteki balonları bir araya getirmeleri istenir.
· Çocuklara balonlarla bir oyun oynanacağı söylenir ve çocuklar balonların renklerine göre iki gruba ayrılırlar.
· Yere bir çizgi çizilir ve müzik başlatılır.
· Oyunda amaç, grupların ellerindeki balonları aynı anda mümkün olduğunca karşı tarafa atarak elinden çıkarmasıdır. Kural ise, balonları atarken yerdeki çizgiyi geçmemek gerektiğidir. 
· Müzik durduğunda gruplardaki balonlar sayılır, hangi grupta daha az balon olduğu belirlenir.
· Daha sonra küçük grup etkinliği için masalara geçilir.
· Her masaya az şişirilmiş küçük balon, içi yarısına kadar suyla dolu balon ve içi tamamen suyla dolu balon olmak üzere üçer balon konur. Her bir çocuğun balonları ellerine alarak ağırlıklarını incelemesi için fırsat verilir. 
· Çocuklardan balonların ağırlıkları hakkında tahminde bulunarak, balonları ağırlıklarına göre sıralamaları istenir.
· Masalara ağır-hafif kavramını test etmeye yönelik farklı materyaller konur.
· Çocuklar materyalleri ağır-hafif olma durumuna göre karşılaştırırken, materyallerin boyutlarına göre ağırlıklarının değişip değişmediği hakkında sorular sorar. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Etkinliğimizde hangi malzemeler vardı? Biz bunlarla neler yaptık?
· Karşı tarafa balon atmak hoşunuza gitti mi?
· İncelediğiniz materyallerden en ağırı/hafifi hangisiydi?
· Sınıfımızdaki ağır-hafif oyuncaklara örnek verir misiniz? 


	
MATERYALLER
Balonlar, farklı boyutlarda ve ağırlıklarda materyaller

	
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Miktar: Az- Çok, Boş-Dolu, Ağır- Hafif
	
AİLE KATILIMI
· Ailelere evde eşyaları kullanarak oynayabilecekleri “ağır-hafif” oyununun kuralları yazılı olarak iletilir ve oynamaları önerilir.

	
UYARLAMA
	








BEN KİMİM?

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Müzik  ( Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: 
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: 
(Bedenini vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara arkadaşlarının sesini bulma oyunu oynayacakları söylenir.
· Çocuklardan gözlerini kapatmalarını istenir.
· İçlerinden birinin başlarına dokununca, dokunulan çocuğun çeşitli sesler çıkarması gerektiği söylenir.
· Bir çocuğun başına dokunulur ve çeşitli sesler çıkarması istenir.
·  Dinledikleri sesin hangi arkadaşlarının sesi olduğunu tahmin etmeleri istenir.
· Vücudumuzla da sesler çıkarabileceğimiz  belirtilir.. Örneğin parmak şıklatma, alkış, ayaklarla rap rap, ıslık sesi, bacağa iki elle vurma, öpücük sesi, dil şaklatma, dizlerini birbirine vurma gibi.
·  Bu sesleri belli bir dizi halinde çıkararak model olunur. Örneğin iki kez öpücük sesi, üç kez parmak şıklatma sesi, dört kez alkış sesi gibi.
· Çocuklara, vücutlarını kullanarak bu sesleri çıkarmaları için fırsat verilir.   
· Seslerin kullanımına ilişkin örnekler beraber oluşturulur. Örneğin fısıltıyla konuşulur, çok yüksek sesle bağırılır, şarkı söylenir ve bunların arasındaki farklar tartışılır.  
· Ses çıkarma özelliği olan nesneler hakkında konuşulur.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Dinlediğimiz seslerin kaynağını bulabildik mi?
· Ses çıkarma özelliği olan nesneler neler olabilir?
· Vücudumuzu kullanarak hangi sesleri çıkardık?
· Seslerle örüntü yapabilir miyiz?
· Doğal sesler neler olabilir?
· Yapay sesler neler olabilir?
· Kuş sesi doğal bir ses mi yoksa yapay mı?
· Araba kornası doğal bir ses mi yoksa yapay mı?

	
MATERYALLER
………………….  

	
SÖZCÜKLER
Ses, doğal sesler

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere bir not yazılarak sesleri ayırt edebilmek için sınıfta yapılan etkinlik kısaca anlatılabilir. Evde çocuklarıyla ses çıkaran basit bir müzik çalgı tasarlayarak okula göndermeleri önerilebilir. 


	
UYARLAMA
	








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-13

Tarih                          :       /Haziran/
Yaş Grubu                 : 36 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
“Güvercin Yuvası" adlı bütünleştirilmiş oyun, sanat ve matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
“Sihirli Ayakkabı Kutusu" adlı bütünleştirilmiş oyun ve sanat etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme

















GÜVERCİN YUVASI

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişimi:
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: 
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: 
(Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

 
· Bir ebe seçilir, bu kartal olur. Öteki çocuklar iki gruba ayrılırlar ve güvercin olurlar.
· Oyun alanına iki güvercin yuvası için çember çizilir. Bunlar arasında 4-6 metre mesafe bulunur. 
·  İki grup güvercinden bir grup bir yuvada, öteki grup da öteki yuvada durur. 
· Kartal ortada bekler. 
· Oyun kartalın işaretiyle başlar. Güvercinler yuvadan yuvaya geçerek yer değiştirirler. ( Bu geçiş, güvercin uçuşuna öykünülerek yapılır.) 
· Güvercinler yer değiştirirlerken kartal da onları kapmaya çalışır. 
· Kartalın elini dokunduğu çocuk kartala yakalanmış olur, oyundan çıkar. 
· Oyun yeni bir ebe seçilerek yinelenir. 
· Kartallardan hangisi daha çok güvercin yakalamışsa, o birinci olur; alkışlanır.
· Güvercin yuvası çocuklara gösterilir. Yuvanın içinde saklanan bir şey olduğu söylenir. Çocuklar sırayla gelir ve pamukların içine saklanan küçük düğmeleri bulmaya çalışır.
· Oyun bitiminde yuvadaki pamuklar alınır ve ‘Sanat Etkinliği ve Oluş Sırası’ adlı sayfalar uygulanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· daha önce hiç güvercin gördünüz mü?
· güvercinler nasıl ses çıkarır?
· daha önce kartal gördünüz mü?
· kartallar nasıl ses çıkarıyor olabilir?
· gruplarda kimler vardı?
· kartal olanlar ne hissetti?
· güvercin olmak size ne hissettirdi?
· kaçmak nasıl bir duygu?
· yuva ne demek olabilir?
· güvercin yuvasında sizce ne var?
· yuvada neler bulduk?
· güvercin yuvasında gerçek hayatta düğme olabilir mi? neden?

	
MATERYALLER
Sepet içine pamuk doldurularak ve içine düğmeler koyularak hazırlanan güvercin yuvası, yapıştırıcılar
	
SÖZCÜKLER
Düğme, yuva, güvercin, kartal

KAVRAMLAR
Yön/mekânda konum: İçinde-dışında
Zaman: Önce-sonra

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere pamuk ya da elyaf ile doldurarak çocuklarıyla bir minder hazırlamaları önerilebilir.

	
UYARLAMA










SİHİRLİ AYAKKABI KUTUSU

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş  Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +

		
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: 
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Ayakkabı kutusunun kapağına bir delik açılır. 
· Kutunun içine değişik şekil ve büyüklükte oyuncak hayvanlar konulur. 
· Kutunun ağzı açılmaması için bantlanır.
· Çocuklar çember olup yere otururlar.
· Kutu sırayla elden ele gezdirilir ve çocuklardan kutuyu yavaşça sallayarak içinde ne olabileceğini tahmin etmeleri istenir. 
· Çocuklardan bir tanesi kutunun yanına çağrılıp gözleri kapanır. 
· Kutudan bir tane oyuncak hayvan seçmesi ve bu hayvanın ne olduğunu dokunarak tahmin etmesi istenir. 
· Çocuklara boyaları ve resim kâğıtları dağıtılır.Çocukların hepsi bu şekilde oyunu tamamladıktan sonra, kutudan çektiği hayvanı ve o hayvanın nerede yaşadığının resmini çizmesi istenir.
· Resimlerini tamamlayan çocuklar çizimlerini arkadaşlarına anlatılar.
· Resimler sergilenir. 



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ayakkabı kutusunun içinden neler olduğunu anlamak için neler yaptık?
· Ayakkabı kutusunun içinden neler çıktı?
· Kimlerin tahminleri doğru çıktı?
· Resim çizerken neler düşündün?
· Seçtiğin hayvan nerede yaşıyor? Neyle besleniyor?
· Kutudan çıkan hayvanların hangileri uçabiliyor?
· Kutudan çıkan hayvanların hangileri yüzebiliyor?
· Çizimini yaptığın hayvanı daha önce gördün mü?
 

	

MATERYALLER
Ayakkabı kutusu, değişik şekil ve büyüklükte oyuncak hayvanlar, resim kâğıtları, boyalar  



	

SÖZCÜKLER
Ayakkabı kutusu

KAVRAMLAR
Zıt: Açık- kapalı

	

AİLE KATILIMI

            ……………………

	
UYARLAMA
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