
YARATICI ŞİRİN SETİ MAYIS AYI ETKİNLİKLERİN KÜNYELERİ

EĞİTİM AKIŞI 1:
TRAFİK IŞIKLARI
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Müzik (Tüm Grup Etkinliği )
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:15 Okul Öncesi Antolojisi s:85, 358
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 2:
ÇİZİCİLER VE SİLİCİLER
Etkinlik Çeşidi: Hareket, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 3:
LABİRENTTEN ÇIKIŞ
Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 4:
ŞEKİL YÜRÜYÜŞÜ
Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:16 Okul Öncesi Antolojisi s:18
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 5:
SEMBOLLER
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 6:
CANIM ANNEM
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:17
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 7:
PATATESE BIRAKTIĞIMIZ İZLER
Etkinlik Çeşidi: Fen ve Okuma yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:18
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 8:
KURT BABA
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:19
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 9:
SERT-YUMUŞAK
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Fen (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:20
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 10:
ENGELLİLER HAFTASI
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:21
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 11:
MÜZELER HAFTASI
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Alan Gezisi (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 12:
TOMBALA KARTLARI
Etkinlik Çeşidi: Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:23
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 13:
BECERİKLİ MİNİKLER
Etkinlik Çeşidi: Mutfak ve Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:24
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 14:
KÖPRÜDEN GEÇTİM, RESMİNİ ÇİZDİM
Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik) 
Kullanılan Kaynaklar: Yaratıcı Şirin -4 s:25
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 15: 
KEDİ ATLATMA OYUNU
Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 16:
GİYSİ TOPLAMA OYUNU
Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Okuma Yazamaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi s:187
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 17:
KÖREBE 
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 18:
SAYILAR YER DEĞİŞTİRİYOR
Etkinlik Çeşidi: Oyun ( Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu:36 +

EĞİTİM AKIŞI 19:
TAŞ ALMACA
Etkinlik Çeşidi: Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 20:
KUTUPTA BİR OYUN
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Hareket (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 21:
‘BİR’TANEM
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

EĞİTİM AKIŞI 22:
SIRA OLALIM
Etkinlik Çeşidi: Oyun, Türkçe ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +



MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-1
	
Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Trafik Işıkları’ adlı tüm grup Türkçe ve müzik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



















TRAFİK IŞIKLARI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Müzik (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
(Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla gösterir. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla gösterir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Öğretmen ‘Trafik’ şiirini okur. Çocuklar tekrar ederler; Bir geçide varınca, dur kırmızı yanınca. Sarı hazır ol demek, bir saniye sürmez pek. Ardından yeşil yanar, sana açılır yollar. Yeşilde geç karşıya, geç kalmazsın çarşıya.
· Trafik afişi incelenir; yaya geçidi, trafik polisi, yaya, taşıt, üst geçit.
· ‘Trafik Kuralları’ konulu sohbet edilir.
· ‘Trafik Işıkları’ şarkısı söylenerek dramatizasyon yapılır; (Bir grup çocuk yaya olur, bir çocuk trafik polisi, birkaç çocuk sürücü)   
-Kırmızıda durulacak, sarıda hazır olunacak, yeşilde sola sonra sağa, bakılarak yürünecek. 
- Giderken sağdan gidilecek, gelirken soldan gidilecek, kavşaklarda ışıklara bakılarak yürünecek. 
· Dramatize sonrası değerlendirme yapılır. 






	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Trafik nedir? Tanımlayabilir misiniz?
· Trafik kurallarına kimlerin uyması gerekir?
· Çocuklar arabaların neresine otur malıdır?
· Emniyet kemeri nedir?
· İlk yardım ne zaman yapılır?


	
MATERYALLER
Trafik işaretleri afişi, trafik konulu resimler, sınıf malzemeleri, boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
Trafik, trafik ışığı, yaya geçidi, trafik kuralları, üst geçit, alt geçit, yolcu, taksi, şoför, işaret

KAVRAMLAR
…………………………


	
AİLE KATILIMI
Ailelerden çocuklarıyla trafik ışıkları hakkında sohbet etmeleri istenir.

	
UYARLAMA
	








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-2

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Çiziciler ve Siliciler’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel hareket, oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













ÇİZİCİLER VE SİLİCİLER

Etkinlik Çeşidi: Hareket, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara top verilir.
· Topu omuz üzerinde atma, ayakla vurma, yerden yuvarlama, ritmik olarak sektirme gibi top kontrolü gereken alıştırmalar yapılır.
· Alıştırmaların kolaylık-zorluk derecelerini çocukların belirlemesi istenir.
· Sınıf zemininde ipler kullanılarak biri düz diğeri eğri iki çizgi oluşturulur.
· Yerdeki çizgiler ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Oyunun kuralları anlatılır.
· İki çocuk çizgilerin başına gelir. 
· Topu alan iki çocuk, önce düz çizginin yanından sonra eğri çizginin yanından topu yerde sektirerek bitişe gider.
· Çocuklar ikişerli eş olarak oyunu sırayla oynarlar.
· Oyunun sonunda değerlendirme yapılır. 
· Sınıf tahtasına düz ve eğri çizgiler çizilir, çocukların çizgileri tanımlamaları istenir.
· Çocuklardan biri tahtaya gelerek bir çizgi tanımlar, tanımlama yapan çocuk bir arkadaşını seçer.
· Seçilen çocuk ise parmağıyla çizgilerin üzerinde giderek çizilen çizgileri parmağıyla siler.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Topla hangi hareketleri yaptık?
· Hareketlerden en zoru hangisiydi?
· Hareketlerden en kolayı hangisiydi?
· Yerde kaç tane çizgi görüyorsun?
· Çizgilerin görünüşleri hakkında ne düşünüyorsun?
· Hangisi düz hangisi eğri çizgi olabilir?
· Bizi gideceğimiz yere düz bir yol mu yoksa dönemeçli bir yol mu daha çabuk ulaştırır?
· Düz ve eğri çizgilerle nerelerde karşılaşıyoruz?
· Düz çizgilerle neler yapılabilir?
· Eğri çizgilerler neler yapılabilir?
· Kimin oluşturduğu çizgiyi sildin?
· Silme işlemini yapınca ellerimize ne oldu?





	
MATERYALLER
Uzun ipler, iki top, tahta ve kalemi

	
SÖZCÜKLER
Yan, başlangıç, bitiş, silmek, çizmek

KAVRAMLAR
Zıt: Düz-eğri, kolay-zor

	
AİLE KATILIMI

        ……………………..

	
UYARLAMA
	







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-3

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Labirentten Çıkış’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup hareket ve oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













LABİRENTTEN ÇIKIŞ

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler.)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sandalyeler yan yana ve karşılıklı olarak dizilerler ve bir yol oluşturulur.
· Çocukların yoldan/koridordan geçmesi sağlanır.
· Yola engeller koyulur ve engelli yoldan çocukların geçmesi sağlanır.
· İki yolunda yürünmesinde geçen süre karşılaştırılır.
· Sandalye yada minderler kullanılarak bir labirent oluşturulur.
· Çocuklarla düz yol, engelli yol, ve labirent hakkında sorgulama başlatılır.
· Labirentin başlama noktasına bir çizgi çizilir.
· Labirentin sonuna ise renkli boncuklar ve ip yerleştirilir.
· Kum saati süresince çocuklar sırayla labirentten geçer labirentin çıkış noktasında bulunan ipe boncukları dizer.
· Oyuna her çocuk katılana kadar devam edilir.








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Koridor oluşturmak için ne yapabiliriz?
· Bedenlerimizi kullanarak nasıl koridor oluştururuz?
· Düz yolda mı engelli yolda mı daha hızlı ilerledik?
· Boncuklar hangi renkti?
· Mavi renk size ne hissettiriyor?
· Labirentten çıkabilmek için neler yapmalıyız?
· Kaç mavi boncuk vardı?


	
MATERYALLER
Sandalye ve minderler, mavi renkli boncuklar, ip ve kum saati
	
SÖZCÜKLER
Engel, yol, koridor, labirent

KAVRAMLAR
Zıt: Hızlı-yavaş; başlangıç-bitiş


	
AİLE KATILIMI

· Aile katılımlı çeşitli çizgi çalışmaları ev çalışması olarak gönderilir.



	
UYARLAMA
	








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Şekil Yürüyüşü’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel hareket ve matematik etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













 ŞEKİL YÜRÜYÜŞÜ

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Matematik  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Çift ayak sıçrayarak belirli bir mesafe ilerler. Belirlenen mesafeden çift ayakla ileriye doğru atlar.) 





	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Öğretmen sınıfta yapışkan bant ile büyük boy daire,  kare, üçgen şekillerini oluşturur.
· Çocuklardan oluşturulan bu şekillerin özellikleri hakkında fikir yürütmelerini ister.
· Çocuklara küçük yönlendirmelerle yardımcı olur.
· Daha sonra yönergelere uygun olarak şekillerin kenar çizgileri üzerinde yürümeleri istenir:
-Serbest yürüme
-Çift ayak sıçrayarak yürüme
-parmak ucunda yürüme
-topuk üstünde yürüme
-Tren oluşturarak beraber yürüme vb.
· Top çalışma sayfası şeklinin neye benzediği de tartışılarak tamamlanır.










	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Şekillerin üzerinde yürümek hoşunuza gitti mi?
· Eğer bir şeklin yerinde olsaydınız hangi şekli tercih ederdiniz?
· Başka nelerin üzerine bu hareketleri sergileyebilirsiniz?
· Daha önce hiç bir şeklin üzerinde yürüdüğünüz oldu mu?




	
MATERYALLER

       Renkli yapışkan bant ile büyük boy daire, kare, üçgen şekiller, boya kalemleri.
	
SÖZCÜKLER
Kenar, mesafe

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Kare, daire, üçgen

	
AİLE KATILIMI
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde daire, kare, üçgen şekline benzeyen nesnelerle ilgili araştırma yapmaları istenir.



	
UYARLAMA
	













MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Semboller’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel Türkçe ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















SEMBOLLER

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +
	
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
(Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne/babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze/amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.)
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
(Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)




	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sosyal yaşamda kullanılan çeşitli semboller ve ait oldukları durumların resimleri sınıfa asılır.
· Çocukların dikkati sembollere çekilir.
· Semboller ve resimler hakkında konuşulur, çocukların fikirleri alınır.
· Semboller ve resimler eşleştirilerek bir köşe hazırlanır.
· Çocuklardan kendilerini anlatan bir sembol olsaydı bunun ne olacağını anlatan bir resim yapmaları istenir.
· Oluşturulan semboller incelenir ve çocukların çalışmalarını anlatmasına fırsat verilir.
· Etkinlik Çeşidi sembolleri çocuklara gösterilerek (Sayılar: saymak; Konuşma balonu: Sohbet etmek vb) yapacakları çalışmanın hangisi olduğunu tahmin etmeleri istenir.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sembol nedir?
· Çevremizde hangi sembollerle karşılaşıyoruz?(Trafik işaretleri, kız-erkek tuvalet sembolleri vb)
· En sevdiğiniz sembol hangisi?
· Semboller hayatımızı kolaylaştırır mı? Neden?
· Ailenizin bir sembolü olsaydı bu ne olurdu?
· Hayal ettiğin şeyi çizmek sizi zorluyor mu?
· Etkinlikten keyif aldınız mı?


	
MATERYALLER
Çeşitli sembol
Kartları (Restaurant, telefon, kız-erkek tuvalet sembolleri, etkinlik türleri vb), resim kâğıtları ve boyalar.

	
SÖZCÜKLER
Sembol, kopya etmek, restaurant, yemek yeme alanı, trafik işaret ve levhaları, ok yönü

KAVRAMLAR
                Miktar: Kalabalık-tenha

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla sembol avına çıkmaları ve gördükleri sembolleri raporlamaları istenebilir..


	
UYARLAMA
	













MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Canım Annem’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel Türkçe, sanat ve müzik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme






CANIM ANNEM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:
( Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: 
(Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri: (Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.Göstergeleri: (Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler.





	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Hayvanlar ve yavrularının resimleri ile zeminde bir alan oluşturularak çember şeklinde oturulur.
· Çocuklarla görseller hakkında sohbet edilir.
· Yavru hayvanların neleri yapıp neleri yapamayacağı sorgulanır.
· Çocuklara, yavru hayvanların ya da biz insanların küçükken hayatı öğrenmesinde, hayatta kalabilmesinde kimlerin payı olduğu sorulur.
· Anne kavramına ulaşılır. Mayıs ayının ikinci pazarının anneler günü olarak kutlandığı bilgisi verilerek annelerin öneminden bahsedilir.
· Çocukların annelerinden bahsetmeleri için ortam oluşturulur(Annesinin adı, ne iş yaptığı, yaşı, en sevdiği yemeğin ne olduğu, en büyük hayalinin ne olduğu, O’nu neyin kızdırabileceği, mutlu edebileceği, üzebileceği, şaşırtabileceği gibi sorular yöneltilerek çocukların anneleri hakkında bilmedikleri şeyleri keşfetmeleri için merak uyandırma sağlanır.)
·  Çocuklar ‘Annem’ konulu serbest resim çalışması yapmaları için yönlendirilirler.
· Canım Annem adlı şarkı anlamı hakkında sohbet edilerek öğretilir.
· Anneler Günü adlı çalışma sayfası yönerge doğrultusunda gerçekleştirilir.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi hayvanların görsellerini inceledik?
· Küçükken yardıma gereksinim duyduğumuzda bize kimler yardım eder?
· Anne ne demektir?
· Anne sevgisini nasıl gösterebiliriz?
· Annemize saygı duymak ne demektir?
· Saygı duyduğumuzu nasıl belli edebiliriz?
· Anneni tanıtman için hangi bilgileri verirsin?
· Anneler gününde annenizin gününü nasıl kutlamak istersiniz?
· Bir anneyi neler mutlu eder? Neler üzer? Neler kızdırır? Neler şaşırtır?
· Pazar günü anneniz için ne yapmayı planlıyorsunuz?



	
MATERYALLER
Hayvan ve yavruları görselleri

	
SÖZCÜKLER
Sevgi, saygı, değer, anne

KAVRAMLAR
……………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere torunu ya da çocuğu olmayan annelerin günün kutlamak için huzur evi ziyareti yapmaları istenebilir.

	
UYARLAMA
	




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-7

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Patatese Bıraktığımız İzler’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup fen ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













PATATESE BIRAKTIĞIMIZ İZLER

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Okuma yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
(Elini/yüzünü yıkar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla birlikte ‘Patateste Bıraktığımız İzler’ deneyi yapılır. 
·  İki adet patatesi soyulur.
·  Çocuklardan birinci patatese kirli elleriyle dokunmaları istenir ve daha sonra patates bir kavanoza konarak üzerine etiket yapıştırılır. 
· Çocuklardan ellerini yıkayarak ikinci patatese de temiz elleriyle dokunmaları istenir ve o patates de bir kavanoza konarak üzerine etiket yapıştırılır. 
· Kavanozlar loş, sıcak bir ortamda birkaç gün bekletilir, deneyin sonucunun ne olabileceği hakkında sorgulama başlatılır.
· Deney öncesi ve esnası hatırlatılarak eller üzerinden temiz ve kirli kavramları hakkında sohbet edilir.
· Patatesteki nişastadan bahsedilerek çok miktarda yenirse nasıl bir etkisi olabileceği ile ilgili sorgulama başlatılarak zayıf-şişman kavramlarına ulaşılır.
· Her çocuğa bir haşlanmış patates verilir. Çocuklar patateslerini soyar ve elleri ile püre haline getirirler.
· Plastik tabaklarda çocuklar püre patateslerine istedikleri şekilleri verirler. Çocuklardan patates püresi ile çiçek oluşturmaları istenir.
· Şişman-Zayıf  sayfası uygulanır.




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ellerimizi niçin yıkamamız gerekir? 	
·  Hangi durumlarda ellerimizi yıkamamız gerekir?
· Ellerimizi nasıl yıkamalıyız?
·  Sağlıklı olabilmek için başka hangi temizlik kurallarına uymalıyız?
· Yemeklerden yeterince yemezsek ne olabilir?
· Şişmanlığın sağlık üzerindeki etkisi nedir?
· Zayıflığın sağlık üzerindeki etkisi nedir?
· Obezite ne demek olabilir?


	
MATERYALLER
İki adet patates ve kavanoz, etiket, çocuk sayısı kadar haşlanmış patates ve plastik tabaklar.

	
SÖZCÜKLER
Patates, kavanoz, etiket, deney, sonuç, tahmin, obezite, püre

KAVRAMLAR
Zıt: Şişman-zayıf
	
AİLE KATILIMI
· Ailece kilonuzu ölçün ve kilonuzun çok olup olmadığını, yaşınızın kriterlerine göre karşılaştırın. 


	
UYARLAMA
	






MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kurt Baba’ adlı bütünleştirilmiş küçük grup ve bireysel oyun ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













KURT BABA

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Özbakım Becerileri:
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
(Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.)
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
(Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Ayakkabı bağcıklarını çözer.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: 
(Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.  Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara Kurt Baba oyunu anlatılır. 
· Çocuklar çember olurlar. 
· Bir çocuk Kurt Baba olur. 
· Kurt çemberin ortasına geçer. 
· Diğer çocuklar Kurt Baba şarkısını söyleyerek kurdun etrafında dönerler. 
· “Kurt Baba Kurt Baba ne yapıyorsun?” sorusu sorulunca ortadaki çocuk bir iş söyler ve hareketini yapar.
· Çocuklar giyinme ve temizlik ile ilgili işler canlandırılır. 
· Çocuklar, Kurt Baba’ya her seferinde kolay gelsin vb nezaket kelimeleri söylemesi için yönlendirilir.
· Oyun serbest işler ile ilgili bir süre oynandıktan sonra sabah, öğle ve akşam vakitlerine uyun yönergelerle oynanır.
· ( Ormanda gezer iken, Kurt Baba’ya rastlar iken, Kurt Baba Kurt Baba öğle vakti ne yapıyorsun? Kurt Baba ormanda akşam saatinde ne yapıyorsun? vb)
· Kurt Babanın yakaladığı çocuk ebe olur. Oyun bu şekilde devam eder. 
· Kurt Baba ormanda ne yapıyor konulu serbest resim çalışması yapılır.
· Resimler sergilenir.
· Sabah- Öğlen-Akşam çalışma sayfası incelenerek görseller üzerinde konuşulur ve uygulanır.





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunda zor bir kural var mıydı?
· Kurt Baba ormanda ne yapıyordu?
· Akşam saatinde neler yapılabilir?
· Sabah okulda/ evde neler yapıyorsunuz?
· Giysilerinizi giyinmek sizi zorluyor mu?


	
MATERYALLER
        Resim kağıtları ve boyalar
	
SÖZCÜKLER
Kurt, ebe, nezaket kuralları ve sözleri

KAVRAMLAR
Zaman: Sabah-öğle-akşam

	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocuklarının sabah, öğle ve akşam fotoğraflarını çekmesi ve fotoğraflar üzerinden zaman ile ilgili sohbet etmeleri istenebilir.
· 

	
UYARLAMA
	




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sert-Yumuşak’ adlı bütünleştirilmiş küçük grup ve bireysel oyun ve fen etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















 SERT-YUMUŞAK

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Fen (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye, göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları dokusuna, yapıldığı malzemeye gruplar.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıftaki oyuncakların ve malzemelerin sert mi yumuşak mı olduğu dokunarak değerlendirilir.
· Çocuklar eşleştirilir. Eşler verilen yönerge doğrultusunda birbirlerinden kopmadan yürüme çalışmaları yaparlar. (Diz ise dizler birbirinde ayrılmadan yürünür.)
· Çalışma vücudun çoğu bölümü ile yapıldıktan sonra eşler karşılıklı ve yan yana sıralanırlar. 
· Çocuklara bir malzeme söylenir ve sert bir malzemeyse, sarılmazlar. Yumuşak bir malzemeyse sarılırlar.
·  Eğer doğruysa eşler sarılır, yanlışsa sarılmaz kalır.
· Çalışma sayfasındaki yumuşak oyuncak boyanır.








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi malzemeleri inceledik?
· Oyundan keyif aldınız mı?
· Hangi oyuncaklar sert?
· Hangileri yumuşak?
· Hangisine dokunmak daha keyifli?


	
MATERYALLER
 taş, tahta, kaşık,  bakır tel, cam, kumaş, pamuk
	
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Zıt: Doğru-yanlış
Duyu: Sert-yumuşak

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla uygun bir alanda su ve köpük oyunları oynamaları istenir. 


	
UYARLAMA
	

















MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
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Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Engelliler Haftası’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel Türkçe, oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


 ENGELLİLER HAFTASI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Sekerek belirli mesafede ilerler.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: 
(Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: 
(Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. 
Göstergeleri: 
(Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler..)





	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Engellilere yönelik olan levha ve işaretler çocuklara gösterilerek anlamlarına ilişkin sorgulama başlatılır.
· Çocukların empati kurabilmesi için bazı çalışmalar yapılır.
· Çocuklara kağıtlar dağıtılır. Sağ ellerini arkaya doğru kıvırmaları istenir. Sol ellerine kalem verilir ve kâğıtlara resim yapmaları istenir. 
· Yapılan çalışma hakkında konuşulur. 
· İki tane ebe seçilir. Birinci ebe karşı gruba sekerek gider ve ‘Seke seke ben geldim’ der. Ev sahibi ebe ‘Hoş geldin’ der. Ebe; ‘Dedemin bastonu kalmış onu almaya geldim’ diyerek, bir arkadaşını seçer, gözlerini kapatır. 
· Kendi grubundan birisini işaretle çağırır.
Çağrılan kişi, sessizce gözleri kapatılan arkadaşının alnına dokunup, hemen yerine geçer. Gözü kapatılan kişi, kendisine dokunan arkadaşını bulmaya çalışır.
· Arkadaşını tanırsa, kendi grubuna alır, tanımazsa kendisi karşı gruba geçer.
· Oyun ikinci oynanışında gözler açık ve iki ayak ile oynanır. Oyun arasındaki farklar konuşulur.
· Çalışma sayfası incelenir.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Görsellerin anlamı ne olabilir?
· Engel ne demek olabilir?
· Engelli kime denir? 
· Engellilik nasıl oluşur?
· Engellilere karşı nasıl davranmalıyız? 
· Engelli insanların kullandığı nesnelerin adları nelerdir?
· Sağlıklı kişilerle engelli kişiler arasında ne fark vardır?
· Engellerin ortadan kaldırılması ne demek olabilir?
· Bir engelin olsaydı neler hissederdin?
· Tek el ve sol elle resim yaparken neler yaşadınız?
· Oyunu sekerek mi oynamak daha kolay iki ayakla mı? Neden?
· Engelli kişilerin hayatının daha kolay olması için neler yapabilir, onlara nasıl yarımcı olabiliriz?

	
MATERYALLER
Engellilere yönelik olan levha ve işaretler, kağıt ve boyalar
	
SÖZCÜKLER
Engel, baston, kaza, sakatlık

KAVRAMLAR
Yön/mekanda konum: Sağ-sol, sağında-solunda

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere engelli insanlara karşı davranışlarının nasıl olması gerektiği ile ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri istenebilir.

	
UYARLAMA
	






MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zam
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Müzeler Haftası’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup Türkçe ve alan gezisi etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













MÜZELER HAFTASI

Etkinlik Çeşidi:  Türkçe ve Alan Gezisi (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: 
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: 
(Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeleri: 
(Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 10.Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: 
(Görsel materyalleri inceler,  açıklar, ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Göstergeleri: 
(Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara güne başlama zamanında müzede çekilmiş birkaç fotoğraf gösterilerek “Çocuklar, bu fotoğrafları hafta sonu gittiğim bir yerde çektim, orada o kadar ilginç şeyler gördüm ki, size de göstermek istedim’’ denilir.
· Fotoğraflar birlikte incelenir, çocuklara: “Gittiğim yer neresi olabilir? Aranızda daha önce böyle bir yere giden var mı?” soruları yöneltilir.
· Giden çocuklar müze ziyaretinde ne yaptığını ve neler gördüğünü arkadaşlarına anlatır.
· Fotoğraflardaki vitrinlere dikkat çekilerek: “Bu eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden bu kadar özenli bir şekilde korunuyorlar?” diye sorularak çocukların yanıtları dinlenir. 
· Müzede uyulması gereken kurallarla ilgili cümleleri tamamlamalarına rehberlik edilir.     
     “Müzedeki eserlere dokunmamalıyız çünkü; ….”
     “Müzede fazla gürültü yapmamalıyız çünkü; …” vb.
· Gidilecek müzenin web sitesi ile afiş ve broşürleri birlikte incelenir.
· Müzeye gidilir. Çocuklar müzede ilgilerini çeken, hoşlarına giden eserlerin resmini ellerindeki küçük not defterlerine çizerler.
· Müzede önceden belirlenen alana geçilir. Çocukların her birine bazı eserlerin önceden çekilen fotoğrafları dağıtılarak “Ben daha önce müzeye geldiğimde bu eserleri görüp çok beğenmiştim ama şimdi yerlerini bulamıyorum. Siz elinizdeki fotoğrafa bakıp aynısını benim için bulur musunuz?” diye sorulur. Çocuklar fotoğraftaki eserleri bulurlar.



	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Biz nereye gezi düzenledik?
· Müzede neler gördük?
· Gördüğünüz eserlerden en çok hangisini beğendiniz?
· Müzedeki eserlerin resmini çizmek hoşunuza gitti mi?
· Müzedeyken hangi kurallara uyduk? 
· Neden bu kurallara uyduk?
· Başka müzelere gittiniz mi? Başka hangi müzelere gitmek istersiniz?


	
MATERYALLER
Not defterleri, kalemler, kâğıt,
Müzenin afiş ve broşürleri

	
 SÖZCÜKLER
Müze, eser

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile yaşanılan şehirdeki müzelere gitmeleri ve orada çektikleri fotoğrafları okula göndermeleri önerilir. 

	
UYARLAMA
	







 MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Tombala Kartları’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup oyun  etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları
· Genel Değerlendirme














TOMBALA KARTLARI

Etkinlik Çeşidi:  Oyun  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuk sayısı kadar tombala kartı hazırlanır.
· Her kart üzerinde düzgün ve eşit 1-5 arası sayılar çizilir.
· Her bölme içine, değişik bir ( hayvan, çiçek, taşıt vb.) resim yapılır.
· Ayrıca, tombala kartının bir bölmesi büyüklüğünde küçük kartlar kesilir ve bu kartlara tombala kartı üzerinde bulunan resimlerin aynıları çizilir.
· Bu küçük kartların toplam sayısı, bütün büyük kartlar üzerindeki çeşitli resimlerin toplam sayısı kadar olur.
· Bu küçük kartlar bir torbaya konulur. Bunlardan başka olarak, kartlardaki toplam bölme sayısı kadar küçük kâğıtlar kesilerek hazırlanır.
· Oyun oynanırken, bir çocuk torbayı alır; öteki çocuklara birer tane büyük kart ve yeteri sayıda küçük kâğıt verilir.
· Torbayı elinde tutan çocuk, torbadan bir küçük kart seçer; bu kartta bulunan resim ne resmi ise, büyük kartında aynı resimde bulunan çocuk, o resmin bulunduğu bölmeyi bir küçük kâğıtla kapatır.
· Hangi çocuğun katındaki bütün bölmeler önce kapatılmış olursa, o çocuk birinci olur; kartı sonra kapatılanlar da ikinci, üçüncü vb. olurlar.
· Çalışma sayfası yönerge doğrultusunda tamamlanır.



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Daha önce tombala oynadın mı?
· Elindeki kartla torbadan çıkan kartların kaç tanesi eşleşti?
· Biz bu oyunda neyi öğrendik?
· Her oyuncunun bir kartı var mıydı?
·  Herkesin kartında aynı mı yoksa farklı resimler mi vardı? 
· Tombalayı ilk yapan çocuk neler hissetti?
· Kartların üzerinde başka hangi resimler olabilirdi?

	
MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar tombala kartı, tombala kartının bir bölmesi büyüklüğünde küçük kartlar, kartlardaki toplam bölme sayısı kadar küçük kâğıtlar

	
SÖZCÜKLER
Tombala, kart

KAVRAMLAR
Zıt: Aynı-farklı

	
AİLE KATILIMI
            ……………………

	
UYARLAMA
	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-13

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Becerikli Minikler’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup mutfak ve fen etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















BECERİKLİ MİNİKLER

Etkinlik Çeşidi: Mutfak ve Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Özbakım Becerileri:
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
(Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Göstergeleri:
(Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Malzemelere  elleriyle  şekil  verir. Malzemelere  araç  kullanarak  şekil  verir. Kalemi  doğru  tutar.  Kalem kontrolünü sağlar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocukların katılımı sağlanarak kurabiye hamuru yapılır.
· Hamur birkaç renk olarak hazırlanır. Her çocuk kendi istediği bir ya da birkaç renk hamuru kullanarak istediği şekli verir. 
· Çocukların yaptığı kurabiyeler tepsiye dizilerek boş dolu kavramı üzerinde durulur.
· Kurabiyeler pişirilir. 
· Çalışmalardaki farklılıklara dikkat çekilerek herkesin farklı zevkleri ve ürünleri olmasının nedenleri ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Kurabiye çalışmasının ardından eller yıkanır ve ellerimizin temizliği için sabunu neden kullanmalıyız sorusuna hep birlikte cevap aranır.
· Boş-dolu kavram çalışması yönerge doğrultusunda tamamlanır. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kurabiye yapmak kimin fikri olabilir?
· Kurabiye yapmak için hangi malzemeleri kullandık?
· Ailenizde lezzetli kurabiye yapan kimler var?
· Babanız hiç kurabiye pişirdi mi?
· Kurabiyeleri koymadan önce tepsi boş muydu dolu muydu?




	
MATERYALLER
Kurabiye malzemeleri
	
SÖZCÜKLER
Hamur, kurabiye, pişirmek
KAVRAMLAR
Zıt: Kirli-temiz
Miktar: Boş-dolu

	
AİLE KATILIMI

Ailelere çocuklarıyla birlikte kurabiye yapımı önerilir.

	
UYARLAMA
	









MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-14

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Köprüden Geçtim Resmini Çizdim’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel hareket ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













KÖPRÜDEN GEÇTİM, RESMİNİ ÇİZDİM

Etkinlik Çeşidi:  Hareket ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)        
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
 Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


·  Oyun alanına birbirine paralel iki çizgi çizilir.
· Çizginin açıklığı 50-60 cm olmalıdır. 
· İki çizgi arasında aklan yere “Dere” adı verilir.
· Çocuklar hız alarak derenin üzerinden atlamaya çalışırlar.
· Bu arada ayağı iki çizgi arasında yere değen çocuğun ayakları ıslanmış olur.
· Oyunun ikinci aşamasında çizgilerin arası biraz daha açılır ve araya uzun bir tahta konur. Bu “Köprü”dür.
· Çocuklar sırayla köprünün üzerinde geçerler.
· Geçerken dengesini kaybeden dereye düşmüş ve ayakları ıslanmış olur.













	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?
·  İki çizgi arasındaki bölgeyi ne olarak adlandırdık?
· Denge tahtası üzerinde yürürken neler hissettin?
· Daha önce dereden zıplayarak geçmeye çalıştın mı?
· Neden köprüler yapılır?
· Daha önce köprüden geçtin mi? Yürüyerek mi yoksa arabayla mı geçtin?



	
MATERYALLER
Uzun tahta, pastel boyalar, resim kağıtları, tebeşir

	
SÖZCÜKLER
Dere, köprü, ıslanmak, paralel

KAVRAMLAR
Duyu: Islak-kuru


	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarının merdivenleri inip çıkarken tek adımla inip çıkmalarına rehberlik etmeleri önerilebilir.



	
UYARLAMA

	











MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-15

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
’Kedi Atlatma Oyunu’ adlı bütünleştirilmiş küçük grup ve bireysel sanat ve oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















KEDİ ATLATMA OYUNU

Etkinlik Çeşidi:  Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor  Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Malzemeleri keser, yapıştırır. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. ) 


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara kedi yüzlerinin olduğu figürler verilir.
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Birinci grup kara kediler ismi ikinci gruba tekir kediler ismi verilir.  
· Çocuklara kara kedi ve tekir kedi resimleri gösterilir ve incelemeleri istenir.
· Boyaları dağıtılır ve kedi yüzlerini ait olduğu gruba göre boyamaları istenir.
· Boyanan kedi yüzleri kenarlarında kesilerek çıkarılır.
· Kedi yüzlerinde maske yapılır. Yüzlerin kenarlarına delgeç yardımı ile delik açılır ve lastik ip geçirilerek maske tamamlanır. 
· Oyun alanına birbirine paralel iki çizgi çizilir.
· Çocuklara bunun “dere” olduğu söylenir sizde kedi olacaksınız denir.
· Çocuklar maskelerini takıp oyun alanında yerlerine geçerler.
· Önce kara kediler, birer birer dereyi atlayarak geçmeye çalışırlar. Atlayan kedinin ayağı, her iki taraftaki çizgilere basmamalıdır.
· Bir ya da iki ayağı çizgiye değen kedi yanar.
· Sonra tekir kediler de aynı kurallarla dereden atlamaya çalışırlar. Hatayı en az yapan grup kazanır.





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunumuzda kaç grup vardı?
· Grupların adı neydi?
· Kedi maskesi yaparken zorlandın mı?
· Başka hangi kedi türlerini biliyorsun?
· Maskeleri takınca neye benzedik?
· Kediler nereden atladılar?
· Oyunun en önemli kuralı neydi?
· Dere çok büyük olsaydı kediler nasıl karşıya geçebilirlerdi?  

	
MATERYALLER
Kedi yüzü figürleri, boyalar, makas, tebeşir, lastik ipler, delgeç

	
SÖZCÜKLER
Kara kedi, tekir kedi, maske, dere

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber kedi türleri ile ilgili bir araştırma yaparak edindikleri bilgileri okula göndermeleri istenebilir.
· Çocukların getirdiği bilgilerle geçici öğrenme merkezi oluşturulabilir.

	
UYARLAMA
	







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-16
	
Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Giysi Toplama Oyunu’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel hareket ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















GİYSİ TOPLAMA OYUNU

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Okuma Yazamaya Hazırlık  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.)

Özbakım Becerileri:
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
(Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer.)
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
(Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.)




	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla birlikte giysi sepeti içindeki giysileri kullanım yeri, zamanı ve şekli vb. özellikler yönünde tek tek incelenir ( Palto üzerine gömlek giyebilir miyiz? Şort ne zaman giyilir?)
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Her gruba iki ayrı boş giysi sepeti verilir.  
· Ve kum saati süresi boyunca giysileri sepete toplamaları istenir.
· Süre sonunda sepetteki giysiler sayılır ve en fazla giysi toplayan çocuk grubuna bir puan kazandırır.
· Oyun gönüllü olan çocuklarla giysileri giyip çıkarma şeklinde tekrar oynanır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Giysileri sepete toplamak zor oldu mu?
· Sepette hangi çeşit giysiler vardı?
· Giysiler ne renklerdeydi?
· Grubunuza puan kazandırmak hoşunuza gitti mi?



	
MATERYALLER

Tişört, mont, kazak, etek, şapka, pantolon, bluz, elbise, eşarp, eldiven, atkı, çorap, 
	
SÖZCÜKLER
Giyinmek, soyunmak, şort, kazak, etek, mont
         
         KAVRAMLAR
     ………………………………..
	
AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte giysi dolabını incelemeleri istenir.


	
UYARLAMA

	
















MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-17

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Körebe’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup oyun ve Türkçe etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













KÖREBE

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm  Grup  Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: 
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri
(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır.
· Çocuk sayısına göre bir oyun alanı belirlenir, çevresi çizilir.
· Oyun sırasında körebe ve diğer çocuklar bu alanın dışına çıkmazlar.
· Körebe çıkarsa oyunu yöneten uyarır, çocuklardan çıkan olursa oyun dışı kalır.
· Sayışarak bir ebe seçilir.
· Ebenin gözleri bir mendil ya da eşarpla bağlanır.
· Ebeye ne hissettiği sorulur.
· Diğer çocuklar ellerini birer çift Lego verilir.
· Oyun sırasında bunları birbirine vurarak ses çıkarır ve  yerlerini beli eder. Ebeyi kendilerine doğru çağırırlar.
· Ebenin görevi , sesin geldiği yöne doğru gitmek ve arkadaşlarına dokunmaktır.
· Dokunursa ebelikten kurtulur, dokunulan çocuk ebe olur. 
· Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.
· Oyun sonunda oyunun değerlendirmesi yapılır.
· Çocuklardan oyunla ilgili duygu ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir.






	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunumuzun adı neydi?
· Ebenin gözlerini ne ile kapattık?
· Oyuncuların ellerindeki Legolar ne ise yaradı?
· Ebe gözleri kapalıyken neler hissetti?
· Sesleri hangi organımızla duyarız?
· Oyunu adı neden Körebe olmuş olabilir?  

	
MATERYALLER
Tebeşir, eşarp ya da mendil  

	
SÖZCÜKLER
Körebe

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli- Sessiz

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere  çocukları ile beraber kuş seslerini dinlemeleri ve sesin hangi kuşa ait olabileceğini kaç farklı kuş sesi duyduklarını saymaları önerilebilir.


	
UYARLAMA
	







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-18

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sayılar Yer Değiştiriyor’ adlı tüm grup oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme










SAYILAR YER DEĞİŞTİRİYOR

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ( Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu :36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Mekânda konum alır.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Köşe kapmaca oyunun nasıl oynandığı çocuklarla konuşulur.
· Çocuklar aralarında görev dağılımı yaparak köşe kapmaca oyununu oynarlar.
· Çocuklara yeni oyunun kurları anlatılır.
· Köşe kapmaca oyununda olduğu gibi her çocuk bir köşede durur.
· Her çocuğa bir sayı adı verilir.
· Sayılar arasında boşluk bulunmaz.
· Çocukların arasından sayışma yapılarak bir ebe seçilir.
· Oyun başlayınca her çocuk oyun alanındaki yerini alır.
· Ebe iki sayı söyler, adı o sayılar olan çocuklar, ebeye yakalanmadan birbirlerinin yerine geçmeye çalışırlar.
· Ebe kimi yakalarsa o yanmış olur.
· Yanan ebe olur.
· Ebe onun yerini alır.
· Oyun tamamlandıktan sonra iki oyun arasındaki benzerlik ve farklılıklar tartışılır.













	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Köşe kapmaca oyununda kaç oyuncu oynar?
· Sayı kapmaca oyununda kaç kişi oynadı?
· Ebenin görevi neydi?
· Oyuncuların dikkat etmesi gereken ne önemli kural neydi?
· Bu oyunu daha farklı nasıl oynayabiliriz?
· Yer değiştirirken neler hissettin?  

	
MATERYALLER
Tebeşir

	
SÖZCÜKLER
Köşe, sayı, kapmak

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber evdeki köşeli nesnelerin köşelerini saymaları önerilebilir.

	
UYARLAMA
	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-19

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Taş Almaca’ adlı tüm grup oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













TAŞ ALMACA

Etkinlik Çeşidi:  Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketlerini yapar.
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
 (Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: 
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Güne başlama zamanından sonra çocuklarla bahçeye çıkılır. 
· Yaklaşık 1 m. çapında ve birbirine 3 metre uzaklıkta karşılıklı iki tane daire çizilir. 
· Dairelerin önüne yarım metre mesafede çizgiler çizilir. 
· Çocuklar sayışarak, adımlama yapar ve iki gruba ayrılır.
· Her çocuk kendisi için bahçeden iki tane taş toplar ve taşları kendi grubunun dairesinin içine dağınık bir şekilde bırakır.
· Oyuna başlayan gruptan bir çocuk dairesinden bir taş alarak verilen yönergeye göre (taşı el üstünde, başının üstünde, hızlı, yavaş yürüme gibi) diğer grubun dairesinin önündeki çizgiye kadar ilerler.
· Çizginin üzerinde durup elindeki taşla karşı tarafın dairesindeki taşlardan birini vurmaya çalışır. 
· Vurduğu taşı alarak kendi grubuna gider ve dairesine bırakır. 
· Taşı vuramazsa, taşı dairenin dışına atarsa kendi taşını diğer grubun dairesinin içine bırakır ve oyun diğer gruba geçer.
· Oyuna diğer gruptan bir oyuncu devam eder.
· Oyuna bir grubun dairesindeki tüm taşlar bitene kadar veya grubun belirlediği bir kural gerçekleşene kadar devam edilir.






	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunda neler yaptık?
·  Oyunun kuralları nelerdi?
· Oyun oynarken zorlandığınız durumlar oldu mu?
· Taşları hangi şekilde taşırken daha çok eğlendiniz?
· Taşlarla başka hangi oyunlar oynanabilir? 


	
MATERYALLER
Taşlar


	 
SÖZCÜKLER
--------

KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: İçinde -Dışında, Altında-Üstünde 
Zıt: Hızlı-Yavaş 
Geometrik Şekil: Daire
	
AİLE KATILIMI
             …………………..

	
UYARLAMA
	







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-20

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kutupta Bir Oyun’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup oyun ve hareket etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


















KUTUPTA BİR OYUN

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Hareket (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:  
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara eriyen buz dağları arasında bir oyun oynanacağı söylenir. Üçgen ve kare şeklindeki renkli, iki büyük karton çocuklara gösterilerek şekillerin adı sorulur. Çocukların bu şekillerin yanına giderek grup oluşturmaları istenir.
· İklim değişikliğinden dolayı kutup ayılarının evlerinin (iglo) bulunduğu buz dağı erimiştir ve ayı rolüne girmiş olan çocuklar küçük buz tabakaları üzerinde kalmışlardır. Evlerine ulaşmaları için bir yol izlemeleri gerekmektedir. 
· Gruplar oyuna aynı anda başlarlar. Her çocuk sıra ile buz tabakalarından çift ayak zıplar. Sonra karşılarına çıkan ince ip üzerinde sanki ince bir buz tabakasının üzerindeymiş gibi yürür. Galop yaparak ilerledikten sonra üçgen, daire ve kare şeklindeki buz dağından kopan parçaların üzerinden tek ayakla zıplayarak eve ulaşır. 
· Bir çocuk eve ulaştığında gruptaki diğer arkadaşı oyuna başlar. Her iki gruptaki tüm çocuklar eve ulaştıklarında oyun tamamlanır. 








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyun sırasında hangi şekillerin üzerinden atladık?
· Kutup ayıları buzlar eridiğinde ne hissetmiş olabilirler?
· Galop hareketi hangi hayvanların hareketine benziyor?
· Evinizde ve okulunuzda bulunan üçgen, daire, kareye benzeyen nesneler nelerdir?


	
MATERYALLER
Öğretmen tarafından çizilmiş şekiller

	
SÖZCÜKLER
Galop

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: üçgen, daire, kare

	
AİLE KATILIMI
· Çocukların evlerinde bulunan farklı nesne ve eşyaları ailesinden bir bireyle incelemeleri ve üçgen, daire ve kareye benzer olanlarının listesini yapmaları istenir. 
· Çocukların aileleri ile birlikte oluşturdukları listelerin ertesi gün tüm sınıf ile paylaşmaları sağlanır.


	
UYARLAMA
	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
 ……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-21

Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Bir’ Tanem’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup ve bireysel bütünleştirilmiş oyun ve matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


 


‘BİR’TANEM

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar. )
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
Göstergeleri:
(Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Üç boyutlu olarak hazırlanmış büyük ‘1’ rakamı sınıfın ortasına koyulur. 
· Şeklin ne olduğun ile ilgili sorgulama başlatılır. 
· Bu sayı ‘Bir tane var ‘ demektir diye açıklamada bulunulur. 
· Çocukların gruplar oluşturarak vücutlarını kullanarak 1 rakamını oluşturmalarına rehberlik edilir. 
· Bir rakamı sınıfın bir köşesine koyulur ve çocuklardan sınıfın içeresinden 1 tane nesne getirip 1 rakamının yanına koymaları istenir. 
· ‘……… bir tanedir’ cümle tamamlama çalışması oyunlaştırılarak gerçekleştirilir. (Güneş bir tanedir, burnum bir tanedir, Annem bir tanedir vb)
· Birdirbir oyunu minderlerin üzerinden atlanarak oynanır. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ve ya sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· 1 sayısı şekil olarak neye benziyor?
· Bir sayısından neler yapabiliriz?
· Bir sayısını bedenimizle oluşturmak zor muydu?
· Bir bize neyi ifade eder?
· Etkinlikten keyif aldınız mı?
· Vücudumuzda bir tane olan neler var?




	
MATERYALLER
Üç boyutlu olacak şekilde hazırlanan bir rakamı

	
SÖZCÜKLER
Hoplamak, sekmek, atlama, tane

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 1

	
AİLE KATILIMI

· ‘………. Bir tanedir’ oyunu ailelere anlatılarak evde de oynanmasına rehberlik edilir. 

	

UYARLAMA
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[bookmark: _GoBack]Tarih                	:       /Mayıs/
Yaş Grubu	: 36+  Ay
Öğretmen Adı	: 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sıra Olalım’ adlı bütünleştirilmiş tüm grup matematik ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















SIRA OLALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

		
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. ) 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:
 (Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. )
Dil Gelişimi:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. 
Göstergeleri: 
(Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. )
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
 Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: 
(Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar. )



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklardan okuldan sonra neler yaptıklarını sırayla anlatmaları istenir. 
· “Ben dün evime biraz geç gittim çünkü otobüse bineceğim zaman çok sıra vardı. Tam otobüse binerken önüme birisi geçti ve otobüsü kaçırdım ” denir. 
· Çocuklarla sıra olmanın önemi ve nasıl sıra olunabileceği hakkında konuşulur. 
· Çocuklara “Şimdi sizinle otobüse binip dondurma yemeye gidelim mi? Düşünün ki biz bir otobüs durağındayız ve otobüs beklememiz gerekiyor herkes otobüs sırasına” denilerek çocukların sıra olmaları sağlanır ve otobüse binme öykünmesi yapılır. Oluşturulan sırada herkesin ‘Önümde… Arkamda… var’ şeklinde tanımlama yapmaları istenir. 
· “Dondurmacıya geldik sırayla otobüsten inelim” denir. “Hadi bakalım dondurma sırasına” denilerek çocukların sıra olmaları sağlanır. 
· Çalışma sayfasındaki dondurma artık materyallerle süslenir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Otobüse nasıl bindik?
· Nereye gittik?
· Dondurma almak için ne yaptık?
· Sıra olma oyununu oynarken ne kullandık?
· Kartlarımızda hangi resimler vardı?
· Oyunun en çok neresi hoşunuza gitti?
· Sıra olmasaydık ne olurdu?
· Sıra olurken nelere dikkat etmeliyiz?
·  Sıra olmak bize nasıl bir kolaylık sağladı?
· Sınıfımızda ve günlük hayatımızda başka neler yaparken sıra oluruz?


	
MATERYALLER


	
SÖZCÜKLER
Kural, zemin, sıra olma, otobüs, bilet

KAVRAMLAR
Mekanda konum: Önünde-arkasında, yanında 

	
AİLE KATILIMI

 ………………………

	
UYARLAMA
	



