ETKİN ÇOCUK SETİ EKİM ETKİNLİK KÜNYESİ
EĞİTİM AKIŞI 1:

GÜNEŞ VE ÇİÇEK

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Fen Türkçe Okuma Yazmaya Hazırlık

     

Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi s:  17, 182
Yaş Grubu: 48+
TERSİNİ YAP

Etkinlik Çeşidi: Oyun Hareket






     

Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi s: 109
Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 2:

AVCUMDAKİ ÇİÇEKLER 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat



                     

Yaş Grubu: 48+

ATÇILIK KOŞUSU

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Hareket Oyun



                      

Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 3:

ÇİMDEN ADAM 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Fen Matematik


                        


Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi s: 33

Yaş Grubu: 48+

UĞUR BÖCEĞİ ŞANS BÖCEĞİM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun



                     

Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 4:

DÜNYA ÇOCUK GÜNÜ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik) 

Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 238
Yaş Grubu: 48+

AYNA AYNA
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 5:

HAYVANLAR BİZİM DOSTUMUZ

Etkinlik Çeşidi: Müzik-Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 13 / Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 350
Yaş Grubu: 48+

HAYVANLARIN AYAK İZLERİ
Etkinlik Çeşidi: Sanat-Drama (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Pamuk Şekerim-1 Sayfa: 13 / Etkin Çocuk-1 Sayfa: 14 / Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 119
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 6:

BENİ NE MUTLU EDER?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 15-16 
Yaş Grubu: 48+

RİTİM KOROSU
Etkinlik Çeşidi: Müzik-Hareket (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 203
Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 7:

SELAMLAŞMA

Etkinlik Çeşidi: Müzik-Drama (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 17 
Yaş Grubu: 48+

EL SIK SELAM VER
Etkinlik Çeşidi: Türkçe-Hareket ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm ve Küçük Grup Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 8:

EVİNİ TASARLA

Etkinlik Çeşidi: Türkçe-Sanat (Küçük Grup Etkinliği)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 18-19 
Yaş Grubu: 48+

MEYVE SALATASI YAPALIM
Etkinlik Çeşidi: Fen ve Mutfak (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 9:

BEN KİMİM?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık ( Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 20 (Aile Katılımı) / Etkin Çocuk-1 Sayfa: 21-22 / Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 154
Yaş Grubu: 48+

RÜZGÂR DENEYİ

Etkinlik Çeşidi: Fen (Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 10:

GİYSİ TOPLAMA YARIŞI

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazırlık ( Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 23 / Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 291
Yaş Grubu: 48+

YAKLAŞ BANA
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 44, 114
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 11:

GAZETE KÂĞITLARINDAN TOPLAR YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun-Hareket -Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 24-25 / Pamuk Şekerim-1 Sayfa: 14
Yaş Grubu: 48+

VÜCUDUMUZ
Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 26-27-28 
Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 12:

HARİTA İLE YOLU TAKİP EDELİM

Etkinlik Çeşidi: Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Pamuk Şekerim-1 Sayfa: 15 / Etkin Çocuk-1 Sayfa: 29-30
Yaş Grubu: 48+

SONBAHAR MEVSİMİ
Etkinlik Çeşidi: Alan Gezisi-Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 31-32 / Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 160 
Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 13:

UZUN-KISA DENEYEREK ÖĞRENİYORUM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Pamuk Şekerim-1 Sayfa: 15, 17 / Etkin Çocuk-1 Sayfa: 33-34
Yaş Grubu: 48+

UZUN YOL TAKİP ÇALIŞMASI
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Müzik (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 14:

AİLE ALBÜMÜM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 35-37
Yaş Grubu: 48+

MANDALDAN TAKILAR
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 15:

SÜRPRİZ EV
Etkinlik Çeşidi: Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 38 (Aile Katılımı) / Etkin Çocuk-1 Sayfa: 39 / Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 24, 190
Yaş Grubu: 48+

YUVARLAK KUTUDA BONCUK VAR
Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Müzik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 16:

MERHABA BAY İKİ

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Pamuk Şekerim-1 Sayfa: 18-19 / Etkin Çocuk-1 Sayfa: 40-41
Yaş Grubu: 48+

FUTBOL OYNAYALIM
Etkinlik Çeşidi: Hareket (Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 17:

ÇEMBER OLUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 42-43
Yaş Grubu: 48+

DAVULUN RİTMİNE GÖRE YÜRÜ

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 18:

GÜNLERDEN MAVİ

Etkinlik Çeşidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Kullanılan Kaynaklar: Pamuk Şekerim-1 Sayfa: 20 / Etkin Çocuk-1 Sayfa: 44-45
Yaş Grubu: 48+

İSTOP
Etkinlik Çeşidi: Oyun (Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 19:

CUMHURİYET BAYRAMI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Drama (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 46-47 / Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 243 
Yaş Grubu: 48+

BAYRAM KARTI YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi Şarkı Sayfa: 71; Şiir Sayfa: 17 
Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 20:

KİTAPLARI GRUPLAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik-Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 48 / Pamuk Şekerim-1 Sayfa: 21 
Yaş Grubu: 48+

GÜLEN YÜZ ÜZGÜN YÜZ
Etkinlik Çeşidi: Oyun (Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 21:

KIZILAY

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 245 
Yaş Grubu: 48+

KIZILAY BİR YARDIM KURULUŞUDUR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Drama (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 73-74,160 
Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 22:

BALONLARLA KENDİNİ TANIT 
Etkinlik Çeşidi: Türkçe Oyun







Yaş Grubu: 48+
MAKET OYUNCAK YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat                                                      

Yaş Grubu: 48+
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-1
Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Güneş ve Çiçek’ adlı fen, Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Tersini Yap’ adlı oyun, hareket etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.

· Genel Değerlendirme
 GÜNEŞ VE ÇİÇEK

Etkinlik Çeşidi: Türkçe-Fen Türkçe ve Okuma Yazamaya Hazırlık   (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

Göstergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla anlatır. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini  öykü yoluyla sergiler.. )

Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir.

Göstergeleri: (Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Göstergeleri: (Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer içer. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecek ve içecekleri yemekten içmekten kaçınır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Sağlıklı ve sağlıksız yiyecekler, bitkiler, sebzeler ve meyveler konularında hikâye, masal kitapları kitap köşesine ilgili kitap ve dergiler yerleştirilir.

· Çocuklara sağlık-bitkiler konulu kitapları alıp incelemeleri, satırları takip etmeleri gibi yönergeler verilir.

· Çocuklara belli süre verilir ve kitapları inceleme, birbirleri ile sağlık sohbetleri etmeleri istenir.

· Sebze ve meyvelerle ilgili kartlar masalara dağıtılır. 

· Sebze ve meyvelerin faydaları sorgulanır.

· Kartlarla örüntü çalışması yapılır(sebze meyve, meyve sebze gibi)

· ‘Besinler’ şiiri okunur, değerlendirilir.

Artık dişiniz çıktı der, süt vermez cici annemiz, alır kucağına sever, toprak, ikinci annemiz. Besler bizi bin bir öğün yemişler sebzeler her gün… 

· ‘Güneşi Görmeyen Çiçek’ hikâyesi anlatılır. Soru cevap şeklinde tamamlanır.

· ‘Örüntü’ çalışma sayfası incelenir, yönergeye uygun tamamlanır.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bitkiler nasıl yetişir?

· Sarı olan sebzeler hangileridir?

· Meyve yemesini sever misiniz?

· En sevdiğiniz meyve hangisidir?

· Sebzelerden hangilerinin ismini söyleyebilirsiniz.

· Sağlıksız yiyeceklerinin vücudumuza ne gibi zararları olur?

· Ellerimizi yıkamadan yemek yersek ne olur?

· Taze yiyecekler daha lezzetli midir?



	MATERYALLER

Sebze ve meyve kartları, boya kalemleri
	SÖZCÜKLER

Sağlıklı, sağlıksız, yiyecek, sebze, meyve
KAVRAMLAR
Zıt: Faydalı-Zararlı


	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocukları ile birlikte sebze ve meyveleri buzdolabında düzenlemeleri istenir.

	UYARLAMA




TERSİNİ YAP

Etkinlik Çeşidi: Oyun-Hareket  (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.

Göstergeleri:

(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir, mekânda konum alır.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.

Göstergeleri:

(Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)

Kazanım 15: Kendine güvenir.

Göstergeleri:

(Grup önünde kendini ifade eder. Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özellikleri söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklara ‘Tersini Yap’ oyunu oynayacaklarını söyler.

· Ama önce bir deneme yapılır, çocukların oyun kurallarını anlamalarına yardımcı olunur.

· Bir oyuncu seçilir, bu oyuncu liderdir.

· Diğer oyuncular liderin yaptığı ve söylediği hareketlerin tersini yaparlar. 

· Öğretmen oyunu kontrol eder.

· Örn: Lider sol kollarını kaldırmalarını isterse oyuncular sağ kollarını kaldırırlar. Yanlış kolunu kaldıran oyundan çıkar ve arkadaşlarını izler.

· Tek kişi kalana kadar oyuna devam edilir.

· Oyun sonunda değerlendirme sohbeti yapılır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· “Tersini Yap” oyununu sevdiniz mi?

· Lider olmak zor muydu?

· Oyunlarda neden kurallar vardır?

· Liderin yaptığının tersini yapmak kolay oldu mu, şaşırdınız mı?



	MATERYALLER
Legolar, boya kalemleri, masa
	SÖZCÜKLER

Ters, lider

KAVRAMLAR
…………………………


	AİLE KATILIMI

  ………………………

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-2
Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Avcumdaki Çiçekler’ adlı matematik, sanat etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Atçılık Koşusu’ adlı oyun, hareket etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.

· Genel Değerlendirme
 AVCUMDAKİ ÇİÇEKLER

Etkinlik Çeşidi:  Matematik ve Sanat  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.

Göstergeleri: 
(Geometrik şeklin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.

Göstergeleri: (Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesne ayırır).

Dil Gelişimi:

Kazanım 7: Dinledikleri, izlediklerinin anlamını kavrar.

Göstergeleri: (Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini izlediklerini açıklar).


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Kartonlardan çok sayıda çiçek figürü kesilir.

· Çiçek kalıpları sınıfın farklı yerlerine saklanır.

· Yere kocaman kraft kâğıdı serilir. Üstüne daireler çizilir. Boş mu dolu mu?diye sorulur.

· Çocukların cevapları alındıktan sonra 

· Çocuklar çiçekleri toplarlar, her çocuk elindeki çiçekleri sayar, kaç tane olduğunu söyler.

· Çocuklar birbirlerinin elindeki çiçeklerin kaç tane olduğunu tahmin ederler.

· Sonrasında her daireye farklı sayılarda çiçek yapıştırılır.

· Dairedeki çiçekler tekrar sayılır. Her daireye birer tane daha çiçek yapıştırılır. Çoğaldı mı azaldı mı diye sorgulanır.

· Yapıştırıcı ve boya kalemleri dağıtılır. 

· Öğrenciler tekrar sınıfta çiçek avına çıkar.

· Buldukları çiçekleri kraft kâğıdına yapıştırırlar.

· Çiçeklerin her birine bir sap ve yapraklar çizerler. 

· Çalışma sınıf duvarında sergilenir.

· ‘ Toplama Çıkarma İşlemi’ çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

· ‘Azaldı mı Çoğaldı mı?’ çalışma sayfası aile katılımı olarak eve gönderilir.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çiçekleri toplamak zor oldu mu?

· Sınıfımızda neler gizlenmişti?

· Çiçekleri bulup neler yapıldı?

· En çok çiçek hangi dairedeydi?

· Daha önce çiçek topladın mı?

· Topladığın çiçekleri ne yaptın?

· Birisi sana çiçek verse kendini nasıl hissedersin? 

· Çiçekler ne renkti?

	MATERYALLER

Kartondan kesilmiş çiçek figürleri, kraft kâğıdı, boyalar, yapıştırıcı  


	SÖZCÜKLER

Eşit, çiçek, sap, yaprak, toplamak 

KAVRAMLAR
 Miktar: Az-Çok, Eşit, Boş-Dolu

Şekil: Daire 


	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocukları ile birlikte artırma ve eksiltme çalışma sayfasının nesnelerle de desteklenerek uygulatılmaları istenir.

	UYARLAMA




ATÇILIK KOŞUSU

Etkinlik Çeşidi: Oyun - Hareket  (Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.

Göstergeleri:

(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 3:  Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri: (Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. )

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

Göstergeleri:

(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklara at ve at arabası ile ilgili resimler gösterir ve sohbet edilir. 
· Sonrasında, geniş bir alana çıkılır. 
· Çocuklar ikişer kişilik gruplara ayrılır. (Çocuklar eşlerini kendileri de seçebilirler)

· Her çift arka arkaya durur.
· Öndeki at arkadaki de sürücü olur.
İp ata gem gibi takılır (İp öndeki çocuğun ensesinden önüne doğru uzatılıp koltuk altlarından geçirilir; arkaya doğru uzatılır ve iki ucu birleştirilerek düğümlenir. Bu gem olur.)

· Arkadaki sürücü çocuk atın geminden tutar, atı sürer. 

· İki çocuk birbirleriyle uyumlu bir biçimde, at öykünmesi yaparak, oyun alanında koşarlar.

· Sürücü gemi sağa çekerse at sağa döner, sola çekerse at sola döner; 

· At da, zaman zaman at gibi kişner, durduğu yerde eşelenir, şaha kalkar, çifte atar vb. devinimler yapar.

· Salonun eşitli yerlerine engeller, kasalar da konur. Engelden atlayarak da oyuna devam edilir.

· Sonrasında eşler yer değiştirir. Bu defa sürücü at, at olan da sürücü olur.

· Minderlere geçilir, oyunun değerlendirilmesi yapılır.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hiç at arabası gördünüz mü?

· Atlar nerelerde yaşarlar?

· Atlar hangi renklerde olurlar?

· Hiç at gördünüz mü ya da ata bindiniz mi?

· Atlar ne ile beslenir?

· Atçılık oyunu keyifli miydi?

· At olmak mı, sürücü olmak mı hoşunuza gitti?

· Atlar neler yapabilir?

· Atlar hangi renklerde olurlar?



	MATERYALLER
At ve at arabası ile ilgili resimler, ip, kasa, engel tahtalar.


	SÖZCÜKLER

At, at arabası, engel, kişnemek, sürücü, çifte atmak, gem

KAVRAMLAR
Yön/mekânda konum: İleri-Geri


	AİLE KATILIMI

…………………………..


	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-3
Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Çimden Adam’ adlı fen, matematik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Uğur Böceği, Şans Böceğim’ adlı Türkçe, oyun etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.

· Genel Değerlendirme
 ÇİMDEN ADAM

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.

Göstergeleri:

(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.

Göstergeleri: (Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.)

Kazanım 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar.

Göstergeleri: (Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)


Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

Göstergeleri:

(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Toprağın içinde neler var? konulu sorgulama başlatılır, beyin fırtınası yapılır.

· Çocukların düşünceleri yazı tahtasına yazılır.

· Toprak, deniz, çimen, ağaç, çiçek bilmeceleri sorulur.

· Üçgen ya da kare şeklinde olan bir kutu çocuklara gösterilerek kutunun şekli sorulur. 

· Kutu açıldığında içinden çim adam yapım malzemeleri çıkar.

· Çocuklara çim adamı nasıl yapacakları anlatılır.

· Toprağın az bir miktarı çim tohumuyla karıştırılıp ince çorabın içine boşaltılır.

· Kalan toprak ise onun üzerine dökülerek çorabın ağzı sıkıca bağlanır.

·  Çim tohumlarının bulunduğu kısım üste gelecek şekilde çorap ters çevrilir.

· Toprağın her gün düzenli olarak sulanması gerektiği söylenerek toprak için suyun önemi vurgulanır.

· Son olarak düğme, boncuk gibi malzemeler ağız, göz ve burun yapımında kullanılır.

· Gazete kâğıtlarından çim adama dolgu oyuncak yapım tekniğiyle bir vücut yapılır.

· Çim adam fen merkezine yerleştirilir.

· ‘Toprak ve Su’ çalışma sayfaları incelenir.

· Yönergeye uygun tamamlanır


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Toprak ne renktir?

· Toprağın içinde neler var?

· Neden suya ihtiyacı vardır?

· Kutunun şekli neydi?

· Sınıfımızda kare şeklinde olan neler var?

· Sınıfımızda üçgen şeklinde olan neler var?

· Kutudan çıkan malzemeler nelerdi?

· Kaç tane çim tohumu kullandık?

· Toprakta ne gibi değişiklikler oldu?

· Çim adamın adı ne oldu?

· Çim adama vücudu yakıştı mı?



	MATERYALLER
İçinde çim adam yapımı malzemelerinin olduğu bir kutu, 1 adet ince çorap, küçük bir kap dolusu toprak, çim tohumu, su, ikisi büyük biri küçük 3 adet düğme, boncuk, yapıştırıcı, dergi ve gazeteler


	SÖZCÜKLER

İnce çorap, gazete, dergi,  çim, tohum

KAVRAMLAR
Geometrik şekil: Kare, üçgen

	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla dikdörtgen şeklinde bir kutuyu kullanarak saksıya çiçek ekmeleri istenebilir.



	UYARLAMA




 UĞUR BÖCEĞİ, ŞANS BÖCEĞİM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Oyun  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.

Göstergeleri: (Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfa kırmızı ve siyah renkli değişik materyaller getirilir. Materyaller incelenir.

·  Çocuklardan gerçek rengi kırmızı olan nesneler söylemeleri istenir.

·  Nesnelerin adları rengi belirtilerek söylenir. (Kırmızı blok, kırmızı top vb.)
· İçinde kırmızı, şans, mutluluk kelimeleri geçen bir cümle kurma çalışması yapılır.

· Çocuklar çember olurlar. 
· Bir kişi ebe seçilir. Ebe çemberde bir arkadaşının arkasına uğur böceği çıkartmasını koyar.
· Arkasına uğur böceği koyulan çocuk ters yönde koşarak arkadaşıyla karşılaştığında merhaba –Uğur Böceği, Şans Böceğim diyerek selamlaşır.
· Selamlaşan çocuklar ters yönde koşarak boşalan yeri kapmaya çalışır.
·  İlk kim yerine geçerse oyunu bitirmiş olur. İkinci geçen ebe olur.
· Oyun çocukların ilgilerine göre oynanır.

	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Uğur böceğini hangi mevsimde görürüz?

· Uğur Böceğinin üzerinde hangi renkler vardır?

· Şans nedir?

· El sıkışmak ne anlama gelir?

· Ne zamanlar el sıkışırız?

· Selam vermek ne demektir?

· Neden selamlaşmalıyız?

· Selamlaşma çeşitleri nelerdir?

· Farklı bir selamlaşma hareketi bulmaya çalışsak bu ne olurdu?

· Uğur böceği inceleme şansınız oldu mu?

· Neden adı uğur böceği olabilir?



	MATERYALLER
Kırmızı renkli materyaller
	SÖZCÜKLER

Uğur böceği, el sıkma, selamlaşma, şans

KAVRAMLAR
Renk: Kırmızı

Şekil: Daire

	AİLE KATILIMI

  ………………………….

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Dünya Çocuk Günü’ adlı Türkçe ve sanat etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Ayna Ayna’ adlı Türkçe ve sanat etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
DÜNYA ÇOCUK GÜNÜ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

Göstergeleri:

(Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.

Göstergeleri:(Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanın farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)

Kazanım 9:Farklı kültürel özellikleri açıklar.

Göstergeleri:(Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Farklı ülke çocukları resimleri incelenerek sohbet edilir.

· Farklılıklar hakkında sohbet edilir.

· Farklı ülke çocukları ve kültürleri ile ilgili resimler incelenir.

· Resimler panoda sergilenir.

· ‘Dünya Çocuk Günü’ hikâyesi anlatılır.

· Sorularla değerlendirilir.

· Hikâyede geçen ‘Çocuklar Kardeştir’ şiiri hareketler oluşturularak söylenir; “Her çiçek ülkesinin renginde açar, bir ağaçta bin çiçektir çocuklar. Başka başka olsa da dilleri, ayrı ayrı olsa da ülkeler, bir araya gelince onlar, sevgiyle kenetlenir elleri. Sınırları bile aşar duygular, bir yürekte kardeştir çocuklar.”

·  Günün önemi hakkında sohbet edilir.

· Öğretmen çocuklara üst üste katlanarak kesilmiş el ele tutuşmuş çocuk şeklinde kâğıtları dağıtır.

· Farklı dünya çocuklarına benzetmeleri istenir.

· Çocuklar çalışmalarında istedikleri malzemeleri kullanırlar. 

· Çalışmasını bitiren çocuklar sınıf ortamında arkadaşlarıyla paylaşır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ülkemizin adı nedir?

· Bildiğiniz başka ülke isimleri var mıdır?

· Başka ülkelerde yaşayan çocukların en sevdiği oyun sizce nedir?

· ‘Çocukların hakları’ cümlesinden ne anlıyorsunuz?

· Dünya Çocuk Günü neden kutlanmaktadır?

· Sanat çalışmasında hangi tür malzemeler kullandınız?

· Bizim özelliklerimize yakın hangi ülke çocukları vardı?

· İçinizde başka ülkeye giden var mı? 



	MATERYALLER
Hayvan resimleri, müzik aletleri, 
	SÖZCÜKLER

Ülke, haklar, çocuk, dünya, dünya çocukları, 

KAVRAMLAR
Zaman: Bugün
	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarına ‘Çocuk Hakları Sözleşmesi’ni okumaları ve çocukların hazırladıkları posterleri evlerine asmaları istenir.

	UYARLAMA




AYNA AYNA

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat   (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Sosyal Duygusal Anan:

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.

Göstergeleri:

(Adını/soyadını, fiziksel özelliklerini söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· ‘Ben Kimim’ parmak oyunu hareket oluşturularak oynanır; Ben zıplarım zıp zıp!.. Ben tavşan mıyım? Ben yüzerim şıpır şıpır!.. Ben balık mıyım? Ben uçarım Pır Pır!.. Ben kuş muyum? Ben ne tavşanım ne kuşum Ben ço-cu-ğum!
· Öğretmen çocuklarla aynanın karşısına geçer ve kendisini tanıtır; uzun saçlarım var, gözlerim küçüktür, esmer tenliyim v.s
· Sonra çocuklar sırayla önce kendilerini tanıtırlar. 
· Sonrasında ikili gruplar oluşturulur, karşılıklı otururlar. 
· Her çocuk karşısındaki arkadaşının fiziksel özelliklerini anlatır.

· Yine masalarda karşılıklı oturularak çocuklar anlattıkları arkadaşlarının resimlerini yaparlar. 

· Resimler panoda sergilenir.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Parmak oyununu sevdiniz mi?

· Parmak oyunu sözlerine farklı hareketler oluşturdunuz mu?

· Kendini tanıtmak mı daha kolay yoksa arkadaşını tanıtmak mı?

· Arkadaşının en belirgin özelliği neydi?

· Ayna da kendini incelerken neler hissettiniz?

· Arkadaşınız sizi anlatırken ve resminizi yaparken neler hissettiniz?

	MATERYALLER

Boy aynası, pastel boya, resim kağıdı


	SÖZCÜKLER

Tavşan, balık, saç, göz, kıvırcık, düz, arkadaş, tanıtmak, anlatmak
KAVRAMLAR
…………………………..


	AİLE KATILIMI

…………………………….



	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Hayvanlar Bizim Dostumuz’ adlı Müzik, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hz. etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Hayvanların Ayak İzleri’ adlı sanat ve drama etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
HAYVANLAR BİZİM DOSTUMUZ

Etkinlik Çeşidi: Müzik-Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:

(Grup önünde kendini ifade eder.)

DİL GELİŞİMİ:

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.

Göstergeleri:(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.)

Kazanım 9:Ses bilgisi farkındalığı gösterir.

Göstergeleri:

(Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıfa ellerinde resimlerle girer ve hiçbir şey demeden masanın ortasına hayvan resimlerini bırakır.

· Çocuklar resimleri inceler ve birbirleriyle sohbet ederler.

· Öğretmen “Hayvanları seviyor musunuz, neden?” diye sorar.

· Çocuklar duygu ve düşüncelerini paylaşırlar. 

· Öğretmen tek tek resimleri panoya asar.

· Resimler hakkında; Adı nedir? İsmi hangi sesle başlıyor ve hangi sesle bitiyor?gibi sorularla çocukları ses farkındalığına doğru yönlendirir.

· Öğretmen çocuklara bugünün ‘Hayvanları Koruma Günü’ olduğunu söyler.

· Evinde bir hayvan besleyen çocuk olup olmadığını sorar.

· Evcil hayvanını anlatmak isteyen çocuklara söz hakkı verilir. 

· Hayvanları korumanın önemi hakkında konuşulur. 

· ‘Hayvanları Koruma Günü’ hikâyesi anlatılır.

· ‘Ali babanın Çiftliği’ şarkısı müzik aletleri ile ritim tutularak söylenir; ‘Ali babanın bir çiftliği var çiftliğinde kuzuları var, me me diye bağırır çiftliğinde Ali Babanın...’

· ‘Hayvanları Koruma Günü’ sayfası incelenir yönerge doğrultusunda tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Adınızın baş harfiyle başlayan sözcükler söyleyiniz?

· Herkesin aynı adı olsaydı ne olurdu?

· Evde hayvan beslemek ister miydiniz?

· Hayvanları korumazsak ne olur?

· Hayvanların nelere ihtiyacı vardır?

· En sevdiğiniz hayvan hangisidir neden?

· Hayvanların insanlara ne gibi bir faydası vardır?

· Evcil ve vahşi hayvanlara 5’er tane örnek verebilir misiniz?

· Hiç çiftliğe gittiniz mi, neler gördünüz?



	MATERYALLER
Hayvan resimleri, müzik aletleri, 
	SÖZCÜKLER

Hayvan, dostluk, korumak, çiftlik, vahşi ve evcil hayvan, beslemek.

KAVRAMLAR
Zaman: Bugün
	AİLE KATILIMI

Ailelerden hayvanları koruma günü hakkında sohbet etmeleri istenir.

Birkaç tane oyuncak sepeti ile aynı sesle başlayan oyuncakları aynı sepete koyma çalışması yapmaları istenir.

	UYARLAMA




HAYVANLARIN AYAK İZLERİ

Etkinlik Çeşidi: Sanat-Drama (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.

Göstergeleri:

(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanılır.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.

Göstergeleri:

(Nesne/varlığın miktarını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın sesini söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.)

Dil Gelişim:

Kazanım 5: Sesleri ayırt eder. 

Göstergeleri: (Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen önceden sarı renk kartondan hazırladığı hayvanların ayak izleri olan kalıpları çocuklara dağıtır. Öğretmen hayvan resimlerini panoya asar, çocuklar hayvanların ayaklarını incelerler. Öğretmen, kedi, kuş, ayı, at gibi hayvanların ayaklarının farklı olduğuna dikkat çeker. Çocuklar hayvan ayak izleri kalıplarını artık materyaller ve pastel boya ile tamamlarlar. Çalışmalar sınıfın uygun  bir alanında sergilenir.

· Öğretmen çocuklara hayvanat bahçesine gidiyoruz der. Çocuklar hayali olarak hazırlanırlar. Öğretmen ‘Haydi, çabuk olun otobüs bekliyor’ der. Çocuklar otobüsün kapısını açma kapama ve içeriye girip oturma hareketlerini yaparlar. Bir çocuk şoför olur araba kullanma hareketi yapar. Çocuklar arabadan inme hareketi yapar. Öğretmen ‘maymun kafesine bakın’ der. Çocuklar maymun hareketleri yaparlar. Öğretmen ‘fillere bakın’ der. Çocuklar fil gibi hareket ederler. Çeşitli hayvan isimleri söylenir. Çocuklarda bu hayvanların seslerini, hareketlerini yaparlar. 

· Çocuklar masalara geçerler çalışma kitaplarındaki ‘sarı’ çalışma sayfası incelenir yönerge doğrultusunda uygulanır. Çocuklar sınıftaki sarı olan nesneleri söylerler.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi hayvanın ayak izi ilginç? 

· Hayvanat bahçesine gidiyoruz dramasını beğendin mi?

· En çok hangi hayvanı canlandırırken hoşlandın?
· Doğamızda neler sarı renklidir?



	MATERYALLER
Karton-yapıştırıcı-artık materyaller-makas-pastel boya  
	SÖZCÜKLER

Ayak izi-otobüs-

KAVRAMLAR
Renk: Sarı


	AİLE KATILIMI

Aileler bilgilendirilerek, evde de parmak izi deneyi yapmaları önerilir. Aile bireylerinin parmak izleri incelenir ve bilgiler okul ortamında paylaşılır.



	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Beni Ne Mutlu Eder?’ adlı Türkçe ve Okuma Yaz. Hz. etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Ritim Korosu’  adlı müzik ve hareket etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
BENİ NE MUTLU EDER?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Göstergeleri:

(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

Göstergeleri:(Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen panoya mutlu ve kızgın insan fotoğrafları asar. 

· Çocuklara fotoğraftaki insanların neler hissettiğini sorar, insanların ne olursa mutlu ne olursa üzgün ne olursa kızgın ya da şaşkın olacaklarını sorar.

· Çocuklara duygu kartları dağıtılır.

· Öğretmen şimdi size duygularımızla ilgili bir hikâye anlatacağım siz de hikâyeyi dinlerken hissettikleriniz ile ilgili kartı göstereceksiniz der.

· Öğretmen içinde bizleri mutlu eden, üzen, kızdıran cümleler kurarak hikâyeyi anlatmaya başlar( arkadaşım izinsiz kalemimi aldı...)

· Sonrasında ‘Mutlu’ çalışma sayfası incelenir.

· Çocuklar birbirleri ile sohbet ederek sayfayı tamamlarlar.

· Çizgi çalışma sayfası kalemi doğru tutma davranışına dikkat çekilerek tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· seni en çok ne mutlu eder?
· etrafinda kizgin insanlar var midir, sence neye kizmiş olabilirler?
· oyuncağin kirilirsa ne hissedersin?
· komik bir aniniz var mi?

	MATERYALLER

Duygu kartları, boya kalemleri, kurşun kalem
	SÖZCÜKLER

Hissetmek

KAVRAMLAR
       Duygu: Mutlu, üzgün, kızgın, korkmuş, şaşkın


	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte mutlu bir anılarını paylaşmaları, sohbet etmeleri söylenir.



	UYARLAMA




RİTİM KOROSU

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Hareket (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

 Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.

Göstergeleri:

(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

Göstergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla gösterir.

Motor Gelişim:

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.

Göstergeleri:

(Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklarla birlikte daire şeklinde halıda oturur.

·  Öğretmen kendisini dikkatle dinlemelerini söyleyerek alkışla ritim tutar.

· Öğretmen çocuklardan alkışla yaptığı ritmin aynısını yapmalarını ister. (Örn: 2 kere ardarda el çırpılır. Sonra 3 kere el çırpılır. vb.)

· Sonra öğretmen hareketleri birleştirir. (1 defa el çırp, 2 defa hızlı, 3 defa yavaş gibi.)

· Çocuklara çay kaşığı ve kalın plastik bardak verilir. Aynı ritimleri bardak ve kaşıkla yaparlar.

· Çocuklar küçük gruplar oluşturur. 

· Çocuklardan bir gruba çay kaşığı-plastik bardak, bir gruba da cam bardak, plastik kaşık verilir. Bir gruba da vurmalı müzik aletleri verilir. Sıralamalı olarak öğretmenin gösterdiği ritimleri uygularlar.

· Ritim korosu oluşturulur. 

· Dans etmek isteyen çocuklar ritim korosu eşliğinde içlerinden geldikleri gibi dans ederler.

· Sonrasında değerlendirme sohbeti yapılır.

 
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· müzik dinlemek size ne hissettiriyor?
· hangi müzik aletini çalmak isterdiniz? neden?
· müzik aleti çalanlara ne denir?
· çay kaşiği dişinda hangi araçlarla ritim tutabilirsiniz?


	MATERYALLER
Cam ve plastik bardak, metal çay kaşığı, plastik tatlı kaşığı, vurmalı müzik aletleri
	SÖZCÜKLER

Koro, ritim, tempo tutmak

KAVRAMLAR

…………………….

	AİLE KATILIMI

…………………………….

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-7

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Selamlaşma’ adlı bütünleştirilmiş müzik ve drama etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘El Sık Selam Ver’ adlı Türkçe, Hareket ve sanat etkinliği 

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
SELAMLAŞMA

Etkinlik Çeşidi: Müzik-Drama  (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Becerileri:

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.

Göstergeleri:

(Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.

Göstergeleri:

(Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. Duygusal özelliklerini söyler. )

Kazanım 2: Ailesi ile ilgili özellikleri tanır.

Göstergeleri:

 ((Anne/babasının adını, soyadını söyler.)

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.

Göstergeleri:(Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklara selamlaşmanın öneminden bahseder. 

· Okulda, evimizin olduğu mahallede bir tanıdığımız ile karşılaştığımız zaman merhaba demeliyiz, der. Önemli bir nezaket kuralı olduğuna vurgu yapar.

· Gönüllü bir grup çocuğu ritimci, diğer grubu ise dansçı olarak belirler ve çocuklardan müzik eşliğinde dans etmelerini ve müzik durduğunda karşısına denk gelen arkadaşına adını söyleyip hiç tanımıyormuş gibi tanışmalarını, ailelerinden bahsetmelini ve evlerine davet etmelerini ister.

· Müzik başlar, ritimciler müziğin ritmine uygun olarak ellerindeki müzik aletlerini çalarlar. Diğer çocuklar müzik eşliğinde dans edip, nezaket sözcüklerini de kullanarak selamlaşma, tanışma, adresini söyleme ve evlerine davet etme davranışı sergilerler.

·  Sonrasında çocuklar neler hissettiklerini arkadaşlarıyla paylaşırlar.

· Değerler Eğitimi-Selamlaşma çalışma sayfası incelenir yönerge doğrultusunda uygulanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Yolda bir arkadaşınızla karşılaşınca ona ne diyorsunuz?
· Ritimci mi olmak daha eğlenceliydi dansçı olmak mı?
· Tatile gittiğinizde yeni birileriyle tanışıyor musunuz? Ne hissediyorsunuz?
· Arkadaşlarınızı evinize davet ettiğinizde onlara nasıl davranıyorsunuz?


	MATERYALLER

Ritim aletleri, cd çalar, ritim cd’si, boya kalemleri
	SÖZCÜKLER

Selamlaşma- davet etmek-

KAVRAMLAR

Renk: Kırmızı, sarı, mavi

Zıt: Açık-kapalı, aynı-farklı


	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte dolaşmalarını ve karşılaştıkları tanıdıkları ile selamlaşmaları istenir.

	UYARLAMA




EL SIK SELAM VER

Etkinlik Çeşidi: Türkçe-Hareket ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.

Göstergeleri:

(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.

Göstergeleri:(Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfa SARI renkli değişik materyaller getirilir. Materyaller incelenir.

·  Çocuklardan gerçek rengi sarı olan nesneler söylemeleri istenir.

·  Nesnelerin adları, rengi belirtilerek söylenir. (sarı blok, sarı top vb.)
· İçinde sarı kelimesi geçen bir cümle kurma çalışması yapılır.

· ’El sık selam ver’ oyunu oynatılır
· Çocuklar çember olurlar. 
· Bir kişi ebe seçilir. Ebe çemberde bir arkadaşının arkasına incelenen sarı nesnelerden birini koyar.
· Arkasına SARI nesne koyulan çocuk ters yönde koşarak arkadaşıyla karşılaştığında merhaba diyerek selamlaşır.
·  İlk kim yerine geçerse oyunu bitirmiş olur. İkinci geçen ebe olur.
· Oyun çocukların ilgilerine göre oynanır.
· Sarı el işi kâğıtları kesme tekniği ile hazırlanır ve çocukların beyin fırtınası sonucu karar verdikleri(Neyi sarı olarak görmek istersiniz?) nesneler proje çalışması olarak hazırlanır.
· Çalışmalar sergilenir.

	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sarı renkli hangi materyalleri inceledik?

· El sıkışmak ne anlama gelir?; ne zamanlar el sıkışırız?

· Selam vermek ne demektir?

· Neden selamlaşmalıyız?

· Selamlaşma çeşitleri nelerdir?

· Farklı bir selamlaşma hareketi bulmaya çalışsak bu ne olurdu?

· Sarı rengine sahip sevdiğiniz bir eşyanız var mı?

· Grupları neye göre belirleyelim?

· Neyi Sarı olarak görmek istersiniz?



	MATERYALLER
Sarı renkli materyaller, sarı el işi kâğıtları, makas ve yapıştırıcılar
	SÖZCÜKLER

El sıkma, selamlaşma, proje

KAVRAMLAR
Renk: Sarı

	AİLE KATILIMI

· Ailelerden ‘Sarı’ isimli bir hikâye yazmaları ve resimlemeleri için çocuklarını yönlendirmeleri istenebilir.



	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Evini Tasarla’ adlı Türkçe ve sanat etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Meyve Salatası Yapalım’ adlı bütünleştirilmiş fen ve mutfak etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
EVİNİ TASARLA

Etkinlik Çeşidi: Türkçe Sanat (Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)

Sosyal-Duygusal Gelişim:

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

Göstergeleri:

(Duygu düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklarla evler hakkında sohbet eder.Ev ve okul arasındaki farklar tartışılır.

· Çalışma kitabındaki okul ve evi karşılaştıralım çalışma sayfası incelenir daireler içine okul ve evde olan eşyalar yönergeye uygun olarak çizilir.

· ‘Masal Evi’ çalışma sayfası özgün bir biçimde tamamlanır.

· Çocukları 3 gruba ayırır.

· Her gruba 50 tane fon kartonundan tuğla verilir.

· Kraft kağıdının üzerine tuğlaları yapıştırarak ev inşa etmeleri istenir.

· Gruplar kendi içlerinde organize olurlar.

· Kendi istedikleri şekilde evlerini tasarlar.

· Etkinlik esnasında öğretmen grupların yanına giderek rehber olur.

· Sonunda 3 ayrı grubun yaptığı evler hakkında sohbet edilir.

· Evin geri kalan bölümleri boya kalemleri, artık materyaller ve yapıştırıcı kullanılarak tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ev ile okul arasında fark var mıdır? 

· Okulda en çok hangi bölümü seviyorsunuz?

· Evde en çok hangi bölümü seviyorsunuz?

· Evi hayalinizde nasıl tasarladınız?

· Bu yaptığınız çalışma hayalinizdekine benzedi mi?

· Eğer eklenebilseydi evinize başka neler eklerdiniz?

· Diğer grupların yaptıkları evler hakkında ne düşünüyorsunuz?



	MATERYALLER

Her gruba 50 tane fon kartonundan yapılmış tuğla, kraft kağıdı, boya kalemleri, artık materyaller ve yapıştırıcı.


	SÖZCÜKLER

İnşa etmek, tasarlamak
	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla beraber yakın çevrelerinde gezintiye çıkıp binaları incelemeleri istenir.



	UYARLAMA




MEYVE SALATASI YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Mutfak   (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.

Göstergeleri:

(Nesne/varlığın tadını söyler. Nesne/varlığın miktarını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler)

Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Nesneleri toplar. Malzemeleri keser. 

Nesneleri sıkar.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:

(Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)

Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri:

 (Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır.) 

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte mutfağa gidilir.

· Masaya çeşitli meyveler konur; elma-armut-muz-portakal-nar 

·  Meyvelerin şekli rengi incelenir. 
· Kokuları karşılaştırılır.

· Dengeli beslenmenin önemi açıklanır.

· Öğretmen her çocuğa bir parçalanmamış meyve ve meyve bıçağı verir. 

· Meyvelerini kesebilen çocuklar tabaklarına doğrarlar. Diğer çocuklara rehberlik edilir.

· Meyvelerin içleri incelenir. 

· Bütün çocukların katılımı sağlanır.

· Doğranan meyveler karıştırılır.

· Çocukların tabaklarına eşit olarak paylaştırılır.

· Meyve salatasındaki meyvelerin tatları hakkında sohbet edilir.

· Eller yıkanır, sabunu nasıl kullanmaları gerektiği konusunda hatırlatmalar yapılır. 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Meyveler nerede yetişir?

· Evimizde meyveler nerede durur?

· Vücudumuz için meyve faydalı mıdır?

· Bıçak kullanırken nelere dikkat etmeliyiz?

· Meyve salatası yapmak hoşunuza gitti mi?

· Meyve salatası yemesini sever misiniz?

· Ellerinizi yıkarken nelere dikkat etmeliyiz?



	MATERYALLER

Meyveler, bıçak, tabak, çatal, kaşık, 
	SÖZCÜKLER

Elma, muz, nar, portakal, armut, meyve, salata
    KAVRAMLAR
                      Duyu: Taze-bayat


	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde meyve salatası yapmaları önerilir.

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9

Tarih                       :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ben Kimim?’ adlı Türkçe ve Okuma Yazmaya Hz. etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Rüzgar Deneyi’ adlı fen etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
BEN KİMİM?

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve  Duygusal Gelişim:

Kazanım 1: Kendine ait özellikleri tanır.
Göstergeleri:

(Adını/soyadını, fiziksel özelliklerini söyler.)

Dil Gelişimi

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

Göstergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelişim

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri 

(Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. )

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen fen merkezine ‘vücudumuz’ resmini asar. Dramatik oyun merkezine erkeklere ve kızlara özgü kıyafetler koyar. 

Ve sınıfa gelen öğrencilere öğrenme merkezlerinde değişiklik olup olmadığını sorar. Birlikte köşeler dolaşılır. Malzemeler ile ilgili sohbet edilir.

· Öğretmen yanına bir kız bir de erkek öğrenci çağırır. Aralarında ki benzerlik ve farklılıklarla ilgili tartışma ortamı başlatır. 

· ‘Kız mı, Erkek mi?’adlı hikâye anlatılır.

· Hikâye değerlendirilir.

· ‘Ben Kimim?’ Çalışma sayfası incelenir, aile katılımı olarak eve gönderilir.

· Sonrasında çocuklar birbirleriyle sevdikleri ve sevmedikleri şeyler konusunda sohbet ederler.

· ‘Kendimi Tanıyorum’ çalışma sayfası incelenir tamamlanır. 
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hikâyenin adını değiştirmek isteseydik ne olurdu?

· Sınıfımızda kaç kız kaç erkek arkadaşınız var?

· Sınıftaki kız arkadaşlarınızın isimlerini biliyor musunuz?

· Dramatik ve oyun merkezindeki kıyafetleri denediniz mi?

· Kardeşiniz var mı? Kız mı erkek mi?

· Kardeşinizle neler yapıyorsunuz?



	MATERYALLER

Kız ve erkek kıyafetleri(Etek, pantolon, bilezik, çanta, kemer, kravat vb.)

Kalem boyalar, vücudumuz resmi.
	SÖZCÜKLER

Vücut, kıyafet, kız, erkek, cinsiyet, 

KAVRAMLAR
Zıt: Benzer, farklı 


	AİLE KATILIMI

Çocukların aileleriyle birlikte çocukluk fotoğraflarının incelenmesi ve  istenir.

	UYARLAMA




RÜZGÂR DENEYİ

Etkinlik Çeşidi: Fen (Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Göstergeleri:

(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.

Göstergeleri:

(Sözel yönergeleri yerine getirir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfa çeşitli ağırlıklarda nesneler getirilir. (Örn: mantar tıpa, kâğıt, kuş tüyü, yaprak, kumaş parçası, taş, tahta parçası gibi.)
· Çalışmaya başlamadan önce çocuklar nesneleri teker teker ellerine alarak ağırlıklarını hissederler.
·  Çocuklardan,  rüzgârın etkisiyle, nesnelerin ne kadar uzağa gidebileceği, hangi nesnelerin kolay hangisinin zor hareket ettirilebileceği ile ilgili tahminleri alınır. 

· Çocuklar nesneleri üfleyerek hareket ettirmeye çalışırlar.

·  Deneyin sonunda çocukların yorumları dinlenir.
· Çocuklar çalışmanın sonunda nesneleri ağır ve hafif olarak sınıflandırmaya çalışırlar.
· Çocuklar deneyi nasıl yaptıklarını, ne öğrendiklerini resim yaparak gösterirler.

	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Rüzgâr ne demek olabilir?
· Rüzgâr neden eser?
· Rüzgârın estiğini nasıl hissederiz?
· Rüzgâr nesneleri hareket ettirebilir mi?
· Hangi nesneler daha kolay hareket etti?
· Hangi nesneleri hareket ettiremedik?
· Rüzgârı görebilir miyiz?


	MATERYALLER
Mantar tıpa, Kâğıt, Kuş tüyü, Yaprak, Kumaş parçası, Taş, Tahta parçası

	SÖZCÜKLER

Rüzgâr, üflemek, hareket

KAVRAMLAR

Miktar: Ağır-Hafif

	AİLE KATILIMI

…………………………….

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Giysi Toplama Yarışı’ adlı hareket ve okuma yazmaya hazırlık. etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Yaklaş Bana’ adlı oyun ve matematik yazmaya hazırlık etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
GİYSİ TOPLAMA YARIŞI
Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Okuma Yazamaya Hazırlık  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.

Göstergeleri:(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.

(Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer.)

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.

Göstergeleri:

(Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen ‘sorumluluklarımız’ konulu bir sorgulama başlatır.

· Çocukların düşüncelerini kısaca yazı tahtasına yazar. 

· Evde yapılması gerekenler gruplanır; odamızı toplamak, dişlerimizi fırçalamak, masa kurarken annemize yardım etmek gibi.

· ‘Ozan’nın Odası’ hikâyesi okunur.

· Çocuklarla birlikte giysi sepeti içindeki giysileri kullanım yeri, zamanı, şekli vb. özellikler yönünde tek tek incelenir ( Palto üzerine gömlek giyebilir miyiz? Şort ne zaman giyilir?)

· Çocuklar iki gruba ayrılır. Her gruba iki ayrı boş giysi sepeti verilir.  

· Ve kum saati süresi boyunca giysileri sepete toplamaları istenir.

· Süre sonunda sepetteki giysiler sayılır ve en fazla giysi toplayan çocuk grubuna bir puan kazandırır.

· Giysiler büyüklüklerine ve küçüklüklerine göre gruplanır.

· Oyun gönüllü olan çocuklarla giysileri giyip çıkarma şeklinde tekrar oynanır.

· ‘Okuldaki ve Evdeki Sorumluluklarımız’ çalışma sayfası incelenir, uygulanır.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Giysileri sepete toplamak zor oldu mu?

· Sepette hangi çeşit giysiler vardı?

· Giysiler ne renklerdeydi?

· Küçük olanlar mı çoktu yoksa büyük olanlar mı?

· Grubunuza puan kazandırmak hoşunuza gitti mi?



	MATERYALLER
Tişört, mont, kazak, etek, şapka, pantolon, bluz, elbise, eşarp, eldiven, atkı, çorap, 
	SÖZCÜKLER

Giyinmek, soyunmak, şort, kazak, etek, mont
KAVRAMLAR

     Boyut: Büyük-Küçük
	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte giysi dolabını incelemeleri istenir.



	UYARLAMA




YAKLAŞ BANA

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar.

Göstergeleri:

(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Dil Gelişim:

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.

Göstergeleri:

(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Mini Mini tekerlemesi söylenerek bir ebe seçilir;  (Mini mini birler, binin tepeme, haydi gidelim. Hacı dedeme, Hacı dedem hasta, çorbası tasta, mendili bohça, kendisi hoca.)

· Seçilen ebe duvara dönük gözlerini kapatır.

· Diğer çocuklar sınıfın diğer tarafında yan yana sıra olurlar.

· Ebe “Yaklaş bana, yaklaş bana 1, 2, 3” der ve arkasını döner. 

· Çocuklar ebenin gözleri kapalıyken ebeye yaklaşmaya çalışır. Ebe onlara döndüğünde donarlar. 

· Ebe hareket eden arkadaşını oyundan çıkarır.

· Ebeye ilk dokunan çocuk oyunu kazanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

Etkinlik arasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tekerleme hoşunuza gitti mi?

· Tekerlemeyi söylemek kolay mıydı?

· Hareketsiz durmak zor mu oldu?

· Ebe olunca ne hissettiniz?

· Oyunu sonraki günlerde tekrar oynamak ister misiniz?



	MATERYALLER
………………………………
	SÖZCÜKLER

Tekerleme, donmak, dede, çorba, mendil, tas, hoca, bohça

KAVRAMLAR
Zıt: Hareketli-Hareketsiz.

               Sayı/sayma: 1, 2, 3, ….

	AİLE KATILIMI

……………………………

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Gazete Kâğıtlarından Toplar Yapalım’ adlı bütünleştirilmiş oyun hareket ve matematik etkinliği(Etkinlik-41)
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Vücudumuz’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe ve fen etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
GAZETE KÂĞITLARINDAN TOPLAR YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Oyun-Hareket-Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları gruplar.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)

Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.)

Motor Gelişim

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.) 


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara gazete kâğıtları verilir.

· Çocuklardan gazete kâğıtlarını buruşturarak büyük ve küçük toplar yapmaları istenir.

·  Halının üzeri tamamen topla dolunca sayışma yöntemi ile iki grup oluşturulur.

·  Gruplardan biri büyük topları diğeri ise küçük topları toplayacaklardır.

·  Görev dağılımı da yazı-tura yöntemi ile belirlenir. 

· Grupların ilk yarışmacıları çağırılır ve belirtilen süre içinde topları grubun poşetlerine doldurmaları istenir. Süre bitiminde çocuklarla birlikte toplanan toplar sayılır ve puanlar kâğıda yazılır.

· Grupların topladıkları toplam top sayısı belirlenir. En fazla top toplayan grup oyunu kazanır.      

· Çocuklar Pamuk Şeker kitabını ve boya kalemlerini alıp masalara geçerler kalpli ‘büyük-küçük’ kavram çalışması yönerge doğrultusunda tamamlanır. 

· Sonrasında Etkin Çocuk çalışma kitabındaki büyük-küçük ve aynı/farklı çalışma sayfaları ile kavramlar pekiştirilir.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Top yapmak için gazetelerden başka hangi malzemeleri kullanabiliriz?

· Sayışmadan grupları nasıl belirleyebiliriz?

· Sayışarak grup belirlemek bize ne sağlar?

· Yazı-tura atmak oyunda neyi sağladı?

· Oyuna kimin başlayacağını belirlemeseydik ne olurdu?

· Oyunda hangi malzemeleri kullandık?

· Varlıkların büyük ya da küçük olduğunu nasıl anlarız?

· Sınıfımızda büyük ve küçük neler var?



	MATERYALLER
Gazete sayfaları, çöp poşetleri
	SÖZCÜKLER

Sayışma, yazı-tura, para

KAVRAMLAR
Boyut: Büyük-küçük

Sayı/Sayma: 1-10 arası sayılar/ritmik sayma


	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına bildikleri sayışma ve tekerlemeleri öğretmeleri istenir.

	UYARLAMA




VÜCUDUMUZ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Fen  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)        
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

 Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 

(Nesne/varlığın adını,   miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 

Göstergeleri: 

(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

Dil Gelişim:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 

(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

·  Sınıfa büyük boy bir vücut posteri getirilir. Poster çocukların boy hizasında duvara asılır.

· Çocuklar çember olup posterin etrafına otururlar.

· Çocuklara futbol topu, basketbol topu, kolye ve bilezik resimleri gösterilir.

· Futbol topunun vücudun hangi bölümüyle oynandığı sorulur, cevabı bilen çocuk resmi vücudun ilgili bölümüne yapıştırır.

· Aynı işlem diğer resimler için de yapılır.

Sırayla organların vücudun neresinde olduğu ve görevleri sorulur. Cevabı bilen çocuk resmi vücut posterinde ilgili alana yapıştırır.

· Gönüllü bir çocuğun vücudu incelenir.

· Sonrasında ‘Vücudumuz’ çalışma sayfası incelenir, uygulanır.

· ‘Duyu Organlarımız ve Fiziksel Özelliklerimiz’ çalışma sayfaları değerlendirilir. Çocuklarla duyu organları konulu sohbet başlatılır.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Vücudumuzun bölümleri nelerdir?

· Bacaklarımızla neler yaparız?

· Ellerimiz ne işe yarar?

· Kollarımız olmasaydı ne olurdu?

· Ayaklarımızla neler yaparız?



	MATERYALLER

Vücut posteri, futbol topu, basketbol topu, kolye ve bilezik resimleri, el, göz, burun, dudak, kulak resimleri

	SÖZCÜKLER

Vücut, organ, parmak, poster, futbol, basketbol, top, duyu, özellik

KAVRAMLAR
…………………………………

	AİLE KATILIMI

………………………………

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Harita İle Yolu Takip Edelim’ adlı oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Sonbahar Mevsimi’ adlı alan gezisi, fen ve sanat etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
HARİTA İLE YOLU TAKİP EDELİM

Etkinlik Çeşidi: Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil  Gelişim:

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.

Göstergeleri:

(Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Yönergeler doğrultusunda yürür,)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Sandalye oyununun oynama kuralları çocuklara anlatılır. 

· Gruptaki çocuk sayısından bir eksik sayıda sandalye çember şeklinde yerleştirilir.

· Çocuklar etrafında ayakta dururlar. Müzik eşliğinde sandalyelerin etrafında dönülür.

· Müzik durdurulduğunda her öğrenci bir sandalye oturur.

·  Açıkta kalan çocuk bir sandalyeyi alır yerine oturur.

·  Son öğrenci kalıncaya kadar devam edilir. 

· Oyunun bitiminde çocuklara gözlerini kapamaları ve aç diyince açıp sandalyenin altına bırakılan şeyi almaları söylenir.

· Her çocuğa minik bir harita hazırlanır.

· Haritada ulaşacakları yere, ileri-geri giden bir yol vardır.

· Yolun üzerine çeşitli nesneler ile engeller oluşturulur. 

· Çocuk elindeki haritadan yolu takip ederek hedefe ulaşmaya çalışır.

· Oyun sonunda duygu ve düşüncelerini paylaşırlar.

· Pamuk Şekerim1 kitabında yön işaretleri incelenir. İleri ve geri kelimelerin ne anlama geldiği sorgulanır. Sayfa incelenir tamamlanır.

· Etkin Çocuk çalışma kitabındaki ‘ileri-geri’ çalışma sayfası yönerge doğrultusunda uygulanır.

· Çizgi sayfası kalemi doğru tutma davranışına dikkat çekilerek uygulanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyun hakkında ne düşündünüz?

· Oyunu tehlikeli kılacak durumlar var mıydı?

· Sandalyeleri hangi geometrik şekilde yerleştirdik?

· Harita ne işimize yarar?

· Harita takibi keyifli miydi?

· Yazı olmadan da okuma yapılabilir mi?

· Yolun sonunda ne bulmak isterdiniz?

· Eski bir harita elinize geçse sizi nereye götürmesini isterdiniz?

· İleriye gitmek mi daha kolaydı geriye gitmek mi?



	MATERYALLER
Minik haritalar, sandalye, tebeşir, müzik cd’si
	SÖZCÜKLER

Harita, hazine, görsel okuma

KAVRAMLAR

Mekânda konum: Ön-arka, ileri-geri
Zıt: Başlangıç-bitiş


	AİLE KATILIMI

       ……………………..

	UYARLAMA




SONBAHAR MEVSİMİ

Etkinlik Çeşidi: Alan Gezisi-Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik )

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Göstergeleri:

(Gerçek durumu inceler.)

Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar. Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.)

Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.

Göstergeleri: (Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)
Motor Gelişimi:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Nesneleri toplar. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar.

Göstergeleri:(Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Sonbahar mevsim özellikleri beyin fırtınası yapılarak konuşulur.

· Sınıfa sonbaharda giyilen giysilerin olduğu bir kutu getirilir.

· Çocukların dikkati giysilere çekilir ve hangi mevsimde giyildiği ile ilgili sorgulama başlatılır.

· Giysiler rengine, büyüklüklerine göre gruplarlar.

· Hangi giysi sayı olarak fazla onu söylerler.

· Sonbaharda başka hangi değişiklikler olduğu hakkında sohbet edilir.

· Çocuklara büyüteçler ve buzdolabı poşetleri dağıtılır. Sonbahardaki değişiklikleri incelemek için bahçeye çıkılır.

· Yapraklar renginin neden değiştiği ve döküldüğü hakkında sohbet edilir. 

· Öğrenciler büyüteçleri ile yaprakları ve ağaçları daha yakından incelerler.

· Seçtikleri yaprakları gözlem torbalarına koyarlar.

· Sınıfa dönülünce yapraklar incelerken yoruldunuz mu? oturarak yapraklarınızı inceleyebilirsiniz gibi yönlendirmelerle dinlenmenin önemine dikkat çekilir.

· Çocuklar topladıkları yapraklarla “Sonbahar Ağacı” sanat çalışması yaparlar.

· Çalışma kitabındaki ‘Sonbahar/Önce Sonra’ çalışma sayfaları incelenir, uygulanır. Mevsimlerin oluş sırası hakkında konuşulur. Ağaçtan düşmüş yaprak çalışması sulu boya ile tamamlanır.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Neden mevsimler değişir?

· Biz hangi mevsimdeyiz?

· Yapraklar dökülünce onlara ne oluyor?

· Yaprakları sararıp dökülmeyen ağaçlar hangileri?

· Her mevsimde aynı giysileri mi giyeriz?

· Her mevsimde aynı yiyeceklerimi yeriz?

· Hep sonbahar olsaydı kendini nasıl hissederdin?



	MATERYALLER
Büyüteç, buzdolabı poşeti, yapıştırıcı
	SÖZCÜKLER

Sonbahar, sararmak, kurumak, dökülmek

KAVRAMLAR
………………………………
	AİLE KATILIMI

……………………………

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-13

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Uzun Kısa Deneyerek Öğreniyorum’ adlı matematik ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği(Etkinlik-49)
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Uzun Yol Takip Çalışması’ adlı oyun ve müzik etkinliği(Etkinlik-50)

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
UZUN-KISA DENEYEREK ÖĞRENİYORUM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma-Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Göstergeleri:

(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder.)

Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır.

Kazanım 11: Nesneleri ölçer.

Göstergeleri:

(Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.)

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.

Göstergeleri:

(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Her öğrenciye birer uzun ve kısa kâğıt dağıtılır. Kâğıtların boyutsal farklılıklarını fark etmeleri sağlanır.

· Kâğıtlarla ne yapılacağı ile ilgili sorgulama başlatılır.

· ‘Bir kâğıdı en fazla ne kadar katlayabiliriz? Sorusu sorularak, çocukların düşünmesi sağlanır.

· Çocukların tahmini cevapları alınır.

·  Çocukların uzun ve kısa kâğıdı sayarak katlamaları için yönerge verilir. 

· Etkinlik bitiminde çalışmanın nedenleri ve sonuçları ile ilgili sohbet edilir. 

· Çocukların tahmini sonuçları ile gerçek sonuçları karşılaştırmaları istenir.

· Uzun ve kısa ile ilgili çalışma sayfaları incelenir. Kavramlar ile ilgili sohbet edilir.

· Daire kavramı vurgulanır. 

· Daire çalışma sayfası incelenir, uygulanır.

· Çocuklar sınıfta daireye benzer şekilleri gösterirler.

· Çalışma sayfası kalemi doğru tutma davranışına ve ok yönüne dikkat çekilerek tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tahmin ederken hangi bilgilerden yararlanıyoruz?

· Tahmin sonuçlarınız ile gerçek sonuçlar arasındaki farklar neler?

· Evinizde en uzun kim? 

· Evinizde en kısa birey kim?

· Güneş hangi şekle benzer?

· Başka neler vardır daireye benzeyen?



	MATERYALLER
Uzun ve kısa boyda kâğıtlar, boya kalemleri, tahta ve kalemi
	SÖZCÜKLER

Deney, tahmini cevap, deneyerek öğrenme

KAVRAMLAR

Boyut: Uzun-kısa

                      Şekil: Daire 
	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla aile bireylerin boy grafiğini(uzun-kısa) oluşturmaları istenir.

	UYARLAMA

.


UZUN YOL TAKİP ÇALIŞMASI

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Müzik  (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.

Göstergeleri:

(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir, mekânda konum alır.)

Dil Gelişim:

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

Göstergeleri:

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla gösterir.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Salona uzun yol takip çalışması yapılacak bir tane çalışma çizilir.

· Müzik eşliğinde müziğin ritmine göre yavaş ya da hızlı yolun sonuna doğru yürümeleri gerektiğini öğretmen söyler.

· Çocuklar sırayla gelir ve yürüyerek yolu tamamlarlar.

· Öğretmen çocuklar yürürken: El çırpalım, el sallayalım gibi yönergeler verilir.

· Sonrasında çocuklar topu ileriye doğru yuvarlayarak yolun sonuna kadar giderler.

·  Çocuklara, Başka nasıl yolda yürüyebiliriz? diye bir sorgulama başlatılır.

· Çocukların fikirlerine göre yolda yürüme çalışması yapılır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çizdiğimiz yolda sadece yürümek mi zordu yoksa topu yuvarlamak mı daha zordu? Neden?
· Okula gelirken kullandığınız yolda neler görüyorsunuz?
· Eviniz okula uzak mı yakın mı?
· Oyundaki malzememiz neydi?
· Oyunun kurallarına uymazsak neler olabilir?



	MATERYALLER
Tebeşir, top
	SÖZCÜKLER

Yarışma, yuvarlamak, yol, takip etmek

KAVRAMLAR
……………………


	AİLE KATILIMI

…………………………

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-14

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Aile Albümüm’ adlı Türkçe, matematik ve sanat etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Mandaldan Takılar’ adlı oyun ve sanat etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
AİLE ALBÜMÜM

Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

Göstergeleri:(Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

Göstergeleri:(Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:

(Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne/babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze/amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.)

Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

Göstergeleri:

(Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.

Göstergeleri:(Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfası incelenir ve uygulanır.

· Çocuklar çizdikleri aile resimleri birbirlerine gösterirler ve birbirlerine soru sormaları için fırsat verilir.

· Çocukların getirdikleri aile albümleri incelenir.

· Çocukların aile üyelerini tanıtmaları istenir.

· Geniş ve çekirdek aile kavramları ile ilgili sorgulama başlatılır.

· Aile bireyleri dışında teyze, amca, dayı hala gibi akraba kavramlarına vurgu yapılır.

· Ailenizde kimin sözü geçer? Evde ne gibi haklara sahipsiniz?  gibi sorularla çocuklar konuşmaya teşvik edilir.

· Tahtaya ‘Benim Ailem’ grafiği çizilir. Grafik evde birlikte yaşayanları ifade etmektedir.

· Grafiğin bir bölümüne anne-baba-çocuk, diğer bölümüne de babaanne, dede, anneanne vb resimleri yapıştırılır.

· Her çocuk sırayla gelir kendine uygun olan bölümden bir tane kare karalar.

· Grafik incelenir. Evde büyükleriyle yaşayanlar belirlenir.

· Hazırlanan çerçeveler çocuklara dağıtılır.

· Çocukların albümden seçtiği bir aile fotoğrafı çerçevenin içine yapıştırılır.

· Kesme – yapıştırma tekniği kullanılarak çerçeve süslenir.

· Dikkat-çizgi çalışma sayfaları yönerge doğrultusunda tamamlanır.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Aile albümü sana ne hissettiriyor?

· Geniş aile ve çekirdek aile ne demek olabilir?

· Anne-baba ve çocuklardan oluşan aile neden çekirdeğe benzetilmiş olabilir?

· Ailende kimler ne iş yapıyor?

· Akrabaların nerede yaşıyor?

· Çerçeveyi kime hediye etmek isterdin?



	MATERYALLER
Evden getirilen bir aile albümü ve çerçeve için seçilen bir fotoğraf, el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, tahta ve kalemi, geniş ve çekirdek aile resimleri
	SÖZCÜKLER

Aile, çekirdek aile, geniş aile, grafik, aile üyeleri, grafik, aile albümü

KAVRAMLAR
Boyut: Geniş


	AİLE KATILIMI

· Ailelerden tüm üyelerin katıldığı bir toplantı düzenleyerek ‘Ailedeki sorumluluklarım’ konulu bir konuşma ortamı oluşturmaları istenir.

	UYARLAMA




MANDALDAN TAKILAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Özbakım Becerileri:

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Göstergeleri:

(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. 


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar sınıf içerisinde eşit sayıda iki gruba ayrılır. 

· Oyun materyali olarak halının üzerine mandallar yerleştirilir. 

· Materyallerle ne yapılabileceği hakkında sorgulama başlatılır.

· Mandaldan takılar adlı bir oyun oynanacağı söylenerek oyunun kuralını tahmin etmeleri sağlanır.

· Oyuna başlama komutu verilince her gruptan iki çocuk gelir.

·  Birinci çocuk mandalları alıp belirtilen süre içinde arkadaşının giysisine vb. takar. 

· İkinci çocuk ise arkadaşının mandalları takması için ayakta bekler. 

· Gruplardaki tüm yarışmacılar oyuna katıldıktan sonra oyun biter ve çocukların her oyun sonunda kaydettiği toplam mandal sayıları toplanarak bir yere not edilir. 

· En çok mandal takan grup yarışmayı kazanır ve arkadaşları tarafından alkışla ödüllendirilir. 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kaç tane mandal vardı?

· Oyunda kimler eşleşti?

· Mandallarla neler yapılır?

· Evde mandalınız var mı? Ne renk?

· En çok hangi grup mandal taktı?

· Hangi grubun daha çok mandal taktığını nasıl anlarız?



	MATERYALLER
Tahta mandallar, parmak boyaları, tavşan kalıpları
	SÖZCÜKLER

Mandal, kıstırmak, tutturmak

KAVRAMLAR
Miktar: Az-çok
	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının mandal takarken yardım etmelerine fırsat vermeleri istenir.



	UYARLAMA

.


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-15

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sürpriz Ev’ adlı Türkçe etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Yuvarlak Kutuda Boncuk Var?’ adlı matematik ve müzik etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.

· Genel Değerlendirme
SÜRPRİZ EV

Etkinlik Çeşidi: Türkçe (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.

Göstergeleri:

(Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.)

Kazanım 6: Sözcük dağarcığına geliştirir.

Göstergeleri:

(Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği Sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.

Göstergeleri:

(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

Göstergeleri:

(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· ‘Çal Kapıyı’ parmak oyunu hareket oluşturularak oynanır; (Çal kapıyı çal, bak pencereden, çevir mandalı, gir içeri. Al bir sandalye, otur şuraya. Nasılsın…….?

Nasılsın ………..? ) derken öğretmen çocukların isimlerini söyler. 

· ‘Evimizi Anlatalım’ konulu sohbet edilir.

· Çocuklar evleri hakkında bilgi verirler. 

· Öğretmen dramatik oyun köşesinden oyuncak mutfak malzemelerini çocuklardan incelemeleri ister.

· Malzemeler ve kullanım amaçları tartışılır.

· Evlerimizin çevresinde neler var? Konulu sorgulama başlatır.

· ‘Sürpriz Ev’ hikâyesi anlatılır. 

· Hikâye dramatize edilir. 

· Hikâyede geçen eş anlamlı ve zıt anlamlı sözcükler belirlenir.

· Rol alan çocuklar neler hissettiklerini paylaşırlar.

· ‘Evim ve Ailem çalışma sayfası aile katılımı olarak eve gönderilir.

·  Evin Bölümleri çalışma sayfaları incelenir uygulanır.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Eviniz okula yakın mı uzak mı?

· Evinizde kaç kişi yaşıyorsunuz?

· Kendinize ait odanız var mı? 

· Sürpriz nedir? 

· Sana sürpriz yapılmasından hoşlanır mısın?

· Hiçbir arkadaşına sürpriz yaptın mı?

· Sen hikâyenin yazarı olsan hikâyenin neresini değiştirmek isterdin? Neden?

· Evinizin çevresinde olmasını istemediğin neler var?



	MATERYALLER
Sınıf malzemeleri
	SÖZCÜKLER

Sürpriz yapmak, anlatmak, oturmak

KAVRAMLAR
………………………..


	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte sürpriz kutusu hazırlamaları istenir.

	UYARLAMA




YUVARLAK KUTUDA BONCUK VAR

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Müzik ( Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.

Göstergeleri:

(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.

Göstergeleri:

(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen daire şeklindeki kapalı bir kutu gösterilerek içinde ne olabileceği ile ilgili sorgulama başlatır.

· Çocuklar gözleri bağlı kutunun içine ellerini sokarlar.

· Boncukları dokunarak anlatmaya çalışırlar.

· Bütün çocuklar dener ve fikirlerini paylaşırlar.

· Kutu açılınca içinden çeşitli büyüklükte boncuklar çıkar.

· Küçük gruplar oluşturulur.

· Boncuklar renklerine göre ikili grup eşleştirme yapılır.

· Çocuklara plastik şişeler dağıtılır.

· Boncukları da kullanarak marakas yaparlar.

· Marakaslar artık materyallerle süslenir.

· Ritim çalışması yapılır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kutuda sizce ne var?

· Kapalı olan bir kutunun içinde ne olduğunu nasıl anlarız?

· Kutudan ne çıkmasını isterdiniz?

· Kutudan neler çıktı? Kutunun şekli neye benziyordu?

· Sınıfınızda daire şeklinde neler var?

· Eşleşmek için ne yaptık? Eşli yapılan neler var?(Dans etmek, ağır bir şeyi taşımak vb?)
· Marakas yaparken hangi malzemeleri kullandın?

· Şişeden başka hangi malzemeler kullanılarak marakas yapılabilir?



	MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar plastik şişe, daire şeklinde bir kutu ve çeşitli büyüklükte boncuklar.

Rafya, boya kalemleri, yapıştırıcı, elişi kâğıtları, makas, renkli ipler.
	SÖZCÜKLER

……………………………

KAVRAMLAR

Geometrik şekil: Daire


	AİLE KATILIMI

……………………………….

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-16

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Merhaba Bay İki’ adlı oyun ve matematik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Futbol Oynayalım’ adlı hareket etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
MERHABA BAY İKİ

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

Göstergeleri:

(Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Motor Gelişim: 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.

Göstergeleri: 

Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede ilerler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen 1’den 5’e kadar sayıları yazı tahtasına yazar.
· Çocuklar bir kez sayılara bakarak söylerler.
· Sonrasında mukavvadan hazırlanmış büyük  ‘2’ rakamı sınıfın ortasına koyulur.

· Şeklin ne olduğu ile ilgili sorgulama başlatılır.

· Bu sayı birden sonra gelir ve bu sayı ‘İki tane var ‘ demektir diye açıklamada bulunulur.

· Çocuklardan gruplar oluşturarak vücutlarını kullanarak 2 rakamını oluşturmalarına rehberlik edilir.

· İki rakamını farklı şekillerde selamlama oyunu oynanır. 

· Sınıfın dışına çıkılır, hoplayarak içeri girerek ve ses değiştirerek ‘Merhaba Bay 2’ denerek örnekleme yapılır.

· Çocukların da sırayla farklı şekillerde sekerek, koşarak, dans ederek 2 rakamını selamlamalarına rehberlik edilir.

· İki rakamı sınıfın bir köşesine koyulur ve çocuklardan sınıfın içersinden 2 tane nesne getirip 2 rakamının yanına koymaları istenir.

· 2 ile ilgili olan çalışma sayfaları uygulanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ve ya sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· 2 sayısı şekil olarak neye benziyor?

· İki sayısından neler yapabiliriz?

· İki sayısını bedenimizle oluşturmak zor muydu?

· İki bize neyi ifade eder?

· Farklı sesler üretmek sizi zorladı mı?

· Etkinlikten keyif aldınız mı?

· Vücudumuzda iki tane olan neler var?



	MATERYALLER
Mukavvadan hazırlanan iki rakamı


	SÖZCÜKLER

Köşe, hoplamak, sekmek, mukavva, buz, penguen, yumak

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 2
	AİLE KATILIMI

· Ailelerden evde çocuklarından bir şeyler isterken 2 sayısını pekiştirmeleri istenir.

	UYARLAMA




FUTBOL OYNAYALIM

Etkinlik Çeşidi:  Hareket (Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu : 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:

 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 

Göstergeleri: 

(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Dil Gelişim:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 

(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Sayışma yapılarak çocuklar iki gruba ayrılır.

· Her grup bir takımı oluşturur. 

· Takımın ne demek olduğu hakkında sohbet edilir.

· Çocukların hangi takımları tuttuğu sorulur. 

· Çocuklara çeşitli spor dalları söylenerek takım oyunu olup olmadıkları sorulur     (basketbol, tenis, futbol, voleybol, bisiklet yarışı vb.)

· Gruplardan kendi aralarında konuşarak takımlarına bir isim bulmaları istenir.

· Çocuklara, takımların sırayla kaleye gol atacakları anlatılır. 

· Kale yapmak için iki sandalye bir metre ara ile oyun alanına yerleştirilir.

·  Her gruptan birer tane oyuncu topun başına gelir.

· Çocuklar kaleden iki metre uzakta duran topa ayağıyla vurarak kaleye gol atmaya çalışır.

·  Atılan her gol takıma bir puan kazandırır.

· En çok puanı toplayan grup oyunu kazanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Takım ne demektir?

· Sizin takımınızda kaç kişi vardı?

· Takımınızın adı nedir?

· Gol ne demektir?

· Hangi takım oyunlarında top kullanılır?

· Gol attın mı? Neler hissettin?

· Daha önce futbol ya da basketbol oynadın mı?  

· Takımınız kaç puan kazandı?



	MATERYALLER

Top, iki sandalye 


	SÖZCÜKLER

Kale, gol, takım

KAVRAMLAR
 ………………


	AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber gazetenin spor sayfasından spor haberi okumaları ve keserek okula göndermeleri önerilebilir. Haberler kullanılarak geçici spor merkezi yapılabilir.



	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-17

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Çember Oluşturalım’ adlı matematik ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Davulun Ritmine Göre Yürü’ adlı oyun ve Türkçe etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Değerlendirme
ÇEMBER OLUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim 

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.

Göstergeleri:

(Nesne/varlığın miktarını söyler.)

Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)

Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkları miktarına göre sıralar. Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.)

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.

Göstergeleri:

(Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Otuz cm uzunluğunda iki ucu düğümlenerek oluşturulmuş ip çemberler her çocuğa iki tane gelecek şekilde dağıtılır. İpin şeklinin ne olduğu üzerinden çember kavramı pekiştirilir.

· Çocuklar yere oturur ve her çocuğa bakliyat verilir( Fasulye, nohut).

· Çocuklardan fasulye ve nohutları iplerle çember içine almaları boşta hiç fasulye ve nohut bırakmamaları istenir. Çalışmalar izlenir.

· Çocuklardan iki ip kullanarak fasulyeleri ve nohutları ayrı çemberlere almaları istenir.

· Ortaya bir masa çekilir. Nohut ile fasulyeler karışık ve birbirine çok yakın olmayacak, fakat ikişerli, üçlü, dörtlü gruplanacak şekilde masaya yerleştirilir.

· Çocuklar tek tek çağırılır ve verilen yönergeye göre ip çemberle gruplama yaparlar. (ikili grupla vb)

· Sınıf ip takibi oyunu için hazırlanır. İki uzun ip zemine birbirinin üzerinden ve altından geçecek ve takip yolu oluşturacak şekilde yerleştirilir.

· Çember ve dikkat çalışma sayfaları incelenir, tamamlanır.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Nesnelerin az ya da çok olduğunu anlamak için ne yapmak gerekir?

· Gruplamak ne demektir?

· İpten olan malzememizin şekli neye benziyordu?

· Oyunun adı ne olmalı?

· Karşılaştırma yapmak için kaç tane nesne olması gerekir?

· Başka hangi malzemeleri kullandık?

· Bakliyatların rengi, şekli, dokusu nasıldı?

· İplerin dokusu nasıldı?

· İplerle neler yapılabilir?

· İpi elinizle takip etmeden ipin ucunda ne olduğunu tahmin edebildiniz mi?

· Etkinlikten keyif aldınız mı?

	MATERYALLER
Nesne grupları oluşturmak için sınıftaki malzemeler, bakliyatlar, ip, 
	SÖZCÜKLER

Bakliyat, ip, uç, takip, grup, gruplama

KAVRAMLAR
Geometrik şekil: Çember


	AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarıyla işlenen kavramlarla ilgili fırsat eğitiminden yararlanabilecekleri ortamlar oluşturmaları istenebilir.

	UYARLAMA




DAVULUN RİTMİNE GÖRE YÜRÜ
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.

Göstergeleri:

(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.

Göstergeleri:

(Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıf içinde serbest yürüme çalışmaları yapılır. Yön değiştirerek yürümeye dikkat edilir.

· Davulla ritim tutulur. Çocukların çalınan ritimleri alkışla tekrar etmesi istenir.

· Eller gibi ayaklarında da ritme uydurulması için ne yapılabileceği ile ilgili sorgulama başlatılır.

· Çocuklar davulun ritmine göre grupta serbest yürürler. 

· Ritim hızlandıkça, çocuklar koşmaya başlarlar. 

· Ritim yavaşladıkça çocuklar da yavaşlar; iyice yavaşlayınca normal yürümeye başlarlar.

· Çocuklara ritim kullanarak bir oyun oynanacağı ve oyunda bir kedi bir de fare olduğu söylenir.

·  Oyunun ne olabileceği ile ilgili tahminler alınır.

· “Kedi Fare’yi Bul” oyunu oynanır.

· Çocuklar arasından bir kedi seçilir.

· Kedinin yüzü duvara döndürülür. Diğer çocuklardan biri fare olur. 

· Kedi seçilen fareyi bulmaya çalışır. Yaklaştığında çocuklar miyavlamaya başlar. 

· Uzaklaştığında sessiz kalırlar. Sesin yüksekliğine göre kedi fareyi bulmaya çalışır.


	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik arasında ya da sırasında çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Davul dışında başka hangi müzik aletini kullanabiliriz?

· Hayatta nelerin ritmi vardır?

· Ritim hızlandığında koşmak dışında başka ne yapabiliriz?

· Hızlanınca vücudumuzda ne gibi değişiklikler oluyor?

· Oyunumuzdaki kahramanları değiştirseydik yerine hangilerini seçerdin?

· Oyunun en çok neresi hoşunuza gitti?

· Kedi nasıl yürüyordu?



	MATERYALLER
Davul, kedi ve fare maskeleri ya da kostümleri
	SÖZCÜKLER

 Davul,  ritim, ebe seçmek, gürültü, müzik

KAVRAMLAR
……………………


	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocukları ile birlikte evdeki hangi eşyaların ses çıkardığını araştırmaları istenir.

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-18

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Günlerden Mavi’ adlı oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘İstop’ adlı oyun etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
GÜNLERDEN MAVİ

Etkinlik Çeşidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

Göstergeleri:

(Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)

Motor Gelişim: 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.

Göstergeleri:(Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketlerini yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Dışarıdan büyük bir mavi örtü ile içeri girilir. 
· Çocuklarla örtünün rengi ve sınıfta bulunan mavi renkli nesneler ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Sınıfta bulunan mavi renkli materyallerden her çocuğun bir tane alması istenir.
· Mavi materyallerle birlikte oturan çocuklardan mavi kelimesini ve materyallerin isimlerini kullanarak bir cümle oluşturmaları istenir.
· Doğada mavi renkte olan şeyler hakkında sohbet edilir.
·  Müzik açılarak çocuklarla birlikte dans edilir.

·  Müzik bittiğinde bir çocuğun adı söylenir. Adı söylenen çocuk mavi renk olan bir şey söyler ve ona merhaba der.(Merhaba mavi kutu gibi)

· Oyun denge tahtası ve çizgi çizilerek de zenginleştirilir. Çocuklar müzik eşliğinde denge tahtasında yürüyerek farklı hareketler yaparlar.

· Danslı oyun, her çocuk tamamlanana kadar devam eder

· Mavi renk ile ilgili olan çalışma sayfaları incelenir ve uygulanır.

	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Mavi renk size ne hissettirir?

· Sınıfımızda mavi renkte olan neler vardı?

· Doğada mavi renkte olan neler vardı?

· Kimler hangi nesneleri söyledi?

· Eşyalara da selam verme size ne hissettirdi?



	MATERYALLER
Mavi bir örtü, müzik cd’si


	SÖZCÜKLER

Örtü, merhaba

KAVRAMLAR
Renk: Mavi

	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının giysi dolaplarındaki mavi renkte olan kıyafetleri incelemeleri için ortam yaratmaları istenir.



	UYARLAMA




 İSTOP

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ( Tüm grup etkinliği )

Yaş Grubu: 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 

( Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Özbakım Becerileri:
Kazamın 5: Dinlenmenin  önemini açıklar

Göstergeleri: 

(Kendisini dinlendirici etkinliklere katılır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır.
· Sayışma yapılarak bir ebe seçilir.
· Ebe eline kolay tutabileceği büyüklükte top alır.
· Diğer çocuklar ebenin etrafında toplanır.
· Oyun başladığında ebe topu havaya atar, çocukların tümü kaçışırlar.
· Ebe havaya attığı topu yere düşmeden yakalar ve tam yakaladığı sırada “istop” diye bağırır.
· Ebe “istop” diyince bütün çocuklar kaçma eylemini bırakıp oldukları yerde dururlar.  
· Ebe elindeki topu  vurabileceğini sandığı bir çocuğa atar.
· Top çocuğa değerse , ebe kurtulur, topun değdiği çocuk ebe olur.
· Ebe topu bir atışta kimseye vuramazsa , ebeliği sürer oyun yinelenir.
· Ebe topu havada yakalayamazsa top yere düşer, topu alana kadar “istop” diyemez.
· Ebe “istop” dedikten sonra kaçmaya devam eden çocuk oyundan çıkar.
· Ebe topu kime atıyorsa o çocuk yer değiştiremez, fakat ayaklarını yerden kesmeden olduğu yerde eğilebilir. 

	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunumuzu nerede oynadık?

· Oyuncuları vurmak için hangi nesneyi kullandık?

· Ebe topu havaya atınca ne söyledi?

· İstop ne demek olabilir?

· Ebe “İstop” dedikten sonra oyuncular ne yaptı

· Ebe elindeki topla ne yaptı?

· Uzaktaki oyuncuları mı yoksa yakında duran oyuncuları mı vurmak daha kolaydı?

· Trafikte hangi ışıkta durmamız gerekir?

 

	MATERYALLER

Top  


	SÖZCÜKLER

İstop, durmak, kaçmak 

KAVRAMLAR
 ………………


	AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber en sevdikleri top oyunlarından birini oynamaları önerilebilir.



	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-19

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Cumhuriyet Bayramı’ adlı Türkçe ve drama etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Bayram Kartı Yapalım ’adlı müzik ve sanat etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
CUMHURİYET BAYRAMI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Drama (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.

Göstergeleri:(Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 21: Atatürk’ü tanır. 

Göstergeleri:

(Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.)

Kazanım 22: Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklar. 

Göstergeleri:

(Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Atatürk ile ilgili evden getirilen resimler, kitaplar alınır ve sınıfta uygun yerlere çocuklarla birlikte yerleştirilir. 

· Sınıfta “Atatürk Kitapları” merkezi hazırlanır. 

· Çocukların getirdikleri resimler büyük bir kartona yapıştırılır. 

· Karton çocuklarla karar verilen malzemelerle süslenir.

· Bu karton Atatürk merkezine asılır. Atatürk merkezine yeni asılan resimler ve diğer resimler incelenir ve kısa açıklamalar yapılır.

·  “Cumhuriyet Bayramı” hikâyesi anlatılır. 

· Çocuklara fırça dramatizasyonu anlatılır. (‘Şimdi her birimiz birer fırçayız ve bir kâğıda kendi resmimizi yapacağız. Fırçalar ayağa kalksın ve kâğıtlarına doğru ilerlesin.‘Şimdi kâğıdı başımızla boyuyoruz’, ‘Şimdi kâğıdı kollarımızla boyuyoruz’, ‘Şimdi ellerimizle kâğıdımızı boyayalım’, ‘Şimdi topuklarımızla kâğıdımızı boyayalım’,‘Şimdi sırt üstü yere yatalım ve ayaklarımızla gökyüzüne bir güneş çizelim’ gibi.)
· Çocuklara şimdi de sınıfımız gerçekten süsleyelim mi? diye sorulur ve sınıf süslenir.

· Cumhuriyet Bayramı adlı çalışma sayfaları uygulanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sence cumhuriyet ne demek olabilir?

· Cumhuriyetimiz kaç yaşında olabilir?

· Bayram kutlamak ne demek olabilir?

· İlk cumhurbaşkanımız kimdir?

· Atatürk bayram ile ilgili size neler söylerdi?

· Atatürk sizce küçükken hangi oyuncaklarla oynamayı seviyordu?

· Canlandırma yapılırken neler hissettiniz?



	MATERYALLER
Atatürk ile ilgili resimler ve büyük bir karton, sanat merkezi malzemeleri


	SÖZCÜKLER

Cumhuriyet, cumhurbaşkanı, bayram, kutlama, tören, sırtüstü yatmak, ilerlemek

KAVRAMLAR
Yön/mekanda konum: Yukarı-aşağı

	AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile birlikte okulda düzenlenen Cumhuriyet Bayramı kutlamalarına katılmaları önerilebilir.



	UYARLAMA




BAYRAM KARTI YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 22. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.

Göstergeleri: 

(Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 

(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların ritim aletleriyle serbest ritim çalışmaları istenir. 

· Çalışmadan sonra ‘Cumhuriyet Bayramı’ adlı şarkı hep birlikte söylenir. İsteyen çocuklar şarkıya ritim aletleriyle eşlik ederler.      

· Çocuklara ‘Fırça baskısı yöntemi ile bayram kartı’ yapacakları söylenir. Fırça baskısının nasıl çalışılacağı ile ilgili bilgi verilir. 

· Çocuklara şekilli makaslar dağıtılır ve renkli kartonların kenarlarını kesmeleri istenir. 

· Suluboya ve fırçalar dağıtılır. Çocuklar kestikleri kartonlara fırçaları ile baskı yaparak değişik desenler oluştururlar. 

· Hazırlanan çalışma kart şeklinde katlanır ve çocukların bayram dilekleri tek tek sorularak kendi hazırladıkları kartlara yazılır. 

· Etkinlik bitiminde her çocuğa nasıl bir resim yaptığı sorulur. Her çocuk yaptığı resmi arkadaşlarına anlatır. 

· Oyun bitiminde ‘29 EKİM’ adlı şiir çalışılır.

	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bayram kartı neden hazırlanır?

· Bayram nedir?

· Bayramda neler yapılır?

· Şiir söylemeyi seviyor musunuz?

· Kâğıt ya da yazı bulunmadan önce tebrik kartı yerine ne hazırlanıyor olabilir?

· Cumhuriyet ne demek olabilir?

	MATERYALLER
Ritim aletleri, karton, suluboya ve fırçalar ve renkli kartonlar, şekilli makaslar


	SÖZCÜKLER

Özel gün, Cumhuriyet Bayramı, şiir, fırça baskısı, tebrik kartı, dilek

KAVRAMLAR
………………


	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına Atatürk ile ilgili kitapları incelemesi için yardımcı olmaları istenebilir.

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-20

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kitapları Gruplayalım’ adlı matematik, fen ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Gülen Yüz Üzgün Yüz’ adlı oyun etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
KİTAPLARI GRUPLAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik- Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 11: Nesneleri ölçer. 

Göstergeleri: 

(Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.)

Kazanım 16: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

Göstergeleri:

(Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.)

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.

Göstergeleri:

(Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini, seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşmadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.) 

Dil Gelişimi:

Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.

Göstergeleri:

(Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinin kendisine kitap okumasını ister. Okumayı taklit eder. Okumanın günlük yaşmadaki önemini açıklar.)

Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.

Göstergeleri:

(Çevresindeki yazıları gösterir. Gördüğü yazıların ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler. Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir. Yazının yönünü gösterir. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıfa değişik kalınlıkta resimli ve yazılı kitaplar getirir ve iki ayrı grup olarak üst üste dizer.

· Çocuklarla birlikte kitapların incelik ve kalınlıkları ölçülür. Cetvel ve parmaklar kullanılarak ölçüm yapılır.

· Sonra diğer grubu da yine aynı şekilde ölçerler. 

· Öğretmen hangisi daha yüksekte hangi grup daha alçakta duruyor? diye sorar.

· Öğretmen çocuklardan kitapları incelikleri ve kalınlıklarına göre gruplamalarını ister. 

· Sonrasında kitapları saymalarını söyler. İnce olan kitapların mı daha çok yoksa kalın olan kitapların mı daha çok olduğu karşılaştırılır.

· Kitaplar incelenir, okuma taklidi yapılır. Noktalama işaretlerine dikkat çekilir.

· Seçilen bir kitap öğretmen tarafından okunur.

· İnce-kalın çalışma sayfaları yönerge doğrultusunda tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Cetvel dışında başka hangi ölçme araçları vardır?

· Kitaplar faydalı mıdır?

· Kaç kitap incelediniz?

· Kalın kitaplar mı çoktu yoksa ince kitaplar mı?

· Kitaplar nelerden yapılmıştır?

· En kalın kitap hangisiydi?

· En çok hangi kitabı sevdiniz, neden?

	MATERYALLER
Değişik kalınlıkta kitaplar, cetvel, boya kalemleri
	SÖZCÜKLER

…………………….

KAVRAMLAR

Boyut: Kalın-ince 
                  Miktar: Az-Çok


	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte evdeki kitapları incelik ve kalınlıklarına göre gruplamaları istenir.

	UYARLAMA




GÜLEN YÜZ ÜZGÜN YÜZ

Etkinlik Çeşidi: Oyun   (Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

Göstergeleri:

(Düz cümle kurar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· ‘Sar Sar Makarayı’ tekerlemesi söylenerek salona çıkılır; Sar sar sar makarayı, çöz çöz çöz makarayı, şöyle de böyle şak şak, komşu komşu tak tak, aslan geliyor kaplan geliyor tıp.

· Salonun ortasına tebeşirle bir çizgi çizilir. Bir tarafına gülen yüz bir tarafına üzgün yüz resmi yapıştırılır. 

· Yönergelere göre mutlu değince çocuklar mutlu tarafa, üzgün deyince de üzgün tarafa geçerler. 

· Yanılan çocuk oyundan çıkar, arkadaşlarını görebileceği bir alanda oyunu izler.

· Oyun sonunda ‘Bizi neler mutlu eder, bizi neler üzer?’konulu sohbet edilir.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· İnsanlar hangi durumlarda mutlu olur?

· En çok sizleri ne üzer?

· Okulda sizi çok mutlu eden bir olayı ve sizi çok üzen bir olayı anlatır mısınız?

· Oyun oynarken şaşırdınız mı? Neden?

· Yarış oyunlarından en çok hangisini seviyorsun, neden?



	MATERYALLER

Tebeşir, yüz ifadeli resimler
	SÖZCÜKLER

……………………………..

KAVRAMLAR
     Duygu: Mutlu, üzgün
	AİLE KATILIMI

…………………………..

	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-21

Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kızılay’ adlı hareket, Türkçe ve müzik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Kızılay Bir Yardım Kuruluşudur’ adlı Türkçe ve Drama etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
KIZILAY

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik )

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kaslarını kullanmayı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır, yırtar.

Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır).

Öz Bakım Becerileri

Kazanım 8: Sağlık ile ilgili önlemler alır.

Göstergeleri: (Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar).
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıfa getirdiği bir örtüyle minik bir çadır kurar. Çadırın yanına doktor malzemeleri, doktor önlüğü, battaniye vb. materyaller koyar. Sınıf panosuna Kızılay ile ilgili resimler ve Kızılay Bayrağı asar. Sınıf içerisinde oluşturulan Kızılay merkezine dikkat çekilir. Öğretmen çocuklara Kızılay Haftasını kutladıklarını söyler. Kızılay’ın nasıl bir kuruluş olduğunu anlatır. Kızılay’ın yaptığı yardımları gösteren resimler incelenir.

· Çocuklarla birlikte “Kızılay” şiiri söylenir. Çocuklara “Kızılay” isimli hikâye okunur. Hikâyeyle ilgili sohbet edilir. 

· Daha sonra çocuklara önceden resim kâğıtlarına çizilmiş yarım daireler makas, kırmızı elişi kâğıdı, yapıştırıcı verilir. Çocuklar yarım daireleri keserler. Daha sonra iki ucunu birleştirerek bir Kızılay çadırı oluştururlar. Kırmızı elişi kâğıdından kırmızı bir ay kesip çadırın tepesine yapıştırırlar. Tamamlanan çadırlar sınıfta oluşturulan Kızılay merkezinde sergilenir. Daha sonra Kızılay şarkısı söylenir. 

Beyaz bir bayrak, ortasında Kızılay (2)

Deprem olur oradadır Kızılay

Yangın, sel olur, hemen koşar Kızılay

Beyaz bir bayrak, ortasında Kızılay(2)


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kızılay’ın görevleri nelerdir?

· Kızılay’da kimler çalışır?

· Kızılay’a yardım eden kuruluşlar kimlerdir?

· Gönüllü ne demektir?



	MATERYALLER
Doktor malzemeleri, örtü, battaniye, Kızılay ile ilgili resimler, Kızılay Bayrağı, elişi kâğıdı, makas, yapıştırıcı
	SÖZCÜKLER

 Kızılay, Kızılay Bayrağı, yangın, sel, çığ, deprem, afet, doktor, hemşire 

KAVRAMLAR

………………………


	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte çevrelerinde bir ‘Kızılay Kuruluşu’ varsa ziyaret etmeleri istenir.

	UYARLAMA




  KIZILAY BİR YARDIM KURULUŞUDUR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Drama (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.

Göstergeleri:

(Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Zıt anlamlı sözcükleri söyler.)

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklara ‘Kızılay’ bayrağını gösterir. Hiç bir şey demeden ne olduğunu sorar. 
· Çocukların neler bildiğini anlamaya çalışır.

· Kızılaya ile ilgili resimler gösterir ve resimler hakkında çocukları konuşturmaya çalışır.

· Bu haftanın Kızılay Haftası olduğunu ve kızılayın bir yardım kuruluşu olduğunu söyler.

· ‘Kızılay’ hikayesi anlatılır. Hikayenin değerlendirmesi yapılır.

· Kızılay şarkısı söylenir; Beyaz bir bayrak ortasında Kızılay, deprem olur oradadır Kızılay. Yangın sel olur hemen koşar Kızılay…

·  Öğretmen Kızılay dramatizasyonu yapmak ister misiniz diye sorar.

· Çocukların bir grubu gönüllü Kızılay görevlisi olur. 

· Bir grup çocuk da evleri hasar görmüş depremzede olur. 

· Sedye yapılır, oyuncak bebekler yaralı olur. 

· Öğretmen fazla müdahale etmeden çocuklar içlerinden geldikleri gibi oynarlar.

· Dramatizenin sonunda öğretmen çocuklara neler hissettiklerini sorar.


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kızılay nedir?

· Ne zaman kurulmuştur?

· Kızılay kuruluşlarında kimler görev yapar?

· Hiç Kızılay bayrağı gördünüz mü? Ne renktir?

· Gönüllü çalışmak nedir?

· Sizler de büyüdüğünüz zaman gönüllü çalışmak ister misiniz?

· İnsanlara yardım etmemiz gerekir mi, neden?

· Dramatizasyonda hangi rolü oynadınız, neler hissettiniz?

· Kızılay şarkısında bilmediğin kelimeler var mıydı?  Öğrenmek için ne yapmamız gerekir?

· Sınıfta hiçbir arkadaşınıza yardım ettiniz mi, ne yaptınız?



	MATERYALLER

Sargı bezi, tahta çubuklar, oyuncak bebekler
	SÖZCÜKLER

Kızılay, deprem, yangın, sel, yardımlaşma, pansuman etmek.

KAVRAMLAR
………………………..
	AİLE KATILIMI



	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-22
Tarih                          :       /Ekim/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Balonlarla Kendini Tanıt ’  adlı Türkçe, oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Maket Oyuncak Yapalım’ adlı sanat etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
BALONLARLA KENDİNİ TANIT

Etkinlik Çeşidi: Türkçe- Oyun (Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri:  

(Atılan topu elleri ile tutar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim: 

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. 

Göstergeleri: (Fiziksel özelliklerini söyler)

Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.

Göstergeleri: (Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Teyze/amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Göstergeleri: (Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara balonlar gösterilir. 

· Halka olunur çocuklar balonu attığı arkadaşına ismini söyle/annenin adı ne/kaç kardeşsiniz gibi kendine ait özellikleri de söyleyerek tanıtır ve balonu başkasına atar. Balonu yakalayan çocuk sorulan sorulara cevap verir. Oyun bu şekilde devam eder.

· Sonrasında  “Balon Patlatma” oyunu oynayacakları söylenir.

· Öğretmen, çocuklara ayağa kalkarak sınıfın ortasına gelmelerini söyler.

· Her balonun ucuna ip takılır ve bu ipler çocukların bir ayağına bağlanır.

· Böylelikle her çocuk ayağında bir balon olmuş olur.

· Öğretmen müziği açar ve oyunu başlatır.

· Herkes birbirinin balonunu patlatmak için hareket eder.

· Başkasının balonunu patlatmaya çalışırken kendi balonlarını da korumaya çalışırlar.

· Öğretmen tarafından müzik durdurulduğunda kimin balonu patlamamışsa oyunu kazanmış olur.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Balonla oynanan oyunları seviyor musunuz?

· Balon şişirmeyi denediniz mi?

· Balonu şişirirken neyi kullanıyoruz?

· Oyun esnasında balonları patlatmak için neler yaptınız?

· Hiç uçan balon gördünüz mü?


	MATERYALLER
Çocuk sayısı adedinde balon, ip ve müzik.
	SÖZCÜKLER

Patlatmak, korumak.

KAVRAMLAR

…………………….
	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarına farklı nefes çalışmaları yaptırmaları istenir.



	UYARLAMA




MAKET OYUNCAK YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat  ( Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Motor Gelişimi:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

·  ‘Oyuncağım’ adlı proje çalışması için çocuklara çeşitli ebatlarda kutular verilir (kibrit, ilaç vb.). 

· Çeşitli artık materyaller masalara koyulur.

· Çocukların kutuları incelemeleri sağlanır.

· Boyutları hakkında konuşulur.

· Kutulardan neler yapılabileceği hakkında çocukların fikirleri alınır. 

· Örnek olarak hazırlanan araba ve robot maketleri gösterilir.

·  Masalara yerleştirilen artık materyaller ile birlikte çocukların hayalindeki oyuncakları yapmaları istenir.

·  Oyuncaklar sergisi oluşturulur. 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik arasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Maketler bizim ne işimize yarar?

· Hayalinizden bir şey tasarlamak size ne hissettirdi?

· Boş kutulardan başka neler yapabiliriz?

· Bu yaptığımız maketlerin diğer eşyalarla nasıl bir ilişkisi var?



	MATERYALLER
Çeşitli ebatlarda kutu, artık materyaller, müzik cd’ si, maket. 
	SÖZCÜKLER

Maket

KAVRAMLAR

Zıt: Benzer- Farklı


	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla oyuncakların nasıl kullanılması gerektiği ile ilgili konuşması istenir.




	UYARLAMA



















