ETKİN ÇOCUK SETİ NİSAN AYI ETKİNLİKLERİN KÜNYELERİ

EĞİTİM AKIŞI 1:
GİYSİLERİ AYIRALIM 
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun  	                                   
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 3-4
Yaş Grubu: 48+ 
GİYİNME YARIŞI 
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun            			
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 2:
ORTASINDA VE ARASINDA OYUNU
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun    			
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 5-6; Pamuk Şekerim – 2 Sayfa: 30-31
Yaş Grubu: 48+
YAPBOZ YAPALIM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Sanat				
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 3:
HAYVANLAR İLE TOPLAMA İŞLEMİ
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik 		
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 7-8; Pamuk Şekerim -2 Sayfa: 32
Yaş Grubu: 48+
TUZ SERAMİĞİ İLE ÇALIŞIYORUM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat			
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 4:
BÜYÜK-KÜÇÜK-ORTA 
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun			
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 9-10; Pamuk Şekerim -2 Sayfa: 33
Yaş Grubu: 48+ 
DENGE OYUNU
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun      				
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 5:
BÜYÜK KÜÇÜK SAYILAR
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik		
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 11
Yaş Grubu: 48+
AYNI VE FARKLI ŞEMSİYELER
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Oyun				
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 6:
SANAT DALLARI VE SANATÇILAR
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun			            
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 12-13
Yaş Grubu: 48+ 
ARKAMA GEÇ
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Müzik 				
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 7:
RİTİM TUTUYORUZ
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik			
Kullanılan Kaynaklar: Etkin  Çocuk – 7 Sayfa: 14
Yaş Grubu: 48+
İPLİ KUKLA 
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Müzik Oyun 			Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 8:
EN ÇOK OYU HANGİ OYUNCAK ALACAK?
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik       	
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7  Sayfa: 15
Yaş Grubu: 48+
MÜZİKLİ TAHMİN OYUNU
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Müzik			            
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 9:
TOPLAMA VE ÇIKARMA YAPALIM   
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Matematik 		           
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 16;Etkin Çocuk-7 Sayfa: 17; Pamuk Şekerim -2 Sayfa: 34
Yaş Grubu: 48+
BALIKLAR NASIL YÜZER?
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Fen				
Yaş Grubu: 48+ 

EĞİTİM AKIŞI 10:
TERS Mİ DÜZ MÜ?
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun               		
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 20-21; Pamuk Şekerim -2 Sayfa: 35
Yaş Grubu: 48+ 
TEBEŞİRLE RESİM YAPMAK
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Oyun 				
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 11:
SINIFTAKİ OYUNCAKLARI GRUPLAYALIM 
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Fen	                         
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 24; Pamuk Şekerim -2 Sayfa: 36
Yaş Grubu: 48+
SÜRÜN, SIÇRA VE TOPU AT 
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun 			                         
Yaş Grubu: 48+ 

EĞİTİM AKIŞI 12:
HANGİSİ DAHA İLERİ GİDECEK?
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik		
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 25
Yaş Grubu: 48+
KAPLUMBAĞA VE TAVŞAN
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Müzik				
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 13:
BAŞINDAKİ VE SONUNDAKİ RESMİ BULALIM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun			              
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 26; Pamuk Şekerim -2 Sayfa: 37
Yaş Grubu: 48+
KÜÇÜK KARINCA
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Müzik Drama			
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 14:
DİKKAT EDELİM HATIRLAYALIM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Fen 		             
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 27
Yaş Grubu: 48+
KÖPEK KUKLASI YAPALIM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Drama 			Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 15:
YAKIN VE UZAK ÜLKELER
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Drama			
Kullanılan Kaynaklar: Etkin  Çocuk – 7 Sayfa: 22-23; Okul Öncesi Antoloji Sayfa: 49
Yaş Grubu: 48+
23 NİSAN ÇAĞRISI
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Müzik				
Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antoloji Sayfa: 62
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 16:
YAŞASIN ÇOCUK BAYRAMI
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat			
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk – 7 Sayfa: 18-19; Okul Öncesi Antoloji Sayfa: 318-87
Yaş Grubu: 48+
KORTEJ OLUŞTURALIM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun			               
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 17:
DÜNYA KİTAP HAFTASI
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun 			             
Yaş Grubu: 48+ 
KENDİ HİKAYE KİTABIMI TASARLIYORUM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Sanat				
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 18:
TÜYDEN HAFİF PRENSES
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik 			
Kullanılan Kaynaklar: Etkin  Çocuk – 7 Sayfa: 28-29; Pamuk Şekerim -2 Sayfa: 38
Yaş Grubu: 48+
BALIKÇI İLE KARISI
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik			
Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antoloji Sayfa: 172
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 19:
TOPLAMA PROBLEMİ ÇÖZÜYORUM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik		
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk –7 Sayfa: 30; Pamuk Şekerim -2 Sayfa: 39
Yaş Grubu: 48+
HAYVAN TAKLİTLERİ YAPALIM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Oyun 				
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 20:
NEDEN SORUMLULUK ALMALIYIM?
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun			             
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk –7 Sayfa: 31,32
Yaş Grubu: 48+
KENDİMİ ANLATIYORUM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat 			
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 21:
KESEDEN ÇIKAN SAYILAR 
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Matematik                                                     
Yaş Grubu: 48+
KAY VE SAY
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Müzik Matematik Hareket			      
Yaş Grubu: 48+

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-1

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Giysileri Ayıralım’  adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Giyinme Yarışı’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme




GİYSİLERİ AYIRALIM 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun  	                                   
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 3: Söz dizimi kurullarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: (Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi, bileşik cümle kurar).
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: (Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar. Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sandalyelerini alarak sınıf panosunun önünde otururlar. Öğretmen dört tane karton kutu ve kıyafetleri sınıfa getirir.
· Çocuklara giysiler teker teker gösterilerek isimleri sorulur. Cevaplar alınır. Daha sonra karton kutuların üzerine yağmur, kardan adam, çiçek ve güneş resimleri yapıştırılır.
· Çocuklara bu kıyafetleri mevsimlerine uygun olan kutulara koyacağımız söylenir. Kutuların üzerindeki resimlerin hangi mevsimleri ifade ettiği açıklanır.
· Çocuklar sıra ile birer tane kıyafet seçip uygun olan mevsimin kutusuna koyarlar. Cevaplar çocuklarla tartışılarak en uygun kutu seçilir.
· Öğretmen ‘Elbiselerim’ şarkısını öncelikle bütün olarak söyler. Daha sonra çocuklarla birlikte tekrar edilerek şarkı öğrenilir.
ELBİSELERİM
Hep yeşildir elbiselerim 
Ben bu rengi pek çok severim 
İlkbaharı cicim çok sevdiğim için 
Hep yeşildir giyindiklerim 
Hep sarıdır elbiselerim 
Ben bu rengi pek çok severim 
Sonbaharı cicim çok sevdiğim için 
Hep sarıdır giyindiklerim 
Hep mavidir elbiselerim 
Ben bu rengi pek çok severim 
Gökyüzünü cicim çok sevdiğim için 
Hep mavidir giyindiklerim 
Hep beyazdır elbiselerim 
Ben bu rengi pek çok severim 
Papatyayı cicim çok sevdiğim için 
Hep beyazdır giyindiklerim

· Şarkı öğrenildikten sonra çocuklar kalem kutularını ve kitaplarını alarak masalara geçerler. Kitaptan ‘Giysiler’ isimli sayfa çalışmaları yönerge doğrultusunda yapılır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Mevsimlerin isimleri nelerdir?
· Hangi mevsimde ne tür kıyafetler giyilir?
· Kıyafetleri mevsimlerine göre ayırmak kolay mıydı?
· En çok aksesuar hangi mevsimde kullanılıyor?


	Materyaller: Kıyafetleri dört tane karton kutu, mevsimlerle ilgili görseller.
	Sözcükler: Mevsimler, Aksesuar 
Kavramlar:Giysiler
	 AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









GİYİNME YARIŞI 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun            			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: (Konuşurken, şarkı söylerken nefesini, sesinin tonunu ayarlar).
Özbakım Becerileri
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri: ( Ayakkabılarını giyer. Ayakkabılarını çıkarır. Ayakkabılarının bağcıklarını çözer, bağlar).
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sınıf panosunun önünde yarım daire şeklinde otururlar. 
· Çocuklara ilkbahar mevsimi ile birlikte kıyafetlerimizin de değişiklik gösterdiği söylenir. Bu değişikliklerin neler olabileceği sorulur.
· Çocukların cevapları alınır. İlkbahar mevsiminde yaz mevsimine göre daha kalın giysiler giydiğimiz söylenir.
· Yağmurluk ve şemsiye gibi aksesuarlar kullandığımız söylenir.
· Mevsime uygun olarak giyinmezsek neler yaşayabiliriz diye sorulur. 
· Çocukların katılımı ile ince kıyafetlerin bizi üşüteceği ve hasta olabileceğimiz sonucuna varılır.
· Bu tartışma esnasında ince ve kalın kavramlarına dikkat çekilir.
· Çocukların vestiyerden montlarını alıp getirmeleri istenir.
· Her çocuk montunu sınıf halısının üzerine koyar. 
· Montlar arasında ince ve kalın olanlar çocuklar tarafından gruplanır.
· Daha sonra giyinme yarışması yapılacağı söylenir.
· Çocuklar ikişerli gruplara ayrılır. Her grup kendi içinde yarışacaktır. Yarışacak olan gruplar ortaya gelirler.
· Diğer çocuklar 40’a kadar sayarlar. Bu süre içerisinde yarışmacılar masanın üzerindeki montları üst üste giyerler. 
· Süre dolduğunda çocukların üzerindeki montlar sayılır ve en çok mont giyinmiş olan çocuk yarışmayı kazanır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Tahmin edilerek oynanan bir oyun biliyor musunuz?
· Tahmini yaparken zorlandınız mı?
· Şarkıyı sevdiniz mi?
· Hayvanlarla ilgili bildiğiniz başka şarkı var mı?


	Materyaller: Kıyafetler ve aksesuarlar
	Sözcükler: Aksesuar 
Kavramlar:İnce-Kalın
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-2

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ortasında ve Arasında Oyunu ’adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Yapboz	 Yapalım ’adlı Bütünleştirilmiş Oyun Sanat etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme

ORTASINDA VE ARASINDA OYUNU

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun    			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Dil Gelişimi
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: (Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla birlikte oyun oynamak üzere sınıfın daha geniş olan bir bölümüne geçerler.
· Çocuklar üçerli gruplara ayrılır. El ele tutuşup yan yana dururlar. Her grubun arasındaki çocuk yanında duran arkadaşlarının ismini söyler? 
· Müzik açılır ve çocuklar gruplarından ayrılıp serbest dans ederler. Müzik durunca tekrar üçerli grup olup yan yana dururlar. Her grubun başında duran çocuklar arada duran arkadaşlarının ismini söyler. Müzik açılır çocuklar serbest dans etmeye başlarlar. Müzik durunca çocuklar ellerine bir nesne alarak tekrar üçerli grup olup yan yana dururlar. Nesneleri yere koyup hangi nesnenin arada, hangi nesnelerin yanlarda durduğunu söylerler.
· Oyun bittikten sonra oyun alanının ortasına büyük bir daire çizilir. Öğretmen müziği açar, çocuklar dans ederler. Müzik durunca tüm çocuklar dairenin ortasına geçerler. Oyun bu şekilde sürdürülür. Çocukların isteği doğrultusunda tekrar edilerek oynanır.
· Daha sonra çocuklar kalem kutularını ve kitaplarını alarak masalara geçerler. Kitaptan ‘Çizgi çalışması ve Ortasında-arasında’ isimli sayfa çalışmaları yönergeleri doğrultusunda yapılır.
	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Ortasında ne demektir?
· Arasında ne demektir?
· Sınıfta bulunan eşyalardan bir tanesini ortasında ve arasında kavramlarını kullanarak tarif edebilir misiniz?
· Oynadığımız oyunları sevdiniz mi?


	Materyaller: Sınıfta bulunan oyuncaklar
	Sözcükler: Ortasında, arasında 
Kavramlar:Ortasında-Arasında
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









YAPBOZ YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Sanat	
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: (Duygu, düşünce, hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur).
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:(Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)





	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çocuklara A4 kâğıdına çıkarılmış ve çizgilerle 6 eşit parçaya bölünmüş resimler verir.
· Çocuklar önce resimleri inceler sonra boya kalemleri ile boyarlar.
· Sayfalarını bitiren çocuklar sayfaların arka kısımlarına tamamen kapatacak şekilde yapıştırıcı sürerek kartona yapıştırırlar.
· Biraz bekledikten sonra çizgilerinden altı eşit parçaya keserler.
· Masada öğretmen kesilen parçaları karıştırır.
· Çocuklar parçaları uygun şekilde birleştirmeye çalışırlar. 
· Sonrasında üçerli grup olurlar ve bu defa üç yapboz karıştırıp oluşturulur.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Gazete katlama oyununu sevdiniz mi?
· Gazete küçüldükçe ne hissettiniz?
· Balon olmak hoşunuza gitti mi?
· Hangi rengi seçtiniz? Neden?
· Kirpi sizi patlatınca ne hissettiniz?

	Materyaller: Pastel boya, makas, kâğıt
	Sözcükler: Yapboz
Kavramlar:

	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA


























MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-3

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Hayvanlar İle Toplama İşlemi ’adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Tuz Seramiği İle Çalışıyorum ’adlı Bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme


HAYVANLAR İLE TOPLAMA İŞLEMİ

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik 		
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: (Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler).
Dil Gelişimi
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: (Görsel materyalleri inceler açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar, cevap verir).
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla minderlere geçilir.
· Öğretmen içi küçük plastik hayvanlarla dolu bir sepet alıp çocukların karşısına oturur.
· Çocuklar şimdi sizlerle hayvanat bahçesinde gezintiye çıkacağız. Ama dikkat edin söylediğimiz hayvanları unutmayın sonra kaç hayvan gördük onları toplayacağız der.
· Öğretmen hayal gücünü kullanarak anlatmaya başlar. “Mavi sınıf bugün hayvanat bahçesine gitmek istemişti, sıra oldu ve yola çıktılar. Hayvanat bahçesinin kocaman siyah demir kapısının önünde durdular. 
· Biletlerini aldılar (Bilet alıyormuş gibi yapılır) heyecanla yürümeye başladılar. Önce maymunun olduğu bölüme geldiler. Biraz maymunları seyrettiler. Sonra sincapların olduğu bölüme baktılar; tam üç tane sincap vardı içeride ve palamut meşesi yiyorlardı” öğretmen durur ve kaç hayvan gördük diye çocukları toplama işlemi yapmaya yöneltir. Öğretmen bu şekilde hikâyeyi anlatır.”
· Sonrasında çocuklar çalışma kitaplarını alıp masalara geçerler.
· Toplama sayfası yönerge doğrultusunda tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Toplama işlemi yapmak ne demektir?
· Hikâyede geçen hayvanların sayısını toplayarak bulmak kolay  mıydı?
· Toplama işleminde kullanılan işaretin adı nedir?


	Materyaller: Sınıfta bulunan oyuncaklar
	Sözcükler: Hayvan isimleri, artı işareti, eşittir işareti 
Kavramlar:Toplama İşlemi / Ortasında-Arasında

	 AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









TUZ SERAMİĞİ İLE ÇALIŞIYORUM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: (Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici şeyleri söyler. Çevresini farklı bir biçimde düzenler).
Özbakım Becerileri 
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemelerini yapar.
Göstergeleri: (Ev/Okuldaki eşyaları özenle kullanır, toplar, eşyalarını katlar).
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:(Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sandalyelerini alıp panonun önünde yarım daire şeklinde otururlar.
· Abaküs ile sayma çalışması yapılır.
· Sonrasında sınıftaki oyuncak arabalar, uçak, tren gibi taşıtlar sayılır.
· Hangisi az hangisi çok tartışılır.
· Çocuklara tuz seramiği yapılacağı söylenerek malzemeler tanıtılır.
·  Malzemeler ve ölçü kapları çocukların görebilecekleri şekilde koyulur.
· Ölçü kabının üzerindeki çizgiler sayılar incelenerek ne anlama gelebileceği sorgulanır.
· Bir bardak suyun ölçü kabında hangi çizgiye denk gelebileceği tahmin edilmeye çalışılır.
· Tahminlerin ardından ölçüm yapılarak gerçek sonuç bulunur.
·  Malzemelerden iki ölçü un, bir ölçü tuz ve alabildiğine soğuk su hazırlanır 
· Çocuklarla malzemelerden hangisinin çok ve az olduğu ile ilgili sorgulama başlatılır. 
· Malzemeler geniş bir kaba koyularak yoğurmaya başlanır.
· Yoğurma işlemi tüm çocukların katılımı ile gerçekleştirilir. 
· Yapılan yoğurma maddesi çocuklara eşit şekilde dağıtılarak, hamurlarla sayı çalışmaları yapılır.
· Yapılan çalışmalar teker teker tanıtılır ve sınıfta uygun bir yere kurumaları için bırakılır. 
· Yapılan çalışmalardan aynı olanlar bulunur. Kuruyan çalışmalar boyanır ve sergilenir.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Tuz seramiği hamuruna benzeyen başka hangi hamurlar vardır?
· Hamura şekil vermek zevkli miydi?
· Tuz seramiği hamurundan başka neler yapabiliriz?

	Materyaller: Tuz, tutkal, un 
	Sözcükler: Abaküs, tuz seramiği 
Kavramlar:

	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Büyük-Küçük-Orta ’adlı Bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Denge Oyunu ’adlı Bütünleştirilmiş Oyun  etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme


BÜYÜK-KÜÇÜK-ORTA 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun			
Yaş Grubu: 48+ 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)
Kazanım 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamını kavrar
Göstergeleri: (Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri /izlediklerini açıklar. Dinledikleri/İzledikleri hakkında yorum yapar).
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler Nesne/varlığın şeklini söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar ile birlikte sınıfın daha geniş olan alanına geçilir.
· Çocuklar oyun alanında daire şeklinde yere otururlar.
· Öğretmen büyük, küçük ve orta boyda üç tane kutuyu sınıfa getirir.
· Çocuklarla birlikte bu kutuların boyutu hakkında konuşulur. Büyükten küçüğe ve küçükten büyüğe doğru sıralanır.
· Çocuklara “Büyük-Küçük-Orta” isminde bir oyun oynayacağımız söylenir. Müzik açılır ve çocuklar dans etmeye başlarlar. Müzik durduğunda ise çocuklar sınıfta bulunan oyuncaklardan bir tanesini alarak boyutuna göre ilgili kutuya atması istenir. Oyun beş kez müzik durdurularak oynanır.
· Etkinlik sonunda kutulardaki oyuncaklar oyun alanına boşaltılarak tekrar büyük, küçük ve orta olarak gruplanır ve ilgili kutulara koyulur.
· Çocuklarla birlikte kutular incelenir ve her kutunun içinde aynı olan eşyaların olup olmadığı sorulur. Aynı kavramının anlamına dikkatler çekilir.
· Etkinlik bittikten sonra kalem kutuları ve kitaplar alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘ Aynı ve Büyük-Küçük-Orta’ isimli sayfa çalışmaları yönergesi doğrultusunda yapılır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Büyük, küçük ve orta boydaki eşyaları ayırmak zor muydu?
· Çevremizde büyük, küçük ve orta olan eşyalara örnek verebilir misiniz?
· Aynı kavramı nedir? Birbirinin aynısı olan nesnelere örnek verebilir misiniz?

	Materyaller: Sınıfta bulunan oyuncaklar, üç tane kutu, kalemler.
	Sözcükler: Büyük, Küçük, Orta
 Kavramlar: Aynı / Büyük-Küçük-Orta
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









DENGE OYUNU

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun      				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur ve sıçrar).
Kazanım 4: Küçük kaslarını kullanmayı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır, yırtar.
Yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır).
Özbakım Becerileri 
Kazanım1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: (Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Salona çıkılır. Çocuklar iki gruba ayrılır.
· Öğretmen, çocuklara denge tahtasında söylenilen doğru hareketleri yaparsanız, grubunuza bir puan kazandırmış olursunuz bilgisini verir.
· Her gruptan iki çocuk denge tahtalarının başına gelir ve öğretmenin komutunu beklerler.
· Öğretmen, ‘kollarınızı iki yana açarak ileriye-geriye doğru yürüyün. Büyük adımlarla ileriye-geriye doğru yürüyün. Topuk-burun teması ile ileriye-geriye doğru yürüyün. Küçük adımlarla koşun.’
· Eğer çocuklar şaşırmadan devam ederlerse öğretmen hareketleri biraz zorlaştırır; ‘denge tahtasının ortasına doğru yürüyün ve burada bir kolunuzu öne doğru uzatın. Bu kola zıt olan bacağı arka tarafa doğru uzatın… gibi)
· Çocuklar yarışmanın son bölümünde ellerine nesneler alarak denge tahtasında hareket etmeye çalışırlar (Top, ince uzun çubuk gibi)
· Yarışmanın sonunda değerlendirilmesi yapılır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Engelleri aşmak sizin için kolay oldu mu?
· Denge tahtası üzerinde yürümek zor muydu?
· Öğretmenin yönergelerini takip ederken hareket etmek kolay mıydı?


	Materyaller: Denge tahtası
	Sözcükler: İleri, Geri, Küçük adım Kavramlar:

	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA





















MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Büyük Küçük Sayılar ’adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Aynı ve Farklı Şemsiyeler ’adlı oyun, sanat etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme





BÜYÜK KÜÇÜK SAYILAR

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik		
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: (Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: ( Bir olayın olası nedenlerini ve sonuçlarını söyler).
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çocuklara birer kutu ataş ve 1’den 9’a kadar olan sayı kartları verir. Çocuklara bu materyalleri kullanarak neler yapabileceğimiz sorulur. Çocukların tahminleri alınır.
· Daha sonra çocuklara bu malzemeleri kullanarak sayı kartlarındaki sayı kadar ataşı birbirine eklemelerini söyler. Çocuklar istenen şekilde ataşları kullanarak etkinliği yaparlar.
· Öğretmen çocuklara karışık olarak sunulan sayı kartlarından iki tane seçmelerini ister. Her çocuk iki tane kart seçer ve seçtiği sayı kadar ataşı birbirine ekler. Bu işlemin sonunda öğretmen ellerinde bulunan kartlardaki sayıların hangisinin büyük, hangisinin küçük sayı olduğunu sorar. Alınan cevaplar doğrultusunda sayıların büyüklüğüne ve küçüklüğüne neye göre karar verdiklerini sorar. Çocukların açıklamaları dinlenir.
· Sayıların değerlerine göre büyük ya da küçük sayı oldukları vurgulanarak, çocuklara sözel olarak sayı isimleri söylenir ve hangisinin büyük hangisinin küçük sayı olduğu sorulur.
· Alıştırmaların ardından kalem kutusu ve kitaplar alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘ Hangisi büyük, Hangisi küçük’ isimli sayfa çalışması yönerge doğrultusunda yapılır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Bu etkinliği başka hangi materyali kullanarak yapabiliriz?
· Ataşları birbirine eklemek zor muydu?
· Büyük ve küçük sayıları bulmakta zorlandınız mı?


	Materyaller: Sayı kartları ve ataşlar
	Sözcükler: Büyük sayı, Küçük sayı, Ataş 
Kavramlar:Büyük-Küçük Sayılar
	 AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









AYNI VE FARKLI ŞEMSİYELER

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Oyun				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kaslarını kullanmayı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır, yırtar.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır).
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen sınıfa değişik renk ve şekillerde şemsiyeler getirir (yağmur, plaj, pasta süsü şemsiyesi). Şemsiyenin ne işe yaradığını ve nerelerde kullanıldıklarını sorar ve şekillerini incelemelerini ister. Şemsiyenin bizi yağmur ve güneşten koruduğunu söyler, getirdiği şemsiyeler arasındaki benzerlik ve farklılıklar konuşulur. 
· Öğretmen, masalara geçen çocuklara daha önceden hazırladığı şemsiye kalıplarını verir. Çocuklar kalıpları çizgilerden keserler. Daha sonra şemsiyelerin saplarını pipetlerden yaparlar. Artık materyallerle şemsiyeler süslenir. 







	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Şemsiyeler ne işe yararlar?
· Şemsiyeleri genellikle ne zaman kullanırız?
· Getirdiğimiz şemsiyelerin ortak özellikleri nelerdir?
· Kendi şemsiyelerinizi yapmak hoşunuza gitti mi?

	Materyaller: Yağmur, plaj, pasta süsü şemsiyesi
	Sözcükler: Şemsiye, yağmur, hava Kavramlar:

	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA













MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sanat Dalları ve Sanatçılar ’adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Arkama Geç ’adlı Bütünleştirilmiş Oyun Müzik etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme




SANAT DALLARI VE SANATÇILAR

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: (Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler).
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: (Bir olayın olası nedenlerini ve sonuçlarını söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sandalyelerini alarak sınıf panosunun önünde yarım daire şeklinde otururlar.
· Öğretmeni çocuklara sanatın ne olduğuna ilişkin sorular sorar ve çocukların düşünceleri not edilir. 
· Sanat ve sanatçılara ait kitaplar incelenir ve sanatçının kimlere dendiği, sanat dallarının neler olduğu üzerinde sohbet edilir. 
· Çocuklara sanatın insanın duygu, düşünce, yaratıcılığının ve hayallerinin değişik yollar ile ifade edilmesi, iç dünyamızın dış dünyaya aktarılması olduğu anlatılır.
· Öğretmen tarafından daha önceden hazırlanan sunum izlenerek, gösterilen sanat dalına ait bilgiler verilir.
· Çocuklardan her sanat dalına ait bildiklerini paylaşmaları istenir. 
· Çocuklara siz bir sanat dalı ile ilgilenmek isteseniz hangi sanat dalını seçerdiniz ve neden? diye sorulur. Her çocuğun düşüncesi alınır. 
· Öğretmen bir kutunun içerisine sanat dallarını anlatan resimlerin bulunduğu kartları koyar.
· Çocuklar sıra ile gelerek bir kart seçerler ve o karttaki sanat dalını arkadaşlarına anlatırlar.
· Oyun bitiminde kitaplar ve kalem kutuları alınarak masalara geçilir.
· Kitaptan ‘Güzel Sanatlar ve Sanatla Uğraşan İnsanlar’ isimli sayfa çalışmaları yönerge doğrultusunda yapılır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Sanat nedir?
· Güzel sanatlar ve sahne sanatlarının içerisindeki sanat dallarına örnek verebilir misiniz?
· İlgilenmek istediğiniz sanat dalı hangisidir?


	Materyaller: Sanat dalarlı ile ilgili dergiler, kavram kartları ve hazırlanan sunum.
	Sözcükler: Görsel sanatların isimleri, sanatçı 
Kavramlar:Sanat Dalları
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









ARKAMA GEÇ

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Müzik 				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: (Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Harita ve kroki kullanır.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Arkama Geç oyunu oynanır.	
· Oyuncular birbirlerinin belini tutarak sıralanırlar. 
· En öndeki bekçi olur. 
· Bir kişi de bekçinin karşısına geçerek tavşan olur. 
· Tavşan grubun sonundaki çocuğu (tavşanı) yakalamaya, diğer çocuklar ve bekçi yakalatmamaya çalışırlar.
· Yakalanan çocuk tavşanın yuvasına gider.
·  Oyun çocukların ilgisi doğrultusunda bu şekilde sürdürülür.







	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Bu oyunun hangi bölümünü değiştirmek istersiniz?
· Bekçi mi tavşan mı olmak daha zevkliydi?


	Materyaller: -
	Sözcükler: Bekçi, yakalamak. Kavramlar:-

	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-7

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ritim Tutuyoruz ’adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘İpli Kukla ’adlı Bütünleştirilmiş Müzik Oyun etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme


RİTİM TUTUYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: (Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar).
Dil Gelişimi
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: (Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arasındaki benzerlikler ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: (Konuşurken, şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken, şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· At alkışı adlı beden perküsyon etkinliği yapılır.
· Atlar yavaş yavaş ormana gidiyor(Eller dizlere vurulur.)Atlar hızlandı (Hızlı vurulur)Taşlığa geldi (Göğüse vurulur.) Çimenliğe geldi(Eller iç içe sürtülür)Atlar patikadan atlıyor (Ağızla lak lak diye ses çıkarılır.) Hop güm
· Oyun birkaç kez tekrarlanır.
· Bedenin kullanılarak ritim oluşturulması hakkında konuşulur. Çocukların farklı ritimler bulması için örnekler verilir.
· Hece sayısı kadar alkış vurarak isim ya da sınıftaki nesnelerin ritmi bulunur.
· Tef çalınarak ritim tutulur.
· Çocuklar tef’in ritmine göre grupta serbest yürürler. 
· Ritim hızlandıkça, çocuklar koşmaya başlarlar. 
· Ritim yavaşladıkça çocuklar da yavaşlar; iyice yavaşlayınca normal yürümeye başlarlar.
· Ritm çalışmasının ardından  panoya bir olay anlatan bir resim yerleştirilir. Bu resmi oluşturan şekiller incelenir. Çocukların katılımı sağlanır. 
· Daha sonra aynı resmin üzerinde değişiklik yapılmış hâli panoya yerleştirilir. Çocuklara iki resim arasındaki farkları bulmaları söylenir. 
· Oyun bittikten sonra masalara geçilerek sayfa çalışması yapılır. Kitaptan ‘Müzik Aletleri/Farklı’ isimli sayfa çalışması yönergesi doğrultusunda yapılır.


	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Tef  dışında başka hangi müzik aletini kullanabiliriz?
· Vurmalı çalgılardan en çok hangisinden hoşlandınız?
· Bedenimiz üflemeli mi vurmalı mı bir çalgıdır?
· Bedenimizle müzik üretmek hakkında ne düşünüyorsunuz?


	Materyaller: Durum bildiren resimli kartlar
	Sözcükler: Ritm tutma 
Kavramlar:Farklı
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









İPLİ KUKLA 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Müzik Oyun 				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: (Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen şekilleri gösterir).
Motor Gelişim 
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yaparlar.
Göstergeleri: (Belirli bir yüksekliğe zıplar. Çift ayak sıçrayarak belirli bir mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli bir mesafe ilerler).
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur ve sıçrar).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen sınıfa ipli bir kukla getirir ve çocuklara kuklanın nasıl oynatıldığını gösterir.
· İpli kukla elden ele dolaştırılarak çocukların ipli kuklanın nasıl hareket ettiğini deneyimlemeleri sağlanır.
· Öğretmen çocuklara “İpli Kukla” isminde bir oyun oynayacağımızı söyler.
· Sınıf ikişerli gruplara ayrılır. Bir çocuk kukla diğer çocuk da kuklacı olur.
· Çocuklar çember şeklinde yere otururlar. Gruplar sıra ile halkanın ortasına gelerek öğretmenin söylediği hareketi birbirlerine yaptırırlar.
· Tüm gruplar oyuna katıldıktan sonra oyun sona erer.
· Çocuklara ‘İpli Kukla’ isminde bir şarkı öğreneceğimiz söylenir.
· Şarkı öğretmen tarafından 1-2 kez ritmi ile birlikte söylenir.
· Daha sonra şarkının sözleri bölüm bölüm tekrar edilerek pekiştirilir.
· Sonra öğretmen şarkıyı tekrar söylemeye başlar ve çocuklar da şarkıya eşlik ederler.
· Şarkı çocukların isteğine göre tekrar edilir.
İPLİ KUKLA
Ben bir iplik kuklayım
hahahaha
Kıpır kıpır oynarım
hahahaha
Kim oynatırsa beni
hahahahaha neşe ile zıplarım
hahahahaha

Önce kafa 
Sonra kol
Ellerimi unutma
Alt tarafta 
Diz ayak hahahahahaa

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Şarkının sözlerini beğendiniz mi?
· Kukla mı kuklacı mı olmak daha çok hoşunuza gitti?


	Materyaller: CD ve CD çalar
	Sözcükler: İpli kukla, kuklacı 
Kavramlar:

	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘En Çok Oyu Hangi Oyuncak Alacak’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Müzikli Tahmin Oyunu’ adlı Bütünleştirilmiş Oyun Müzik etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme



EN ÇOK OYU HANGİ OYUNCAK ALACAK?

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik       	
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.)
Kazanım 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: ( Bir olayın olası nedenlerini ve sonuçlarını söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: (Duygu, düşünce, hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Bu etkinlik tüm okul genelinde yapılmalıdır. Okula alınacak bir eğitim eşyasının ne olacağı çocuklar tarafından belirlenebilir. 
· Çocuklara, okulumuza yeni bir eğitim materyali alınacağı söylenir. Okula alınacak eğitim materyalinin, tüm okul genelinde yapılacak seçimle belirleneceği söylenir.
· Çocuklara alınması düşünülen materyallerin resimleri gösterilir ve materyaller tanıtılır.
· Aynı materyallerin küçük boyutlardaki fotokopileri çocuklara dağıtılır.
· Çocuklar okulun salonunda hazırlanan seçim sandığına alınmasını istedikleri materyalin resmini atarlar. Okuldaki tüm çocuklar seçime katılırlar.
· Seçimin sonuçları okulun girişinde, çocukların verdikleri oylarla oluşturulan grafik ile ilan edilir.
· Çocuklara daha önce böyle bir oy verme işlemi yaşayıp yaşamadıkları sorulur. Çocukların deneyimlerini anlatmaları istenir.
· Çocuklardan bazılarının seçtikleri oyuncağın daha az oy alması durumunda kendimizi nasıl hissedeceğimiz sorulur.
· Sınıfımızda böyle bir durumu yaşayan arkadaşımızı nasıl teselli edebileceğimiz hakkında çocukların görüşleri alınır.
· Çocuklar kitaplarını ve kalem kutularını alarak masalarına geçerler.
· Kitaptan ‘Grafik’ sayfaları açılır. 
· Sayfada yer alan resimler incelenir. Sayfa çalışması yönerge doğrultusunda tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Sen hangi oyuncağı seçmiştin?
· Daha önce böyle bir oy verme işlemine katıldın mı?
· Grafik oluşturmak zevkli miydi?
· Oluşturulan grafiğe bakarak oylamanın sonucunu anlayabildin mi?

	Materyaller: Oyuncak resimleri, oy pusulaları ve oy sandığı
	Sözcükler: Oy vermek, kazanan, kaybeden, grafik 
Kavramlar: Grafik Oluşturmak
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









MÜZİKLİ TAHMİN OYUNU

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Müzik			            
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: (Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar).
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kaslarını kullanmayı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır, yırtar.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir).


	ÖĞRENME SÜRECİ
· Sınıfa bir sepet getirilir. Sepetin içerisinde küçük kumaş keseler vardır. 
· Çocuklara bu kumaş keseler ile bir tahmin etme oyunu oynayacağız denir. 
· Çocuklar halka olarak yere otururlar. Öğretmen oyunun kurallarını ve nasıl oynanacağını anlatır.
· Cd den müzik açılır. Öğretmen her seferinde bir adet kumaş keseyi oyuna katar. Kese müzik boyunca elden ele verilerek ilerletilir. Müzik durduğunda kese kimin elinde kalırsa o çocuk, keseyi açmadan dokunarak içinde ne olabileceğini tahmin etmeye çalışır. 
· Çocuğun tahmini alındıktan sonra kese açılır ve içerisinde ne olduğu çocuklara gösterilir.
· Oyun tüm çocuklar bir kese açana kadar devam eder.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Müzik durduğunda kesenin içerisindeki eşyayı tahmin etmek zor oldu mu?
· Bu oyun başka hangi şekilde oynanabilir?


	Materyaller: CD, Cd çalar, İçerisinde farklı nesneler olan tahmin keseleri
	Sözcükler: Tahmin etmek, Kese
 Kavramlar: -
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Toplama ve Çıkarma Yapalım ’adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Balıklar Nasıl Yüzer? ’adlı sanat, fen etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme


TOPLAMA VE ÇIKARMA YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Matematik 		
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: (Konuşurken, şarkı söylerken nefesini, sesinin tonunu ayarlar).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar masalara Legoları alıp geçerler.
· Öğretmen yazı tahtasına basit toplama işlemi yapar, çocuklar işlem sonucunu Legolarla bulmaya çalışırlar.
· Örneğin, öğretmen tahtaya 2+3= ? yazar sonucu söylemez.
· Çocuklar beş tane Legoyu birleştirirler. 
· Aynı işlem çıkarma işlemi olarak da tekrar edilir.
· Uygulama çocukların ilgisi doğrultusunda devam eder.
· Aktivite sonrası çalışma kitabındaki arttırma çalışma sayfası yönerge doğrultusunda tamamlanır.
· Toplama Çıkarma İşlemi isimli çalışma sayfası aile katılımı etkinliği olarak eve gönderilir.



	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Toplama mı çıkarma işlemini mi daha kolay yaptınız?
· Toplama ve çıkarma işleminin arasındaki farkları söyleyebilir misiniz?
· Çıkarma işleminin işaretinin adı nedir?

	Materyaller: Legolar
	Sözcükler: Toplama, Arttırma Kavramlar: Toplama ve Çıkarma İşlemi
	AİLE KATILIMI Etkin Çocuk-7 Sayfa 17 de yer alan 'Toplama Çıkarma İşlemi' isimli çalışmanın çocuğunuz ile birlikte yapılması istenir.

	
UYARLAMA









BALIKLAR NASIL YÜZER?

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Fen				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 2: Nesne/Durum/Olay ile ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: (Nesne/Durum/Olayla ilgili tahminlerini söyler).
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: (Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen şekilleri gösterir).
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeler: (Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen değişik geometrik şekiller (daire, kare, dikdörtgen, üçgen vb.) koyar. Çocuklar bu şekilleri resim kâğıdına koyup çevresinden çizerler. Çizdikleri şekilleri keserler. Bu şekilleri kullanarak resim kâğıdına geometrik şekillerden oluşan hayvan figürleri yaparlar. Şekilleri oluşturacakları hayvan renginde boyarlar.
· Öğretmen çocuklara “Balıklar Nasıl Yüzer?” deneyini yapacaklarını söyler.  Öğretmen deney için gerekli malzemeleri; 3 adet şeffaf naylon torba, bir orta boy cam bardak, bir leğen ve ipi sınıfa getirir. Naylon torbalara birer bardak su konulur. 1. Naylon torba, içinde hiç hava kalamayacak şekilde iple bağlanır. 2. Torbaya biraz hava üflenir ve bağlanır. 3. Torba iyice üflenerek şişirilir ve ağzı bağlanır. Leğene üçte iki oranında su konur ve torbalar leğendeki suyun içine konarak hangisinin battığı gözlemlenir. Deney sonunda içinde hava olmayanın battığı, içine hava olanların yüzdüğü gözlemlenir. Deneyle ilişkilendirilerek balıkların kolay yüzmelerinin nedeninin yüzme keselerinin içinde hava olmasıdır, denir. Daha sonra deneyde geçen olaylar resmedilir. 

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Geometrik şekilleri kullanarak hangi hayvanları elde ettiniz?
· Geometrik şekilleri kullanarak başka nasıl resimler yapabilirdik?
· Deneyle ilgili yaptığınız tahminler doğru çıktı mı?
· Balıkların nasıl yüzdüğünü anlayabildiniz mi?

	Materyaller: Geometrik şekiller, şeffaf naylon torba, su, leğen, ip
	Sözcükler: Geometrik şekil, hayvan, balık, yüzmek, hava kesesi 
Kavramlar:Hayvanlar
	 AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ters mi Düz mü? ’adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Tebeşirle Resim Yapmak ’adlı Bütünleştirilmiş Sanat Oyun etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme

TERS Mİ DÜZ MÜ?

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun               		
Yaş Grubu: 48+ 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Motor Gelişim
Kazanım 3:  Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar).
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: (Bedenini ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen sınıfın bir köşesine sınıfta bulunan eşyalardan koyar. İki öğrenciyi seçer. Çocukların gözleri bağlanır. Gözleri bağlanan çocuklar tuttukları eşyanın düz mü ters mi olduğunu sorar. Doğru bilen çocuklar alkışlanır. Oyunun ardından çalışma sayfası verilir. Yönerge doğrultusunda ters ve düz kavramıyla ilgili çalışma yapılır. 
· Öğretmen, çocukları eşit sayıda iki gruba ayırır. Her iki grubun yolu üzerinde orta noktada bir top, bitiş çizgisine de giysiler konulur. Her iki gruptan bitiş noktasında bir çocuk bulunur. Gruplar başlama komutu ile oyuna başlar. Sırayla her öğrenci çift ayak sıçrayarak orta noktadaki topun yanına gelir. Yere yatıp üç kere pedal çevirme hareketi yapar. Topu olduğu yerde üç kere döndürür ardından tekrar çift ayak sıçrayarak bitiş noktasına gelir. Burada bulunan arkadaşına örneğin; gömleği giydirir. Tekrar geriye koşarak gelip sıradaki arkadaşının eline vurur. En hızlı şekilde bitiş noktasındaki giysileri arkadaşlarına giydiren grup oyunu kazanır. 
· Oyunun ardından kalem kutuları ve kitaplar alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘ Ters-düz’ isimli sayfa çalışmaları yönergeleri doğrultusunda yapılır.


	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Gözünüz kapalıyken eşyaların ters mi düz mü olduğunu anlamak zor oldu mu?
· Oynadığımız oyunları başka hangi şekilde oynayabilirdik?
· Oyunların herhangi bir bölümünü değiştirmek ister miydiniz?

	Materyaller: Sınıfta bulunan oyuncaklar, top.
	Sözcükler: Ters, düz 
Kavramlar: Ters-Düz
	 AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA

















TEBEŞİRLE RESİM YAPMAK

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Oyun 				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: (Duygu, düşünce, hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur).
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar ve ayrıntılarıyla açıklar).
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: (Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen, çocuklara siyah fon kartonu ve beyaz pastel boyalarını verir. Daha sonra siyah fon kartonu üzerine beyaz pastel boya ile serbest resim çalışması yapılır. Tamamlanan resimler hakkında sohbet edilir. Çalışmalar panoda sergilenir. 
· Öğretmen oyun alanında yere tebeşirle büyük bir daire, kare, dikdörtgen ve üçgen çizer. Çocuklar 4 gruba ayrılırlar, verilen sürede çocuklar sınıftan kendi geometrik şekline ait nesneleri toplayıp, oyun alanındaki yere çizilmiş olan büyük şeklin içine koyarlar. Süre bitiminde nesneler sayılır, hangi grup daha çok nesne toplamışsa o grup alkışlanır. 







	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Siyah karton verildiğinde ne hissettiniz?
· Siyah kartona ne çizmeyi düşündünüz?
· Siyah renk size neler hissettiriyor?
· Oyundaki şekiller dışında bildiğiniz hangi şekiller var?


	Materyaller: Siyah fon kartonu, beyaz pastel boya
	Sözcükler: Geometrik şekil, resim Kavramlar:Şekil Kavramı
	 AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sınıftaki Oyuncakları Gruplayalım’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Fen etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Sürün, Sıçra ve Topu At ’adlı Bütünleştirilmiş Oyun  etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme


SINIFTAKİ OYUNCAKLARI GRUPLAYALIM 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Fen	                         
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: (Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.)
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: (Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır).
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: (Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar. Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen sınıfı iki gruba ayırır. Gruplardan biri sert biri yumuşak grup olur. Öğretmen her grubun önüne bir büyük poşet koyar. Süre başladığında sert grup sınıftaki sert nesneleri torbasına doldurur. Yumuşak grup yumuşak nesneleri torbasına doldurur. Süre bitiminde en çok ve en doğru nesne toplamış olan grup oyunu kazanmış olur. Daha sonra masalara geçen çocuklarla çalışma sayfasındaki sert- yumuşak kavramıyla ilgili etkinlik yapılır. 
· Oyun Tüylü-Tüysüz olarak değiştirilerek tekrar oynanır.
· Öğretmen, çocuklara “Topu Tutanı Yakala” oyununu oynayacaklarını söyler. Çocuklar dağınık şekilde oyun alanına dağılırlar. Çocuklardan biri ebe olur. Başka bir çocuğa top verilir. Başlama komutu verildiğinde ebe elinde top olan çocuğu yakalamaya çalışır. Topu tutan çocuk yakalanmamaya çalışır. Sıkışınca da topu başka bir çocuğa atar. Elinde top ile yakalanan ve atılmış topu elinden düşüren çocuk ebe olur. 
· Oyunların ardından kalem kutuları ve kitaplar alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘ Sert-Yumuşak ve Tüylü-Tüysüz’ isimli sayfa çalışması yönergesi doğrultusunda yapılır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Oyuncakları gruplamakta zorlandınız mı?
· Sert nesnelere örnek verebilir misiniz?
· Yumuşak nesnelere örnek verebilir misiniz?
· Tüylü nesnelere örnek verebilir misiniz?
· Tüysüz nesnelere örnek verebilir misiniz?


	Materyaller: ;Sınıfta bulunan materyaller ve top
	Sözcükler: Tüylü, tüysüz, sert, yumuşak Kavramlar: Sert-Yumuşak / Tüylü-Tüysüz
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









SÜRÜN, SIÇRA VE TOPU AT 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun 			                         
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 10: Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: (Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Motor Gelişim
Kazanım 3:  Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar).
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla birlikte oyun oynamak için geniş bir alana geçilir.
· Öğretmen oyun alanına üç bölümden oluşan birbirine paralel iki parkur hazırlar.
· Parkurun birinci bölümde yere 2-3 metre uzunluğunda elektrik bandı yapıştırılır. Bandın sonuna bir top yerleştirilir.
· İkinci bölüme 4 tane çember yerleştirilir. Bu bölümün sonunda yere bir çizgi çizilir. Çizginin 1 metre karşısına bir sepet koyulur.
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Öğretmen ilk olarak model olmak için parkurun her bölümünde ne yapılacağını çocuklara gösterir.
· Çocuklar ilk bölümde elektrik bandının üzerinden sürünerek geçip topu alırlar. İkinci bölümde ellerinde topu tutarak çemberlerin içine sıçrarlar. Çemberlerin sonundaki çizgiye gelip ellerindeki topu sepete atmaya çalışırlar.
· Başarılı bir atış yapan çocuk topu tekrar yerine koyup koşarak kendi grubunun en sonuna geçer.
· Her gruptan en baştaki çocuklar tekrar sıranın başına gelene kadar oyuna devam edilir. 

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Parkur oyununda oynamak zevkli mi?
· Parkurun hangi bölümünde zorlandınız?
· Bu oyunun herhangi bir bölümünü değiştirmek ister misiniz? Neden ve nasıl?


	Materyaller: Elektrik bandı, top, çember
	Sözcükler: Sürünmek, sıçramak, hedefe atmak 
Kavramlar: -
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Hangisi Daha İleri Gidecek?’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Kaplumbağa ve Tavşan ’adlı Bütünleştirilmiş Oyun Müzik etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme

HANGİSİ DAHA İLERİ GİDECEK?

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik		
Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: (Nesne ya da varlıkları renk tonlarına göre gruplar).
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: (Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini ve sonuçlarını söyler).
Dil Gelişimi
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: (Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar,  yorum yapar).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Mukavvadan 20cm eninde iki parça kesilir. Hazırlanan mukavvanın bir ucu bir sandalyenin oturma yerine diğer ucu yere gelecek şekilde yerleştirilerek bir rampa oluşturulur.
· Diğer mukavva parçası da aynı şekilde bir ucu bir dolabın üstüne diğer ucu yere gelecek şekilde yerleştirilerek daha yüksek bir rampa hazırlanır.
· İki adet oyuncak araba alınır. Çocuklara bu iki rampadan bırakılan oyuncak arabaların hangisinin daha ileriye gideceğini tahmin etmeleri istenir. Tüm çocukların tahminleri, panoda yer alan kartonun üzerine işaretlenir. 
· Tahminler işaretlendikten sonra oyuncak arabalar rampadan bırakılır ve sonuç gözlemlenir.
· Hangi rampadan bırakılan araba daha uzağa gitti ve neden? Diğer rampadan bırakılan araba neden daha yakında kalmış olabilir? gibi sorular ile çocukların akıl yürütmeleri sağlanır.
· Çocukların fikirleri alınır. Kendilerinin de rampalarda deneme yapmalarına olanak sağlanır.
· Deneme yapıldıktan sonra etkinliğin başlangıcındaki tahminler gözden geçirilir.
· Her çocuk tahminin nedenini açıklayarak kendisini değerlendirir.
· Tahmin çalışmasının ardından kalem kutuları ve kitaplar alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘ Tahmin edelim’ isimli sayfa çalışması yönergesi doğrultusunda yapılır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Tahmin yaparken zorlandınız mı?
· Sizce arabaların hızını belirleyen şey neydi?
· Arabanın daha hızlı gitmesini nasıl sağlayabiliriz?

	Materyaller: Mukavva, oyuncak araba
	Sözcükler: Tahmin etmek, Daha hızlı Kavramlar: Tahmin etmek
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









KAPLUMBAĞA VE TAVŞAN

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Müzik				
Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: (Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işi gerçekleştirir. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir).
Dil Gelişimi
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: (Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: (Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar,  yorum yapar).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar yarım daire şeklinde otururlar.
· Öğretmen, hızlının zıt anlamlısını sorar. Hızlı ve yavaş kelimelerinin zıt anlamlı kelimeler olduğu belirtilir.
· Hızlı hareket eden hayvanlar hangileridir? Yavaş hareket eden hayvanlar hangileridir? Diye sorulur. 
· Öğretmen, kaplumbağa ile tavşanın hikâyesini anlatır. 
· “Kaplumbağa ile tavşan çok yakın arkadaşlarmış. Bir gün tavşanın canı çok sıkılmış ve kaplumbağaya demiş hadi seninle bir yarış düzenleyelim. Kaplumbağa umutsuz tavşanı kırmak istememiş kabul etmiş. Tavşanın çok hızlı olduğunu kendisinin yavaş hareket ettiğini biliyormuş. Yarış zamanı belirlenmiş ve ormandaki tüm hayvanlar yarışa davet edilmiş. Yarış başlamış. Kaplumbağa ağır ağır hareket ederken, tavşan hızlı bir şekilde çoktan yolu yarılamış. Çok yorulduğunu fark eden tavşan biraz şu ağacın altına uzanayım demiş. Zaten kaplumbağa yavaş gidiyor beni hiçbir şekilde geçemez demiş. Uzanmış ama gözleri kapanınca orada uyuyakalmış. Gözlerini açtığında hava kararmaya başlamış. Bir bakmış kaplumbağa bitiş çizgisine yakın. Koşmuş koşmuş fakat kaplumbağa yarışı kazanmış. Bu duruma tavşan çok üzülmüş fakat kaplumbağanın da yavaş olmasına rağmen gücünü görmüş.”
· Daha sonra kaplumbağa ile tavşanın şarkısı öğrenilir.
KAPLUMBAĞA VE TAVŞAN
Evini sırtında taşır
Gece gündüz dolaşır
Ağır ağır gezinirken
Yolunu hep şaşırır
Dere tepe aşıyor
Ne de hızlı koşuyor
Hoplar, zıplar, durmaz oynar
Sevimlidir tavşan
· Şarkı öğrenildikten sonra bir grup davul alır, bir grup zil alır. 
· Kaplumbağanın sözleri söylenirken davul çalınır. Tavşanın sözlerinde zil çalınır. 
· En son gruplardan bir kısmı kaplumbağa olur bir kısmı tavşan olur. Öğretmen şarkıyı söylerken kaplumbağalar kaplumbağa gibi ağır hareket ederek dans eder. Tavşanın sözleri söylenirken tavşan olanlar hareketli dans ederler.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Hangi aktiviteleri yaparken hızlı olmalıyız?
· Sınıfta hangi aktiviteleri yaparken yavaş olmalıyız?
· Öğrendiğimiz şarkının sözlerini beğendiniz mi?

	Materyaller: -
	Sözcükler: Zıt anlamlı kelimeler, Hoplamak, Zıplamak, hızlı, yavaş Kavramlar: Hızlı ve Yavaş
	 AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-13

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Başındaki ve Sonundaki Resmi Bulalım’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Küçük Karınca ’adlı sanat, müzik, drama etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme


BAŞINDAKİ VE SONUNDAKİ RESMİ BULALIM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun			              
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10: Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: (Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Kazanım 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: ( Bir olayın olası nedenlerini ve sonuçlarını söyler).
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: (Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir).
Dil Gelişimi
Kazanım 3: Söz dizimi kurullarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: (Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi, bileşik cümle kurar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sandalyelerini alarak sınıf panosunun önünde otururlar. Öğretmen, panoya belli bir sıra takip eden bir dizin yerleştirir.
· Çocukların bu dizini incelemelerini ister. Çocuklar dizini oluşturan resimleri incelerler ve ne olduklarını söylerler.
· Öğretmen, çocuklara dizinin başındaki ve sonundaki resmin ne olduğunu sorar. Çocukların dizinin başı ve sonunu kavramaları sağlanır. Daha sonra öğretmen sorularını baştan ve sondan olarak düzenleyerek tekrar sorar. Çocukların doğru cevapları bulmaları sağlanır.
· Öğretmen daha önceden hazırladığı 5 tane hayvan resmini panoya asar. Çocuklara bu hayvan resimleri ile ilgili sorular sorar. Sorulan sorularda sıra sayıları vurgulanır. Örneğin; ikinci sıradaki hayvanın adı nedir? Üçüncü sıradaki hayvanın özelliklerini bana anlatabilir misiniz? Gibi sorular. Daha sonra çocuklara sorularda geçen birinci, ikinci, üçüncü, dördüncü ve beşinci kelimelerinin ne anlama geldiği sorulur. Bu kelimelerin sıra sayıları olduğu vurgulanır. Öğretmen tahtaya 1, 2, 3, 4, 5 rakamlarını çizer. Şimdi bu rakamları okuyalım der. Sonra da bu rakamların nasıl sıra sayıları gibi söylendiklerini göstermek için yanlarına nokta koyar ve okur.
· Daha sonra oyun oynamak üzere sınıfta belirlenen bir alana geçilir. Çocuklar iki gruba ayrılır. 5 tane sepet yan yana koyulur. Sepetlerin önüne sıra sayıları yazılı kartlar yerleştirilir. Her çocuk belirlenen mesafeden elindeki topu öğretmenin söylediği sepete atmaya çalışır. Oyunun ikinci bölümünde sıra sayıları kartları kaldırılarak oyun tekrar edilir. Oyun tüm çocukların katılımı ile sona erer.
· Çocuklar kitaplarını ve kalem kutularını alarak masalarına geçerler. Kitaptan ‘Başındaki-Sonundaki ’ isimli sayfa çalışması yönergeler doğrultusunda gerçekleştirilir.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Kitapların başını ve sonunu bulabilir misiniz?
· Siz de bir dizin oluşturup dizinin başını ve sonunu söyleyebilir misiniz?
· Dizinlerdeki sıra sayılarını ifade etmekte zorlandınız mı?

	Materyaller: Öğretmenin hazırlayacağı nesne resimleri
	Sözcükler: Başında, sonunda, sıra sayıları
 Kavramlar: Başındaki-Sonundaki
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









KÜÇÜK KARINCA

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Müzik Drama			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: (Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 8: Dinlediklerini, izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini izlediklerini resim, müzik, drama yoluyla sergiler).
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: (Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen sınıfa gazete kâğıtları getirir. Kâğıtlar çocuklara verilir ve buruşturulur. Kâğıtlar bir araya getirilerek üç boğum oluşturulur. Dev karınca oluşturulunca karınca kahverengi toz boya ve tutkal katışımıyla hazırlanan boyayla boyanır. Gerekli ayrıntılar yapılır. Yapılan proje çalışması sergilenir. 
· “Küçük Karınca” şarkısı çocuklarla birlikte söylenir. 
Küçük karınca yuvasındaydı
Her yeri donduran soğuk vardı
Kapı çalınca baktı karınca
Kimdi ki bu zaman kapı çalan
Tembel cırcırdı gelen misafir
Kardeşim karnım aç bir şey getir
Yazın gezersin hep keyif edersin
Kış gelir çok çabuk kalırsın aç
· Öğretmen çocuklarla birlikte “Fil Yapalım” dramatizasyonu yapacaklarını söyler. Çocukların her birine bir hortum ya da onun yerine geçebilecek başka bir materyal verilir. Çocuklar verilen hortumu burunlarının hizasında tutarak fil olduklarını düşünmelerini ister. Çocuklar filler gibi ormanda yaşadıklarını düşünerek hareket ederler, uygun sesler çıkarırlar ve konuşurlar. 

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Karıncayı yaparken zorlandınız mı?
· Yapılan karıncayı beğendiniz mi?
· Karıncalar nasıl hayvanlardır?
· Şarkıyı sevdiniz mi?
· Karıncayla ağustos böceğinin hikâyesini biliyor musunuz?
· Fil olmak hoşunuza gitti mi?
· Fil nasıl bir hayvandır?


	Materyaller: Hortum ya da kumaş parçaları, gazete kâğıdı, toz boya, tutkal, artık malzemeler
	Sözcükler: Fil, karınca, dramatize, ağustos böceği, yuva, soğuk, tembel, çalışkan Kavramlar:




	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA






















MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-14

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Dikkat Edelim Hatırlayalım’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Fen etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Köpek Kuklası Yapalım’ adlı Bütünleştirilmiş Sanat Drama etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme




DİKKAT EDELİM HATIRLAYALIM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Fen 		             
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: (Konuşurken, şarkı söylerken nefesini, sesinin tonunu ayarlar).
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: (Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: (Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler).
Özbakım Becerileri 
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemelerini yapar.
Göstergeleri: (Ev/Okuldaki eşyaları özenle kullanır, toplar, eşyalarını katlar).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen, çocuklara dikkat ile ilgili bir oyun oynayacağımızı söyler.
· Oyunun kuralları ve nasıl oynanacağı anlatılır.
· Sınıftaki çocuklarla birlikte sınıftan bazı eşyalar seçilir ve masanın üzerine koyulur.
· Getirilen eşyalar incelenir adlarının ne olduğu, nerede ve ne için kullanıldığı sorularak eşyalar tanıtılır.
· Eşyalar daha sonra yan yana gelecek şekilde masanın üzerine dizilir.
· Öğretmen bir çocuğu seçer ve yanına çağır. Seçilen çocuğun masanın üzerindeki eşyaları dikkatlice zihnine kaydetmesini ister. Çocuğun gözü bir kumaş ile bağlanır.
· Gruptan başka bir öğrenci seçilerek masanın üzerindeki eşyalardan birisini saklaması ya da değiştirmesi istenir.  
· Eşya saklandıktan sonra öğrencinin gözü açılır ve eksilen eşyanın ne olduğunu bulması istenir.
· Oyun bu şekilde sürdürülür. İsteğe göre tekrar edilir.
· Etkinlik bittikten sonra kalem kutuları ve kitaplar alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘ Dikkat2 isimli sayfa çalışması yönergesi doğrultusunda yapılır.



	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Eksilen ya da eklenen eşyaları bulmakta zorlandınız mı?
· Gözler kapalıyken hatırlamak zor muydu?
· Bu dikkat oyunu daha başka nasıl oynanabilirdi?
· Bu oyunun hangi bölümünü değiştirmek istersiniz ve neden?

	Materyaller: Sınıfta bulunan oyuncaklar. 
	Sözcükler: Dikkat, hatırlamak 
Kavramlar: Dikkat kavramı
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA






















KÖPEK KUKLASI YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Drama 				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:(Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: (Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Öz bakım Becerileri 
Kazanım1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: (Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar).



	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen, çocuklara köpek şeklinde bir el kuklası yapacaklarını söyler.
· Her çocuğa uzun dikdörtgen şeklinde bir karton verilir.
· Karton, çocuklara model olunarak zig zag şeklinde üç kez katlanır.
· Katlanan kartonun üçüncü katına yarım daire şeklinde kırmızı bir karton yapıştırılır.
· El kuklasının en üst katına oynayan gözler yapıştırılarak köpeğin gözleri tamamlanır.
· Kartondan iki tane üçgen kesilerek köpeğin kulakları olacak şekilde yapıştırılır.
· Çocuklar köpek kuklalarını istedikleri şekilde boyayarak kişiselleştirirler.
· Çalışmasını bitiren çocuklar kukla sahnesinde köpekleri ile oynarlar.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Köpekleri seviyor musunuz?
· Daha önce bir köpeğin bakımını üstlendiniz mi?
· Yaptığınız köpeğinize hangi ismi verdiniz?

	Materyaller: Karton, el işi kâğıdı, makas, yapıştırıcı, oynayan gözler
	Sözcükler: Zig Zag 
Kavramlar:



	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA













MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-15

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Yakın ve Uzak Ülkeler’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Drama	 etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘23 Nisan Çağrısı ’adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Müzik etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme


YAKIN VE UZAK ÜLKELER

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Drama			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:(Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.)
Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinlediklerini, izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular sorar. )
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: (Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır. )
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri: (Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sandalyelerini alarak sınıf panosu önünde yarım daire şeklinde otururlar.
· Sınıf panosuna dünya haritası asılır.
· Çocuklara yaşadığımız ülkenin ismi sorulur.
· Yaşadığımız ülkenin ismi Türkiye’dir cevabı alındıktan sonra, haritadan Türkiye’nin yeri gösterilir ve işaretlenir.
· Türkiye’mizin etrafındaki bazı ülkelerin isimleri söylenerek haritada işaretlenir.
· Her ülke için simge olan bir yapı o ülkenin üzerine yapıştırılır.
· Çocuklardan ülkemize yakın olan ve uzak olan ülkeleri göstermeleri istenir.
· Ülkelerin isimleri çocuklara hatırlatılır. Ülkeler hakkında bilgi verilir ve önceden hazırlanan ülkeler sunumu seyredilir.
· Sunumun ardından “Dünyaya Çağrı” isimli şarkı hep birlikte tekrar edilerek öğrenilir.
· Daha sonra kitaplar ve kalem kutuları alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘Dünya Ülkeleri’ isimli sayfa çalışması açılır. Sayfada yer alan resimler incelenir. Ülkeler ile ilgili bilgiler tekrar edilir. 
· Sayfa çalışması yönerge doğrultusunda tamamlanır.




	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Bulunduğumuz ülkenin ismi nedir?
· Dünyada yer alan başka ülkelerin isimlerini biliyor musunuz?
· Daha önce hiç başka bir ülkeye seyahat ettiniz mi?


	Materyaller: Dünya haritası, ülkeler hakkında sunum
	Sözcükler: Uzak, yakın, ülke 
Kavramlar: Dünya Ülkeleri


	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









23 NİSAN ÇAĞRISI

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Müzik				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kaslarını kullanmayı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır, yırtar.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır).
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: (Konuşurken, şarkı söylerken nefesini, sesinin tonunu ayarlar).
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sandalyelerini alarak sınıf panosunun önünde otururlar. Öğretmen çocuklara 23 Nisan ile ilgili bir şarkı öğreneceklerini söyler. 
· Şarkının sözleri öncelikle bütün olarak söylenir. Daha sonra bölüm bölüm tekrar edilerek pekiştirilir.
· Tüm çocuklar ayağa kalkarak sınıftaki geniş bir alanda toplanırlar.
· Öğretmen oynanacak oyun ve oyun kuralları hakkında çocuklara bilgi verir.
· Sonra her bir çocuğa renkli kurdeleleri ya da kurdele şeklinde kesilmiş olan krepon kâğıtlarını dağıtır.
· Öğretmen kurdeleyi kendi vücudunda bir yere yerleştirerek; “Kurdeleyi nereye koydum?” sorusunu çocuklara yöneltir. Gelen cevaplar doğrultusunda kurdele uygun vücut bölümüne yerleştirilerek belli bir süre o şekilde dans edilir.
· Bu arada çocuklar kurdeleyi düşürmemeye dikkat ederler.
· Kurdelesini düşüren çocuklar oyuna masalarda izleyici olarak katılırlar.
· Oyun, her defasında farklı bir çocuğun kurdelenin vücut bölümlerindeki yerini değiştirmesi ile devam eder. 
· Oyun tek çocuk kalınca sona erer.
· Çocuklar kazananı ve birbirlerini alkışlarlar.



	DEĞERLENDİRME SORULARI
· 23 Nisan Ulusal egemenlik ve Çocuk Bayramının önemini biliyor musunuz?
· Öğrendiğimiz şarkının sözlerini beğendiniz mi?

	Materyaller: Kurdele, Cd, Cd çalar
	Sözcükler: Kurdele 
Kavramlar: -
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-16

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Yaşasın Çocuk Bayramı’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Kortej Oluşturalım’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme


YAŞASIN ÇOCUK BAYRAMI

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 22: Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: (Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler).
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. 
Göstergeleri: (Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler).
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: (Konuşurken/ Şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/Şarkı söylerken sesinin tonunu ve hızını ayarlar).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla millî bayramlar hakkında sohbet edilir. Türk milletine ait millî bayramların isimleri söylenir.
· Sınıfa getirilen değişik ülke bayrakları ve o ülkelere ait giysi vb. yöresel materyaller ve değişik ülke çocuklarının resimleri incelenir
· Diğer ülkelerde hangi dillerin konuşulduğu, ülkelere özgü yemeklerden bahsedilir. 
· Çocuklar ilgilerini çeken bir ülkenin materyalini alır ve o ülkede yaşıyormuş gibi hayallerini anlatır.
· Ülkemizde her yıl 23 Nisan’da bir bayram kutladığımızı ve bu bayrama değişik ülke çocuklarının da katıldığı, Atatürk’ün 23 Nisan’ı Türk çocuklarına armağan ettiği söylenir.
· Çocuklara, aile bireyleri arasında birçok işi organize eden, yönlendiren, yol gösteren birilerinin olup olmadığı sorulur. 
· Bu kişilerin özelliklerinden yola çıkılarak liderler ve özellikleri hakkında sohbet edilir. Çocukların kendi ailelerindeki liderlerin rolünü fark etmeleri sağlanır.
· Çocuklarla birlikte sınıf süslenir.
· “Mutlu Gün 23 Nisan” adlı öykü okunur (Okul Öncesi Antolojisi hikâye s: 318 şiir s: 87)
· Çocuklar başka sınıflardaki çocukların 23 Nisan bayramını kutlaması için geziye çıkarılır.
· 23 Nisan konulu çalışma sayfası incelenerek uygulanır.



	DEĞERLENDİRME SORULARI
· 23 Nisanın anlam ve önemi nedir?
· 23 Nisanı çocuklara kim armağan etmiştir?
· Atatürk ülkemiz için neler yapmıştır?
· Türkiye haritasını süslerken neler kullandınız?

	Materyaller: Kraft kâğıdına çizilmiş Türkiye haritası, resim kâğıdı, Atatürk resmi, yapıştırıcı, boya kalemleri, farklı ülkelere ait resim ve giysiler
	Sözcükler: Ulusal egemenlik, Atatürk, çocuk bayramı, papatya, süslemek, Türkiye Haritası 
Kavramlar:
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









 KORTEJ OLUŞTURALIM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun			              
 Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 22: Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. 
Göstergeleri: (Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler).
Dil Gelişimi
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır. Cümle kullanırken çoğul ifadeler kullanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
Göstergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen, çocuklara “Kortej” nedir diye sorar.
· Çocuklar akıllarına gelen ilk şeyi söylerler.
· Öğretmen kortejin bayram, tören vb gibi etkinliklerde insanların yan yana gelerek sıra sıra yürümesi şeklinde olduğunu açıklar.
· Çocuklar yan yana sıra olurlar. Asker yürüyüşü yaparlar. 
· Tören alanı mizanseni oluşturulmaya çalışılır. 
· Cd çalardan 23 Nisan ile ilgili şarkılar çalınır.
· Çocuklar içlerinden geldiği gibi şarkı söyleyip dans ederek bayram coşkusunu yaşarlar.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Hangi bayramlarımız vardır?
· 23 Nisana kadar hangi bayramları kutladık?
· Bizim bayrağımızın rengi nedir?


	Materyaller: Cd, Cd çalar
	Sözcükler: Bayrak, bayram, kortej, marş
 Kavramlar:
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı

	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA




























MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-17

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Dünya Kitap Haftası’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Kendi Hikâye Kitabımı Tasarlıyorum’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Sanat etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme






 DÜNYA KİTAP HAFTASI

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun 			             
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: (Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler).
Dil Gelişimi
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: (Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister). 
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. 
Göstergeleri: (Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularını açıklar).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sandalyelerini alarak sınıf panosunun önünde otururlar. Öğretmen, çocuklara bu haftanın Dünya Kitap Haftası olduğunu söyler. Kitap okumanın öneminden bahseder. Sorduğu sorular ile çocukların etkinliğe katılımını sağlar.
· Kâğıt, defter, tahta parçası, kalem, meyve, oyuncak hayvanlar vb. materyaller incelenir. Materyallerin ortak özelliğinin ne olabileceğini hakkında sorgulama başlatılır. 
· Materyallerin ormandaki ağaçlardan elde edildiği, erozyonun yani toprak kaymasının ormandaki ağaçlarla önlendiği, piknik yapmak için ormanlara gidildiği, bol oksijen ve temiz havanın ağaçların fotosentez yapmasından dolayı ormanlarda bol olduğu, bazı hayvanların yaşadığı, barındıkları yerlerin ormanlar olduğundan bahsedilir. 
· Kitaplıkta bulunan kitaplar incelenir (yazar, kitap kapağı, yazı yönü, noktalama işaretleri vb) ve çocukların tercih ettiği bir kitap okunur.
· Kitaplıkta okunulan kitaplar köşesi oluşturulur ve okunan kitaplar bu bölüme yerleştirilir.



	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Kitapların bize faydaları nelerdir?
· Hangi kitap çeşitlerini biliyorsunuz?
· Kitapları seviyor musunuz?
· Kitapları nasıl kullanmalıyız? 


	Materyaller: Sınıf kitaplığında bulunan kitaplar
	Sözcükler: -
 Kavramlar: Dünya Kitap Haftası

	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









 KENDİ HİKÂYE KİTABIMI TASARLIYORUM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Sanat				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: (Nesne/Durum/Olayı bir süre sonra yeniden hatırlar. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır).
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: (Konuşurken/ Şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/Şarkı söylerken sesinin tonunu ve hızını ayarlar).
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen ‘Kitap Sevgisi’ şiirini okur. Çocuklar tekrar ederler. 
· En iyi arkadaşım, benim bilgi yoldaşım. Var sana ihtiyacım, benim canım kitabım. Gerekirsin sen bize, ekmek kadar, su kadar. İlerleyemez asla, okumayan uluslar. 
· Sen her şeyi öğrenir, her şeyi incelersin. Çeşitli konularda, akılları süslersin.
· Öğretmen bu haftanın ‘Dünya Kitap Haftası’ olduğunun bilgisini verir.
· ‘Kitapların İsyanı’ hikâyesi okunur.
· Hikâyenin değerlendirilmesi yapılır.
· Öğretmen, çocuklara kendi kitabınızı oluşturmak ister misiniz der.
· Öğretmen, çocuklara yarım boy karton verir, bu kartonları ortadan ikiye katlamalarını söyler.  Bu kitabınızın kapağı olsun der.
· A4 kâğıtları da ikiye katlanıp kapağın ortasına zımbalanır.
· Kapağın içindeki sayfalara yapıştırırlar.
· Çocuklar dergi ve gazetelerden kestikleri resimleri de kullanarak bir hikâye oluştururlar.  
· A4 kâğıtlarına yapıştırılır. 
· Çocuklar hikâyelerini kısa cümlelerle anlatırlar.
· Öğretmen resimlerin altına not eder.
· Çocuklar kitap kapaklarını süslerler. 
· Öğretmen kapağın sağ köşesine çocuklarının adlarını yazarak siz bu kitabın yazarı oldunuz der.
· Her çocuk seçtiği bir arkadaşına kitabını anlatır.




	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Hikâye kitabı tasarlamak hoşunuza gitti mi?
· Başka nelerin tasarımını yapabilirsiniz?
· Bir ürün oluşturmak nasıl bir duygu?
· Yazılı kitapları incelerken nelere dikkat etmeliyiz?

	Materyaller: Resim kâğıtları, kuru boyalar
	Sözcükler: Tasarım
 Kavramlar: Dünya Kitap Haftası
	 AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-18

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Tüyden Hafif Prenses’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Balıkçı ile Karısı’adlı Türkçe, oyun, müzik etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme





TÜYDEN HAFİF PRENSES

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik 			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: (Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir). 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: ( Bir olayın olası nedenlerini ve sonuçlarını söyler).
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: (Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici şeyleri söyler. Çevresini farklı bir biçimde düzenler).
Motor Gelişimi
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: (Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sınıf panosunun önünde yarım daire şeklinde otururlar. 
· Öğretmen panoya heybetli bir kral ve tüy gibi hafif bir prenses resmi asar.
· Çocuklara ‘Tüyden Hafif Prenses ve Heybetli Kral’ isimli müzikli bir drama yapacağımız söylenir.
· Öncelikle kralın nasıl bir karakter olduğu tasvir edilir. Kral, uzun boylu, şişman, gür sesli birisidir. Prenses ise kısa boylu, zayıf ve ince seslidir.
· Bu dramada kullanılacak müzik hep birlikte dinlenir. Müziğin bazı yerlerinde yüksek ses bazı yerlerinde tiz sesli bir müzik vardır. Çocukların dikkati müziğin bu yükselen ve alçalan bölümlerine çekilir.
· Erkek çocukları heybetli kral, kızlar ise tüy prenses olurlar. Müziğin yükselen bölümlerinde erkek çocukları ağır ağır hareket ederler, yanaklarını şişirip, vücutlarını yükseltirler. Kızlar bu sırada heykel şeklinde kalırlar.
· Müziğin alçalan kısımlarında ise kızlar kelebek gibi hafif dans ederler, erkekler bu defa hareketsiz kalır.
· Oyun bu şekilde sürdürülür. Müziğin bitiminde drama tekrar yapılır. 
· Etkinlik bittikten sonra çocuklara müzikteki ve seslerdeki yükseklik ve alçaklıktan, ince ve kalın sesin özelliklerinden bahsedilir. Çocukların deneyimlerini paylaşmaları sağlanır.
· Daha sonra masalara geçilerek, kitaptan ‘Ağır-hafif’ sayfa çalışmaları yönerge doğrultusunda tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Oynadığımız oyun hoşunuza gitti mi?
· İnsanların fiziksel özelliklerine göre hareket etmek kolay mıydı?
· Müziğin ritmine göre hareket etmek kolay mıydı?
· Çevremizdeki ağır nesnelere örnek verebilir misiniz?
· Çevremizdeki hafif nesnelere örnek verebilir misiniz?

	Materyaller: Cd ve Cd çalar
	Sözcükler: Ağır, Hafif, Prenses, Tüy, Kral, Heybetli 
Kavramlar: Ağır-Hafif
	 AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA
















BALIKÇI İLE KARISI

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: (Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar).
Dil Gelişimi
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: (Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu düşünce ve hayallerini söyler).
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri: (Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister). 

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara “Balıkçıyla Karısı” isimli hikâye okunur. Balıkçının karısıyla ilgili sorular sorulur. Hikâye istenirse dramatize edilerek canlandırılır ya da hikâyenin çizgi filmi olan “Küçük Altın Balık” isimli CD izlenir. 
· Daha sonra öğretmen, çocuklara öğrenmiş oldukları oyunların içinden en çok hangilerini sevdiklerini sorar. Daha sonra söylenen oyunların içinden en çok istek alan birkaç oyun oynanabilir. 
· Oyun etkinliğinden sonra minderlere geçen çocuklarla ritim aletleriyle son öğrenilen şarkılar söylenir. Öğretmen, çocuklara rehberlik eder. Şarkıların ritmini tutmalarına ve ritim tutularak söylemelerine yardımcı olunur.


 

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Hikâyede anlatılan olay nedir?
· En sevdiğiniz oyun hangisi?
· Ritim tutarak şarkı söylemek hoşunuza gitti mi?
· Ritim aletlerini kullanmayı seviyor musunuz?


	Materyaller: Ritim aletleri
	Sözcükler: Balıkçı, oyun, ritim, şarkı Kavramlar: Ritim Çalışması
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA













MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-19

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Toplama Problemi Çözüyorum’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Hayvan Taklitleri Yapalım’ adlı Bütünleştirilmiş Sanat Oyun etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme


TOPLAMA PROBLEMİ ÇÖZÜYORUM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik		
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: (Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır).
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: (Konuşurken, şarkı söylerken nefesini, sesinin tonunu ayarlar).
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: (Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işi gerçekleştirir. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir).


	ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğrenciler yarım daire şeklinde tahtanın karşısında otururlar.Etkinlik öncesi öğrencilerle 1-30 arası ritmik ve 10’dan geriye doğru birer birer sayılır ve 1’den –20’ye kadar  öğrencilerden adlandırmaları istenir..
· Jumbo sayı ve nesneler kullanılarak tahtada toplama ve çıkarma işlemleri yapılır 
· Öğretmen sırayla öğrencileri seçerek tahtaya bir rakam koyar ve öğrenciden gördüğü sayı kadar nesneyi yanına koymasını ister. Daha sonra öğrenciye öğretmen bu nesnelerin yanına belli sayıda nesne daha eklemesini ister ve şimdi kaç tane olduğunu tahmin etmesini ister. Örn: 12 nesne vardı, 2 nesne daha koyduk, acaba şimdi kaç nesne oldu? 
· Nesneler sayılarak kaç nesne olduğu bulunur.
· Çalışma aynı şekilde nesne eksiltme şeklinde çıkarma işlemiyle devam eder ve bu sırada nesneler sayılarak miktarlarının önceden ne kadardı şimdi ne kadar oldu şeklinde az ya da çok olarak söylemeleri sağlanır.
· Toplama çıkarma işlemleri bittikten sonra kalem kutuları ve kitaplar alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘ Toplama İşlemi2 isimli sayfa çalışması yönergesi doğrultusunda yapılır.



	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Toplama işlemi yapmayı  seviyor musunuz? Sevmiyorsanız neden sevmiyorsunuz?
· Nesnelerle toplama ve çıkarma işlemleri yapmak zor mu?
· Bu işlemleri zihninizden de yapabilir misiniz?


	Materyaller: Sayı kartları ve sınıfta bulunan materyaller
	Sözcükler: Arttırma, eksiltme 
Kavramlar: Toplama İşlemi
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA









HAYVAN TAKLİTLERİ YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Oyun 				
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür, koşar).
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: (İleriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler).
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: (Nesne/varlıkları  ve rengine göre ayırt eder, eşleştirir).

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar masalarda bulunan sulu boyaları kullanırlar. Öğretmen rehberliğinde sulu boyalarla boyanan yaprakların baskıları yapılır. Toplanma ve temizlik etkinliği çocuklar tarafından yapılır. 
· Çocuklar öğretmenin çaldığı farklı ritimlerle yürürler, koşarlar. Öğretmen verdiği farklı yönergeler ile hayvan ve insan yürüyüşü taklidi yaparlar. Çocuklar tek sıra olurlar. Başta olan çocuk hangi yürüme şekli ile yürüyorsa grup onu yapar. Yürüyüşünü yaptıranlar grubun arkasına geçerler.
· Öğretmen farklı sayıda yaprak resimleri çizilmiş kartları çocuklara dağıtır. Çocuklar kendi ellerinde bulunan yaprakları sayarlar ve üzerinde aynı sayıda yaprak resmi taşıyan kartlarla eşleştirirler. Öğretmen kırmızı, sarı, mavi, yeşil, pembe, turuncu renkte birçok küçük karton keser, karıştırıp ortaya koyar. Çocukların aynı renkte olan kartonları eşleştirmelerini ister. 









	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Hayvanları taklit edebildiniz mi?
· Taklit etmeyi seviyor musunuz?
· Taklit etmek zor bir iş mi?
· Kartonları eşleştirmekte zorlandınız mı?

	Materyaller: Sulu boya, yaprak, yaprak resimleri, farklı renklerde fon kartonları
	Sözcükler: Taklit, yaprak, baskı, eşleştirme, bulmak 
Kavramlar:

	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-20

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Neden Sorumluluk Almalıyım? adlı Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Kendimi Anlatıyorum’ adlı Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme
NEDEN SORUMLULUK ALMALIYIM?

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun			             
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kaslarını kullanmayı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartır, yırtar.
Yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır).
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: (Konuşurken, şarkı söylerken nefesini, sesinin tonunu ayarlar).
Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: (Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar yarım daire şeklinde sandalyelere otururlar.
· Öğretmen, çocuklara “Sorumluluk nedir?” şeklinde bir soru yöneltir.
· Çocukların bir süre düşünmelerine fırsat tanınır ve bildiklerinin söylenmesi istenir.
· Öğretmen, çocuklara yardımcı olmak için “Öğretmenlerin sorumlulukları vardır. Acaba bunlar nelerdir? Öğretmenler ne yapar? “ gibi sorular yöneltir.
· Gelen cevaplar doğrultusunda birlikte yaşamanın gereği olarak yapılması gereken ve herkesin üzerine düşen görevler bütününü sorumluluk olarak adlandırabilecekleri açıklanır.
· Sonrasında da sınıfta öğrencilerin ne gibi sorumlulukları olduğu birlikte tartışılır ve sorumluluklarını yerine getirdiklerinde ne hissettikleri sorulur.
· Son olarak sınıfta uygun bir etkinlik belirlenir ve bu etkinlikle ilgili görev dağılımı yapılır(bu çalışma bir hafta boyunca tekrar olarak alınan serbest zaman etkinliği olabilir)
· Çocuklardan bazıları evcilik merkezi materyallerinin düzeninden sorumludur, bazıları sanat merkezindeki boyaların ve kâğıtların düzenlenmesinden, bazıları minderlerin toplanmasından, bazıları da kitap merkezinin yerleştirilmesinden sorumlu olurlar. 
· Son olarak toplanma sonrası bu oluşturulan gruplarla sorumluluklarını ne ölçüde yapabildikleri ile ilgili genel bir değerlendirme yapılır.
· Değerlendirmeden sonra kalem kutuları ve kitaplar alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘ Sorumluluk’ isimli sayfa çalışması yönergesi doğrultusunda yapılır.
	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Sizin isminizin başlangıç harfiyle aynı olan hangi arkadaşlarınız var?
· Tekerlemeleri seviyor musunuz?
· Ağaçların bize faydaları nelerdir?
· Bir ağaç dikmek ister miydiniz?


	Materyaller: -
	Sözcükler: Sorumluluk, sorumlu olmak, görev 
Kavramlar: Değerler Eğitimi: Sorumluluk
	AİLE KATILIMI

	
UYARLAMA










 KENDİMİ ANLATIYORUM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat 			
Yaş Grubu: 48+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
Dil Gelişim:
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
(Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri: 
(Adını ve/veya soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocukların gün boyunca çalışmalardaki farklı anlarının fotoğrafları çekilir.
· Çocuklarla nasıl bir gün geçirdikleri hakkında sohbet edilir.
· Çocuklardan fotoğraflar ile kendilerini tanıtmaları istenir.
· Çocukların duygularını ifade etmelerine rehberlik edilir, birbirlerine soru sormalarına fırsat verilir.
· Resim kâğıtları ve pastel boyalar dağıtılır. “Okuldaki Bir Günüm” resmi yapılır.
· Çocuklar ikişerli eş olurlar ve yaptıkları resimleri sırayla birbirlerine anlatırlar. İki dakika süre verilir. Ardından öğrenciler eşlerini değiştirirler, yaptıkları resimleri birbirlerine anlatırlar.
· Çizimler hakkında konuşulur.
· Çekilen fotoğraflar hep birlikte incelenir. Çocukların fotoğraftaki o anla ilgili bir cümle kurması için gerekli yönlendirmeler yapılır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Kendini tanıtır mısın?
· Resim yaparken kendinizi nasıl hissettiniz?
· Resminizde neyi anlatmak istediniz?
· Etkinlikten keyif aldınız mı? 
· Sizce en ilginç resim hangi arkadaşınıza ait? Neden size farklı geldi?
· Çizdiğin resmi eve gidince kime anlatmayı düşünüyorsun?
· Resmini evde nereye asmayı planlıyorsun?
· Kendi fotoğrafını incelemek ne hissettirdi?
· Poz vermeden çekilen fotoğraf sizi şaşırttı mı?

	Materyaller: Resim kâğıtları, pastel boyalar, boya kalemleri

	Sözcükler: Okul, sınıf, arkadaş, resim, farklı, anlatmak, keyif, poz, fotoğraf, gerçek an
Kavramlar: Zıt: Farklı, aynı

	AİLE KATILIMI: Çocukların yaptıkları resimleri anlatmalarına ve seçtikleri yere asmalarına yardımcı olabilecekleri anlatılır.


	
UYARLAMA
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MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-21

Tarih                          :       /Nisan/
Yaş Grubu                 : 
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Keseden Çıkan Sayılar’ adlı oyun, matematik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Kay ve Say’ adlı müzik, matematik, hareket etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme




KESEDEN ÇIKAN SAYILAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.	
Göstergeleri: (Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.)

Dil Gelişimi: 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Başkalarına anlatır.


Sosyal ve Duygusal Gelişim: 
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: (Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklar eşit sayıda iki gruba ayrılır.
· Her iki grup için nesne kartları ve 1’den 10’a kadar sayıların karışık olarak dizildiği iki yol hazırlanır.
· Sandalye ya da minderlerle yollardan biri dar diğeri geniş olarak hazırlanır.
· Yolların farkı ve benzerlikleri ile ilgili konuşularak geniş ve dar kavramlarına ulaşılır. İçine, çocuk sayısı kadar üzerinde 1’den 10’a kadar rakamların karışık yazıldığı kartların yer aldığı kese çocuklara gösterilir.
· Kesede ne olabileceği ve yapılacak etkinlik ile ilgili fikir yürütmeleri istenir.
· Her iki gruptan öğrenciler gelip keseden bir kart çeker.
· Her iki çocuğa da hangi yolu kullanacağı söylenir ve düdük sesi ile oyun başlatılır.
· Kartta hangi sayı yazıyorsa sadece o sayı kadar nesne toplayarak yolu tamamlarlar. 
· Sonrasında ikişerli gruplar oluşturulur ve  çocuklar topladıkları nesnelerin toplamı söylenir.
· ‘Toplama –Çıkarma sayfası incelenir uygulanır.
· ‘Toplama-Çıkarma’ sayfası aile katılımı olarak eve gönderilir. 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi grupta yer aldınız?
· Grubunuzla yarışırken problem yaşadınız mı?
· Oyunda sizi zorlayan bir bölüm oldu mu?
· Keseden ne çıkacağını düşündünüz?
· Daha önce hiç kese gördünüz mü?
· Kesesinde yavrusunu taşıyan hayvan hangisiydi?


	
MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar üzerinde 1’den 4’e kadar rakamların karışık yazıldığı kartlar, sayı yolunu oluşturmak için 1’den 4’e kadar sayı kartları, kese, sandalye/minder
	
SÖZCÜKLER
Sığmak, geçmek, yol, düdük sesi, geçit, kese

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 1’den 
Duyu: Sert-yumuşak

	
AİLE KATILIMI
Ailelerden çocukları ile birlikte toplama –çıkarma çalışma sayfasını inceleyip nesnelerle basit toplama ve çıkarma işlemleri yaparak yönergeye uygun tamamlatılmaları istenir.

	
UYARLAMA













 KAY VE SAY

Etkinlik Çeşidi: Müzik-Matematik ve Hareket (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır.  Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.)

Dil Gelişimi:
Kazanım 8:  Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. 
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfta yerde iplerle çocukların içinde hareket edebilecekleri büyüklükte daire, kare şekilleri oluşturulur. 
· Öğretmen şekillerin ortasında durur. Çocuklarla yerdeki şekillerin ne olduğu konuşulur. Sınıfta bulunan ve bu şekillere benzeyen nesneleri söylemeleri istenir. Söylenen nesnelerin şekilleri hakkında konuşulur. 
· Daire şeklinin önüne belli bir mesafe bırakılarak dikine bir çizgi çizilir. Çocuklar bu çizgi üzerinde tek sıra halinde arka arkaya dizilirler. 
· Sırayla, müzik eşliğinde kayma adımı ile daireye gidilir. 
· Bütün çocukların katılımı sağlanıncaya kadar devam edilir.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunun en çok hangi kısmında eğlendiniz?  
· Oynadığınız oyunun kuralları nelerdi?
· Siz kayma adımını başka birine öğretseydiniz, nasıl anlatırdınız? Gösterir misiniz?


	
MATERYALLER
İp, cd çalar

	
 SÖZCÜKLER
………..

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Daire, Kare
	
AİLE KATILIMI
…………………………………….
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