ETKİN ÇOCUK SETİ EYLÜL ETKİNLİK KÜNYESİ

EĞİTİM AKIŞI 1:

OKULDA İLK GÜNÜM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 3 / Okul Öncesi Antoloji Sayfa: 16-145
Yaş Grubu: 48+
ARKADAŞLARIMLA TANIŞIYORUM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Müzikli Drama
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 2:

OYUNCAKLARI TANIYALIM VE GRUPLAYALIM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun

 Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk -1 Sayfa: 4
Yaş Grubu: 48+
OKULUMUN BAHÇESİNDE BULUNAN OYUNCAKLAR
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Alan Gezisi
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk -1 Sayfa: 5 / Okul Öncesi Antolojisi Sayfa: 65
Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 3:

AİLEMDEN ÖĞRENDİĞİM OYUNLAR
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat 

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk -1 Sayfa: 6
Yaş Grubu: 48+

İLKÖĞRETİM HAFTASI VE OKULUM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat Müzik
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk- 1 Sayfa: 10
Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 4:

KIRMIZILARLA DOLU BİR GÜN

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Oyun
Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa: 7 / Pamuk Şeker-1 Sayfa: 10

Yaş Grubu: 48+

SEMBOLÜMÜZÜ SEÇELİM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Sanat Oyun

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk-1 Sayfa:8 / Pamuk Şeker-1 Sayfa: 11

Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 5:

AYNI AMA FARKLI İKİ ŞEY

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat

 Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk -1 Sayfa: 9
Yaş Grubu: 48+
RENKLİ BALONLARLA OYNUYORUM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Fen Sanat

Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 6:

KURALLAR HER YERDE

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik 

Kullanılan Kaynaklar: Etkin Çocuk -1 Sayfa: 11
Yaş Grubu: 48+

BİR SAYISI

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik
Kullanılan Kaynaklar: Etkin  Çocuk-1 Sayfa: 12 / Pamuk Şeker-1 Sayfa: 12
Yaş Grubu: 48+
EĞİTİM AKIŞI 7:

HAYALİMDEKİ MESLEK

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat                                

Yaş Grubu: 48+

BALIK AĞI OYUNU 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Matematik
                         

Yaş Grubu: 48+

EĞİTİM AKIŞI 8:

ENGEL DOLU PARKUR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +

TOPRAKTA YAŞAYAN CANLILAR

Etkinlik Çeşidi:  Fen ve Alan Gezisi  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)        
Yaş Grubu: 48 +
EĞİTİM AKIŞI 9:

YOLLARDAN GİTTİM

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +

HAVALANI VE YOLCULUK

Etkinlik Çeşidi: Drama ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
EĞİTİM AKIŞI 10:

OKULUMDA KİMLER ÇALIŞIYOR?

Etkinlik Türü: Alan gezisi ve Türkçe  (Tüm Grup ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +
MAKET OYUNCAK YAPALIM
Etkinlik Türü:  Sanat  (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-1

Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Okulda İlk Günüm’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘ Arkadaşlarımla Tanışıyorum’ adlı bütünleştirilmiş müzikli drama etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.

· Genel Değerlendirme
OKULDA İLK GÜNÜM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat
Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.

Göstergeleri:

(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)

Dil Gelişim

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. 

Göstergeleri: (Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.

Göstergeleri:

(Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Motor Gelişimi:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar sınıfta karşılanır. Sınıfa gelen her çocuğa önceden hazırlanan yaka kartları takılır. Yaka kartlarının üzerinde çocukların isimleri yazılıdır. Bu yaka kartlarının amacı çocuklara açıklanır. Çocuklar sınıf mevcudu tamamlanana kadar sınıfta bulunan merkezlerde serbest oyun oynarlar.

· Tüm çocuklar tamamlandıktan sonra çocuklar, birbirlerinin omzundan tutarak uzun bir tren yaparlar. 

· Trenin başında öğretmen bulunur. Öğretmen oluşturduğumuz tren ile sınıfımızı dolaşacağımızı ve sınıfımızda bulunan merkezleri tanıyacağımızı söyler.

· Öğretmenin komutu ile tren hareket eder. Öğretmen her merkezin önüne geldiğinde treni durdurur ve merkezin adını söyler. 

· Bu şekilde tüm merkezler gezildikten sonra, çocuklara resim kağıtları dağıtılır ve en çok beğendikleri merkezin resmini yapmaları istenir. 

· Resimler tamamlandıktan sonra her çocuk hangi merkezin resmini yaptığını ve neden o merkezi en çok beğendiğini arkadaşlarına anlatır.

· Çocuklar adlarını söyleyerek minderlere geçerler. Öğretmen ‘Oyun Evi’ isimli şiiri okur  çocuklar tekrar ederler. Daha sonra öğretmen çocuklara ‘Okulum’  hikayesini okur. Hikaye ile ilgili sorular sorularak hikaye hakkında hatırlatmalar yapılır.

· Çalışma sayfasındaki yönergeye uygun olarak ‘Oyuncaklarımla Oynuyorum’ isimli sayfa çalışması yapılır..

· Yapılan resim çalışması gün sonunda çocuklarla birlikte evlere gönderilir.
	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Yakanıza taktığınız kart neyden yapılmıştır? Ne renktir? Üzerinde ne yazılıdır?

· Top olmasaydı oyun ne ile oynanabilirdi?

· Aklımızda kimlerin isimleri kaldı?

· Sınıfımızda ismi aynı olanlar var mı? Kaç kişi?

· Oyundaki malzememiz neydi?

· Oyun oynamak için oluşturduğumuz şeklin adı neydi?

· Oyunun kurallarına uymazsak neler olabilir?

	MATERYALLER
Resim kâğıtları, pastel boyalar, boya kalemleri
	SÖZCÜKLER

Okul, sınıf, arkadaş, resim, farklı, anlatmak, keyif

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Çember

Yön/mekânda konum: Uzak-yakın

	AİLE KATILIMI

· Çocukların yaptıkları resimleri anlatmalarına ve seçtikleri yere asmalarına yardımcı olabilecekleri anlatılır.

· Aileler okula geliş gidiş düzeni hakkında bilgilendirilir. 

	UYARLAMA


	


ARKADAŞLARIMLA TANIŞIYORUM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Müzikli Drama
Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelişim

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

Göstergeleri: (Duygu, düşünce, hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur).

Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

Göstergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.)

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.

Göstergeleri: (Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır).

Motor Gelişim

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 

Göstergeleri: (Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Basit dans adımlarını yapar).

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar ile birlikte sınıfın daha geniş olan bir alanına geçilir. Çocuklar daire şeklinde el ele tutuşarak yere otururlar.

· Öğretmen çocuklara kendi ismini söyler ve birlikte bir tanışma oyunu oynayacaklarını açıklar. Öğretmen ‘Benim ismim....... senin adın ne?’ diyerek, elindeki yün yumağını bir çocuğun önüne yuvarlar. Yün yumağını alan çocuk kendi ismini söyler. İpin ucunu tutarak başka bir arkadaşına yumağı yuvarlar. Oyun bu şekilde tüm çocuklar ismini söyleyene kadar sürdürülür.

· Oyun bitiminde yün yumağının oluşturduğu şekle dikkat çekilerek çocukların yumağı hangi arkadaşına göndermiş olduğunu hatırlamaları istenir. 

· Tanışma oyunu bittikten sonra koş, yürü, dur adlı oyunun oynanacağı söylenir. Öğretmen öğrencilere sınıfta yürümelerini söyler. İstediği bir zamanlama ile “Koş, yürü, dur, yavaş yürü “ komutlarını verir. Öğretmen öğrencilere birbirlerine dokunmadan ve sessizce yürümelerini söyler. Sonra arkadaşının elini sıkarak “ Merhaba” demesini söyler. Sonra karışık olarak birbirlerine dokunmadan, konuşmadan yürümeye devam ederler.  Biraz yürüdükten sonra durmalarını arkadaşına isimlerini söylemesini ister. Sonra tekrar koşmalarını söyler.

·     Dramatizasyon sonunda çocuklara etkinlik sırasında neler hissettiklerini sorar. Çocukların sözel paylaşımda bulunmalarına fırsat verilir.
	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Değişik tempoda yürüyüp, koşmak nasıl bir duyguydu?

· Verilen komutlara uyulmazsa ne olur?

· Yüzümüzde burnumuzdan başka hangi organımıza dokunabiliriz?


	MATERYALLER
Müzik Çalar/CD, Yün Yumağı
	SÖZCÜKLER

Tanışma, merhaba
KAVRAMLAR
Hızlı – yavaş

	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla, okuldaki ilk gününün nasıl geçtiği hakkında sohbet etmeleri istenir. 


	UYARLAMA


	


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-2

Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Oyuncakları Tanıyalım ve Gruplayalım’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun  etkinliği 
Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Okulumun Bahçesinde Bulunan Oyuncaklar’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe Oyun ve Alan Gezisi etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
OYUNCAKLARI TANIYALIM VE GRUPLAYALIM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun
Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.

Göstergeleri: (Nesne – varlığın tadını söyler. Nesne – varlığın miktarını söyler. Nesne- varlığın şeklini söyler. Nesne- varlığın büyüklüğünü söyler).

Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Göstergeleri: (Nesne – varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır).

Öz bakım Becerileri 
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemelerini yapar.

Göstergeleri: (Ev/Okuldaki eşyaları özenle kullanır, toplar, eşyalarını katlar).

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.

Göstergeleri: (Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler).
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar minderlerini alarak oyun alanında daire şeklinde otururlar. Öğretmen sınıfta bulunan merkezlerin etiketlerini çocuklara gösterir. Bu etiketlerdeki sembollerin hangi merkeze ait olabileceğini sorar. Çocukların cevapları doğrultusunda her merkezin sembolü ve ismi tekrar edilir.

· Daha sonra öğretmen çocuklara bu merkezlerde hangi oyuncakların bulunduğunu söylemelerini ister. Çocuklar cevaplarını söylerler. Öğretmen sembollerin bulunduğu kartları ters ve karışık olarak yere yayar. Sırayla bir kart çekmelerini ve merkezin adını söyleyerek o merkeze ait bir oyuncak getirmelerini ister.
· Tüm öğrencilerin katılımı sağlandıktan sonra getirilen oyuncaklar hakkında sohbet edilir. Öğretmen çocuklara bu oyuncaklardan hangilerinin evlerinde olduğunu sorar. Bu oyuncaklara benzeyen ve evlerinde bulunan oyuncaklara örnek vermelerini ister.

· Öğretmen çocuklara şimdi bir gruplama oyunu oynayacaklarını söyler. Çocuklar iki gruba ayrılır. Her gruba ayrı bir görev verilerek Legoların gruplanması istenir. Birinci grup Legoları büyük, küçük boy oluşlarına göre gruplar. İkinci grup Legoları kırmızı, sarı, mavi ve yeşil renk olmalarına göre gruplar. Gruplama işlemi bittikten sonra legolar sayılır.
· Çocuklar yarım daire şeklinde yere otururlar. Öğretmen çocuklara hangi gruptaki Legoların daha fazla ve daha az sayıda olduğunu sorar. Bazı Legoların bazı özellikleri nedeni ile birbirlerine benzediklerini söyler. Örneğin hem kırmızı hem de büyük olan legolar, hem yeşil hem de küçük olan legolar gibi. 
· Gruplar içerisinde de başka gruplar yapılabileceğine dikkat çekilir.
· Oyun bitiminde çocukların legolar ile serbest olarak oynamalarına izin verilir.
· Daha sonra masalara geçilerek ilgili sayfa çalışması yönerge doğrultusunda yapılır.
	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Merkez Nedir?
· Merkezlerin isimleri nelerdir?
· Merkezlerde hangi oyuncaklar bulunur?
· Gruplama nedir?
· Büyük nedir? Küçük nedir?


	MATERYALLER
Sınıfta bulunan oyuncaklar


	SÖZCÜKLER

Oyuncak, Merkez, Büyük-Küçük, Renkler.
KAVRAMLAR
Büyük – Küçük
	AİLE KATILIMI

· Çocuğunuzun odasında bulunan bazı eşyaları birlikte gruplayabilirsiniz

	UYARLAMA


	


OKULUMUN BAHÇESİNDE BULUNAN OYUNCAKLAR
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Alan Gezisi
Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Göstergeleri:(Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.)

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.

Göstergeleri:(Nesne/varlığın tadını söyler. Nesne/varlığın miktarını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler Nesne varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın uzunluğunu söyler.)

Dil Gelişimi

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.

Göstergeleri:(Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.)

Sosyal Duygusal Gelişim

Kazanım 15: Kendine güvenir. 

Göstergeleri: (Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler).

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar ile birlikte sandalyeler alınarak sınıf panosunun önünde yarım daire şeklinde oturulur. Çocuklara, biraz sonra okulumuzun bahçesini gözlemleyeceğimiz söylenir. 
· Çocuklara okulumuzun dışarıdan çekilmiş bina ve bahçe fotoğrafları gösterilir. Okulumuzun isminin yer aldığı tabelanın fotoğrafı gösterilerek okulun ismi tekrar edilir. 
· Bahçede yer alan her oyuncağın fotoğrafı gösterilerek bu oyuncaklardan ismini bildiklerinin söylenmesi istenir. Bu oyuncaklardan başka nerelerde olduğu sorulur. Cevaplar alınır. 
· Ardından tüm sınıfla birlikte bahçeye çıkılır. Okulun dışından bakılarak okulun fiziksel özelliklerine dikkat çekilir. 
· Çocuklar bahçede bulunan oyuncaklar ile serbest oyun oynarlar.

· Bahçeden sonra sınıfa geçilir. Çocukların okul bahçesi gezisi sonunda edindikleri bilgileri paylaşmaları sağlanır. 
· Sınıfta hep birlikte ‘ Okulun Duvarları’ isimli şarkı söylenir. Şarkıyı önce öğretmen bütün olarak söyler daha sonra bölüm bölüm tekrar edilerek pekiştirilir.

Etkinlik bitiminde masalara geçilir. Kitaptan ‘Oyun Parkı’ isimli çalışma sayfası yönergesi doğrultusunda yapılır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Okulumuzun ismi nedir?
· Okulumuzun rengi hangi renktir? 
· Okulumuzun bahçesinde hangi oyuncaklar vardır? 
· Sen hangi oyuncaklar ile oynamayı seviyorsun?
· Okulumuzun bahçesindeki oyuncakları başka nerelerde görebiliriz?


	MATERYALLER
Bahçe oyuncakları, Çalışma kitabı, kalem
	SÖZCÜKLER

Tabela, Oyun Parkı
KAVRAMLAR

	AİLE KATILIMI

· Çocuğunuzla birlikte evinize yakın bir oyun parkındaki oyuncaklar ile okulun bahçesinde bulunan oyuncakları karşılaştırabilirsiniz.

	UYARLAMA


	


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-3

Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ailemden Öğrendiğim Oyunlar’ adlı bütünleştirilmiş oyun, Türkçe ve sanat etkinliği 
Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘İlköğretim Haftası ve Okulum’ adlı bütünleştirilmiş oyun, sanat, Türkçe ve müzik etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
AİLEMDEN ÖĞRENDİĞİM OYUNLAR

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat
Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar ve ayrıntılarıyla açıklar).

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.

Göstergeleri: (Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır).

Dil Gelişimi

Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

Göstergeleri: (Cümle kurarken isim durumlarını ve olumsuzluk yapılarını kullanır).

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.

Göstergeleri: (Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar,  yorum yapar).

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen etkinlik öncesinde velilere etkinlik hakkında bilgi vererek çocuklarına eskiden oynadıkları bir oyunu öğretmelerini ister. Öğretmen çocuklardan istekli olanlara ailesinden öğrendiği oyunu arkadaşlarına tanıtmasını ister. Etkinlik sırasında çocuklar ailelerinden öğrendikleri oyunları arkadaşlarına anlatmak üzere söz alarak etkinliğe katılırlar. Öğretmen sorduğu sorular ile diğer çocukların da etkinliğe katılımını sağlar.
· Tüm çocukların anlatımı bittikten sonra çocuklar tarafından seçilen bir oyun hep birlikte oynanır.
· Oyun bittikten sonra çocuklar ailelerinden öğrendikleri oyunun resmini yaparlar. Öğretmen kağıtların üzerine oyunların ismini yazar. Bütün resimler rafya ile birleştirilip oyun kitabı oluşturularak, sınıf kitaplığına koyulur.
· Daha sonra sınıfta bulunan oyun alanına geçilir. Öğretmen çocuklara birbiri ile aynı olan hafıza kartlarını tanıtır. Kartların üzerindeki resimler hakkında konuşulur. Kartlar ters olarak oyun alanının tabanına yerleştirilir. Sınıf iki gruba ayrılır ve hafıza oyunu başlar. 
· Her gruptan birer çocuk iki kart çevirerek birbirinin aynı olan kartları bulmaya çalışır. Aynı kartları bulan çocuk grubuna bir puan kazandırır. Oyun sonunda en çok kart eşleştiren grup oyunu kazanır.
· Oyun bittikten sonra kalem kutuları ve kitaplar alınarak masalara geçilir. Kitaptan ilgili sayfa yönergeleri doğrultusunda yapılarak etkinlik tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Ailenden öğrendiğin oyunun adı nedir?

· Arkadaşlarından da öğrendiğin yeni oyunlar oldu mu?

· En çok hangi oyunu beğendin?

· Eski oyunlar ile yeni oyunlar arasında farklar var mı?

· Daha önce hafıza kartları ile oynadın mı?

· Birbirinin aynı olan eşyalara örnek verebilir misin?

	MATERYALLER
Hafıza kartları, resim kağıdı, kuru boya ve kitap.
	SÖZCÜKLER

Hafıza kartları, oyun isimleri
KAVRAMLAR

Aynı

	AİLE KATILIMI

· Etkinlik sonrasında çocuğunuzla arkadaşlarından öğrendiği bir oyun hakkında konuşabilirsiniz.

	UYARLAMA


	


İLKÖĞRETİM HAFTASI VE OKULUM
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat Müzik
Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1: Nesne/Durum/Olaya dikkatini verir.

Göstergeleri: (Dikkat edilmesi gereken Nesne/Durum/Olaya odaklanır).

Kazanım 4: Nesneleri sayar.

Göstergeleri: (İleriye ve geriye doğru birer birer ritmik sayar. Ona kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler).

Dil Gelişimi
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.

Göstergeleri: (Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu düşünce ve hayallerini söyler).

Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.

Göstergeleri: (Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister).

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar sandalyelerini alarak sınıf panosunun önünde yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara bu haftanın ilköğretim haftası olduğunu söyler. Çocuklara okula gitmenin neden önemli olduğunu sorar? Çocukların düşünceleri dinlenir. Tüm çocukların sözel olarak kendilerini ifade etmeleri teşvik edilir. Öğretmen çocukların cevapları doğrultusunda, okula gitmenin ve okuma yazma öğrenmenin hayatımızı kolaylaştıran bir etkinlik olduğu sonucuna dikkatleri çeker. Bizlerin de bir yıl boyunca okulumuzda eğitim alarak okuma yazmayı değil ama bunu öğrenebilmek için gerekli olan ön hazırlıkları yapacağımız söylenir. 
· Daha sonra oyun oynamak için sınıfın geniş olan bir alanına geçilir. Çocuklara burada  dokunmatik robot isimli bir oyun oynayacağımız söylenir. Oyunun kuralları ve nasıl oynanacağı açıklanır. Bu doğrultuda bir çocuk robot olur bir çocuk da onu yönlendiren kişi olur. Robot olan çocuk önde diğer çocuk arkada ilerleyerek oyun oynanır. Yönlendiren çocuk bazen arkadaşının omzuna dokunarak bazen de sözel olarak onu yönlendirir. Sağa dönmesi için sağ omzuna dokunması ve iki üç adım ileri geri gibi kavramları kullanması istenir. Tüm çocuklar etkinliğe katıldıktan sonra oyun, çocuklar tarafından değerlendirilir. Oyun sırasında neler hissettikleri ve yönlendiriliyor olmanın, kendi isteği dışında hareket ediyor olmanın nasıl hissettirdiği hakkında sohbet edilir.

· Oyun değerlendirildikten sonra çocuklara okulumuzun bölümleri sorulur. Çocuklar okuldaki bölümlerden hatırladıklarını söyler. Öğretmen resimler göstererek okulun bölümlerini tanıtır.

· Daha sonra çocuklar kitaplarını alarak masalarına geçerler. Kitaptan ilgili sayfa çalışmaları yönerge doğrultusunda yapılır.
	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Okulun bölümleri nelerdir?
· Okul olmasaydı ne olurdu?
· Okulda kullandığımız araçlar hangileridir?
· Okulu seviyor musunuz?
· Okulda neler öğreneceksiniz?
· Okulda uyulacak kurallar nelerdi?


	MATERYALLER
Okulun bölümleri ile ilgili resimler
	SÖZCÜKLER

Okul, okul müdürü, öğretmen, öğretmenler odası, sınıf
KAVRAMLAR
Sayılar

	AİLE KATILIMI



	UYARLAMA

	


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4
Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kırmızılarla Dolu Bir Gün’ adlı bütünleştirilmiş Sanat, oyun etkinliği (Etkinlik9)
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Sembolümüzü Seçelim’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe, Sanat oyun etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
KIRMIZILARLA DOLU BİR GÜN
Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Sanat Oyun 

Yaş Grubu: 48+

	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

Göstergeleri: (Nesne/varlıkları rengine ve şekline göre ayırt eder, eşleştirir).

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.

Göstergeleri: (Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen şekilleri gösterir).

Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 

Göstergeleri: (Konuşurken, şarkı söylerken nefesini, sesinin tonunu ayarlar).

Motor Gelişim

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketler yapar.

Göstergeleri: (Değişik malzemeler kullanarak resim yapar).

Sosyal Duygusal Gelişim

Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

Göstergeleri: (Yetişkin yönlendirmesi olmadan başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir).

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıf panosuna kırmızı renkte eşyaların bulunduğu resimler asarak panoyu düzenler. Çocuklar panoyu incelerler. Çocuklardan çevrelerinde olan kırmızı renkli nesnelere örnek vermelerini ister. Çocukların düşünceleri alınır.

· Daha sonra öğretmen yere kırmızı elektrik bandı ile iki büyük daire çizer. Her dairenin yanına birer çocuk seçilir. Seçilen çocuklar müzik çaldığı süre boyunca sınıftan kırmızı renkli eşyalar bulup kendi dairelerinin içerisine koyarlar. Müzik durunca kırmızı eşyalar sayılır. En çok eşya toplayan çocuk alkışlanır. Oyun bu şekilde tüm çocuklar etkinliğe katılıncaya kadar sürdürülür. 

· Daha sonra masalara geçilerek yırtma yapıştırma tekniği ile kırmızı bir elma yapacağımız söylenir. Üzerinde elma resmi olan çalışma sayfası, kırmızı el işi kağıdı ve yapıştırıcı dağıtılır. Çocuklar el işi kağıdını parmaklarıyla küçük parçalar halinde parçalarlar ve elma resmine yapıştırırlar. Yapılan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.
· Sanat çalışması bittikten sonra kalem kutuları ve kitaplar alınarak masalara geçilir.Kitaptan kırmızı sayfa çalışması açılır. Sayfada yer alan resimlerin neler olduğu sorulur. Bu resimlerin renginin ne olduğuna dikkat çekilir. 

· Yönerge doğrultusunda uğurböceği kırmızı renge boyanır. Sayfaların yönergesine uyularak kitap çalışması tamamlanır.

· Sayfa çalışması yapıldıktan sonra sınıfımızda bulunan eşyaları kullanarak kırmızı kutusu oluşturabiliriz. 

· Çocuklar sınıfımızdaki merkezlerde bulacakları kırmızı eşyaları kutunun içerisine koyarak kırmızı kutusunu zenginleştirebilirler.
	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Çevremizde kırmızı renkte olan eşyalar nelerdir?

· Kırmızı ile ilgili olan oyunda kırmızı renkte eşyalar bulmakta zorlandınız mı? 

· Kırmızı renkteki meyve ve sebzeler nelerdir?

· El işi kağıdı başka neler yapılabilir?

· Yaptığımız çalışmada başka ne kullanılabilirdi?



	Materyaller

El işi kağıdı, yapıştırıcı, elektrik bandı, sınıfta bulunan eşyala
	SÖZCÜKLER

                              KAVRAMLAR
                      Renk Kavramı

	AİLE KATILIMI

· Evde çocuğunuzla birlikte kırmızı elmalar kullanarak elmalı tart yapabilirsiniz.

	
     
UYARLAMA


	


SEMBOLÜMÜZÜ SEÇELİM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Sanat Oyun 

Yaş Grubu: 48+

	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 4: Nesneleri sayar.

Göstergeleri:(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Motor Gelişim
MOTOR GELİŞİM:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Sosyal Duygusal Gelişim

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.

Göstergeleri:

(Adını ve/veya soyadını söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar sandalyelerini alarak, sınıf panosunun önünde yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklardan sınıfımızda bulunan merkezlerin üzerinde bulunan kartlara dikkat etmelerini ister. Bu kartları öğrenme merkezlerinde neler yapabileceğimizi hatırlamak için hazırladığını söyler.
· Daha sonra, çocuklara kullanacakları sınıf dolaplarını ve vestiyerleri gösterir. Şimdi seçeceğimiz bir sembol ile tüm sene kullanacağımız yerleri işaretleyeceğiz der. Çocuklara sınıf mevcudundan on tane daha fazla olarak hazırlanmış çeşitlilikte semboller gösterilir. Her çocuk kendi seçtiği sembolünü vestiyerine ve dolabına yapıştırır. Daha sonra kendi sembolünün A4 boyutundaki resminin bulunduğu kağıdı ve boya kalemlerini alarak, sembolünü istediği şekilde boyar. Yapılan çalışmalar evlere gönderilir.
· Öğretmen sınıf panosuna bir kız bir de erkek çocuk resmi yapıştırır. Her çocuğun sembolünü kendi cinsiyetine göre yukarıdan aşağıya doğru panoya yapıştırmasını ister. Tüm çocuklar sembollerini panoya yapıştırdıktan sonra semboller sayılır ve sayısı söylenir. Kızlar ve erkekler azlık ve çokluk olarak nitelendirilir.
· Ardından blok köşesinde bulunan legolar renklerine göre gruplanır. Legolar sayılır ve sayıları söylenir. Legolar renklerine göre azlık ve çokluk olarak nitelendirilir. Sayma oyununun sonunda sınıf iki gruba ayrılır. Her gruba birer sepet lego verilir. Kum havuzu küreği ile lego taşıma oyunu oynanır. Her gruptan sıra başındaki çocuklar tekrar sıra başına gelince oyun durdurulur ve grupların taşıdığı legolar sayılır. En çok lego taşıyan grup oyunu kazanır ve diğer grup üyeleri tarafından alkışlanır.
· Oyun bittikten sonra kitaplar ve kalem kutuları alınarak masalara geçilir. Kitaptan ‘Az-Çok’ çalışma sayfaları yönerge doğrultusunda yapılır.
	DEĞERLENDİRME SORULARI
· Sembol Nedir?

· Neden eşyalarımızın üzerine kendi sembollerimizi yapıştırıyoruz?

· Çevremizde başka nerelerde semboller vardır?

· Az-Çok oyununu başka hangi materyaller ile oynayabiliriz?



	Materyaller

Legolar, Semboller, Resim Kâğıtları ve pastel boyalar
	SÖZCÜKLER

Kazanan, Sembol
                              KAVRAMLAR
 Az-Çok
	AİLE KATILIMI



	
     
UYARLAMA


	


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5
Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Aynı Ama Farklı İki Şey’ adlı bütünleştirilmiş oyun, sanat ve Türkçe etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Renkli Balonlarla Oynuyorum’ adlı bütünleştirilmiş oyun, Fen, sanat etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
AYNI AMA FARKLI İKİ ŞEY

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Sanat 
                   

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Özbakım Gelişimi

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.

Göstergeleri:

(Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyalarını katlar.)

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

Göstergeleri: (Nesne ya da varlıkları rengine ve şekline göre gruplar).

Dil Gelişimi

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

Göstergeleri:(Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara kâğıt kahve bardakları dağıtılır. Sınıfımızın içinde aynı türden ama bir yönüyle birbirinden farklı olan iki tane eşya seçerek kahve bardaklarının içerisine koymalarını ister (Örneğin; farklı renklerde iki adet lego parçası.).

· Çocuklar sınıfı dolaşarak aynı türden ama birbirinden farklı iki eşya alarak sandalyelerine otururlar.

· Tüm çocuklar eşya bulana kadar beklenir. Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara yardım edilir.

· Her öğrenci sınıftan bulduğu iki eşyasının aynı olan ama birbirinden farklılaşan yönlerini arkadaşlarına anlatırlar. 

· Daha sonra masalara geçilerek, çocuklar ikişerli gruplar halinde yan yana oturtulur.

· Her gruba birer tane resim kağıdı, kuru boya ve sınıftan bir oyuncak verilir.  

· Çocuklar kendilerine verilen oyuncağın bir özelliğini değiştirerek resim kâğıtlarına çizerler. Bu sırada birbirleri ile iletişim kurmaları ve birbirlerinden fikir almaları sağlanır. Çalışma sonunda her grup yaptığı çalışmayı diğer gruplara anlatır.

· Etkinlik bitiminde kitaplar ve kalem kutuları dağıtılır. Kitaptan ‘ Kırmızı Oyuncaklar’ isimli sayfa çalışması yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Farklı iki şey bulmakta zorlandınız mı?

· Bulduğunuz nesnelerin özelliklerini karşılaştırmak kolay mıydı?

· Bir oyuncağın bir özelliğini değiştirmek hoşunuza gitti mi?

	Materyaller

Sınıf oyuncakları, Pastel boya, kâğıt bardak
	SÖZCÜKLER                              KAVRAMLAR

 Benzer-Farklı

	AİLE KATILIMI



	
     
UYARLAMA


	


    



RENKLİ BALONLARLA OYNUYORUM

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun Fen Sanat
                 


Yaş Grubu: 48+
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 17: Neden – sonuç ilişkisi kurar.

Göstergeleri: (Bir olayın olası nedenlerini ve sonuçlarını söyler).

Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.

Göstergeleri: (Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun bir şekilde açıklar).

Dil Gelişimi

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

Göstergeleri: (Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi, bileşik cümle kurar).

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

Göstergeleri:

(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla birlikte oyun alanına geçilir. Öğretmen her çocuğa şişirilmiş bir balon verir. Öncelikle çocuklar kendi balonları ile serbest bir şekilde oynarlar.

· Öğretmen çocuklara balonlarını ellerinde tutmalarını söyler. Çocuklara komutlar verilerek balonu konumlandırmalarını ister. Balonlar başın üstünde, balonlar arkada, balonlar önde, balonlar bacak arasında gibi komutlar söylenir. Çocuklar öğretmenin komutlarına göre hareketleri yaparlar. 

· Daha sonra, çocukların dikkati sınıfta bulunan öğrenme merkezlerinin sembollerine çekilir. Öğretmen her merkezin üzerinde bulunan kartı çocuklara tanıtır ve kartın üzerindeki sembolleri açıklar.

· Oyunun üçüncü bölümünde öğretmen çocuklara daha karmaşık yönergeler verir. Örneğin; kırmızı balonu olanlar kitap merkezine, yeşil balonu olanlar fen merkezine gibi komutlar vererek çocukların hareket etmesini sağlar.

· Oyun bittikten sonra her çocuk kendi balonunu parmak boyası ile istediği şekilde boyayarak, resim kağıdı üzerine balon baskısı yapar.

· Yapılan çalışmalar sınıf içerisinde sergilenir. 


	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Balonlar ile başka neler yapılabilir?

· En çok hangi rengi seviyorsunuz?

· Balonla oynamak zevkli miydi? 

· Başka hangi eşyaların baskısını yapabiliriz?

	Materyaller

Balonlar, Parmak boyaları, resim kâğıtları
	SÖZCÜKLER 

Arkada, Önde, Arasında                             KAVRAMLAR

Kırmızı 
	AİLE KATILIMI



	
     
UYARLAMA


	


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6
Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kurallar Her Yerde ’adlı bütünleştirilmiş oyun, Türkçe ve müzik etkinliği 
Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Bir Sayısı‘ adlı Türkçe, oyun ve matematik etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
· Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi. 
· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
KURALLAR HER YERDE

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Müzik




Yaş Grubu: 48+
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.

Göstergeleri:(Düz cümle kurar.)

Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

Göstergeleri:(Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.)

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.

Göstergeleri:(Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.)

Motor Gelişimi

Kazanım 4: Küçük kas kullanımını gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri: (Değişik malzemeler kullanarak resim yapar).

Sosyal Duygusal Gelişim

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.

Göstergeleri:

(Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler.)

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.

Göstergeleri:

(Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sandalyelerini alarak sınıf panosunun önünde yarım daire şeklinde otururlar.

· Öğretmen çocuklara sınıfımızda mutlu bir şekilde yaşayabilmemiz için sınıf kuralları afişi hazırlayacağını söyler. Sınıf panosuna bir fon kartonu asılır.

· Çocuklara sınıfımızın kurallarının neler olabileceği sorulur ve cevaplar alınır. Öğretmen çocukların verdikleri cevapları beyaz bir kağıda yazarak panodaki fon kartonuna yapıştırır.

· Daha sonra, çocuklar söyledikleri sınıf kuralının resmini çizerler. Öğretmen çizilen resimleri fon kartonuna yapıştırır.

· Tüm kuralların resimleri yapıldıktan sonra çocuklar sınıf kuralları afişinin altına imzalarını atarlar. Öğretmen çocuklara bu imzaların, sınıf kurallarına uymaya söz vermek anlamına geldiğini açıklar.

· Afiş hazırlandıktan sonra çocuklarla birlikte oyun alanına geçilir. Oyun alanının ortasına müzik merkezindeki oyuncaklar koyulur. Çocuklara bu müzik aletlerinin isimleri sorulur, daha önce bu aletleri görüp görmedikleri sorulur.

· Çocuklar karşılıklı ikişerli gruplar halinde yere otururlar. Öğretmen her gruba bir müzik aleti verir. Çocuklardan bir tanesi müzik aleti ile bir ritm çalar, karşısındaki arkadaşı da o ritmin aynısını vücudu ile yapmaya çalışır. Oyun grup üyeleri yer değiştirilerek tekrar edilir.

· Oyun bitiminde masalara geçilerek sayfa çalışması yapılır. 

	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Kural ne demektir?

· Kurallar neden koyulur?

· Okul ve sınıfın dışında başka nerelerde kurallar var?

· Kurallar olmasaydı ne yapardık?

· Evinizde de kurallar var mı? Neler?



	Materyaller

Resim kâğıtları, gazlı boyalar, müzik köşesi oyuncakları
	SÖZCÜKLER 

Kural, İmza, Kabul Etmek                            KAVRAMLAR


	AİLE KATILIMI

Çocuğunuz ve aile üyeleri ile birlikte evinizin kurallarını oluşturabilirsiniz.



	
     
UYARLAMA


	


BİR SAYISI

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe Oyun Matematik



Yaş Grubu: 48+
	KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1: Nesne /Durum/Olaya dikkatini verir.

Göstergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar).

Kazanım 4: Nesneleri sayar.

Göstergeleri:(Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Dil Gelişimi

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.

Göstergeleri:(Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıf panosuna bir rakamını gösteren kartı yerleştirir. Çocuklara bu rakamın ismini sorar. Çocuklar cevap verirler.
· Vücudumuzda bir tane olan organlarımız nelerdir? Çevremizde başka neler bir tanedir? Gibi soruları sorularak çocukların etkinliğe katılımı sağlanır. Daha sonra öğretmen çocuklara, dünya üzerinde bulunan tüm canlıların bir tane ve eşsiz olduğunu anlatır. 
· Çocuklar sınıf tabanında yere uzanırlar. Öğretmenin sözel yönlendirmeleri ile parmaklarıyla havaya bir rakamı çizerler. Daha sonra burunları, dilleri ve ayakları ile bir rakamı çizerler.

· Her çocuğa içerisinde bulgur taneleri olan bir tepsi hazırlanır. Çocuklar bu tepsi üzerinde önce parmaklarıyla sonra da kalemleriyle serbest çizgi çalışmaları yapabilirler.
· Her çocuk için kilitli poşetlerin içerisine akrilik boyalar konularak yazım pedleri oluşturulur. Çocuklar bu pedlerin üzerine kalemleri ile çizgi ve bir rakamı çalışmaları yapabilirler.
· Çocuklarla birlikte çalışma sayfası incelenir. Çalışma sayfası ile ilgili sorular sorulur. Sayfadaki rakamın adı nedir?
· Sayfada yer alan bir rakamı noktalar birleştirilerek tamamlanır. Öğretmen çocukların kalem tutmalarına ve ellerini kaldırmadan sürekli bir çizgi çizmelerine dikkat eder.
· Çocuklara kalem tutma becerisini kazandırmak için çok sayıda çizgi çalışması yapmak gerekmektedir. Bu nedenle bu davranışı kazandırmaya yönelik olarak Küçük Adımlar Eğitim Yayınlarının çizgi kitabından sayfa çalışmaları yapılabilir.

	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Çevremizde bir tane olan neler var? 

· Bir sayısını çizmek kolay mı?

· Bir sayısından sonra hangi sayı gelir?

· Başka hangi materyalleri kullanarak bir sayısını çizebiliriz?



	Materyaller

Bulgur, tepsi, kalemler, çalışma kitabı, rakam kartı
	SÖZCÜKLER 

                         KAVRAMLAR

                                1 sayısı


	AİLE KATILIMI.


	
     
UYARLAMA


	


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-7
Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Hayalimdeki Meslek’ adlı Türkçe, oyun, sanat etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Balık Ağı Oyunu’ adlı oyun, matematik etkinliği

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
HAYALİMDEKİ MESLEK

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe - Oyun ve Sanat                    

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Göstergeleri:(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.

Göstergeleri:(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumda kullanır.)

Dil Gelişimi

Kazanım 4: Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır.

Göstergeleri: (Cümle kurarken isim ve fiil kullanır).


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların arasından bir ebe seçilir, ebe seçilen çocuk kollarını yana doğru açar. Diğer çocuklar ebenin dört-beş adım arkasında beklerler. Düdük ya da işaret ile ebe kollarını yukarı, aşağı indirirken çocuklar da vurulmadan karşı yöne birer birer geçmeye çalışırlar. Bu sırada ebe kime elini değdirebilirse onunla yer değişir. 

· Çocuklara oyun sonrası bu oyundaki ebenin yaptığı hareketleri yapan bir meslek bilip bilmedikleri sorulur. 

· Daha sonra “Meslekler” oyunu oynanır. Çocuklardan bir oyuncu seçilir. Oyuncuya sınıf panosunda bulunan mesleklerden biri işaretle gösterilir. Oyuncu bu mesleği pandomim ile arkadaşlarına anlatmaya çalışır. Her çocuk oyunu oynayana kadar oyuna devam edilir.

· Çocuklara yetişkin olduklarında hangi mesleği yapmayı hayal ettikleri ve planladıkları sorulur.

· Çocuklar ‘Büyüyünce Ne Olacağım?’ konulu resimlerini yaparlar ve çalışmalar tarih atılarak panoda sergilenir.


	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Oyuncunun hareketleri hangi mesleğe ait olabilir?
· Hangi mesleği yapan kişilerle tanıştınız?
· Anne ve babanızın mesleği nedir?
· Mesleklerden ilginizi hangileri çekti?
· Yetişkin olunca hangi mesleği yapmayı planlıyorsunuz? Neden?


	MATERYALLER

Düdük, kâğıt ve boyalar, küt uçlu bir kalem, folyo, sıvı sabun, fırça ve toz boya
	SÖZCÜKLER

Yön, yan, engel, yetişkin, meslekler

KAVRAMLAR

Hızlı-yavaş

Yukarı-aşağı


	 AİLE KATILIMI



	UYARLAMA




BALIK AĞI OYUNU 

Etkinlik Çeşidi: Bütünleştirilmiş Oyun ve Matematik
                   

Yaş Grubu: 48+
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.

Göstergeleri:(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumda kullanır.)

Kazanım 4: Nesneleri sayar.

Göstergeleri: (İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.)

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.

Göstergeleri:(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.)

Dil Gelişimi

Kazanım 4: Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır.

Göstergeleri: (Cümle kurarken isim ve fiil kullanır).

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.

Göstergeleri: (Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar,  yorum yapar).


	ÖĞRENME SÜRECİ

· “Balık Ağı” oyununun kuralları açıklandıktan sonra iki çocuk el ele tutuşarak dolaşırlar.

· Diğer çocuklar sınıf içinde serbest dolaşırken ikili çocuklardan uzak durmaya çalışırlar. 

· El ele dolaşan çocuklar ise boş elleriyle diğer çocukları yakalamaya çalışırlar. 

· Yakaladıkları çocukları ellerinden tutarlar. Çocuklar yakalandıkça ağ büyümektedir. 

· Ağ büyüdükçe de kalan çocukları yakalamak kolaylaşır. 

· En son kalan iki çocuk ise ebe olur ve oyun bu şekilde devam eder.

· Çocukların halka hâlinde oturup ayakkabılarının çıkartılması ve ortaya rastgele atılması sağlanır.

· Ayakkabılar karıştırılır ve eşlerinden ayrılır. 

· Çocuklar arasında iki kişi seçilerek ayakkabıların eşlerini bulup çift olarak dizme yarışı yaptırılır. 

· Verilen sürede daha çok ayakkabı çifti dizen çocuk oyunu kazanır. 

· Çocukların ilgi ve istekleri doğrultusunda oyun sürdürülür.


	DEĞERLENDİRME SORULARI

· Daha önce balık ağı gördün mü, neye benziyordu?

· Daha önce balık yakaladın mı?

· Çift kaç adetten oluşur?
· Neden ayakkabı giyeriz?
· Kaç çift ayakkabı dizdin?
· En çok ayakkabı çiftini kim dizdi?


	MATERYALLER

Ayakkabılar 
	SÖZCÜKLER

Balık ağı, eş 
KAVRAMLAR

 Tek-Çift


	AİLE KATILIMI



	UYARLAMA




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8
Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 48 +  Ay

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Engel Dolu Parkur’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe ve oyun etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı: 
‘Toprakta Yaşayan Canlılar’ adlı bütünleştirilmiş fen ve alan gezisi etkinliği 

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
ENGEL DOLU PARKUR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.)
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

(Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Kraft kâğıdına çocukların isimlerinin olduğu bir tablo yapılır.

· Parkur oluşturulur.

· Kartonlara çocuk sayısı kadar mutlu ve üzgün yüzler çizilir ve kesilir, kutunun içine koyulur. Kutu parkurun en sonuna yerleştirilir.

· Oyun kuralları açıklanır. Çocuklar sırayla parkurda yarışır.

· Masa ve sandalyeler kullanılarak engeller oluşturulur. Çocuklar masaların altından geçer, sandalyelerin üstünden zıplar.

· Engelden geçen çocuk Legolardan 5 katlı kule yapar.

· Kule yapan çocuk belli bir mesafeden sepete top atar.

· Sepete top atan çocuk, parkuru başarıyla tamamladığını düşünüyorsa mutlu yüz, başarıyla tamamlayamadığını düşünüyorsa üzgün yüz alır.

· Tabloda ismini bulur ve yanına yapıştırır.

· Oyunun sonunda isim tablosu incelenir. 

· Çocuklar bireysel performanslarını değerlendirirler.

· Parkuru tamamlarken neleri yapabildiklerini neleri yapamadıklarını konuşurlar.

· Yapabildiklerim/Yapamadıklarım çalışma sayfası incelenir.

· Yapabildikleri davranışlar için mutlu yüzü, yapamadıkları için üzgün yüzü boyarlar.

· Yapmadıkları davranışları neden yapamadıklarını açıklarlar.
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Parkur ne demek olabilir?

· Parkurun engelleri hakkında ne düşünüyorsun?

· En zor engel hangisi?

· Parkurda hangi aşamaları yapmakta başarılıydın?

· Sen parkura bir engel ekleseydin nasıl bir engel olurdu?

· Yapamadığın davranışları öğrenmek için neler yapıyorsun?



	MATERYALLER
Masalar, sandalyeler, Legolar, top, sepet, isim tablosu


	SÖZCÜKLER

Engel, parkur, tablo

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu-Üzgün

Zıt: Kolay-Zor
	AİLE KATILIMI

……………………………

	UYARLAMA
	


 TOPRAKTA YAŞAYAN CANLILAR

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Alan Gezisi (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu : 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Göstergeleri:

(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Motor Gelişimi:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

Göstergeleri:

((Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Göstergeleri:

(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

·  Hayvanların nerede yaşadıkları ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Bahçe gezisi için hazırlık yapılır. 

· Çocuklara buzdolabı poşetleri dağıtılır.

· Bahçe gezisi esnasında öğretmen yönergeler verir: “İlginç gördüğünüz her şeyi gözlem poşetlerine toplayabilirsiniz. Gördüğünüz ilginç şeylerle ilgili sohbet edeceğiz, duyduğunuz ilginç sesler varsa onları da aklınızda tutun.”der. 

· Çocuklar ilginç buldukları yaprak, dal, taş, toprak vb. şeyleri gözlem poşetlerinin içine toplarlar. 

· Gezi sona erince sınıfa dönülür. Öğretmen toplanan malzemeleri masalara bıraktırır ve getirdikleri toprakla ilgili deney yapacaklarını söyler. Bunun için gerekli malzemeler hazırlanır.

· Cam bardak ya da kavanozlar çocuklara dağıtılır.

· Çocuklar bir miktar suyu kaplarının içine doldururlar.

· Suyla doldurulmuş bardağa gözlem poşetlerindeki bir miktar toprağı atarlar.

· Topraktan hava kabarcıkları çıktığı görülür. Çıkan havanın toprakta yaşayan hayvanlara nasıl yarar sağladığı sorgulanır.

· Öğretmenin rehberliği ile öğrencilerin deneyin ana fikrine ulaşmaları sağlanır.
Deney ile ilgili açıklama: “Toprakta da hava vardır. Solucan, karınca, kırkayak gibi hayvanlar bu hava sayesinde yaşarlar.”

	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Deneylerimizde hangi malzemeleri kullandık?

· Kullanacağımız malzemeleri nereden topladık?

·  Gözlem poşetinin içinde neler vardı?

· Bahçede gördüğün ilginç nesneler neler?

· İlginç sesler duydunuz mu?

· Topraktan hava kabarcıkları nasıl çıktı?

· Toprağın içindeki hava küçük canlılar için neden önemli?

· Havanın varlığını nasıl anlarız?

· Havanın rengi var mıdır?

· Havanın tadı var mıdır?

· Neden temiz havaya ihtiyacımız var?



	MATERYALLER

Buzdolabı poşetleri, cam bardak ya da kavanoz, su 


	SÖZCÜKLER

Hava, toprak, su
KAVRAMLAR
Zıt: Canlı
	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına evdeki çiçekleri sulama ve bakımlarını üstlenme sorumluluğu vermeleri önerilir.

	UYARLAMA
	


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9
Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 48 +  Ay

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Yollardan Gittim’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve Türkçe etkinliği 
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı: 
‘Havaalanı ve Yolculuk’ adlı bütünleştirilmiş drama ve Türkçe etkinliği 

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
YOLLARDAN GİTTİM

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri:

(Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır.)

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri:

Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. 

Göstergeleri:

(Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· İki çocuk seçilir. 
·  Çocukların önüne yan yana bir eğri bir düz çizgi çizilir. 
· Eğri çizginin bittiği yere parçalı Legolar koyulur. 
·  Öğretmen el çırpınca çocuklar eğri çizginin üzerinde yürüyüp parçalı Legoları birbirine takarlar. 
· Ardından düz çizginin üzerinde yürüyüp öğretmenin yanına gelirler. 
· Oyun tüm çocuklar oynayıncaya kadar devam eder. 
· Sınıfa içinde kroki örneklerinin olduğu kutu getirilir. Kutunun içinde ne olabileceği hakkında sohbet edilir. 

· Kutudan çıkan kroki örnekleri incelenir. 
· Sınıftan seçilen çeşitli oyuncaklar sınıfın farklı yerlerine yerleştirilir. 
· Daha önceden büyük boy poster kâğıtlarına oyuncakların nerede olduğunu ve hangi sırayla toplanacağını anlatan bir kroki çizilir. 
· Hazırlanan kroki yere serilir ve incelenir. 
· Kroki okunarak oyuncaklar sırayla toplanır. 
· Kroki okuma çalışma sayfası incelenerek çalışma tamamlanır. 
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kroki olmasaydı oyuncakları bulmak için aklına hangi yol geliyor?

· Kroki bize hedefi bulmakta nasıl yardımcı oldu?



	MATERYALLER
Kroki, poster kâğıdına çizilmiş kroki, legolar
	SÖZCÜKLER

Kroki, başlangıç, bitiş, eğri, düz

KAVRAMLAR
Zıt: Düz-Eğri, Başlangıç-Bitiş

	AİLE KATILIMI

 ……………….. 

	UYARLAMA
	


HAVAALANI VE YOLCULUK

Etkinlik Çeşidi: Drama ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 

Göstergeleri:

(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. 

Göstergeleri:

(Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfa uçak maketleri, yolcu biletleri, çeşitli ülkelerin broşürleri getirilir. 

· Çocukların dikkati materyallere çekilir. 

· Materyaller incelenir. 

· Uçak yolculuğu, nelere ihtiyaç duyulduğu, uçağa nereden binildiği, havaalanında kimlerin çalıştığı ile ilgili sorgulama başlatılır. 

· Çocuklar yolcu ve havaalanı görevlilerinin kimler olacağına karar vererek görev dağılımı yaparlar. 

· Çocuklara bulundukları yerin bir havaalanı olduğu söylenir. 

· Sandalyeler ve minderlerle havaalanı oluşturulur. Peronlar belirlenir. 

· Çocuklara dikdörtgen şeklinde küçük kâğıt parçaları verilir ve kendilerine bir uçak bileti yapmaları söylenir. 

· Her çocuk bu biletle hangi ülkeye yolculuk yapacağını söyler. 

· Çocuklar rollerine uygun olarak canlandırma yaparlar. 

· “Tren Yolculuğu” öyküsü okunur. Hikâye ile ilgili sohbet edilir. 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Daha önce hiç uçak ile yolculuk yaptınız mı?

· Uçakla yapılan yolculuk mu yoksa arabayla yapılan yolculuk mu daha kısa sürer?

· Havaalanında yolcu olmaktan mı, yoksa görevli olmaktan mı hoşlandınız?

· Hangi ulaşım araçlarını biliyorsunuz?



	MATERYALLER
Sandalyeler, minderler, boya kalemleri, resim kâğıtları
	SÖZCÜKLER

Uçak, havaalanı, bilet, peron, görevli, uçuş saati

KAVRAMLAR
………………………….. 


	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına yaptıkları en ilginç yolculuğu anlatmaları istenir. 

	UYARLAMA
	


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI

……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10
Tarih                          :       /Eylül/

Yaş Grubu                 : 48 +  Ay

Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 

· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Okulumda Kimler Çalışıyor!’ adlı bütünleştirilmiş alan gezisi ve Türkçe  etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik
· Etkinlik Zamanı: 
‘Maket Oyuncak Yapalım’ adlı sanat etkinliği 

· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.

· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 

· Genel Değerlendirme
 OKULUMDA KİMLER ÇALIŞIYOR?

Etkinlik Türü: Alan gezisi ve Türkçe (Tüm Grup ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. 

Göstergeleri:

(Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir. 

Göstergeleri:

(Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 15: Kendine güvenir. 

Göstergeleri:

(Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

· Okulda kimlerin çalıştığı hakkında sorgulama başlatılır. Poster kâğıdı çizgi ile iki bölüme ayrılır. 

·  Cevaplar ilk bölüme yazılır. 

· Okul içinde geziye çıkılır. 

· Okulun içinde ve dışında çalışanlarla tanışılır, görevleri sorulur. 

· Sınıfa dönülür ve gezi sırasında kimlerle tanışıldığı ve görevlerinin ne olduğu konuşulur. 

· Poster kâğıdının ikinci bölümüne çocukların cevapları yazılır. 

· İlk bölüm ve ikinci bölüm karşılaştırılır. 

· İlk bölüm ve ikinci bölümde aynı olanlar belirlenir. 

· İkinci bölümde yeni olan çalışan ve görevliler belirlenir. Yeni eklenen bilgiler hakkında sohbet edilir. 

· Anaokulunda çalışanlar çalışma sayfası incelenerek çalışma sayfası yapılır. 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Okulumuzda kimler çalışıyor?

· Kullandıkları eşyaları hatırlıyor musun?

· Çalışanların giydikleri giysiler hakkında ne düşünüyorsun?

· Kimler okulun içinde kimler okulun dışında çalışıyor?

· Sen bir okulda çalışsaydın hangi işi yapmak isterdin?



	MATERYALLER

Kraft kâğıdı


	SÖZCÜKLER

Görev, çalışmak

KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: İçinde -dışında

	AİLE KATILIMI

 …………………

	UYARLAMA
	


MAKET OYUNCAK YAPALIM

Etkinlik Türü: Sanat (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 

Motor Gelişimi:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri:

(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

·  ‘Oyuncağım’ adlı proje çalışması için çocuklara çeşitli ebatlarda kutular verilir (kibrit, ilaç vb.). 

· Çeşitli artık materyaller masalara koyulur. 

· Çocukların kutuları incelemeleri sağlanır. 

· Boyutları hakkında konuşulur. 

· Kutulardan neler yapılabileceği hakkında çocukların fikirleri alınır. 

· Örnek olarak hazırlanan araba ve robot maketleri gösterilir. 

·  Masalara yerleştirilen artık materyaller ile birlikte çocukların hayalindeki oyuncakları yapmaları istenir. 

·  Oyuncaklar sergisi oluşturulur. 


	DEĞERLENDİRME

Etkinlik arasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Maketler bizim ne işimize yarar?

· Hayalinizden bir şey tasarlamak size ne hissettirdi?

· Boş kutulardan başka neler yapabiliriz?

· Bu yaptığımız maketlerin diğer eşyalarla nasıl bir ilişkisi var?

· Boş kutuları değerlendirmediğimizi düşünün. Çevreye nasıl bir zarar verebiliriz? Çevreyle ilgili sorumluluğumuz ne?



	MATERYALLER
Çeşitli ebatlarda kutu, artık materyaller, müzik cd’ si, maket. 
	SÖZCÜKLER

Maket

KAVRAMLAR

Zıt: Benzer- Farklı


	AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla oyuncakların nasıl kullanılması gerektiği ile ilgili konuşması istenir. 



	UYARLAMA
	


