CİCİ KİTABIM SETİ HAZİRAN AYI ETKİNLİKLERİNİN KÜNYESİ



EĞİTİM AKIŞI 1:
DOKUNUYORUM
Kullanılan Kaynaklar: Cici Kitabım 4 – S.22
Yaş Grubu: 24+ Ay

EĞİTİM AKIŞI 2:
ÇİÇEK TOPLUYORUM
Kullanılan Kaynaklar:
Yaş Grubu: 24+ Ay

EĞİTİM AKIŞI 3:
BONCUKLARI SAYALIM
Kullanılan Kaynaklar: Cici Kitabım 4 – S.23
Yaş Grubu: 24+ Ay 

EĞİTİM AKIŞI 4:
AYNA AYNA
Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi – S.44
Yaş Grubu: 24+ Ay

EĞİTİM AKIŞI 5:
ZITLAR NEREDE
Kullanılan Kaynaklar:
Yaş Grubu: 24+ Ay

EĞİTİM AKIŞI 6:
BUNUN TERSİ NE?
Kullanılan Kaynaklar: Cici Kitabım 4 – S.24
Yaş Grubu: 24+ Ay




YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-	1
	
Kurum Adı       : 
Tarih                 :       /Haziran/
Yaş Grubu	 : 24 +  Ay
Eğitimcinin Adı: 

· Geliş : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
· Grup Zamanı (Güne Başlangıç): 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Ara Öğün, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Dokunuyorum’ adlı etkinlik 
· Grup Zamanı (Günü Değerlendirme): 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.
· Ayrılış: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


DOKUNUYORUM

Yaş Grubu: 24+ Ay
	
	GELİŞİM GÖSTERGELERİ
	Bilişsel Gelişim Alanı
31-36.6. İki nesneyi belirli bir özelliğe göre sıralar. 

Dil Gelişim Alanı
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar. 
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir.

	MATERYAL
	Torba, yumuşak, sert, pütürlü, kaygan çeşitli nesneler

	ÖĞRENME SÜRECİ
	
· Öğretmen çocuklardan halka olmalarını ve oldukları yere oturmalarını ister .
· “ Ooo piti piti “ tekerlemesini söyleyerek bir çocuğu seçer. 
· Oyunun kuralı anlatılır. 
· Ortaya geçen çocuk, bir arkadaşını seçer. Ortadaki çocuklardan birine torba verilir. Torbanın içinde çeşitli dokunsal özelliklere sahip materyaller vardır. Diğer çocuğun sırtı dönüktür. Arkadaşı herhangi materyallerden birini verir ve çocuk bunun ne olduğunu, neden yapıldığı, dokunsal özelliğinin ne olduğunu tahmin etmeye çalışır. Oyun bu şekilde devam eder.
·  Oyun sonunda materyaller dokunsal özelliklerine göre eşleştirilir.
· Parmak oyunu söylenir. 
· Marangozlar tahtayı neyle oyarlar/ Şöyle oyarlar böyle oyarlar/ Balıkçılar balığı neyle tutarlar/ Şöyle tutarlar böyle tutarlar/ terziler giysiyi neyle dikerler/ Şöyle dikerler böyle dikerler/ Sobacılar sobayı neyle kurarlar/ Şöyle kurarlar böyle kurarlar/ Fırıncılar ekmeği neyle yaparlar/ Şöyle yaparlar böyle yaparlar.
· Masalara oturduktan sonra çalışma sayfaları incelenir.
· Dokunulduğunda sert olan nesnelere çarpı yapılır.



	GÜVENLİK ÖNLEMLERİ
	.

	DEĞERLENDİRME
	Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Etkinlikte neler ile karşılaştınız?
· Gözler kapalıyken tahmin etmekte zorlandınız mı?
· Daha önce hiç böyle bir etkinlik yapmış mıydın?
· Yumuşak olan nesneler nelerdir?
· Sert olan nesneler nelerdir?
· Parmak oyununda neler vardı?

	UYARLAMA









YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-	2
	
Kurum Adı       : 
Tarih                 :       /Haziran/
Yaş Grubu	 : 24 +  Ay
Eğitimcinin Adı: 

· Geliş : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
· Grup Zamanı (Güne Başlangıç): 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Ara Öğün, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Çiçek Topluyorum’ adlı etkinlik 
· Grup Zamanı (Günü Değerlendirme): 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.
· Ayrılış: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme

 



ÇİÇEK TOPLUYORUM
Yaş Grubu: 24+ Ay
	
	GELİŞİM GÖSTERGELERİ
	İnce Motor Gelişim Alanı
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak çizgi çizer. 
31-36.2. Kağıt keser.

	MATERYAL
	Çeşitli renklerde el işi kâğıtları, büyük boy resim kâğıtları, bulgur, sulu boya, makas, yapıştırıcı

	ÖĞRENME SÜRECİ 


	
· Elişi kağıtları ya da kartonlardan çok sayıda çiçek figürü çocuklarla beraber kesilir.
· Çiçek kalıpları öğretmen tarafından sınıfın farklı yerlerine saklanır. 
· Çocuklar sınıfta çiçek avına çıkar.
· Buldukları çiçekleri resim kâğıtlarına ya da renkli A4 kağıdına yapıştırırlar.
· Çiçeklerin her birine bir sap ve yapraklar çizerler.
· Öğretmen tarafından önceden çizilen vazo kesilir, fırça ile tutkal sürülür.
· Tutkal üzerine bulgur dökülür ve kurumaya bırakılır. Kuruduktan sonra bulgurların üzerinden vazo boyanır.
· Çalışmalar sınıf duvarlarında sergilenir.

	GÜVENLİK ÖNLEMLERİ
	Makaslar küçük boy, emniyetli, kağıt makasları olmalıdır.

	DEĞERLENDİRME

	Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Sınıfımızda neler gizlenmişti?
· Çiçekleri bulup neler yaptık?
· En çok çiçek hangi kâğıttaydı?
· En az çiçek hangi kâğıttaydı?
·  Daha önce çiçek topladın mı?
· Topladığın çiçekleri ne yaptın?
· Birisi sana çiçek verse kendini nasıl hissedersin?

	UYARLAMA






 


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-	3
	
Kurum Adı       : 
Tarih                 :       /Haziran/
Yaş Grubu	 : 24 +  Ay
Eğitimcinin Adı: 

· Geliş : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
· Grup Zamanı (Güne Başlangıç): 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Ara Öğün, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Boncukları Sayalım’ adlı etkinlik 
· Grup Zamanı (Günü Değerlendirme): 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.
· Ayrılış: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



BONCUKLARI SAYALIM
Yaş Grubu: 24+ Ay
	
	GELİŞİM GÖSTERGELERİ
	Dil Gelişim Alanı
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir.
31-36.4. Çevresindeki ya da öyküdeki olayları dramatize eder.     

Bilişsel Gelişim Alanı
25-30.1. Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 

	MATERYAL
	3 adet balık resmi, 3 adet kelebek resmi, mıknatıslar, oltalar

	ÖĞRENME SÜRECİ 


	· “Sayılar” parmak oyunu oynanır 
“Gürbüz bir parmak ne hoştur sayı saymak-başparmak gösterilir
İşte bunlardan ilki bir-iki parmak gösterilir ve her sayıda aynı hareketler yapılır
İkinin var iki teki
Şimdi de üç oldular/ Azıcık çoğaldılar
 Dört oldu bunlar bakın/ Şaşmayın siz sakın/ 
Beş kardeş ne güzeldir/ Hepsi de bir eldedir-bir el gösterilir)”
· Öğretmen sınıfın uygun yerine 3 adet balık 3 adet kelebek resmini dağınık olarak bırakır.
· Balık ve kelebeklerin arkasında ise mıknatıs vardır. 
· Çocuklar iki gruba ayrılarak olta verilir. 
· Çocuklar balık ve kelebekleri yakalamaya çalışırlar. 
· Balık ve kelebekler bitince gruplar karşılıklı otururlar. 
· Öğretmen grupların kaç balıklarının kaç kelebeklerinin olduğunu ayrı ayrı saymalarını ister.
· Çalışma sayfaları incelenir. Sorular cevaplanır. 

	GÜVENLİK ÖNLEMLERİ
	 

	DEĞERLENDİRME

	Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Mıknatıs nedir? Ne işe yarar?
· Daha önce hiç balık tuttun mu?
· Olta ne işe yarar?
· Balık tutmak ister miydin?

	UYARLAMA









YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-	4
	
Kurum Adı       : 
Tarih                 :       /Haziran/
Yaş Grubu	 : 24 +  Ay
Eğitimcinin Adı: 

· Geliş : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
· Grup Zamanı (Güne Başlangıç): 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Ara Öğün, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ayna Ayna’ adlı etkinlik 
· Grup Zamanı (Günü Değerlendirme): 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.
· Ayrılış: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




 AYNA AYNA
Yaş Grubu: 24+ Ay
	
	GELİŞİM GÖSTERGELERİ
	Bilişsel Gelişim Alanı
31-36.8. Basit şarkıları ezbere söyler. 

Sosyal Duygusal Gelişim
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
31-36.4. Grupla şarkı söyler / dans eder.

İnce Motor Gelişim Alanı 
31-36.2. Kâğıt keser.

	MATERYAL
	Makas, yapıştırıcı, artık materyaller, renkli kartonlar, küçük tahta çubuklar, metalik kağıt, 

	ÖĞRENME SÜRECİ 


	· Miço oyununun önce şarkısı öğrenilir. “Miço nerden gelirsin/ Harmanlıktan aşağı / Oyna da Miço oyna / Zıpla da Miço zıpla / Miço ellerin nerde / Kıvrım kıvrım bellerde / Oyna da Miço oyna / Zıpla da Miço zıpla / Miço gözlerin nerde / Fıldır fıldır yerlerde / Oyna da Miço oyna / Zıpla da Miço zıpla
· Her çocuğa 6 tane tahta çubuk verilir ve çubukları (kare, üçgen ya da dikdörtgen gibi) yapıştırmaları sağlanır. 
· Yapıştırıcı kuruyunca çocuklara çerçeve olacak tahtaların üstünü süslemeleri için süsleme malzemelerini verilir. 
· Çocuklardan metalik kâğıdı çerçeveye uyacak şekilde kesmeleri istenir. Metalik kâğıdı çerçevenin içine yapıştırın. Yapıştırıcı kuruduktan sonra çerçevenin arkasına bir çubuk daha yapıştırılır ve ayna el aynası haline dönüştürülür.
· Çocuklardan aynalarını getirmeleri istenir ve diğer çocuklara aynaları göstererek bunları nasıl yaptıklarını anlatmalarını sağlanır. Çocuklardan aynalara bakıp ne gördüklerini anlatmalarını istenir. Çocuklara aynaya baktıklarında, “Aynaya baktığımda ...” cümlesiyle başlayan kendileri hakkında bir öykü anlatmaları istenir. 

	GÜVENLİK ÖNLEMLERİ
	

	DEĞERLENDİRME

	Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Miço ne demek olabilir?
· Aynayla neler yapabiliriz?
· Ayna olmasaydı hayatımızda neler değişirdi?
· Nerelerde ayna vardır?

	UYARLAMA









 


YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-	5
	
Kurum Adı       : 
Tarih                 :       /Haziran/
Yaş Grubu	 : 24 +  Ay
Eğitimcinin Adı: 

· Geliş : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
· Grup Zamanı (Güne Başlangıç): 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Ara Öğün, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Zıtlar Nerede’ adlı etkinlik 
· Grup Zamanı (Günü Değerlendirme): 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.
· Ayrılış: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



ZITLAR NEREDE
Yaş Grubu: 24+ Ay
	
	GELİŞİM GÖSTERGELERİ
	Dil Gelişimi Alanı
31-36.4. Çevresindeki ya da öyküdeki olayları dramatize eder.    

Kaba Motor Gelişim Alanı
31-36.8. Pedal çevirir. 

Bilişsel Gelişim Alanı
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler. 
31-36.4. Yakın geçmişteki olayları hatırlar.

	MATERYAL
	

	ÖĞRENME SÜRECİ 
	· Öğretmen çocuklardan halka olmalarını ister. “Ben sizlere yürüyoruz dediğimde yürümeye başlayacaksınız hızlı ya da yavaş dediğimde temponuzu ayarlayacaksınız, ama dikkat sizleri şaşırtabilirim” der ve çocuklardan yönergelere uygun davranmalarını ister.
·  Çalışma bir süre devam eder.
·  Öğretmen “ çocuklar çok yorulduk biliyorum ama ben bisiklet sürmek istiyorum gerçek bir bisikletim olmadığı için yere yatıp bisiklet sürdüğümü hayal edeceğim hadi hep birlikte yapalım “ der ve pedal çevirme hareketi yapılır.
·  Bisikletle nereye gittikleri ile ilgili çocuklarla sohbet edilir ve öğretmen önceden hazırladığı ipe takılı yıldızları getirerek çocuklara takar “ ben müzik açacağım açtığımda sizler arkadaşlarınızın yıldızlarını çekip koparmaya çalışacaksınız. Kapattığımda yıldızlı heykel olacaksınız” diyerek oyunu başlatır.  
· Oyun bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte yere oturur ve arkadaşlarının heykel olduğunda ve yıldızları koptuğunda neler hissetmiş olabilecekleri ve birbirlerinin duygularını anlayabilmeleri konusunda sohbet edilir. 

	GÜVENLİK ÖNLEMLERİ
	.

	DEĞERLENDİRME

	Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Daha önce hiç bisiklete bindin mi?
· Bisiklete binerken nelere dikkat etmeliyiz?
· Pedal ne demek olabilir?
· Yürümeyi mi bisiklete binmeyi mi daha çok seversin?

	UYARLAMA







 



YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-	6
	
Kurum Adı       : 
Tarih                 :       /Haziran/
Yaş Grubu	 : 24 +  Ay
Eğitimcinin Adı: 

· Geliş : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
· Grup Zamanı (Güne Başlangıç): 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Ara Öğün, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Bunun Tersi Ne?’ adlı etkinlik
· Grup Zamanı (Günü Değerlendirme): 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.
· Ayrılış: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




BUNUN TERSİ NE?

Yaş Grubu: 24+ Ay
	
	GELİŞİM GÖSTERGELERİ
	Bilişsel Gelişim Alanı
31-36.1. Neden sonuç ilişkisi kurar.
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler. 
31-36.5. “Tek” ve “çift” kavramını içeren yönergelere uyar. 

Dil Gelişim Alanı
31-36.4. Çevresindeki ya da öyküdeki olayları dramatize eder.

	MATERYAL
	Kavram kartları

	ÖĞRENME SÜRECİ 
	· Öğretmen çocuklara yönerge verir. 
· “Çocuklar yavaş yavaş yürüyelim. Yürürken derin derin nefes alalım. Aaa evet nefes alınca biraz rahatladık, yürümeye devam edelim.
Şimdi kahkahalarla gülelim” der ve öğretmen aniden çocuklardan sesiz olmalarını ister. “Oda ne? Karşımıza bir eşek çıktı (Öğretmen eşek sesi çıkarır) hadi ona bir merhaba diyelim (çocuklar eşek sesi çıkarırlar) yürümeye devam ediyoruz, bakın inekler karşımızda ot yiyorlar (öğretmen inek sesi çıkarır) onlara da merhaba diyelim (çocuklarda inek sesi çıkarırlar).
Bakın karşı ki derede kurbağalar güneşleniyor birde onlara merhaba diyelim” diyerek çocukların sandalyelere oturmalarını sağlar. 
· Kavramlarla ilgili resimli kartlar çocukların seçtiği bir çantanın içine konur. Çantadaki kartlardan biri çekilir ve eğitimci elinde saklar. Çocuklardan biri tahmin edene kadar söz konusu kart betimlenir. Doğru yanıtı veren çocuğa kart verilir. Kartı alan çocuk resimdeki kavramın karşıtını söyler. Çocuklardan her biri birer doğru yanıt verene kadar etkinliğe devam edilir. 
· Masalara geçilir ve çalışma kitabından zıt kavramlarla ilgili sayfa çalışılır.

	GÜVENLİK ÖNLEMLERİ
	

	DEĞERLENDİRME

	Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Yavaşın, kısanın, incenin, küçüğün tersi nedir?
· Dramada hangi hayvanlara merhaba dedik?
· Bu hayvanları daha önce görmüş müydün?
· Kartlardaki nesneleri tahmin edebildin mi?


	UYARLAMA
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