
       
	EĞİTİM AKIŞI 15:
OYUNCAK DOLABI
	Etkinlik Çeşidi: Matematik (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Şekiller s: 15
	Yaş Grubu: 36 +


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-16
Tarih                          :       / Ocak /
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Gülümseyin Çekiyorum’ adlı bütünleştirilmiş grup oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Bir Gün Bir Çocuk’ adlı bütünleştirilmiş müzik ve oyun etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme












GÜLÜMSEYİN ÇEKİYORUM
Etkinlik Çeşidi:  Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
(Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Sosyal  Duygusal Gelişim:
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
(Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Bir ayakkabı kutusunun içine çeşitli duygu durumlarının olduğu kartlar konulur( mutlu, üzgün, şaşkın, kızgın, korkmuş vb) ve fotoğraf makinesi ile birlikte sınıfa getirilir.
· Kutu ve fotoğraf makinesi arasında nasıl bir bağlantı olabileceği çocuklara sorulur ve cevapları alınır.
· Fotoğraf makinesinin günlük hayatta neden ve nasıl kullanıldığı tartışılır.
· Çocukların birkaç kare fotoğrafları çekilir.
· Çocukların sırayla kurudan bir kart seçmeleri ve kartta bulunan yüz ifadesini tanımlamaları istenir.
· Her çocuk  çektiği yüz ifadesinin aynısını yapmaya çalışıp fotoğraf makinesine  poz verir. 
· Çekilen fotoğraflar  slayt olarak izlenir ve hangi çocukların hangi duyguları ifade ettiği, neden böyle hissetmiş olabileceği konuşulur
·  Fotoğraflar bastırılarak duygu panosu yapılır ve sergilenir.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Duygu ne demek olabilir?
· Kutunun içinden neler çıktı?
· Kızdığımızı, mutlu olduğumuzu, şaşırdığımızı, üzüldüğümüzü, korktuğumuzu  nasıl ifade ederiz?
· Neler sizi mutlu eder, neler sizi kızdırır?
· Fotoğraf makinesi ne işe yarar? 
· Daha önce fotoğraf makinesi ile fotoğraf çekmiş miydin?

	
MATERYALLER
Mutlu, üzgün, şaşkın, kızgın, korkmuş yüz ifadelerinin olduğu kartlar, ayakkabı kutusu, fotoğraf makinesi
	
SÖZCÜKLER
Fotoğraf makinesi, poz, duygu

KAVRAMLAR
 Duygu : Mutlu, Üzgün
		
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber evdeki fotoğrafları incelemeleri ve fotoğraflardaki insanların neler hissettiği hakkında konuşmaları önerilebilir.


	   
UYARLAMA







BİR GÜN BİR ÇOCUK

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Drama (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Dinlediklerini/izlediklerini drama ve müzik yoluyla sergiler.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

1. Öğretmen çocuklara yeni bir şarkı öğreneceklerini söyler.
1. Çocuklardan ayağa kalkarak halka olmalarını ister.
1. Şarkıyı ilk başta öğretmen söylemeye başlar: Bir gün bir çocuk, eve de gelmiş kimse yok. Açmış bakmış dolabı, şekerde sanmış ilacı. Yemiş yemiş bitirmiş akşama sancı başlamış. Kıvrım kıvrım kıvranmış yaptığından utanmış. Bir daha böyle yapmamış.
1. Ardından çocuklarla beraber şarkı tekrar edilir.
1. Öğretmen çocuklara “ Şarkının sözlerini dramatizasyon şeklinde canlandıralım mı ne dersiniz?” diye sorar.
1. Şarkının dramasını yapmak için hazırlık yapılır.
1. Tüm çocuklar müzikli drama çalışmasını bir arada gerçekleştirir.



	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Bu şarkıyı daha önce duydunuz mu?
· Bilmediğiniz şeyleri yemek doğru mu?
· Siz bu çocuğun başına gelenlerden ders aldınız mı?
· Şarkıyı dramatize etmek hoşunuza gitti mi?


	
MATERYALLER

………………………………………………
	
SÖZCÜKLER

Dolap, ilaç, sancı, kıvranmak, utanmak.
KAVRAMLAR
…………………..

	
AİLE KATILIMI

        ……………………......

	
UYARLAMA













MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-17
Tarih                          :       / Ocak/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Sayılar Yer Değiştiriyor’ adlı bütünleştirilmiş oyun etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Deneme Yanılma’ adlı tüm grup matematik etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















SAYILAR YER DEĞİŞTİRİYOR

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ( Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu : 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Köşe kapmaca oyunun nasıl oynandığı çocuklarla konuşulur.
· Çocuklar aralarında görev dağılımı yaparak köşe kapmaca oyununu oynarlar.
· Çocuklara yeni oyunun kurları anlatılır.
· Köşe kapmaca oyununda olduğu gibi her çocuk bir köşede durur.
· Her çocuğa bir sayı adı verilir.
· Sayılar arasında boşluk bulunmaz.
· Çocukların arasından sayışma yapılarak bir ebe seçilir.
· Oyun başlayınca her çocuk oyun alanındaki yerini alır.
· Ebe iki sayı söyler, adı o sayılar olan çocuklar, ebeye yakalanmadan birbirlerinin yerine geçmeye çalışırlar.
· Ebe kimi yakalarsa o yanmış olur.
· Yanan ebe olur.
· Ebe onun yerini alır.
· Oyun tamamlandıktan sonra iki oyun arasındaki benzerlik ve farklılıklar tartışılır.










	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Köşe kapmaca oyununda kaç oyuncu oynar?
· Sayı kapmaca oyununda kaç kişi oynadı?
· Ebenin görevi neydi?
· Oyuncuların dikkat etmesi gereken ne önemli kural neydi?
· Bu oyunu daha farklı nasıl oynayabiliriz?
· Yer değiştirirken neler hissettin?  

	
MATERYALLER
Tebeşir

	
SÖZCÜKLER
Köşe, sayı, kapmak

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber evdeki köşeli nesnelerin köşelerini saymaları önerilebilir.



	
UYARLAMA





 DENEME, YANILMA!

Etkinlik Çeşidi:  Matematik (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Masaya içi farklı nesnelerle dolu (nohut, boncuk, ataç, lastik vb.) kavanoz ve şişeler ile kapaklar konur.  
· Tüm kavanozlar ve şişeler masaya yan olarak yerleştirilir. İyi kapanmamış kavanoz ve şişelerin içindeki nesneler masaya dökülmüştür. Çocuklarla nesnelerin isimleri, renkleri, şekilleri, büyüklükleri, uzunlukları, kokuları, miktarları ve kullanım amaçları hakkında konuşulur.
· Çocuklar kavanoz ve şişeleri uygun kapaklar ile kapatırlar. Kapatmadan önce masaya dökülen nesneleri kavanoz ve şişelere doldururlar.
· Kapakları kapatırken aşağıdaki tekerleme hep birlikte söylenir;
“Kapakları alalım kavanoza takalım,
Eğer ona uymazsa şişelere bakalım.
Dene dene bul işte,
Hangi kapak nereye,
Çevir çevir öyle tak,
Bulamazsan yine bak”
· Çocuklar tüm kavanoz ve şişeleri uygun kapaklarla kapatıncaya kadar tekerleme söylemeye devam edilir.
· Tüm kapaklar kapatıldıktan sonra çocuklar şişe ve kavanozları uzunluklarına, daha sonra da büyüklüklerine göre sıralarlar. 
· Sıralamaların doğru yapılıp yapılmadığı çocuklarla beraber değerlendirilir.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?
· Söylediğimiz tekerleme hoşunuza gitti mi?
· En çok nesne alan kavanoz/şişe hangisiydi? Neden?
· En az nesne alan kavanoz/şişe hangisiydi? Neden?
· Evde anne-babalarınız kavanoz ve şişelerin içine bir şeyler koyup saklıyorlar mı? Neler koyuyorlar?     


	
MATERYALLER
Farklı uzunluk ve genişlikte kavanozlar, şişeler ve bunlara ait olan kapaklar, nohut, mercimek, boncuk, ataç, lastik.

	
SÖZCÜKLER 
………………
KAVRAMLAR
…………………..

	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocuklarıyla evde tencere ya da saklama kaplarıyla buna benzer bir etkinlik yapmaları istenir.


	
UYARLAMA









MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-18
Tarih                          :       / Ocak /
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Kahkaha Oyunu’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve sanat etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Renkli Mandallar’ adlı bireysel matematik ve müzik etkinliği 
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















KAHKAHA OYUNU

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilirmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara “Kahkaha” oyunu anlatılır. 
·  Havaya atılır, top havada iken çocukların kahkaha atmaları, topu tutunca herkesin susması söylenir. 
· Oyun ağlama sesi, şaşırma, çığlık vb seslerle çoğaltılarak oynanır.
· Seslerin ardından ‘mum’ kelimesi top havada iken söylenerek dikkat etkinliğe çekilir.
· Çocuklara beyaz kâğıt ve mumlar verilir. 
· Malzemelerle ne yapılacağına ilişkin sorgulama başlatılır.
· Çocuklar beyaz kâğıda mumla serbest bir resim yaparlar.
·  Daha sonra kâğıdın her tarafını sulu boya ile rengârenk boyarlar. 
· Mumlu olan yerler boyanmaz. Diğer yerler boyanır. 
· Çalışma önce ve sonra kavramı kullanılarak değerlendirilir.










	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunun adı farklı seslerde kullanılınca ne olmalı?
· Oyundan keyif aldınız mı?
· Mum ne işimize yara?
· Başka bir malzeme ile resim yapmak nasıldı?
· Çalışmalarımızı tekrar etmek ister misiniz?


	
MATERYALLER
Top, sulu boya, mum ve resim kâğıdı

	
SÖZCÜKLER
Mum, sihir, sihirli boya, kahkaha, çığlık

KAVRAMLAR
Zaman: Önce, sonra


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarla birlikte soru türetme oyunu oynamaları istenir.

	
UYARLAMA







 RENKLİ MANDALLAR

Etkinlik Çeşidi:  Matematik ve Müzik (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

		
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
Nesne/varlıkları rengine göre eşleştirir)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)




	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Etkinlik alanında iki sandalye aralarında mesafe bırakılarak karşı karşıya koyulur.
· Sandalyelerin arasına ip asılır.
· İpe farklı renkte mandallar takılır.
· Renkli daireler etkinlik alanına karışık olarak dağıtılır.
· Çocukların etkinlik alanında bir süre vakit geçirmeleri sağlanır.
· Müzik açılır ve çocuklar ipten çıkardıkları mandalları alır ve mandalla aynı renk olan daireye takarlar.
·  Mandallar ve yerdeki daireler bitince müzik durdurulur.
· Her çocuk sırayla kaç tane daire topladığını sayar ve söyler.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Etkinliğimizde hangi şekli kullandık?
· Mandallar hangi renkti?
· Daireler mandallar ile mandallar aynı renk miydi?
·  Kaç tane daireye mandal taktın?
· Daireleri kullanarak nasıl bir çalışma yaptın mı?
· Daha önce mandala herhangi bir şey taktın mı?
· Mandalı takıp çıkarırken zorlandın mı?
· Mandalları başka nelere takabiliriz?

	
MATERYALLER
Farklı renklerde mandallar ( sarı, kırmızı, mavi, yeşil) mandallarla yanı renkte kesilmiş çok sayıda daire, iki sandalye ve uzun bir ip

	
SÖZCÜKLER
Mandal, takmak, çıkarmak

KAVRAMLAR
 Renk: Sarı-Kırmızı, Mavi-Yeşil


	
AİLE KATILIMI

                    …………….

	
UYARLAMA







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-16


Tarih                          :       / Ocak /
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Oyuncak Dolabı’ adlı matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



















 OYUNCAK DOLABI

Etkinlik Çeşidi: Matematik (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.)
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 3: Yaşam Alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: 
(Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

1. Öğretmen oyuncak dolabındaki tüm oyuncakları yere boşaltır.
1. Çocuklara sizce oyuncaklarla ne yapacağız? diye sorar.
1. Çocukların fikirleri alınır.
1. Oyuncaklar incelenir; büyüklükleri karşılaştırılır.
1. Çocuklardan cevaplarını aldıktan sonra onlara oyuncakları tekrar dolaba yerleştirecekleri açıklanır.
1. Çocuklara yönergeler verilerek oyuncakların dolaba yerleştirilmesi istenir.
1. Dolaplar incelenir; oyuncaklar hakkında sohbet edilir.
1. Karelerle kule çalışması incelenerek uygulanır.

	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

1. Dolaptaki oyuncakların boşaltıldığını görünce ne düşündünüz?
1. Oyuncak size ne ifade ediyor?
1. Siz oyuncaklarla oynadıktan onları topluyor musunuz?
1. En sevdiğiniz oyuncağınız hangisi?


	
MATERYALLER

Sınıfta bulunan tüm oyuncaklar, renkli boya kalemleri 
	
SÖZCÜKLER
Kutu

KAVRAMLAR
Şekil: Kare
Boyut: Büyük
	
AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarının kendi eşyalarını düzenlemelerine izin vermeleri ve gruplamalarına yardımcı olmaları istenir.


	
UYARLAMA
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