ŞİRİN EĞİTİM SETİ ARALIK AYI ETKİNLİK KÜNYELERİ

         

         EĞİTİM AKIŞI 1:
UYUYAN GÜZEL
	Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi s: 212,17
	Yaş Grubu: 36 +

         EĞİTİM AKIŞI 2:
BÜYÜK VE KÜÇÜK TOPLAR
	Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Şirin Varlıklar s: 10-11
	Yaş Grubu: 36 +

         EĞİTİM AKIŞI 3:
TASARLIYORUZ
	Etkinlik Çeşidi: Sanat  (Bireysel ve Tüm Grup Etkinliği)
	Yaş Grubu: 36 +

         EĞİTİM AKIŞI 4:
	SANDALYE KAPMACA
	Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik   ( Tüm Grup Etkinliği)
	Kullanılan Kaynaklar:  Şirin Sayılar s: 11
	Yaş Grubu: 36+
 	
         EĞİTİM AKIŞI 5:
 DOĞAL VE YAPAY SESLER
	Etkinlik Çeşidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Varlıklar s: 12-13
	Yaş Grubu: 36 +
	
	 EĞİTİM AKIŞI 6:
AY, GÜNEŞ VE YILDIZLAR 
	Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Oyun  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği) 
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 7:
MIKNATISIN GÜCÜ
	Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Fen (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 8:
         UZAĞIMIZDA VE YAKINIMIZDA OLANLAR
	Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Şirin Kavramlar s: 6-7 
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 9:
LABİRENTTEN ÇIKIŞ
	Etkinlik Çeşidi: Hareket, Oyun ve Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Renkler s: 8 
	Yaş Grubu: 36+

	EĞİTİM AKIŞI 10:
	ŞEKİL YÜZLER
        	Etkinlik Çeşidi: Oyun- Türkçe ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar:       Şirin Kavramlar s: 8
        	Yaş Grubu: 36 +
	
	EĞİTİM AKIŞI 11:
DÖRT SAYISI
        	Etkinlik Çeşidi: Oyun, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Şirin Sayılar s: 12-13 / Okul Öncesi Antolojisi Şiir: s: 18 
        	Yaş Grubu: 36 +
	
	EĞİTİM AKIŞI 12:
ZITLIKLAR
	Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Kavramlar s: 9-10
	Yaş Grubu: 36+

	EĞİTİM AKIŞI 13:
YAPBOZ YARIŞI
	Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Kavramlar s: 11
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 14:
AĞIRLIKLARI ÖLÇMEK
	Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar:  Şirin Varlıklar s: 14-15
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 15:
LİMONLAR SARI SICAK
	Etkinlik Çeşidi: Mutfak Etkinliği ve Hareket (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Renkler s: 9
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 16:
HAYDİ, PERİ KIZI
	Etkinlik Çeşidi: Oyun  (Tüm Grup Etkinliği )
	Kullanılan Kaynaklar:        Şirin Renkler s: 10
	Yaş Grubu: 36+
	
	EĞİTİM AKIŞI 17:
        TEKİR VE KARA KEDİLER YARIŞIYOR
	Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Yaş Grubu: 36+
	
	EĞİTİM AKIŞI 18:
 KIŞ MEVSİMİ
	Etkinlik Çeşidi: Türkçe-Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Okul Öncesi Antolojisi s:260 / Şirin Renkler s: 11
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 19:
KAR TOPU OYNAMA GÜNÜ
	Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Renkler s: 12
	Yaş Grubu: 36 +
	
	EĞİTİM AKIŞI 20:
 SESLERE KULAK VER
       	Etkinlik Çeşidi: Fen-Türkçe ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar:  Okul Öncesi Antolojisi s: 292
       	Yaş Grubu: 36 +

	
	EĞİTİM AKIŞI 21:
YENİ YIL PASTASI
	Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Mutfak Etkinliği (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
	Kullanılan Kaynaklar:  Okul Öncesi Antolojisi s: 354
	Yaş Grubu: 36 +







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-1


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Uyuyan Güzel’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



















UYUYAN GÜZEL

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
Dil Gelişim:
Kazanım8:Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla gösterir. )
Özbakım Becerileri:
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri: 
(Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla minderlere geçilip çember şeklinde oturulur.
· ‘Uyku’ şiiri öğrenileceği söylenilir. Çocuklar tarafından tekrar edilir; 
Bana çiçek gönderme, bir kuş ağacı gönder
Dallarında gezinsin, kül rengi güvercinler
      Kaldırıp yatağımı, uçursunlar göklere
Kendimi yıldızlara, bulayım birdenbire
      Bana çiçek gönderme, bir kuş ağacı gönder
Alnıma dokunanlar, iyileşmiş desinler.
· Uyuyan güzel masalı hakkında sohbet edilir.
· Çocukların masal hakkındaki düşünceleri alınır
· Uyuyan Güzel masalı anlatılır.
· Daha sonra masalara geçilir. Siz bu masalın yazarı olsaydınız Uyuyan Güzel masalını nasıl yazardınız? konulu resim çalışması yapılır.
· Sınıf iki gruba ayrılır. 
· Her grup bireyleri yaptıkları uyuyan güzel resim çalışmalarını masal şeklinde arkadaşlarına anlatır.
· Öğretmen grupları dolaşıp anlatılan masallar hakkında fikirlerini paylaşır.
· Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.







	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Uyku nedir?
· Erken uyumanın faydaları nelerdir?
· İnsanlar neden uyur?
· Bütün canlılar uyur mu?
· Masalın kahramanı kim?
· Sen resminde nasıl bir Uyuyan Güzel kahramanı yazdın?


	
MATERYALLER
Resim kâğıdı, pastel ve kalem boyalar
 
	
SÖZCÜKLER
Uyumak, dinlenmek



	
AİLE KATILIMI

Uyumadan önce ailelerden çocuklarıyla birlikte masal okumaları istenir.


	
UYARLAMA









MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-2


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı:
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Büyük ve Küçük Toplar’ bütünleştirilmiş oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme





















BÜYÜK VE KÜÇÜK TOPLAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları gruplar.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Nesneleri toplar.) 

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara gazete kâğıtları verilir.
· Çocuklardan gazete kâğıtlarını buruşturarak büyük ve küçük toplar yapmaları istenir.
·  Halının üzeri tamamen topla dolunca sayışma yöntemi ile iki grup oluşturulur.
·  Gruplardan biri büyük topları diğeri ise küçük topları toplayacaklardır.
·  Görev dağılımı da yazı-tura yöntemi ile belirlenir. 
· Grupların ilk yarışmacıları çağırılır ve belirtilen süre içinde topları grubun poşetlerine doldurmaları istenir. Süre bitiminde çocuklarla birlikte toplanan toplar sayılır ve puanlar kâğıda yazılır.
· Grupların topladıkları toplam top sayısı belirlenir. En fazla top toplayan grup oyunu kazanır.
· Oyuncaklar kavram çalışması yönerge doğrultusunda tamamlanır.      





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Top yapmak için gazetelerden başka hangi malzemeleri kullanabiliriz?
· Sayışarak grup belirlemek bize ne sağlar?
· Yazı-tura atmak oyunda neyi sağladı?
· Oyuna kimin başlayacağını belirlemeseydik ne olurdu?
· Oyunda hangi malzemeleri kullandık?






	
MATERYALLER
Boya kalemleri, gazete sayfaları, çöp poşetleri, renkli fon kartonları ve yapıştırıcı
	
SÖZCÜKLER
Sayışma, yazı-tura, para

KAVRAMLAR
Boyut: Büyük-küçük
Sayı/Sayma: 1-10 arası sayılar/ritmik sayma


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına bildikleri sayışma ve tekerlemeleri öğretmeleri istenir.

	
UYARLAMA







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-3


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Tasarlıyoruz’ adlı sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme











TASARLIYORUZ

Etkinlik Çeşidi: Sanat  (Bireysel ve Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri 
(Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Nesneleri kopartır/yırtar)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· ‘Tasarlıyoruz’ sanat çalışması için çocuklara beyaz kâğıtlar dağıtılır.
· Çocukların kâğıtları rastgele boyamaları istenir.
·   Boyamalar bitince kraft kâğıtları dağıtılır. 
· Kraft kâğıtları sivri bir kalem ile bir sürü noktadan delinir.
·  Çocuklara sivri ve küt kavramı hakkında açıklama yapılır, örnekler verilir.
·  Ardından çocuklardan boyadıkları sayfaların üzerine kraft kâğıtlarını yapıştırmaları istenir. 
· Yapıştırılan kraft kâğıtları oluşan deliklerden aşağı doğru çekilir ve küçük küçük yırtılarak deliklerin oluşması sağlanır. 
· Ortaya çıkan çalışmayla ilgili konuşulur. 
·  Cevaplar alındıktan sonra çalışmalar panoda sergilenir.





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tasarlamak ne demektir?
· Kraft kâğıdının diğer kâğıttan farkı nedir?
· Sivri bir malzeme olmasaydı delme işlemini nasıl yapardık?
· Sivri nesneler tehlikeli midir?
· Küt köşeli eşyalar bize zarar verir mi?
· Sınıfımızda sivri olan materyaller var mı?
· Bu etkinliğin adı ne olsun?


	
MATERYALLER
Beyaz kâğıtlar, boya, kraft kâğıdı, kalem

	
SÖZCÜKLER
 Kraft kâğıdı, yırtmak, delmek,  tasarlamak, rastgele


KAVRAMLAR
Duyu: Sivri-küt

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden sivri ve küt cisimlere örnekler vermeleri ve çocuklarının tehlike durumlarını fark etmelerini sağlamaları istenir.



	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sandalye Kapmaca’ adlı oyun ve matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















SANDALYE KAPMACA

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik   ( Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal- Duygusal Gelişim:
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
(Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
(Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ



· Çocuklarla Sandalye Kapmaca oyunu oynamak için hazırlık yapılır.
· Sınıf mevcudundan bir eksik sayıda sandalye sınıfın içinde halka şeklinde düzenlenir. 
· Cd çalara oyuna uygun olan bir müzik Cd’si koyulur.
· Müzik eşliğinde dans edilerek sandalyelerin etrafında dönülür. 
· Müzik durduğunda her çocuğun kendisine en yakın olan sandalyeyi kaparak oturması beklenir.
· Sandalye sayısı çocuk sayısından bir eksik olduğundan ayakta bir çocuk kalır.
· Ayakta kalan çocuk oyun dışına alınır.
· Oyundan her çocuk çıktığında bir sandalye eksilir ve oyuna  tek kişi kalana kadar bu şekilde devam edilir.
· Sonrasında yapılanlar özetlenerek etkinlik sonlandırılır.
· ‘3’ sayı kavram çalışması yönerge doğrultusunda tamamlanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sandalye ne işe yarar?
· Evinizde hiç sandalye var mı?
· Ne renk sandalyeniz olmasını isterdiniz?
· Sandalyeyle oyun oynamak hoşunuza gitti mi?
· Daha önce sandalye kapmaca oynadınız mı?
· 3 sayısı ney beziyor?

	
MATERYALLER

Çocuk sayısından bir eksik sandalye, cd çalar, müzik cdsi.
	
SÖZCÜKLER
                    Sandalye, kapmak.

KAVRAMLAR
                        Sayı/Sayma: 3
	
AİLE KATILIMI

Ailelere çocuklarıyla beraber ahşap bir sandalyeyi hayal ettikleri şekilde boyamaları istenir.

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Doğal ve Yapay Sesler’ adlı bütünleştirilmiş fen ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme
















DOĞAL VE YAPAY SESLER

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara rüzgâr, yağmur, su akışı, gök gürültüsü, hayvan sesleri gibi doğa sesleri dinletilir.
· Çocukların dinledikleri sesleri tanımlamaları için sorgulama başlatılır.
· Konu ile ilgili kartlar incelenir.
· Ardından çeşitli iş aletleri, müzik aletleri gibi yapay ses kaynaklarının kayıtları dinletilir.
· Çocuklara enstrüman, makine gibi üretilmiş araç-gereçlerin yapay ses kaynağı; rüzgâr, yağmur, su akışı, gök gürültüsü, hayvan sesleri gibi seslerin doğal ses kaynakları olduğu açıklanır.
· Hayvan sesleri çalışma sayfası incelenerek tamamlanır. Hayvan sesleri taklit edilir.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ve ya sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi sesleri dinledik?
· Dinlediğiniz sesler içinden en çok hangilerini sevdiniz?
· Sizi rahatsız eden sesler var mıydı?
· Gürültü yapan şeyler neler olabilir?
· Doğal ne demek olabilir?
· Yapay ne demek olabilir?
· Hapşırırken çıkan ses doğal bir ses midir? 
· Davul çalarken çıkan ses doğal mıdır?




	
MATERYALLER
Doğal ve yapay ses kayıtları, doğal ve yapay nesne kartları
	
SÖZCÜKLER
Doğal, yapay, ses kaynağı, ses kirliliği, gürültü

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-sessiz


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının ses kaynaklarını dinlemeleri için ortamlar yaratmaları istenir.

	
UYARLAMA

















MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ay, Güneş, Yıldızlar’ adlı bütünleştirilmiş sanat ve oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme

















AY, GÜNEŞ VE YILDIZLAR

Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Oyun  (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)        
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. 
Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri ipe dizer. Malzemeleri keser, yapıştırır.)
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: 
(Müzik eşliğinde dans eder.)


 
	
ÖĞRENME SÜRECİ

·  Bir güneş, bir ay ve çocuk sayısından iki eksik yıldız figürleri hazırlanır ev bir kutunun içine koyulur. 
· Kutunun içinde ne olabileceği sorulur çocukların tahminleri alınır.
· Çocuklardan gözlerini kapatarak kutunun içinden bir figür seçmeleri istenir.
· Her çocuk seçtiği figürü tanımlar ve arkadaşlarına gösterir.
· Güneş, Ay ve yıldızların günün hangi zamanında göründüğü tartışılır. Güneş batınca havanın karardığı, Güneş doğunca havanın aydınlık olduğu, yıldızların karanlık havada göründüğü konuşulur.
· Masalara çeşitli artık materyaller koyulur. Çocuklar figürlerini istediği gibi süslerler.
· Delgeç yardımı ile figürlerinde delik açar ve kurdele geçirirler. Figürlerini boyunlarına asarlar.
· “Ay, Güneş ve Yıldızlar” oyunun kuralları açıklanır
·  Müzik açılır. “Güneş” doğdu denilir, yıldızlar bulabildikleri her yere saklanır ve hareketsiz dururlar. Güneş tek başına dans eder.
·  “Ay” denilince Güneş saklanır ve hareketsiz bekler, Ay ve yıldızlar saklandıkları yerden çıkarak dans ederler.
	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kutunun içinden neler çıktı?
· Güneş batınca hava nasıl olur?
· Güneş doğunca hava nasıl olur?
· Güneş batınca nereye gider?
· Hava aydınlanınca yıldızlar nereye gider?
· Yıldızları neden hava aydınlıkken göremeyiz?
· Ay gündüz görülebilir mi?
·  Seçtiğin figürü süslerken neler hissettin?
· Gece gökyüzüne bakınca neler görüyorsun?


	
MATERYALLER
Bir güneş, bir ay ve çocuk sayısından iki eksik yıldız figürler, artık materyaller, delgeç, kurdele, yapıştırıcı, makas
	
SÖZCÜKLER
Ay, Güneş, Yıldız, doğmak, saklanmak

KAVRAMLAR
Zıt: Hareketli-Hareketsiz, Karanlık -Aydınlık

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere, çocuklarıyla gece gökyüzünü inceleyerek gördüklerini ve ilginç gözlemlerini not etmeleri önerilebilir.


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-7


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Mıknatısın Gücü’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve fen etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















MIKNATISIN GÜCÜ

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Fen (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye, göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları dokusuna, yapıldığı malzemeye gruplar.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri toplar.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Kum havuzuna demir ve demir olmayan bazı nesneler gömülür. (ataç, taş, tahta, alüminyum kaşık, pirinç yüzük, bakır tel, pamuk, kumaş vb).
·  Çocuklara bir mıknatıs verilir ve mıknatıs yardımı ile kum içerisindeki demir olan nesneleri aramaları ve mıknatısın tutmadıkları nesneleri bulmaları istenir. 
· Deneyin sonunda mıknatısın tuttuğu ve tutmadığı maddeler sınıflandırılır ve mıknatısın neden bazı nesneleri tutarken bazılarını tutmadıkları tartışılır.
· Malzemelerin sert mi yumuşak mı olduğu dokunarak değerlendirilir.
· Çocuklar eşleştirilir. Eşler verilen yönerge doğrultusunda birbirlerinden kopmadan yürüme çalışmaları yaparlar. (Diz ise dizler birbirinde ayrılmadan yürünür.)
· Çalışma vücudun çoğu bölümü ile yapıldıktan sonra eşler karşılıklı ve yan yana sıralanırlar. 
· Eşlerden biri mıknatıs diğeri de söylenecek olan malzemedir.
· Çocuklara bir malzeme söylenir ve mıknatıs çeker denir.(Mıknatıs kalemi çeker. Mıknatıs tahtayı çeker. Vb)
·  Eğer doğruysa eşler sarılır, yanlışsa sarılmaz kalır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi malzemeleri inceledik?
· Mıknatısın çektiği kaç tane malzeme vardı?
· Mıknatısın çekmediği kaç tane malzeme vardı?
· Mıknatıs oyununda eşiniz kimdi?
· Oyundan keyif aldınız mı?


	
MATERYALLER
Mıknatıs, ataç, taş, tahta, alüminyum kaşık, pirinç yüzük, bakır tel, cam, kumaş, pamuk
	
SÖZCÜKLER
Kum, demir, mıknatıs, risk

KAVRAMLAR
Zıt: Doğru-yanlış
Duyu: Sert-yumuşak

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla evlerinde mıknatısın çektiği eşyalar listesi yapmaları önerilebilir.


	
UYARLAMA








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Uzağımızda ve Yakınımızda Olanlar’ adlı bütünleştirilmiş matematik ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


















UZAĞIMIZDA VE YAKINIMIZDA OLANLAR
Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik )
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: (Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: 
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: (Yönergeler doğrultusunda yürür.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Ev maketi ortaya koyulur. (Çocuklarla bloklardan da bir ev oluşturulabilir)
· Makete farklı uzaklıklardaki beş-altı noktaya bazı nesneler yerleştirilir.
· Çocuklarla evden noktalardan hangisine daha çabuk ulaşılabileceği ile ilgili tahmin yürütmeleri istenir.
· Her noktaya bir çocuk geçer. Çocuklar topuk-parmak ucu şeklinde aynı anda eve doğru ilerlerler. 
· Hangi çocuğun önce vardığı incelenerek uzaklık yakınlık durumları değerlendirilir.
· ‘Uzak-Yakın’, ‘Ağır-Hafif’ kavram çalışmaları yönerge doğrultusunda tamamlanır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Eve hangi nesne daha yakındı?
· Eve en uzak olan nokta hangisiydi?
· Ev ile okulun birbirine yakın olması ne gibi avantajlar sağlar?


	
MATERYALLER
Tahta ve kalemi, sınıftaki nesneler, ev maketi ya da tahta bloklar, boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
……………………………
KAVRAMLAR
Yön/mekânda konum: Uzak-yakın
Miktar: Ağır-Hafif

	
AİLE KATILIMI

…………………………

	
UYARLAMA















MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Labirentten Çıkış’ adlı bütünleştirilmiş hareket, oyun ve yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme
















LABİRENTTEN ÇIKIŞ
Etkinlik Çeşidi: Hareket, Oyun ve Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Atlama ile ilgili denge hareketi yapar Konma ile ilgili denge hareketleri yapar.)
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Trafik ışıklarındaki renkler ve ne anlama geldiği hakkında resimli açıklamalar yapılır.
· Sonrasında sandalyeler yan yana ve karşılıklı olarak dizilir ve bir yol oluşturulur.
· Çocukların yoldan/koridordan geçmesi sağlanır.
· Yola engeller koyulur ve engelli yoldan çocukların geçmesi sağlanır.
· Sandalye yada minderler kullanılarak bir labirent oluşturulur.
· Labirentin başlama noktasına bir çizgi çizilir.
· Labirentin sonuna da kartondan hazırlanmış hareketli trafik ışığı konur.
· Kum saati süresince çocuklar sırayla labirentten geçer labirentin çıkış noktasında bulunan ışıktaki renge göre ya beklerler ya geçerler.
· Oyuna her çocuk katılana kadar devam edilir.
· Trafik ışıklı çalışma sayfası incelenerek tamamlanır.




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;



· Düz yolda mı engelli yolda mı daha hızlı ilerledik?
· Labirentten çıkabilmek için neler yapmalıyız?
· Trafik ışıkları ne işe yarar?


	
MATERYALLER
Sandalye ve minderler, trafik ışıklı pano, kum saati
	
SÖZCÜKLER
Engel, yol, koridor, labirent, trafik ışığı

KAVRAMLAR
Zıt: Hızlı-yavaş; başlangıç-bitiş

	
AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla eve dönerken trafik ışıkları hakkında çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir.


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Şekil Yüzler’ adlı bütünleştirilmiş oyun, Türkçe ve matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













ŞEKİL YÜZLER
Etkinlik Çeşidi: Oyun- Türkçe ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın miktarını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
(Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Gazete ve dergilerden hazırlanan göz, burun, kaş, ağız, kulak ve saçlar çocuklara gösterilerek işlevleri, bunlarla ne yapılabileceği hakkında sorgulama başlatılır.
· Tahtaya daire ve kare şeklinde boş iki yüz çizilir. Çizilen şeklin ne olduğu ile ilgili konuşulur. 
· Kesilerek hazırlanmış organlar özelliklerine göre gruplanır. (burunlar, gözler…)
· Kesilerek hazırlanmış organlardan seçilenler boş yüzlere yapıştırılır
· Çocuklara yerleştirmenin doğru olup olmadığı sorulur.
· Bakmadan yerleştirmeye çalışmanın nasıl olacağı hakkında yorumlar yapılır. 
· Çocuklara örnek olması için gözler uyku bandı ile kapalı haldeyken aynı işlem yapılır.
· Ortaya çıkan yüz ile ilgili konuşulur. İfadelerine bakılarak oluşan yüzlerin ne hissettiği hakkında sohbet edilir.
· Yapboz çalışma sayfası incelenerek tamamlanır.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tahtaya çizilen yüzler hangi şekildeydi?
· Kaç farklı göz, saç burun vardı?
· Görmeden bir şeylerin yerini bulmaya çalışmak ne hissettirdi?
· Oluşturulan yüzlere hangi isimler verildi?
· Oluşturulan yüzlerden kendinize benzettiğiniz yüz oldu mu?
· Kaç kız kaç erkek yüzü oluşturuldu?


	
MATERYALLER
Gazete ve dergilerden temin edilmiş göz, burun, kaş, ağız, kulak ve saçlar, sakız yapıştırıcı, uyku bandı
	
SÖZCÜKLER
Yüz, mutlu olmak, uyku bandı, görmek

KAVRAMLAR
Geometrik şekil: Daire, kare
Duygu: Mutlu, üzgün, şaşkın


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının aynaya bakarak yüzlerinin resmini yapmaları için çocuklarını yönlendirmeleri istenebilir.


	
UYARLAMA







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Dört Sayısı’ adlı bütünleştirilmiş oyun, sanat ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













DÖRT SAYISI
Etkinlik Çeşidi: Oyun, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. )
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Her çocuğa dört tane pipet verilir ve verilecek yönergeler doğrultusunda hareket etmeleri söylenir.
· Bir pipeti havaya kaldırın, iki pipeti havaya kaldırın, üç pipeti yere koyun, dört pipeti bacaklarınızın üzerine koyun vb.
· Yönergelerin ardından masa üzerinde/yerde pipetlerle şekiller oluşturma çalışması yapılır.
· Dört sayısı pipetler ile önce bireysel olarak oluşturulur. Tüm pipetler kullanılarak sınıfın zemininde büyük bir dört oluşturulur.
· ‘Dört’ adlı şiir okunur. 
· Çocuklarla plastik bardaklarda renkli boyalar sulandırılarak hazırlanır ve pipetlerle üfleme tekniği kullanılarak serbest desen çalışması yapılır.
· ‘4’ sayısı çalışma sayfaları yönerge doğrultusunda tamamlanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Pipetlerinizin sayısı neydi?
· Pipetlerinizin rengi neydi?
· Zeminde dört rakamını oluşturmak sizce nasıl bir etkinlikti?
· Parmak boyasına neden su kattık?
· Üfleme tekniği sizi zorladı mı?
· Nefesimizi sürekli dışarı vermek vücudumuzda nasıl bir değişiklik oluşturdu?
· Üfleme tekniği ile hazırlanan çalışmalardan hangilerini beğendin? Neden? 



	
MATERYALLER
Her çocuğa dört tane pipet, parmak boyaları, plastik bardaklar, su ve kâğıtlar, tahta ve kalemi

	
SÖZCÜKLER
Pipet, zemin, üfleme tekniği, nefes, desen, şekil


KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 4 sayısı, ritmik sayma (1-10 arası sayılarla)

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla dört bacaklı hayvanlar ve eşyaları bulup liste hazırlayıp okula göndermeleri istenebilir.



	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Zıtlıklar’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme





















ZITLIKLAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: 
(Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  Zıt anlamlı sözcükler kullanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Zıt kavramların görsellerinin olduğu kavram kolyeleri çocuklara gösterilir.
· Kolyeler incelenir.
· Bu kolyelerle nasıl bir oyun oynanabileceği hakkında sorgulama başlatılır.
· Cevaplar dinlenir ve bazı oyunlar kuralları belirlenerek denenir.
· Denemeler ardından ‘Sadece’ oyunu oynanacağı bilgisi verilerek oyunu tahmin etme için beyin fırtınası ortamı yaratılır.
· Bir çocuk ebe olur ve çizginin üzerinde durur. 
· Diğerleri boyunlarına kavram kolyelerini takarlar.
·  Kolyeyi takan çocuklar ebeden uzakta dağınık olarak dururlar. 
· Oyuncular seslenir ; "Ebe seni tutabilir miyiz ?" 
· Ebe kavramlardan birini seçerek şart cümlesini söyler. ( "Sadece sıcaklar !" )
· Sıcak kavram görseli kolyesi takanlar ebeyi tutmak için koşarlar. 
· Hangisi önce ebeye dokunursa o yeni ebe olur ve oyuna böylece devam edilir.
· Islak-kuru, renkli-renksiz çalışma sayfaları yönergeler doğrultusunda uygulanır.






	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunda hangi kavramlar vardı?
· Kimler hangi renk kolye yaptı?
· Zıt kelime ne demek olabilir?
· Sıcak-soğuk, ön-arka dışında başka hangi zıt kavramlar var?
· Kimler ebe oldu?
· Ebe sizin kavramınızı söylediğinde ne hissettiniz?
· Oyunu tekrar oynamak ister misiniz?



	
MATERYALLER
Renkli kartonlar, delgeç, ip, zıt kavram görselleri, müzik CD’si
	
SÖZCÜKLER
Sadece, şart, dağınık, zıt, kavram

KAVRAMLAR
Zıt: Ön-arka, 
Boyut: Büyük-küçük
Miktar: Ağır-hafif
Duyu: Islak-kuru, sıcak-soğuk, tüylü-tüysüz


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla ‘Sadece…..’ şeklinde cümle tamamlama oyunu oynamaları istenir. 


	
UYARLAMA







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-13


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Yapboz Yarışı’ adlı bütünleştirilmiş hareket ve matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme





















YAPBOZ YARIŞI
Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: 
(Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: 
(Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfı iki gruba ayrılır. Grupların karşısına aynı uzaklıkta iki masa koyulur ve masanın üzerine eşit miktarlarda oyuncak yerleştirilir. 
· En baştaki çocuklar zıplayarak gider ve oyuncağı aldıktan sonra koşarak yerine gelirler.
· Yanlarında bulunan sepete oyuncağı atar. Gruptaki diğer çocuklar aynı şekilde gider oyuncak alır ve sepetlerine atarlar. Hangi grup oyuncakları daha çabuk bitirirse oyunu kazanmış olur.
· Oyun bitiminde çocuklarla çember şeklinde oturulur. Ortaya bazı yapbozlar koyulur. Yapbozların üzerindeki resimler ile ilgili sohbet edilir.
· Hızlı-yavaş çalışma sayfası yönerge doğrultusunda tamamlanır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyun hakkında ne düşündünüz?
· Oyunu ilk olarak hangi grup daha hızlı tamamladı?
· Yapbozları tamamlarken nelere dikkat ederiz?


	
MATERYALLER
Sınıfta bulunan yapbozlar, sınıf oyuncakları.

	
SÖZCÜKLER
Yapboz 
KAVRAMLAR
Sayı/sayma: Sıra sayısı (1-10)
Miktar: Parça-bütün
	
AİLE KATILIMI

………………………..

	
UYARLAMA





















MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-14


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ağırlıkları Ölçmek’ adlı matematik ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



















AĞIRLIKLARI ÖLÇMEK
Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: 
(Ağırlıklarına göre sıralar.) 
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: 
Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer.) 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri: 
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişimi 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Tüy, pamuk, kalem, kitap, kâğıt, oyuncak araba, gibi farklı ağırlıktaki nesneler yere dağınık bir şekilde konur. 
· Çocuklardan bu nesneleri, üfleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettiği, hangi nesnelerin ise hareket etmediği konuşulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir. 
· Sınıftaki herhangi bir ağır nesne kaldırılmaya çalışılır. Kaldırmakta neden zorlanıldığı sorulur.
· Bir otomobili ya da bir evi kaldırıp kaldıramayacakları hakkında konuşulur.
· Başka hangi nesnelerin ağır olabileceği tartışılır. Çocuklar sınıftaki iki nesneyi ellerine alırlar. Elleriyle tartar ve hangisinin ağır olduğunu söylerler.
· İrem hayvanat bahçesinde çalışması dikkatlice incelenerek tamamlanır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sınıftaki nesnelerin ağırlıklarını nasıl ölçtük?
· Hafif nesneleri üfleyerek hareket ettirebilmek hoşunuza gitti mi?
· Hangi nesneler çok hafifti?
   Hangi nesneler çok ağırdı?
· Daha önce kaldırmakta zorlandığın şeyler nelerdi? 


	
MATERYALLER
Çeşitli ağırlıkta nesneler
 

	
SÖZCÜKLER
.................................

KAVRAMLAR
 Miktar: Ağır- Hafif

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere benzer etkinliği evdeki eşyalarla da yapmaları önerilebilir. 



	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-15


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Limonlar Sarı Sıcak’ adlı bütünleştirilmiş hareket ve mutfak etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



















LİMONLAR SARI SICAK
Etkinlik Çeşidi: Mutfak Etkinliği ve Hareket (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
( Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sıkar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocukların getirdiği limonlar ile bir merkez oluşturulur ve bir tanesi kesilerek çocuklarla incelenir.
·  Kokusu, dokusu,  rengi, tadı hakkında sorgulama başlatılır.
· Merkezden alınan bir limon çemberde elden ele dolaştırılır. 
· Limonun sıcak olduğu söylenerek elden ele dolaştırma hızlandırılır
· Çemberde karşılaşan limonların çarpışmamak için yön değiştirmesi gerektiği kuralı getirilir.
· Limonların suyu çocuk sayısı kadar plastik bardağa sıkılır. Çocuklar limona parmaklarını batırarak resim yaparlar.
· Çocuklarla limonata yapılır. Limonlar çocuklar tarafından sıkılır. Her çocuk kendi karışımını bardağına kendi ayarlayarak yapar.
· Limonatalar içilir. Limonata yapım aşamaları hatırlanılır.
· Sarı renk çalışma sayfası uygulanır.



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Limonun kokusu nasıl?
· Limona dokununca ne hissi veriyor?
· Limon sıcak olsaydı elde tutabilir miydik?
· Limon ne renk?
· Sınıfımızda sarı renkte olan neler var?


	
MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar limon, plastik bardaklar, toz şeker, kâğıtlar

	
SÖZCÜKLER
Limon, koku, tat

KAVRAMLAR
Renk: Sarı
Duyu: Ekşi-tatlı

	
AİLE KATILIMI

…………………………………..

	
UYARLAMA














MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-16


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Haydi, Peri Kızı’ adlı oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme
















HAYDİ, PERİ KIZI
Etkinlik Çeşidi: Oyun  (Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 
Göstergeleri:
 (Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)
Dil Gelişim:
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri
(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklar el ele tutuşup bir halka oluştururlar. 
· İçlerinden biri "çiftçi" olarak seçilir. Çiftçi halkanın ortasında durur. Çocuklar bir yandan, aşağıda gösterilen sözlerle oyunun şarkısını söylerler, bir yandan da sağa ya da sola doğru yan yan yürüyerek dönmeye çalışırlar.
· Oyun sırasında "çiftçi hanımını aldı." sözleri söylenirken çiftçi olan çocuk halka içinden bir çocuğu seçer, yanına alır. 
· Sözlerin öteki dizelere göre, hanım çocuğunu, çocuk dadısını, dadı köpeğini, köpek kedisini, kedi sıçanını, sıçan da peynirini seçer.
· Bunlar, ilk halkanın içinde ikinci bir halka oluştururlar.
· Peynir seçilince çocuklar ellerini çırparak şarkının "peynir yalnız kaldı" dizesini söylerler ve oyun böylece biter. 
· Oyunun yinelenmesinde "peynir" bu kez "çiftçi" yapılarak ödüllendirilir.
Haydi, peri kızı / Çiftçi çukurdaydı.
Çiftçi hanımını aldı 
Haydi peri kızı, Çiftçi hanımını aldı
Hanım çocuğunu aldı/Haydi peri kızı, Hanım çocuğunu aldı.
Çocuk köpeğini aldı/Haydi peri kızı, Çocuk köpeğini aldı.
Köpek kedisini aldı /Haydi peri kızı
Köpek kedisini aldı.
Kedi sıçanını aldı /Haydi peri kızı, Kedi sıçanını aldı.
Sıçan peynirini aldı /Haydi peri kızı, Sıçan peynirini aldı.
Peynir yalnız kaldı/Haydi peri kızı, Peynir yalnız kaldı.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kime çiftçi denir?
· Çiftçiler nerede yaşar?
· Çiftçiler ne iş yapar?
· Çiftçilerin çiftçilik dışında da görev ve sorumlulukları var mıdır?
· Oyunumuzda çiftçiden başka hangi karakterler vardı?
· Oyun nerede geçiyor olabilir?
· Daha önce bir çiftlik gördünüz mü?
 

	
MATERYALLER
……………..

	
SÖZCÜKLER
Çiftçi, çukur 
KAVRAMLAR
Renk: Kırmızı

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber çiftlikler hakkında araştırma yapmaları önerilebilir.


	
UYARLAMA








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-17


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Tekir ve Kara Kediler Yarışıyor’ adlı bütünleştirilmiş sanat ve oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme

















 TEKİR VE KARA KEDİLER YARIŞIYOR

Etkinlik Çeşidi: Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Malzemeleri keser, yapıştırır.) 


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara kedi yüzlerinin olduğu figürler verilir.
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Birinci grup kara kediler ismi ikinci gruba tekir kediler ismi verilir.  
· Çocuklara kara kedi ve tekir kedi resimleri gösterilir ve incelemeleri istenir.
· Boyaları dağıtılır ve kedi yüzlerini ait olduğu gruba göre boyamaları istenir.
· Boyanan kedi yüzleri kenarlarında kesilerek çıkarılır.
· Kedi yüzlerinde maske yapılır. Yüzlerin kenarlarına delgeç yardımı ile delik açılır ve lastik ip geçirilerek maske tamamlanır. 
· Oyun alanına birbirine paralel iki çizgi çizilir.
· Çocuklara bunun “dere” olduğu söylenir sizde kedi olacaksınız denir.
· Çocuklar maskelerini takıp oyun alanında yerlerine geçerler.
· Önce kara kediler, birer birer dereyi atlayarak geçmeye çalışırlar. Atlayan kedinin ayağı, her iki taraftaki çizgilere basmamalıdır.
· Bir ya da iki ayağı çizgiye değen kedi yanar.
· Sonra tekir kediler de aynı kurallarla dereden atlamaya çalışırlar. Hatayı en az yapan grup kazanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunumuzda kaç grup vardı?
· Grupların adı neydi?
· Kedi maskesi yaparken zorlandın mı?
· Başka hangi kedi türlerini biliyorsun?
· Maskeleri takınca neye benzedik?
· Kediler nereden atladılar?
· Oyunun en önemli kuralı neydi?
· Dere çok büyük olsaydı kediler nasıl karşıya geçebilirlerdi?  

	
MATERYALLER
Kedi yüzü figürleri, boyalar, makas, tebeşir, lastik ipler, delgeç

	
SÖZCÜKLER
Kara kedi, tekir kedi, maske, dere


KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber kedi türleri ile ilgili bir araştırma yaparak edindikleri bilgileri okula göndermeleri istenebilir.
· Çocukların getirdiği bilgilerle geçici öğrenme merkezi oluşturulabilir.
  


	
UYARLAMA







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-18


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kış Mevsimi’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe, oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme



















KIŞ MEVSİMİ

Etkinlik Çeşidi: Türkçe-Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişimi:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: 
(Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

 
· Sınıfa mont, bere, eldiven ve çizmelerle girilir. Çocuklara neden böyle giyinmiş olabilineceği sorulur. Kış mevsiminin gelmesiyle hayatımızda ne gibi değişiklikler olduğu konuşulur.
· ‘Kardan Adam Ve Ailesi’ adlı öykü okunur. 
· Soru cevaplarla öğrencilerin öyküye katılımları sağlanır. 
· Üşüdüm adlı tekerleme söylenir.
Üşüdüm üşüdüm, a benim canım üşüdüm
Kürkünü giy, kürkünü giy, a benim canım kürkünü giy
Kürküm yok, kürküm yok, a benim canım kürküm yok
Alsana alsana, a benim canım alsana
Nereden nereden, a benim canım nereden
Saraydan saraydan, a benim canım saraydan, saraydan gelirler giderler
· Çam ağacı, kar, hediye kelimelerinin çocuklara ne çağrıştırdığı sorulur.
· Çam çalışma sayfası yeşil renk kavramı vurgulanarak tamamlanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kış hangi mevsimden sonra gelir?
· Kış mevsiminde kıyafetlerimizde ne gibi değişiklikler olur?
· Kış uykusuna yatan hayvanlar hangileridir?
· Karın yağışı hoşunuza gidiyor mu?
· Kar ne renktir?


	
MATERYALLER
Mont, bere, eldiven, atkı ve çizmeler
	
SÖZCÜKLER
Kar, soğuk, kış, kulaktan kulağa

KAVRAMLAR
Duyu: Sıcak-soğuk
Renk: Yeşil, beyaz

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarıyla daha önce kış mevsiminde çekilmiş fotoğrafları incelemeleri önerilebilir.


	
UYARLAMA











MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-19


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kar topu Oynama Günü’ adlı hareket ve oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















KAR TOPU OYNAMA GÜNÜ

Etkinlik Çeşidi: Hareket ve Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
 
Motor Gelişim:
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  
(Atılan topu elleri ile tutar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)
Kazanım 4. Küçük kasların kullanımına yönelik hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri sıkar.)
Dil Gelişimi: 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Duvara kardan adam resmi asılır. 
· Öğretmen yere, kardan adam resminin önüne, yakından uzağa doğru, boydan boya, aralıklı iki çizgi çizer. 
· Çocuklara kar topu oynayacakları söylenerek artık kâğıtlar verilir. Çocuklar bu kâğıtları sıkarak kar topu yaparlar. Öğretmen “Çok, çok, hem de çok kar topumuz olsun” diyerek, çocukların daha fazla kar topu yapmalarını sağlar.
· Öğretmen tefe vurduğunda çocuklar kar topu oynamaya başlarlar. Kar toplarını arkadaşlarına atarak, atılan kar topunu tutmaya çalışarak oyuna devam ederler. Tefe tekrar vurulduğunda kar topu atma oyunu sonlandırılır.
· Oyun hakkında değerlendirme sohbeti yapılır.
· Daire –renk çalışma sayfası incelenerek tamamlanır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunun başında nasıl bir hazırlık yaptık?
· Hangi çizgiden attığımız toplar kardan adama daha çok isabet etti?
· Oyun hoşunuza gitti mi? Attığınız kar topu isabet etmediğinde ne hissettiniz? 
· Siz daha önce kar topu oynadınız mı ya da kardan adam yaptınız mı? Nerede?


	
MATERYALLER
Duvara yapıştırılmış kardan adam resmi, artık kâğıtlar

	 
SÖZCÜKLER
…………

KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: Uzak-Yakın 
Şekil: Daire
Renk: Mavi, sarı, kırmızı

	
AİLE KATILIMI
      ………………….


	
UYARLAMA








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-20


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Seslere Kulak Ver’ adlı bütünleştirilmiş fen, Türkçe ve müzik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme




















SESLERE KULAK VER

Etkinlik Çeşidi: Fen-Türkçe ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlığın adını sesini ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları sesine göre gruplar.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlığın adını, sesini ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri
(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara rüzgâr, yağmur, su akışı, gök gürültüsü, hayvan sesleri gibi doğa sesleri dinletilir.
· Çocukların dinledikleri sesleri tanımlamaları için sorgulama başlatılır.
· Ardından çeşitli iş aletleri, müzik aletleri gibi yapay ses kaynaklarının kayıtları dinletilir.
· ‘Bremen Mızıkacıları’ masalı anlatılır.
· Soru-cevap yöntemi ile tekrar edilir.
· Yüksek ve alçak ses egzersizleri yapılır.
· Sesli-sessiz çalışma sayfası incelenerek uygulanır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ve ya sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi sesleri dinledik?
· Dinlediğiniz sesler içinden en çok hangilerini sevdiniz?
· Sizi rahatsız eden sesler var mıydı?
· Ses kirliliği ne demektir?
· Gürültü yapan şeyler neler olabilir?
· Sesler hayatımız için önemli midir?


	
MATERYALLER
Doğal ve yapay ses kayıtları ve resimleri, 
	
SÖZCÜKLER
Doğal, yapay, ses kaynağı, ses kirliliği, gürültü

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-sessiz
Yön/Mekânda Konum: Yüksek-alçak

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının ses kaynaklarını dinlemeleri için ortamlar yaratmaları istenir.

	
UYARLAMA












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
[bookmark: _GoBack]YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-21


Tarih                          :       /Aralık/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Yeni Yıl Pastası’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe ve mutfak etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


















YENİ YIL PASTASI

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Mutfak Etkinliği (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: 
(Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:( Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ



· Yeni ve eski kavramlarından hareketle yeni yıl konusuna giriş yapılır.
· ‘Yeni Yıl’ adlı öykü okunur. 
· Hikâye hakkında sohbet edilir.
· Sınıf çocuklarla değerlendirilerek nasıl süslenebileceği ve hangi malzemelerin kullanılacağı kararlaştırılır. Gerekli çalışmalar yapılarak ‘Hoş Geldin Yeni Yıl’ hazırlığı yapılır.
· Yeni yıl pastası yapmak için mutfağa geçilir.
· Malzemeler tanıtılır ve çocukların katılımı ile yaş pasta yapılır.
· Buzdolabında biraz bekletildikten sonra servis edilir.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Yeni olan bir şey size ne hissettirir?
· Yeni eşyalar neden ilgimizi çeker?
· Yeni yıl deyince aklınıza ne geliyor? Neden?
· Yeni yıldan beklentileriniz nedir?
· Bu ay hangi mevsime ait olabilir?


	
MATERYALLER
Yaş pasta malzemeleri, mutfak araçları
	
SÖZCÜKLER
Dilek, beklenti, yıl, takvim

KAVRAMLAR
Zıt: Eski-yeni
 Zaman: Dün-Bugün

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarıyla yeni yıldan beklentileri hakkında sohbet etmeleri önerilebilir.


	
UYARLAMA

















