ŞİRİN EĞİTİM SETİ ŞUBAT AYI ETKİNLİK KÜNYELERİ

EĞİTİM AKIŞI 1:
UYKUCU HOROZ
	Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Sayılar s: 15
	Yaş Grubu: 36 +
         
	EĞİTİM AKIŞI 2:
        	ORİGAMİ SANATI
	Etkinlik Çeşidi: Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
	Yaş Grubu: 36+

	EĞİTİM AKIŞI 3:
         İÇ DÜNYAM
	Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Renkler s: 16
	Yaş Grubu: 36+

	EĞİTİM AKIŞI 4:
	EVCİL VE VAHŞİ HAYVANLAR
	Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Şirin Varlıklar s: 16-17 
	Yaş Grubu: 36+
    	
	EĞİTİM AKIŞI 5:
GEMİDE ÇALIŞACAK TAYFALAR ARANIYOR!
	Etkinlik Çeşidi: Drama ( Tüm Grup Etkinliği)
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 6:
         TAVŞAN YAPALIM
	Etkinlik Çeşidi: Sanat-Matematik ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Kullanılan Kaynaklar: Şirin Sayılar s: 16 
	Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 7:
AYŞE VE OYUNCAKLARI
	Etkinlik Çeşidi: Drama (Tüm Grup Etkinliği)
	Yaş Grubu: 36 +
       
EĞİTİM AKIŞI 8:
ÇİFTÇİ DAYI
	Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Kullanılan Kaynaklar: Şirin Kavramlar s: 15
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 9:
ÇAMUR NASIL OLUŞUR?
	Etkinlik Çeşidi:  Fen (Bireysel Etkinlik)
	Yaş Grubu : 36+

	EĞİTİM AKIŞI 10:
ACILAR VE TATLILAR
	Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
	Yaş Grubu: 36+

	EĞİTİM AKIŞI 11:
OYUN ARKADAŞIM
	Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  (Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Kavramlar s: 16				
	Yaş Grubu: 36 +
       
	EĞİTİM AKIŞI 12:
HADİ BASKI YAPALIM
	Etkinlik Çeşidi:  Sanat-Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Yaş Grubu: 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 13:
ÖDÜNÇ OYUNCAK
	Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Matematik ( Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik )
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Şekiller s: 16
	Yaş Grubu : 36 +

	EĞİTİM AKIŞI 14:
KAREDEN RESİM YAPALIM
	Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Şekiller s: 17
	Yaş Grubu: 36 +

EĞİTİM AKIŞI 15:         
	MERHABA ÜÇGEN
	Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Şirin Şekiller s: 18
	Yaş Grubu: 36 +
	    
EĞİTİM AKIŞI 16:
         SAYILAR YER DEĞİŞTİRİYOR
         Etkinlik Çeşidi:  Oyun ( Tüm Grup Etkinliği )
         Yaş Grubu : 36+

EĞİTİM AKIŞI 17:
KİM DOKUNDU?
Etkinlik Çeşidi:  Oyun  ( Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

EĞİTİM AKIŞI 18:
KAHKAHA OYUNU
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilirmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+


























MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-1


Tarih                          :       /Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Uykucu Horoz’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme
















UYKUCU HOROZ

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: 
(Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Tüm çocuklar yumurta olup, yere otururlar. 
· Uyur gibidirler ve gözlerini açmazlar. Çocukların başlarına dokunulur.
· Başına dokunulan çocuk, sessizce kalkar ve öğretmenin peşinden gelir. Son çocuk kalana kadar, öğretmen çocukların başlarına dokunarak kaldırır. 
· Sona kalan çocuğun etrafında sessizce halka olunur. Ve birden, “uykucu horoz, uykucu horoz kalk artık!” diye bağırırlar. 
· Uykucu horoz arkadaşlarını yakalamaya çalışır. Oyunun sonunda horozun nerede yaşadığı ve ne ile beslendiği tartışılır.
· Çocuklara küçük hayvan oyuncakları gösterilir ve bunları saymalarını söylenir. 
· Oyuncak hayvanlar sayıldıktan sonra bu oyuncaklara bir miktar daha ( 3- 5 oyuncak hayvan) oyuncak eklenir. 
· Öğrencilerden toplam oyuncak sayısını tahmin etmeleri istenir. Tahminler söylendikten sonra oyuncaklar sayılır ve toplam oyuncak sayısı bulunur. 
· 5 sayı çalışması yönerge doğrultusunda tamamlanır.





	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Biz bu etkinlikte neler yaptık?
· Horoz nerde yaşar?
· Horoz neden uyumuş olabilir?
· Horoz seni kovalarken neler hissettin?
· Arttırma ne demek olabilir?
· Etkinliğimizde hangi oyuncak hayvanları kullandık?


	MATERYALLER
Oyuncak hayvanlar, boya kalemleri
	SÖZCÜKLER
Horoz, uykucu
KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 5, 1-10
	AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile parmaklarını ve nesneleri kullanarak basit sayma işlemleri yapmaları önerilebilir.  

	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-2


Tarih                          :       /Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Origami Sanatı’ adlı bütünleştirilmiş fen ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













ORİGAMİ SANATI

Etkinlik Çeşidi: Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahminini ile ilgili ipuçlarını söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir .)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Malzemeleri değişik şekillerde katlar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Her öğrenciye birer uzun ve kısa kâğıt dağıtılır. Kâğıtların boyutsal farklılıklarını fark etmeleri sağlanır.
· Kâğıtlarla ne yapılacağı ile ilgili sorgulama başlatılır.
· ‘Bir kâğıdı en fazla ne kadar katlayabiliriz?’sorusu sorularak, çocukların düşünmesi sağlanır.
· Çocukların tahmini cevapları alınır.
·  Çocukların uzun ve kısa kâğıdı sayarak katlamaları için yönerge verilir. 
· Etkinlik bitiminde çalışmanın nedenleri ve sonuçları ile ilgili sohbet edilir. 
· Çocukların tahmini sonuçları ile gerçek sonuçları karşılaştırmaları istenir.
· Origami tekniği ile çeşitli çalışma örnekleri gösterilir.
· Çocukların seçtiği figürler origami tekniği ile yapılır.
· Çalışmalar ile bir sergi oluşturulur.





	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tahmin ederken hangi bilgilerden yararlanıyoruz?
· Tahmin sonuçlarınız ile gerçek sonuçlar arasındaki farklar neler?
· Deneyerek öğrenmek keyifli mi?
· Origami nedir?
· En çok hangi figürü sevdiniz?
· Kâğıt katlayarak ürün oluşturmak sizce zor bir sanat mı?



	MATERYALLER
Uzun ve kısa boyda kâğıtlar
	SÖZCÜKLER
Deney, tahmini cevap, deneyerek öğrenme, origami, ürün
KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kısa


	AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocuklarıyla kâğıttan gemi yapımını çalışmaları istenir.


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-3


Tarih                          :       / Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ İç Dünyam’ adlı oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme

















İÇ DÜNYAM

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  (Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: 
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
( Duyuşsal özelliklerini söyler. )
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
(Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Fon kartonu çizgiyle iki bölüme ayrılır.
· Bir bölüme mutlu yüz ifadesi yapıştırılır. Diğer bölüme üzgün yüz ifadesi yapıştırılır.
· Çocukların isimlerinin yazılı olduğu kâğıtlar dağıtılır.
· Bu gün okula geldiklerinde kendilerini nasıl hissettikleri sorulur.
· Kendini mutlu hisseden çocuk ismini mutlu bölüme, üzgün hisseden çocuk üzgün bölüme yapıştırır.
· Çocuklar neden böyle hissettiklerini söyler.
· Kartona mutlu ve üzgün yüz ifadeleri çizilir.
· Mutlu yüz kartı sınıfın bir köşesine üzgün yüz kartı diğer köşeye yapıştırılır.
· Çocuklara çeşitli yönergeler verilir. (Dondurma yedin. Evdeki vazoyu kırdın. Çok sevdiğin bir oyuncağı kaybettin. Annen en sevdiğin yemeği yapmış vb.)
· Çocuklar bu yönergelerde ne hissederlerse o duygu kartının olduğu yöne doğru koşarlar.
· Farklı duygu kartına giden çocuk nedenini açıklar, neden böyle hissettiğini söyler.
· Renk çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır.





		
	DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sizi mutlu eden şeyler neler?
· Ne olunca üzülürsünüz?
· Mutlu olduğunuzu başkalarına nasıl hissettirirsin?
· Üzüldüğünüzü nasıl belli edersin?
· Bu gün okula gelirken kendinizi nasıl hissettin?



	MATERYALLER
Fon kartonu, mutlu ve üzgün yüz ifadesi kartları, sakız yapıştırıcı
	SÖZCÜKLER
Mutlu olmak, kendimizi kötü hissetmek, duygular, hissetmek
KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu-Üzgün
Renk: Yeşil
	AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocuklarına hangi durumlarda mutlu oldukları hangi durumlarda üzüldüklerini anlatmaları istenebilir.


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4


Tarih                          :       / Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Evcil ve Vahşi Hayvanlar’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve Türkçe etkinliği        
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













.EVCİL VE VAHŞİ HAYVANLAR

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)


	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çember olunur ve oturulur.
· Zemine iki tane çember çizilir. Çemberlerden biri büyük diğeri küçük olmalıdır.
· Büyük olan çembere evcil hayvan, küçük olan çembere vahşi hayvan resimleri koyulur.
· Evcil ve vahşi hayvanlarla ilgili sorgulama başlatılır.
· Sorular sorularak çocukların ön bilgileri kontrol edilir.
· Evcil ve vahşi hayvanların özellikleri tanımlanır.
· Hayvanların hangi özelliklerinden yararlandığımız hakkında beyin fırtınası yapılır.
· Hayvanların yaşadıkları yerler çalışma sayfası incelenerek tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Yerdeki çemberlerden büyük olana yakın duran neler vardı?
· Küçük çember sınıfın neresindeydi?
· Büyük bir dilim ekmek mi, küçük bir dilim ekmek mi bizi daha çok doyurur?
· Evinde hayvan besleyen var mı?
· Evcil hayvanlar hangileri olabilir?
· Vahşi hayvanlar hangileri olabilir?
· Hayvanların hakları var mıdır? 
· Hayvanları korumak için bizler neler yapmalıyız?
· Çalışma sayfasındaki hayvanlar hangileriydi?







	
MATERYALLER
Evcil ve vahşi hayvanların resimleri, tebeşir

	
SÖZCÜKLER
vahşi, evcil, barınak

KAVRAMLAR
Boyut: Büyük-küçük


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının bakımını üstleneceği bir hayvan temin etmeleri istenir.


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5


Tarih                          :       / Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Gemide Çalışacak Tayfalar Aranıyor’ adlı drama etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme





















GEMİDE ÇALIŞACAK TAYFALAR ARANIYOR!

Etkinlik Çeşidi: Drama ( Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
(Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
(Grup önünde kendini ifade eder.)
	ÖĞRENME SÜRECİ                                                                                
· Tayfanın kelime anlamı ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Gemilerde çalışan yardımcılara bu ismin verildiği açıklanır.
· Öğretmen rolde tekniği kullanarak, gemi kaptanının çıkacağı yolculuk için; gemiye miço aradığı duyurulur.
· Çocukların işe alınabilmek için bir işi yapabiliyor olması gerektiği söylenerek çatışma yaratılır.
· Çocuk işe girmeye gönüllü olarak parmak kaldırdığında ‘Ne iş yaparsın?’ diye sorularak o işin öykünmelerini yapmaları istenir.
· Çocukların iş yapma canlandırması sonucunda hepsi işe alınarak deniz yolculuğu drama çalışması yapılır.
	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tayfa ne demek olabilir?
· Gemicinin size işe alması için ne yapmanız gerekti?
· Gemide çalışmak ister miydiniz?
· Gemiyi kullanan kişiye ne denir?
· Bu geminin adı ne olsun?


	MATERYALLER

Canlandırma çalışması için sınıfta bulunan bazı materyaller(sandalye, minder vb)
	SÖZCÜKLER
Tayfa, gemi, işveren, kaptan, mürettebat, drama çalışması, miço

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: Sıra sayısı(birinci,ikinci..)
	AİLE KATILIMI

· Aile, çocuğa gemilerle ilgili bir hikâye kitabı okuyabilir.


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6


Tarih                          :       / Şubat /
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Tavşan Yapalım’ adlı sanat, matematik ve müzik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme

















TAVŞAN YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Sanat-Matematik ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ
· Kraft kâğıtlarına çizilen tavşanlar ve diğer malzemeler çocuklara dağıtılır.
· Çocuklar tavşan kalıplarını keserler.
· Tavşanlar kenarlardan yapıştırılarak ya da zımba yardımıyla hazırlanıp içlerine pamuk doldurularak dolgu oyuncaklar yaparlar.
· Çocuklar boyalarla tavşanların yüzlerini oluştururlar.
· Her çocuktan tavşanına bir isim bulması istenir.
· Çocuklar tavşanları arkadaşlarına tanıtır.
· Dikkat tavşanların kulaklarına çekilir.
·  ‘İki Uzun Kulağım’ şarkısı söylenir; İki uzun kulağım her fısıltıyı duyar. Keskin güçlü dişlerim küçük bir kuyruğum var. haydi haydi biliniz çok kolay bir adım var. Bilemezseniz adımı darılırım çocuklar.
· 2 rakamının yazılışı çocuklara gösterilir. 
· Havada iki yazma çalışması yapılır.
· Tavşanlı sayı çalışma sayfası yönerge doğrultusunda tamamlanır.





	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tavşanlara hangi isimler verildi?
· Tavşanları oluşturmak için kaç tane kâğıt kullandık?
· İki rakamını yazmaya nerden başlıyoruz?
· Tavşanını birine hediye etmek istesen bu kim olurdu?
· Tavşanlar nasıl yürür?
· Tavşanlar ne yer?

	MATERYALLER
Dolgu oyuncak yapımı için kraft kâğıdına çizilmiş tavşan kalıpları, makas, yapıştırıcı, pamuk, boyalar
	SÖZCÜKLER
Dolgu oyuncak, tavşan, vücut, ayna

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 2, 5
	AİLE KATILIMI
………………………………….


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-7


Tarih                          :       / Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ayşe ve Oyuncakları’ adlı drama etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme

















AYŞE VE OYUNCAKLARI

Etkinlik Çeşidi: Drama (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: (Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: (Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: (Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· ‘Ayşe ve Oyuncaklar’ adlı drama çalışması yapılır.
· Çocuklardan yerde duran birer oyuncak olmaları istenir.
· Öğretmen rolde tekniğiyle Ayşe rolünde olarak oyuncaklarından çok sıkıldığını ve yeni oyuncaklar almak istediğini söyler.
· Ayşe yeni oyuncak almak için eski oyuncaklarını kırar, bozar(Çocuklar kollarında, bacaklarından tutularak çekiştirilir.) 
· Annesini çağıran Ayşe olayı anlayan annesine oyuncakları kendisinin kırdığını itiraf etmek zorunda kalır.
· Annesi (Öğretmen rolde) oyuncaklarını tamir ederse onları ihtiyacı olanlara gönderip yeni oyuncak almasına izin vereceğini söyler.
· Ayşe oyuncakları tamir eder.(Çocuklara tek tek dokunup tamir etme hareketi yapılır) . 
· Ayşe oyuncak almak için dükkâna gider. Çocukların bu bölümde raflarda duran oyuncak olmaları istenir.
· Ayşe oyuncaklarla konuşarak kendileriyle nasıl oynanacaklarını sorar.(Her çocuktan nasıl bir oyuncak olduğunu göstermesi istenir)
· Çocuklar oyuncak rolüyle kendilerini tanıtır. Satın almak için karar verilemediği çatışması oluşturularak çocukların, Ayşe’yi ikna etmesi sağlanır. 
· Ayşe karar veremeyip tüm oyuncakları alır. Çocuklar oyuncak rolündeyken hep beraber oyun oynanır.

	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
· Oyuncaklar olmasaydı neler hissederdiniz?
· Evde ve okulda bulunan oyuncaklarımız nelerdir?
· En sevdiğiniz oyuncak nedir?
· Drama çalışması keyifli miydi?
· Oyuncak olmak nasıl bir duyguydu?
· Oyuncak dükkânındaki en ilginç oyuncak hangisiydi?
· Ayşe sizce doğru davrandı mı?
· Eski oyuncaklarla neler yapılabilir?


	MATERYALLER
Boya kalemleri

	SÖZCÜKLER
Müşteri, dükkân, oyuncak
KAVRAMLAR
Zıt: Eski-yeni
	AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocuklarıyla eski oyuncakları araştırmaları istenir.



	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8


Tarih                          :       / Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Çiftçi Dayı’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


















ÇİFTÇİ DAYI

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
(Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara ‘Çiftçi Dayı’ adlı oyunun kuralları açıklanır. 
· Çocuklar dağınık olarak sınıfın geniş bölümüne yerleşir.
· Çocuklar “Çiftçi dayı geliyor” komutuyla yere yüz üstü çevresini görmeyecek şekilde yere yatarlar. 
· Çocuklardan birinin üzeri büyük bir örtüyle örtülür
· Çocuklara “Çiftçi dayı gitti” komutu verilir. 
· Çocuklar bu komutla yerden kalkarlar, yalnız üstü örtülü olan çocuk yerde kalır. 
· ‘Çocuklara çiftçi dayı hangi arkadaşınızı saklamış olabilir?’sorusuyla çocuklar üzeri örtülü arkadaşlarının kim olduğunu tahmin etmeye çalışırlar.
· Oyun çocukların ilgisine göre tekrarlanır.
· Renkli fon kartonları ile çiftlikteki hayvanlar maskeleri yapılır ve bu maskeler kullanılarak canlandırmalar yapılır.
· Altında kavram çalışması yönergeye göre tamamlanır.




	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çiftçiler ne iş yapar?
· Oyunumuzun adı başka ne olabilirdi?
· Görmediğimiz bir şeyi tahmin etmek ne hissettirdi?
· Dayı hangi akrabalık ilişkisidir?
· Etkinliğin en çok hangi kısmından keyif aldınız?
· Canlandırma yaparken neler hissettiniz?



	MATERYALLER
Örtü, renkli fon kartonları, kâğıtlar ve boya kalemleri, paket lastiği
	SÖZCÜKLER
Örtü, dayı, çiftçi, çiftlik, maske, dramatize etmek/canlandırmak
KAVRAMLAR
Yön/mekânda konum: Altında
	AİLE KATILIMI
· Ailelerden okuyacakları bir hikâyeyi hep birlikte canlandırmaları istenir.


	
UYARLAMA













MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9


Tarih                          :       / Şubat /
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Çamur Nasıl Oluşur?’ adlı fen etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme

















ÇAMUR NASIL OLUŞUR?

Etkinlik Çeşidi:  Fen (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 36+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahminini ile ilgili ipuçlarını söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:  (Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri:  (Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa kum, su, kaşık, plastik çukur tabaklar getirilir. Çocukların nesnelerle bir süre vakit geçirmeleri sağlanır.
· Nasıl bir çalışma yapılabileceği ile ilgili çocuklara sorulur, tahminleri alınır.
· Çocuklara yağmur yağdığında ya da yerler ıslandığında toprakta neler çeşitli sorular sorulur, sohbet edilir.
· Her bir çocuğa iki tane plastik tabak ve kaşık verilir.
· Tabakların içleri bir miktar kum/toprak ile doldurulur. 
· Çocuklar kumu kaşıkla karıştırırlar ve kumu yakından gözlemleyerek ıslak ya da kuru olup olmadığı incelerler.
· Kuma su eklenince neler olacağı hakkında çocuklara sorular sorulur.
· Her çocuk tabağına biraz su koyar. Çocuklar kaşıkla su ve kumu karıştırarak kumun çamura dönüşmesini sağlarlar ve incelerler.
· Çamurun nasıl oluştuğu hakkında çocuklarla sohbet edilir. 
	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık?
· Nasıl bir deney yaptık?
· Deney bize neyi öğretti?
· Kum bir toprak çeşidi midir?
· Kum suyla karışınca nasıl bir değişim geçirdi?
· Çamurla neler yapabiliriz?
· Daha önce çamurla oynamış mıydın?
·  Çamur yumuşak mı yoksa sert mi?


	MATERYALLER
Kum, su, kaşık, plastik çukur tabaklar
	SÖZCÜKLER
Çamur, toprak, değişim, kum, ıslanmak
KAVRAMLAR
Duyu: Islak-Kuru
	AİLE KATILIMI
……………………………………..

	
UYARLAMA











MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10


Tarih                          :       / Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Acılar ve Tatlılar’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe ve fen etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















ACILAR VE TATLILAR

Etkinlik Çeşidi: Türkçe ve Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: (Nesne/varlığın tadını söyler.)
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: (Nesne/varlıkları tadına, kokusuna göre gruplar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: (Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
 Göstergeleri:  (Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
·  Çocuklara bir gün önceden sorumluluk verilir. Evdeki görsel kaynakları araştırarak yiyecek resimleri kesip biriktirmeleri ve okula getirmeleri söylenir. Çember olunur ve yere oturulur.
· Çocuklar hangi yiyeceklerin resimlerini getirdiklerini arkadaşlarına gösterir ve yiyecekleri tanıtırlar. 
· Tüm resimler bir araya toplanır ve yiyecekler tat gruplarına ayrılır.
· Kraft kâğıdının ortasına çizgi çizilerek iki bölüme ayrılır.
· Acı ve tatlı yiyeceklerin resimlerinin olduğu kartlar hazırlanır. Kartlar masanın üzerine karışık olarak koyulur.
· Çocuklar bir süre kartları inceler ve resimler hakkında konuşurlar.
· Kartlardaki yiyecekleri tanımlarlar. Acı ve tatlı yiyecekleri gruplarlar.
· Daha önce acı yiyen olup olmadığı sorularak çocukların düşüncelerini söylemeleri sağlanır. Tadı acı olan besinlerin kartları kraft kâğıdının bir bölümüne tatlı olanlar diğer bölüme yapıştırılarak poster hazırlanır.

	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Besin grubu ne demek olabilir?
· Doğru beslenmek ne demek olabilir?
· Besinlerin tadını nasıl anlarız?
· Hangi yiyecekleri seviyorsun?
· Hangi besinleri az tüketmeliyiz? Neden?
· Tatları nasıl anlıyoruz?
· Tadı acı olan neler biliyorsun?
· Tadı tatlı olanlar neler biliyorsun?
· Daha önce hiç acı yedin mi? Acı yiyince kendini nasıl hissettin?
· Acı yemiş birinin yüz ifadesi nasıl olur? Kendini nasıl hisseder?
· Tatlı yemiş birisi kendini nasıl hisseder? Bu hissin yüzdeki ifadesi ne olabilir?
· En sevdiğin tatlı hangisi?



	MATERYALLER
Sorumluluk ödevi yiyecek resimleri, kraft kâğıdı, acı ve tatlı besinlerin olduğu resimler
	SÖZCÜKLER
Beslenme, yiyecek, tat, duyu, dil, şekerli, acılı
KAVRAMLAR
Duyu: Tatlı-Acı
	AİLE KATILIMI
· Ailelere çocuklarıyla market ya da pazar alışveriş listesini birlikte oluşturarak alışverişi birlikte yapmaları tavsiye edilebilir.


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11


Tarih                          :       / Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Oyun Arkadaşım’ adlı oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















OYUN ARKADAŞIM

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  (Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: 
(Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. 
Göstergeleri: 
(Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara bir gün önceden sorumluluk verilir.
· Okula gelirken evden en sevdikleri oyuncakları getirmeleri istenir.
· Çocuklar oyuncaklarını arkadaşlarına tanıtırlar, neden sevdiklerini ve özelliklerini anlatırlar.
· Etkinlik alanına çocukların oyuncakları ve çeşitli oyuncaklar yerleştirilerek oyun merkezi oluşturulur.
· Çocuklara oyunun kuralları anlatılır. Zil çalana kadar seçtikleri oyuncakla oynayabilecekleri, zil sesi ile başka bir arkadaşla oyuncağın değiştirileceği, diğer oyuncaklarla oynamak için sıra beklemek gerektiği anlatılır.
· Çocuklar bir oyuncak seçerler ve oynarlar. 
· Bir süre sonra zil çalınır ve çocukların oyuncağı arkadaşıyla değiştirmesi istenir.
· Oyunda oyuncak paylaşımı konusunda sorun yaşayan çocuklara sorunlarını çözmek için rehberlik edilir. Sorununu çözemeyen çocukların yardım istemeleri hatırlatılır.
· Oyun çocukların dikkat süresine göre devam ettirilir.
· Doruk’un arkadan göründüğü resmi boya çalışması dikkatlice incelenerek tamamlanır.
	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Hangi oyuncağını okula getirdin?
· Neden bu oyuncağı seçtin?
· Kimler aynı oyuncağı getirmiş?
· Seçim yapmak ne demek? Sen oynamak için hangi oyuncağı seçtin?
· Daha önce arkadaşlarınla oyuncaklarını paylaşmış mıydın? Neler hissetmiştin?
· Oyuncaklarını paylaşırken sorunla karşılaştın mı? Karşılaştıysan sorununu nasıl çözdün?  
· En sevdiğin oyuncağın hangisi?
· Oyuncakların senden izin alınmadan kullanılırsa ne hissedersin?

	MATERYALLER
Çocukların evden getirdiği oyuncaklar ve sınıftaki oyuncaklar, zil
	SÖZCÜKLER
Arkadaş, paylaşmak, oyuncak
KAVRAMLAR
Yön/mekânda konum: Arkasında
	AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber bir meyveyi paylaşarak yemeleri ve paylaşmanın neden önemli olduğunu tartışmaları önerilebilir. 

	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12


Tarih                          :       / Şubat /
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Hadi Baskı Yapalım’  adlı sanat, fen ve matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme












HADİ BASKI YAPALIM

Etkinlik Çeşidi:  Sanat-Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:  (Nesne/varlığın adını, rengini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:  (Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: (Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. )
Özbakım Becerileri:
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. 
Göstergeleri: (Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Resim kâğıtları, sulu ya da sulandırılmış guaj boyalar masalara dağıtılır.
· Masalara portakal, limon, pırasa, soğan, patates vb. sebze ve meyveler koyulur.
· Çocukların meyve ve sebzelere dokunarak incelemelerine fırsat verilir. 
· Meyve ve sebzelerin isimleri, rengi, büyüklüğü, küçüklüğü, tadı, hangi mevsimde yenildiği, neden tüketildiği vb. özellikleri hakkında sohbet edilir.
· Meyve ve sebzelerin bazıları çapraz, bazıları, enine, bazıları da boyuna kesilerek parçalara ayrılır.
· Çocuklara hangi meyve ve sebzeyi hangi renk boya kullanarak boyamak istediği sorulur ve seçim yapmasına fırsat verilir.
·  Çocuklar seçtikleri renk ile sebze ve meyveleri boyayarak kâğıt üzerine baskılar yaparlar.
· Yapılan çalışmalar kuruması için uygun bir yere yerleştirilir. Çocuklar ellerini yıkar ve sınıfı temizlerler. Kuruyan baskılar incelenir ve sınıfa asılarak sergilenir.
	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Biz bu etkinlikte hangi materyalleri kullandık?
· Meyve ve sebzelerin renkleri neler?
· Hangi meyve en büyük, hangi meyve en küçük?
· Tadı ekşi olan hangi meyveler biliyorsun?
· Daha önce baskı yaptınız mı? Neler kullandınız?

	MATERYALLER
Resim kâğıtları, sulu ya da sulandırılmış guaj boyalar, portakal, limon, pırasa, soğan, patates vb. sebze ve meyveler

	SÖZCÜKLER
Meyve, sebze, parça, bütün, baskı 
KAVRAMLAR
 Miktar: Parça-Bütün

	AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber evde yemek yaparken kullanılan meyve ve sebzelerin bütün ve yarım hallerini incelmeleri önerilebilir.

	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-13


Tarih                          :       / Şubat /
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Ödünç Oyuncak’’ adlı oyun ve matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













ÖDÜNÇ OYUNCAK

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ve Matematik ( Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik )
Yaş Grubu : 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 5.  Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
Göstergeleri:
( Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: 
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara bir gün önceden sorumluluk verilir
· Çocuklardan evlerinden bir oyuncağını okula getirmelerini istenir.
· Getirdikleri oyuncakları arkadaşlarına tanıtarak sınıfta birbirleriyle oynamaları için fırsat verilir.
· Oyuncaklarını, seçtikleri bir arkadaşlarına bir gün için ödünç vermeleri istenir.
· Ödünç verecekleri bu oyuncak için çeşitli renklerde paket kâğıtları ile hediye paketleri oluştururlar.
·  Birbirlerine verdikleri oyuncakları bir gün oynayarak ertesi gün geri getirmeleri istenir.
· Ödünç aldıkları oyuncak için evde aileleri ile birlikte bir teşekkür mektubu yazmalarını istenir.
·  Okulda teşekkür mektuplarını okunur ve paylaşmanın öneminden söz edilir.
· Kareli ev çalışması yönerge doğrultusunda tamamlanır.
	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Paylaşmak ne demek?
· Ödünç almak ne demek, ödünç vermek ne demek?
· Arkadaşınla oyuncağını paylaşmak sana kendini nasıl hissettirdiniz?
· Nasıl bir hediye kutusu hazırladınız?
· Ailenle birlikte teşekkür mektubu yazarken neler düşündünüz?
· Arkadaşının oyuncağı ile nasıl bir oyun oynadınız?
· Arkadaşının oyuncağını nasıl korudun?
· Arkadaşlarınla daha önce neler paylaştın?

	MATERYALLER
Çeşitli renklerde hediye paket kâğıtları, rafyalar,
	SÖZCÜKLER
  Arkadaşlık, paylaşma, ödünç
KAVRAMLAR
Şekil: Kare

	AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocukları ile beraber bir arkadaşlarının resmini yaparak ona bu resmi hediye etmeleri önerilebilir.


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-14


Tarih                          :       /Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kareden Resim Yapalım’ adlı bütünleştirilmiş matematik ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme
















KAREDEN RESİM YAPALIM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

	ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfasındaki kare resim incelenir.
· Ortadaki büyük kare şeklin işaret parmağı ile üzerinden gidilir. Kaç tane kenarı olduğu sayılır.
· Sonrasında boya kalemleri kullanılarak karelerden resim oluşturulur.
· Çalışması biten yaptığı şekilden resmi arkadaşlarına anlatır.
· Sınıfta kare şekline benzeyen nesneler tespit edilip sınıfın ortasına bırakılır. 
· Nesneler incelenir, soru-cevap şeklinde tartışma ortamı yaratılır.
           

	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Karelerden resim yapmak zor oldu mu?
· Resmini yaparken hangi renkleri kullandınız?
· Kare şekillerle ne resmi yaptınız?



	
MATERYALLER
Boya kalemleri, kare şeklinde nesneler.
	
	
SÖZCÜKLER
…………………………
KAVRAMLAR
Geometrik şekil: Kare

	
AİLE KATILIMI

………………………...


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-15


Tarih                          :       / Şubat /
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Merhaba Üçgen’ adlı bütünleştirilmiş müzik ve matematik etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


















MERHABA ÜÇGEN

Etkinlik Çeşidi: Müzik ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 36 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
(Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfa çelik üçgen zil getirilir. Çıkardığı ses bir süre dinlenir.
· Şekli hakkında sohbet edilir, çocukların fikirleri alınır.
· Gruplar halinde sınıftaki müzik aletleri de kullanılarak ritim çalışması yapılır. 
· İsteyen çocuklar sınıf nesneleri ya da kendi bedenlerini de kullanarak ritim çalışması yaparlar.
· Üçgen çalışma sayfası yönerge doğrultusunda tamamlanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Üçgen ile kare şekli arasında ne fark vardır?
· Evlerin çatısı hangi şekle benzer?
· Çevremizde üçgen şekline benzeyen neler vardır?
· Üçgenin kaç kenarı vardır?


	MATERYALLER
Üçgen zil, boya kalemleri
	SÖZCÜKLER…………………………
KAVRAMLAR
Geometrik şekil: Üçgen
	AİLE KATILIMI
………………………………


	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI 
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-16


Tarih                          :       / Şubat/
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Sayılar Yer Değiştiriyor’ adlı bütünleştirilmiş oyun etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme


















SAYILAR YER DEĞİŞTİRİYOR

Etkinlik Çeşidi:  Oyun ( Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu : 36+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Köşe kapmaca oyunun nasıl oynandığı çocuklarla konuşulur.
· Çocuklar aralarında görev dağılımı yaparak köşe kapmaca oyununu oynarlar.
· Çocuklara yeni oyunun kurları anlatılır.
· Köşe kapmaca oyununda olduğu gibi her çocuk bir köşede durur.
· Her çocuğa bir sayı adı verilir.
· Sayılar arasında boşluk bulunmaz.
· Çocukların arasından sayışma yapılarak bir ebe seçilir.
· Oyun başlayınca her çocuk oyun alanındaki yerini alır.
· Ebe iki sayı söyler, adı o sayılar olan çocuklar, ebeye yakalanmadan birbirlerinin yerine geçmeye çalışırlar.
· Ebe kimi yakalarsa o yanmış olur.
· Yanan ebe olur.
· Ebe onun yerini alır.
· Oyun tamamlandıktan sonra iki oyun arasındaki benzerlik ve farklılıklar tartışılır.










	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Köşe kapmaca oyununda kaç oyuncu oynar?
· Sayı kapmaca oyununda kaç kişi oynadı?
· Ebenin görevi neydi?
· Oyuncuların dikkat etmesi gereken ne önemli kural neydi?
· Bu oyunu daha farklı nasıl oynayabiliriz?
· Yer değiştirirken neler hissettin?  

	
MATERYALLER
Tebeşir

	
SÖZCÜKLER
Köşe, sayı, kapmak

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber evdeki köşeli nesnelerin köşelerini saymaları önerilebilir.



	
UYARLAMA











MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-17



Tarih                          :       /Şubat/
Yaş Grubu                 : 36 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
"Kim Dokundu?" adlı oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme

















KİM DOKUNDU?

Etkinlik Çeşidi:  Oyun  ( Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 36 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:  (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: (Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri:  (Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri:  (Sözel yönergeleri yerine getirir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Sayışma yapılarak bir ebe seçilir.
· Ebe olan çocuk, sırtı diğer çocuklara dönük olarak ayakta ve biraz ileride durur.
· Çocuklar oyun alanındaki yerlerine geçeler ve oyun başlatılır.
· Liderin komutuyla çocuklar ebeye yaklaşırlar ve bir parmaklarını ebenin sırtına dokunacak kadar yaklaştırırlar ama dokundurmazlar.
· Oyunu yöneten lider, oyuculardan birine, parmağıyla ebeden gizli ebenin sırtına dokunmasını işaret eder.
· Ebeye dokunulur dokunulmaz bütün oyuncular koşarak yerlerine dönerler.
· Oyunu yöneten lider ebeye “Sana kim dokundu?” diye sorar. 
· Ebe sırtına kimin dokunduğunu tahmin eder.
· Bilirse ona dokuna ebe olur, bilemezse ebeliğe devam eder.
· Tüm çocuklar ebe olana kadar oyuna devam edilir.



	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Oyunumuzu kaç kişiyle oynadık?
·  Ebeyi nasıl seçtik?
· Ebenin sırtına dokunacak kişiyi kim seçti?
· Ebenin sırtına dokunduktan sonra ne yaptık?
· Ebe sırtına dokunanı bulmak için ne yaptı?
· Ebe sırtına dokunulunca ne hissetti?
·  Daha önce tahmin oyunu oynadınız mı?


	
MATERYALLER
………………
	
SÖZCÜKLER
Ebe, tahmin, dokunmak
KAVRAMLAR
 ………………
	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber gözler kapalıyken çevrede neler olduğunun nasıl anlaşıldığını konuşmaları, gözler kapalıyken tahmin oyunu oynamaları önerilebilir.



	
UYARLAMA








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-18


Tarih                          :       / Şubat /
Yaş Grubu                 : 36+  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Kahkaha Oyunu’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve sanat etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme











KAHKAHA OYUNU

Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilirmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 36+
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara “Kahkaha” oyunu anlatılır. 
·  Havaya atılır, top havada iken çocukların kahkaha atmaları, topu tutunca herkesin susması söylenir. 
· Oyun ağlama sesi, şaşırma, çığlık vb seslerle çoğaltılarak oynanır.
· Seslerin ardından ‘mum’ kelimesi top havada iken söylenerek dikkat etkinliğe çekilir.
· Çocuklara beyaz kâğıt ve mumlar verilir. 
· Malzemelerle ne yapılacağına ilişkin sorgulama başlatılır.
· Çocuklar beyaz kâğıda mumla serbest bir resim yaparlar.
·  Daha sonra kâğıdın her tarafını sulu boya ile rengârenk boyarlar. 
· Mumlu olan yerler boyanmaz. Diğer yerler boyanır. 
· Çalışma önce ve sonra kavramı kullanılarak değerlendirilir.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunun adı farklı seslerde kullanılınca ne olmalı?
· Oyundan keyif aldınız mı?
· Mum ne işimize yara?
· Başka bir malzeme ile resim yapmak nasıldı?
· Çalışmalarımızı tekrar etmek ister misiniz?

[bookmark: _GoBack]

	
MATERYALLER
Top, sulu boya, mum ve resim kâğıdı

	
SÖZCÜKLER
Mum, sihir, sihirli boya, kahkaha, çığlık

KAVRAMLAR
Zaman: Önce, sonra


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarla birlikte soru türetme oyunu oynamaları istenir.


	
UYARLAMA





