
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4

Tarih                          :       /Eylül/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
"Kurdelelerle Boy Grafiğim" adlı bütünleştirilmiş matematik ve Türkçe etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















 KURDELELERLE BOY GRAFİĞİM

Etkinlik Çeşidi: Matematik ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri:
(Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
(Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
(Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Uzun ve kısa boyda kurdeleler çocuklara dağıtılır ve müzik açılarak serbest dans edilir. Bazı dans figürleri gösterilerek çocuklardan taklit etmeleri istenir.
· Uzun-kısa kavramına yönelik sorgulama başlatılır. Çocukların eşleşmesi sağlanır.
· Herkes eşini yere yatırıp elindeki kurdeleyle boyunu ölçer. Keçeli kalemle kurdelede arkadaşının boyunun geldiği yere işaret koyup kurdeleyi işaretli yerden keser. 
· Sonra tüm öğrenciler bu uygulamayı sırayla yapar.
· Herkes kendi boyunun ölçüldüğü kurdeleyi istediği şekilde parmak baskısıyla süsler.
· Şeritler incelenir. Oluşan boy grafiği değerlendirilir.
· Uzun ve kısa ile ilgili çalışma sayfası yönerge doğrultusunda uygulanır.
· Çocuklara ilköğretim haftası ile ilgili çeşitli resimler gösterilir ve ilköğretim haftasının nasıl kutlandığı anlatılır.
· İlköğretim Haftası ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Çocukların resimdeki sınıf ile kendi sınıfını karşılaştırması benzerlik ve farklılıkları bulması için sorgulama başlatılır.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi malzemeyle dans ettik?
· Boy ne ile ölçülür?
· Nesneleri metre dışında neler ile ölçebiliriz?
· Metre dışındaki ölçüm araçları aynı sonucu verir mi?
· Kimin boyunu ölçtün?
· Sınıfın en uzun boylusu kız mı erkek mi?
· Sınıfın en kısa boylusu kim? 
· Boyumuzun uzaması bize neyi ifade eder?
· Kurdeleler ile başka neler yapabiliriz?

	
MATERYALLER
Uzun ve kısa beyaz kalın kurdeleler, müzik cd’si, parmak boyası, makas, boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
Dik oturmak, grafik, kurdele, ölçmek, şerit, ilköğretim, kutlamak 

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kısa

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden aile üyelerinin boy grafiğini çocuklarıyla birlikte hazırlamaları istenebilir.

	
UYARLAMA









MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5

Tarih                          :       /Eylül/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
"Paylaşılınca Artar Mutluluk" adlı bütünleştirilmiş oyun ve Türkçe etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme
















PAYLAŞILINCA ARTAR MUTLULUK
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
(Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
(Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Kirli Bardaklar oyunu oynanır.
· Plastik ya da köpük bardaklar siyaha boyanır ve kirli görüntüsü verilir. Sınıfın değişik yerlerine kirli ve temiz bardaklar saklanır.
· Çocuklara bardakların saklandığı ve kum saati süresince bardakların bulunması gerektiği söylenir.
· Süre başlatılır. Süre bitiminde bulunan bardaklar sayılır. Eğer bulunmayan bardak varsa tekrar süre verilir. Oyun tüm bardaklar bulunana kadar devam eder.
· Bardaklar bulununca farkları ile ilgili sorgulama başlatılarak temiz ve kirli kavramlarına ulaşılır.
· Kavramla ilgili sohbet edilir. Her çocuk eline bir kirli bir de temiz bardak alır.
· Kirli denilince kirli bardaklar temiz denilince temiz bardaklar havaya kaldırılır.
· Bir sürahi su getirilir ve temiz bardaklara su koyulur.
· Suyun her bardağa yetmemesi sağlanır.
· Bardağında su olmayan çocuklar için ne yapılabileceği hakkında sorun çözme süresi başlatılır.
· Paylaşma kavramına ulaşılınca bardaklardan bardaklara su aktarımı ile herkesin bardağına su koyulması sağlanır.
· Paylaşmanın önemi hakkında sorgulama yapılır.
· Çalışma sayfaları yönergeler doğrultusunda gerçekleştirilir.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bardaklar kaç taneydi?
· Bardaklarla ne yaptık?
· Bir şeyin kirli mi temiz mi olduğunu nasıl anlarız?
· Kirli yiyecekler bizim sağlımızı nasıl etkiler?
· Bardağında su olmayan kişiler kendini nasıl hissetmiş olabilir?
· Paylaşmak neden önemlidir?


	
MATERYALLER
Plastik ya da köpük bardaklar, su, kum saati
	
SÖZCÜKLER
Bardak, paylaşmak, bölmek

KAVRAMLAR
Zıt: Kirli-temiz

	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden paylaşmanın önemi ile ilgili çocuklarıyla sohbet etmesi istenir.

	
UYARLAMA










MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
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YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6

Tarih                          :       /Eylül/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
" ‘Bir’ Tanem" adlı bütünleştirilmiş oyun ve matematik etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















‘BİR’ TANEM
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
(Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)








	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Üç boyutlu olarak hazırlanmış büyük  ‘1’ rakamı sınıfın ortasına koyulur.
· Şeklin ne olduğun ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Bu sayı ‘Bir tane var ‘ demektir diye açıklamada bulunulur.
· Çocukların gruplar oluşturarak vücutlarını kullanarak 1 rakamını oluşturmalarına rehberlik edilir.
· Bir rakamı sınıfın bir köşesine koyulur ve çocuklardan sınıfın içersinden 1 tane nesne getirip 1 rakamının yanına koymaları istenir.
· ‘………  bir tanedir’ cümle tamamlama çalışması oyunlaştırılarak gerçekleştirilir.(Güneş bir tanedir, burnum bir tanedir, Annem bir tanedir vb)
· Birdirbir oyunu minderlerin üzerinden atlanarak oynanır.
· Çalışma sayfaları incelenerek ve sorgulanarak uygulanır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ve ya sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· 1 sayısı şekil olarak neye benziyor?
· Bir sayısından neler yapabiliriz?
· Bir sayısını bedenimizle oluşturmak zor muydu?
· Bir bize neyi ifade eder?
· Etkinlikten keyif aldınız mı?
· Vücudumuzda bir tane olan neler var?




	
MATERYALLER
Üç boyutlu olacak şekilde hazırlanan bir rakamı

	
SÖZCÜKLER
Hoplamak, sekmek, atlama, tane

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 1


	
AİLE KATILIMI

· ‘………. Bir Tanedir’ oyunu ailelere anlatılarak evde de oynanmasına rehberlik edilir.

	
UYARLAMA













MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
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Tarih                          :       /Eylül/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
"Neyi Kırmızı Olarak Görmek İstersin?" adlı bütünleştirilmiş Türkçe, oyun ve sanat etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















NEYİ KIRMIZI OLARAK GÖRMEK İSTERSİN?
Etkinlik Çeşidi: Türkçe, Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfa kırmızı renkli değişik materyaller getirilir. Materyaller incelenir.
·  Çocuklardan gerçek rengi kırmızı olan nesneler söylemeleri istenir.
·  Nesnelerin adları rengi belirtilerek söylenir. (Kırmızı blok, kırmızı top vb.)
· İçinde kırmızı kelimesi geçen bir cümle kurma çalışması yapılır.
· ’El Sık Selam Ver’ oyunu oynatılır
· Çocuklar çember olurlar. 
· Bir kişi ebe seçilir. Ebe çemberde bir arkadaşının arkasına incelenen kırmızı nesnelerden birini koyar.
· Arkasına kırmızı nesne koyulan çocuk ters yönde koşarak arkadaşıyla karşılaştığında merhaba diyerek selamlaşır.
·  İlk kim yerine geçerse oyunu bitirmiş olur. İkinci geçen ebe olur.
· Oyun çocukların ilgilerine göre oynanır.
· Çalışma sayfası incelenerek yönergeleri doğrultusunda gerçekleştirilir.
· Kırmızı el işi kâğıtları kesme tekniği ile hazırlanır ve çocukların beyin fırtınası sonucu karar verdikleri(Neyi kırmızı olarak görmek istersiniz?) nesneler proje çalışması olarak hazırlanır.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Kırmızı renkli hangi materyalleri inceledik?
· El sıkışmak ne anlama gelir?; ne zamanlar el sıkışırız?
· Selam vermek ne demektir?
· Neden selamlaşmalıyız?
· Selamlaşma çeşitleri nelerdir?
· Farklı bir selamlaşma hareketi bulmaya çalışsak bu ne olurdu?
· Kırmızı rengine sahip sevdiğiniz bir eşyanız var mı?
· Grupları neye göre belirleyelim?
· Neyi kırmızı olarak görmek istersiniz?


	
MATERYALLER
Kırmızı renkli materyaller, kırmızı el işi kâğıtları, makas ve yapıştırıcılar
	
SÖZCÜKLER
El sıkma, selamlaşma, proje

KAVRAMLAR
Renk: Kırmızı

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden ‘Kırmızı’ isimli bir hikâye yazmaları ve resimlemeleri için çocuklarını yönlendirmeleri istenir.


	
UYARLAMA
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Tarih                          :       /Eylül/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
"Renkli Çemberler" adlı bütünleştirilmiş oyun ve matematik etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















 RENKLİ ÇEMBERLER
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: 
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar.
Göstergeleri:
(Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Renkli çemberler zemin üzerine dağıtılır. 
· Çocuklara şekillerin adı sorulur ve çocukların cevapları dinlendikten sonra şekillerin köşesi olmadığına dikkat çekilir.
· Daire şeklindeki bazı materyaller gösterilir.(Tencere kapağı, oyuncak tabak vb)
· İçi boş olanın çember,  dolu olanın daire olduğu belirtilir.
· Zemin üzerindeki çemberlerle nasıl bir oyun oynanacağına ilişkin sorgulama başlatılır.  Oyun fikirleri dinlenir.
· Müzik açılır. Çemberlere basmadan dans edilir. Müzik durdurulduğunda her çocuk bir çemberin içine atlar.
·  Oyun çocukların ilgisi doğrultusunda tekrar edilir.
· Tahtaya çember çizilir. Çemberin içine ağız, göz, burun eklenir ve çocuklara çember adamın nelerinin eksik olduğu sorulur. Çocuklar sırayla gelip eksik bırakılan Çember adamın eksikliklerini tamamlarlar.
· Çalışma sayfaları yönergeler doğrultusunda uygulanır.




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çember şekline benzeyen neler var?
· Çember ve daireyi birbirinden ayıran özellikler nelerdir?
· Çember şeklindeki bir materyalden neler üretebiliriz?
· Çember adam sizce ne iş yapıyor olabilir?
· Çemberden neler yapabiliriz?
· Çemberden kim neler yaptı?
· Dinlenmezsek ne olur?


	
MATERYALLER

Renkli çemberler, daire şeklinde bazı materyaller, tahta ve kalemi
	
SÖZCÜKLER
Zemin, eksik

KAVRAMLAR
Geometrik şekil: Daire, çember, köşe
Miktar: Boş-dolu

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çember ve daire arasındaki farkın pekişmesi için çocuklarıyla örnekler vererek sohbet etmeleri istenir.


	
UYARLAMA
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Tarih                          :       /Eylül/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
"Mavi Yakışır Bize" adlı bütünleştirilmiş oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
(Etkinlik-17) 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme













MAVİ YAKIŞIR BİZE
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi açıklar.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara bir gün önce, mavi renkte kıyafet giyerek okula gelmeleri söylenir.
· Renkli legolar halının üzerine dökülür.
·  Her çocuğa bir sepet verilir. Çocuklar halının üzerinde hangi renkte legolar olduğunu söylerler.
·  Müzikle birlikte çocuklar halının üzerindeki legoları toplamaya başlar.
· Müzik durduğunda sırayla her çocuk sepetindeki mavi legoları sayar.
· Sınıfta mavi oyuncaklar olup olmadığı sorulur.
· Çocuklar sınıftaki mavi renk oyuncakları bulup söylerler.
· Mavi renkli bir kutunun içinden mavi balonlar çıkarılır.
· Çocuk sayısı kadar mavi balon şişirilir. Çocukların balonlarla bir süre oynamalarına izin verilir.
· Balonların ne renk olduğu hakkında konuşulur.
· Çocukların dikkati giyilen giysiler, balonlar ve legoların renginin aynı olduğuna çekilir.
· Çalışma sayfası incelenerek çalışma tamamlanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bu gün giydiğimiz giysiler ne renk?
· Balonlarımız hangi renk?
· Sınıfımızda mavi renkli oyuncaklar var mı? İsimlerini söyleyelim.
· Çevremizde mavi renkli neler var?
· Doğada mavi renkli neler var?
· Hayatımızda mavi renk olmasaydı ne olurdu?




	
MATERYALLER
Kırmızı balonlar, Legolar, kırmızı renkli kutu
	
SÖZCÜKLER
Lego, pompa

KAVRAMLAR
Renk: Mavi


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocukları ile birlikte evdeki mavi renkli eşyaları tanımlamaları istenir.

	
UYARLAMA







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10

Tarih                          :       /Eylül/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
"Ayıcığın Cebindekiler" adlı bütünleştirilmiş oyun ve sanat etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















AYICIĞIN CEBİNDEKİLER
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
(Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)
Öz Bakım Becerileri:
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: 
(Anne ve babasının adını, soyadını,söyler. Telefon numarasını söyler. Evinin adresini söyler.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Çizgileri istenilen nitelikte keser.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· ‘Büyük Ayı İle Küçük Ayı’ oyunu oynanır.
· ‘Büyük Ayı’ denilince çocuklar ayakta olur. ‘Küçük Ayı’ denilince yere çökerler.
· Oyun şaşırtmalı olarak oynanır.
· Çalışma sayfasındaki ayıcık incelenir.
· Ayıcık kesim çizgilerinden kesilir.
· Kırmızı çizgilerden katlayarak kenarları yapıştırılır ve süslenir.
· Üçgen şeklinde çizilmiş olan kartlar çocuklara dağıtılır ve çizgilerin üzerinden kesmeleri istenir. Kartlar ip baskısı yapılarak süslenir.
·  Kartın üzerine adres bilgileri yazılarak çocukların ev adresi kavramına dikkatleri çekilir. 
· Adresleri hakkında sohbet edilir. Çocukların aileleri ile ilgili duygu ve düşünceleri sorularak karta yazılır. Hazırlanan kartlar evlere gönderilir.








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunun adı neydi?
· Oyunun kuralı neydi?
· Kartımızın şekli nedir?
· Kart etkinliğimize ne isim verelim?
· Mektup ne işe yarar?
· Mektubun gönderilen yere gidebilmesi için üzerinde neler olması gerekir?
· İp baskısı için neler kullandık?
· Adres bilgisi ne işimize yarar?
· Ayıcık ile ailene değil de başka birine kart göndermek istesen bu kim olurdu?
· Ev adresi ve telefon numarasını bilmek ne işimize yarar?

	
MATERYALLER

Üçgen şeklindeki kartlar, suluboya, ipler, mektup zarfı, pul
	
SÖZCÜKLER
Adres, mektup, kart, pul, postane, ip baskısı

KAVRAMLAR
Zıt: Aynı-farklı
Geometrik şekil: Üçgen

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla uzaktaki bir akrabalarına mektup yazarak posta yoluyla göndermeleri istenir.


	
UYARLAMA











MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11

Tarih                          :       /Eylül/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
"Aynı ve Farklı Hareketler" adlı bütünleştirilmiş oyun ve yazmaya hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme















AYNI VE FARKLI HAREKETLER
Etkinlik Çeşidi: Oyun ve Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +
	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler/yapar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
(Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)










	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocukların yan yana sıralanması sağlanır.
· ‘Benim Yaptığımı Yap’ oyunu oynanır. Yapılan hareketleri çocukların tekrar etmesi sağlanır.
· Aynı hareketi yapan her çocuğun burnuna, yanağına tüylü bir obje ile dokunularak gıdıklanmaları sağlanır.
· Çocuklara ‘Ben şimdi arkanızdan geçerek bazılarınıza dokunacağım. 
Dokunduklarım benim yaptığım hareketi diğerleri benim yaptığımdan farklı bir hareket yapacak’ denir.
· Birkaç denemeden sonra oyun, yönergesi doğrultusunda oynanır.
· Çalışma sayfaları incelenerek ve ilgili sorgulamalar yapılarak gerçekleştirilir.












	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Size dokunduğum şey neydi?
· Dokunduğumda ne hissettiniz?
· Hangi eşyalarımız tüylü?
· Sınıfımızda tüylü oyuncaklar var mı?
· Tüylü şeyler yumuşak mıdır sert midir?
· Benim yaptığımın aynısını yaparken zorlandınız mı?
· Benim yaptığımdan farklı bir şey yaparken zorlandınız mı?

	
MATERYALLER
Boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
Lider, taklit etmek

KAVRAMLAR
Zıt: Aynı-farklı
Duyu: Tüylü


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla tüylü olan sebze ve meyveleri incelemeleri istenir.

	
UYARLAMA











MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12

Tarih                          :       /Eylül/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
"Kim dokundu?" adlı oyun etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.



· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme














 KİM DOKUNDU?
Etkinlik Çeşidi:  Oyun  ( Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:(Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: (Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: (Sözel yönergeleri yerine getirir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ
· Sayışma yapılarak bir ebe seçilir.
· Ebe olan çocuk, sırtı diğer çocuklara dönük olarak ayakta ve biraz ileride durur.
· Çocuklar oyun alanındaki yerlerine geçeler ve oyun başlatılır.
· Liderin komutuyla çocuklar ebeye yaklaşırlar ve bir parmaklarını ebenin sırtına dokunacak kadar yaklaştırırlar ama dokundurmazlar.
· Oyunu yöneten lider, oyuculardan birine, parmağıyla ebeden gizli ebenin sırtına dokunmasını işaret eder.
· Ebeye dokunulur dokunulmaz bütün oyuncular koşarak yerlerine dönerler.
· Oyunu yöneten lider ebeye “Sana kim dokundu?” diye sorar. 
· Ebe sırtına kimin dokunduğunu tahmin eder.
· Bilirse ona dokuna ebe olur, bilemezse ebeliğe devam eder.
· Tüm çocuklar ebe olana kadar oyuna devam edilir.
	DEĞERLENDİRME
Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· Oyunumuzu kaç kişiyle oynadık?
·  Ebeyi nasıl seçtik?
· Ebenin sırtına dokunacak kişiyi kim seçti?
· Ebenin sırtına dokunduktan sonra ne yaptık?
· Ebe sırtına dokunanı bulmak için ne yaptı?
· Ebe sırtına dokunulunca ne hissetti?
·  Daha önce tahmin oyunu oynadınız mı?

	MATERYALLER
	SÖZCÜKLER
Ebe, tahmin, dokunmak
KAVRAMLAR
	AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber gözler kapalıyken çevrede neler olduğunun nasıl anlaşıldığını konuşmaları, gözler kapalıyken tahmin oyunu oynamaları önerilebilir.


	UYARLAMA
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